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EINFUHRUNG

Wir schreiben das Jahr 2442. Dank des technischen
Fortschritts konnte die Menschheit die Antwort auf eine
ihrer groRten Fragen finden: Aulerirdisches Leben existiert
tatsachlich!

Der erste Kontakt erfolgte zu einer Zeit, als die Ressourcen auf
der Erde knapp wurden. Seinerzeit wuchsen unsere Bediirfnisse
und unser Wissensdurst gleichermafen und so traumten wir
von immer neueren Technologien.

Wir lernten, dass das Universum in viele Foderationen unterteilt
ist, die Handel treiben, spionieren und sich weiterentwickeln.
Eine dieser Foderationen besteht bisher nur aus fiinf Planeten
und sucht nach weiteren Mitgliedern. Viele wollen in diese
Foderation aufgenommen werden. Doch nur die Delegation,
dieinnerhalb von 5 Jahren zur prestigetrachtigsten wird, wird
dieses Ziel erreichen.

LIBERBLICI4

Eine Partie Federation verlauft liber 5 Runden, in denen
ihr abwechselnd am Zug seid. Jeder von euch fiihrt eine
Delegation aus 4 Gesandten an. In eurem Zug legt ihr
immer 1 eurer Gesandten auf ein Aktionsfeld im Senat,
um eure Hauptaktion auszufiihren. Jeder Gesandte hat
zwei Seiten: eine Abstimmungs- und eine Investorenseite.
Je nachdem, auf welche Seite ihr euren Gesandten legt,
[6st er unterschiedliche Effekte aus. Wer am Spielende
die meisten Prestigepunkte gesammelt hat,

tritt der Foderation bei und gewinnt
das Spiel.

SPIELMATERIAL

1 Spielplan

45 Gelehrte —

1 Bonus-
Gesandter

(je 9 pro Farbe)

9 Diplomaten

9 Roboter

9 Manipula-
toren

9 Berg-
arbeiter

2 Akkreditierungs-
stufenplattchen (+1und +2)

1]

8 Startplaneten

—

4 Produktionsstatten __
(doppelseitig)

____ 50 Modifikatorplattchen __

Stufe 1 Stufe 2
Stufe 3 Stufe 4

x14 o X6
12 Asteroidenplattchen

6 Pldttchen: Asteroiden

6 Pldttchen: erloschene Asteroiden




28 Medaillen

(je 4in 7 Farben)

8 Wertungsmarker _
(je 2 pro Spieler)

48 Missionsmarker
(je 12 pro Spieler)

x12

_ 60Kristalle
Lavandium Kuppernium Ozeanium

@ @ @

80 Ressourcenmarker

Golddiamanten ,,x5%-Pldttchen

e @8

____ T weile Projektmarker

—

"""

___ 4 Projektbeitragsmarker __

(je 1 pro Spieler)

___ 1Prasidentinnenmarker __

(Startspielermarker)

R,

4 Spielertableaus

P *

v
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32 Raumschiffe
(je 8 pro Spieler)

@@ #

— 4 Akkreditierungsmarker —

16 Gesandte

(doppelseitig mit Abstimmungs- und Investorenseite)
(je 4 pro Spieler)

&3

Q .
..'f s
a3 -

(je 1 pro Spieler)

1 81

4 Manipulatoren —
(je 1 pro Spieler)

24 Handelsmarker

24 Roboter
(je 6 pro Spieler)

- @O B

ﬁ}l}

8 Spielhilfen
(doppelseitig)

4 Bergarbeiter
(je 1 pro Spieler)

X6

(je 6 pro Spieler)

4 Assistentenwiirfel

(je 1 pro Spieler)

Spielmaterial fiir 2 und 3 5pieler:

5 Blockierplattchen

5 Blockierplattchen

9 neutrale

fiir die Planetenaktionen

fiir die Senatsraumaktionen

Abstimmungsplattchen




SPIELAUFBAU IM 5PIEL ZU VIERT:
SPIELBRETT

Verwendet fiir eure erste Partie

gedruckten Produktionsstatte

1 Sortiert die Modifikatorplattchen nach Stufe und legt zugehorigen Plattchen komme
sie verdeckt auf die blauen Monde und den Planeten
6Moon . Deckt die Plattchen auf dem ersten Mond auf.

D066
2 Legt die Ubrigen Modifikatorplattchen verdeckt als
Vorrat neben dem Spielplan bereit.

3 Stellteure Manipulatoren auf das Startfeld von 6Moon.

£ &1

4 Sortiert die Gelehrten nach Farbe und Stufe und
legt sie wie folgt aus:

Stufe 3: Legt von jeder Farbe 1 zufalligen
Gelehrten offen aus.

Stufe 2: Legt von jeder Farbe einen ver-
deckten Stapel aus 3 Gelehrten aus.

Stufe 1: Legt von jeder Farbe einen ver-
deckten Stapel aus 3 Gelehrten aus und
deckt den obersten Gelehrten von jedem

Stapel auf.
5 Legt die Medaillen auf die entsprechenden Felder E Legt die Ressourcen neben dem Spielplan als
jedes Planeten. Vorrat bereit.

Bei 4 Spielern jeweils 4 Medaillen:

7 Legteure 6 Handelsmarker auf den gelben Planeten
Arratooine.




Spielaufbau fiir 2 und 3 Spieler

Im Spiel zu zweit oder zu dritt ist der Spielaufbau fast derselbe
wie bei 4 Spielern, mit ein paar Erganzungen:
3 Spieler siehe S. 26. 2 Spieler siche S. 27.

die aufdem Spielplan auf- 11 Stellt eure 6 Roboter auf den o s splelagibat: S ——
1und Megastrukturen. Die griinen Planeten E81216. 12 Dreht die 4 Produktionsstatten auf
n zurlick in die Schachtel. &t B¢ eine beliebige Seite und legt sie auf

die entsprechenden Felder.

13 Legtjeweils 2 zufallige Megastruktur-
E plattchen auf jede Megastruktur.

14 Legt jeweils so viele Investorenmedaillen und
Akkreditierungsmedaillen bereit, wie ihr Spieler seid.

15 Nehmt von den Weltraumplattchen 1 mehr, als ihr
Spielerseid, und legt sie als verdeckten Stapel bereit.

16 Legt 1 weilRen Projektmarker auf das erste Feld der
Finanzierungsleiste jedes Projekts.
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__ TR R SRR RN SRS e~

17 Legt eure Projektbeitragsmarker beim mittleren
Projekt auf das unterste Feld der Leiste in der Mitte.

18 Legt eure Wertungsmarker auf die beiden Felder 0
auf der Wertungsleiste.

8 Legt4 zufallige Asteroidenplattchen
verdeckt auf die entsprechenden °

Felder. Die librigen kommen zuriick

in die Schachtel. ﬁ - a -

8 Legt 4 zuféllige erloschene Asteroiden-
plattchen verdeckt auf die entsprechen- 18 Sortiert die Gesetze nach der Farbe ihrer Riickseite
den Felder. Die tibrigen kommen zurtick und mischt jeden Stapel einzeln. Legt die beiden
in die Schachtel. Stapel auf die farblich passende Seite des Senats.
Deckt das oberste Gesetz jedes Stapels auf. Achtet

10 Stellt eure Bergarbeiter auf den orangefarbenen darauf, dass es unterschiedliche Gesetze sind, mischt
Planeten Neo. ansonsten neu.




SPIELAUFBAU
SPIELERTABLEAU

Platz fiir deinen Assistentenwiirfel.
Lege ihn hierhin, sobald du ihn erhdltst.

Missionen

Platz fiir ein Weltraumpldttchen

2 Legedeine4
Gesandten auf die
entsprechenden
Platze.

1 Legedeinen
Akkreditierungs-

marker auf das
Startfeld der
Akkreditierungs- Pliitze fiir Medaillen
leiste.
Platz fiir deinen Startplaneten Platz fiir bis zu 5 Golddiamanten.

Platz fiir bis zu 10 Kristalle. Du darfst jederzeit Kristalle
zuriick in den Vorrat legen, um Platz fiir andere zu schaffen.

4 Lege Folgendes neben deinem Tableau bereit:
- deine 7 librigen Raumschiffe
- deine 12 Missionsmarker
- deinen Assistentenwdirfel

DER SENAT IM UBERBLICI5

Gemeinschaftsprojekt

spalten
(insgesamt 6)

Linke Seite

Linke Gesetze (griin) Rechte Gesetze (lila)



SPIELABLAUF

Wer von euch zuletzt wahlen gegangen ist, ist der
Startspieler und nimmt sich den Prasidentinnenmarker.
Nehmt verdeckt 1 Startplaneten mehr, als ihr Spieler seid,
und legt sie offen aus.

Wahlt in umgekehrter Spielreihenfolge jeweils 1 dieser
Startplaneten und nehmt euch sofort den darauf abge-
bildeten Bonus (siehe S. 32). Legt euren Startplaneten
danach verdeckt auf den entsprechenden Platz auf eurem
Tableau.

Eine Partie Federation wird liber 5 Runden gespielt.

Jede Runde besteht aus 2 Phasen:

1) Aktionsphase

i
Ihr seid jeweils 4 Mal am Zug. |, 8§ ==
In jedem Zug miisst ihr 1 |~ o
Hauptaktion ausfihren und = = ® I.I *¥
diirft danach 1 Zusatzaktion . .
ausfiihren. @ m

= e |

I1) Einkommensphase %

Am Rundenende erhaltet ihr | 1. .
euer Einkommen, investiert
in Projekte und verabschiedet
Gesetze.

g Ry
2@

1.8 » =4

sy e i

1) AIATIONSPHASE

. mitdem Prasidentinnenmarker.

2% ]

DEIN zZUG (1 bis 2 Alstionen)

In dieser Phase seid ihr im Uhrzeigersinn nacheinander am Zug, beginnend beim Startspieler

Dein Zug besteht aus 1 bis 2 Aktionen in der folgenden Reihenfolge:

1. Hauptaktion (verpflichtend): Lege 1 Gesandten mit
der Abstimmungs- oder Investorenseite nach oben auf
ein freies Aktionsfeld des Senats und nutze die Aktion
dieses Feldes.

2. Zusatzaktion (optional): Lege 1 Raumschiff auf eine
freigeschaltete Mission auf deinem Tableau (sofern du
die benotigte Akkreditierungsstufe hast) und erfiille
diese Mission.

DIE GESANDTEN IM UBERBLICI4

Du hast 4 doppelseitige Gesandte:

Investoren-
seite

Abstimmungs-
seite

Jeder Gesandte hat eine Abstimmungsseite @ mit
1-3 Stimmen darauf, und eine Investorenseite € mit
oder ohne Bonus in Form von Kristallen. Du erhaltst
diese Kristalle sofort, nachdem du deinen Gesandten
platziert hast, noch bevor du die Aktion ausfiihrst.

Je nachdem, auf welche Seite du deinen Gesandten
legst, hat er unterschiedliche Effekte:
Legst du ihn mit der Investorenseite () nach oben:

- schaltest du Missionen auf deinem Tableau frei
(siehe S. 8)

- investierst du in Projekte, um am Spielende mog-
liche Prestigepunkte zu erhalten (siehe S. 12)
Legst du ihn mit der Abstimmungsseite @ nach oben:

- kannst du dir die Mehrheit auf den einzelnen
Stockwerken im Senat sichern (siehe S. 12)

- beeinflusst du, welches Gesetz verabschiedet
wird (siehe S. 13)




1. HAUPTAISTION

Lege 1 deiner Gesandten in den Senat und
fiihre eine Aktion von dort aus. (siehe S. 14)

1. Wahle 1 deiner Gesandten und lege ihn auf ein freies
Aktionsfeld des Senats, mit der Investorenseite (A)
oder Abstimmungsseite (B) nach oben.

Hast du ein Modifikatorplattchen, darfst du
es auf deinen Gesandten legen, um den Effekt
des Gesandten fiir diese Runde zu verandern.
(siehe S. 15)

2. Du erhaltst sofort den Bonus von deinem Gesandten
oder Modifikatorplattchen. Du darfst diesen Bonus
sofort nutzen, um die Kosten der Aktion zu zahlen, die
du ausfiihrst.

Senats-
raum-
aktion

Spionage- Planeten-
aktion aktion

3. Fiihre die Aktion des gewahlten Aktionsfelds aus, unabhangig davon, welche Seite deines Gesandten oben
liegt. Es gibt 3 Arten von Aktionen: Planetenaktionen, Senatsraumaktionen und die Spionageaktion. (siehe S. 14)

4. Fiihre den Effekt deines Gesandten aus:

Investorensymbol

A. Zeigt dein Gesandter oder dein Modifikatorplattchen
das Investorensymbol ), lege sofort 1 dei-
ner Missionsmarker auf die Mission auf
deinem Tableau, die zum gewdhlten

Aktionsfeld des Senats gehort. (siehe S. 21)
Diese Mission ist nun freigeschaltet. Liegt auf dieser
Mission bereits ein Missionsmarker, tiberspringe die-
sen Schritt.

L diae— "
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Beispiel: Matthias legt 1 Gesandten auf das Aktionsfeld
mit der orangefarbenen Planetenaktion 4. Er legt sofort
1 seiner Missionsmarker auf die zugehorige Mission auf
seinem Tableau .

Abstimmungssymbol

B. Zeigt dein Gesandter oder dein Modifikatorplattchen
das Abstimmungssymbol @, [6st dein Gesandter nicht
sofort einen Effekt aus, sondern erst bei 2 Schritten in

der Einkommensphase %n (siehe S. 11)

Hast du bereits deinen Assistentenwiirfel, darfst du
ihn auf das Abstimmungssymbol @ legen, um die
Anzahl der Stimmen zu erhéhen. (siehe S. 23)




2. ZUSATZAIKTION
(optional)

Lege 1 Raumschiff auf eine Mission auf deinem Tableau, um
eine Zusatzaktion auszufiihren - vorausgesetzt du erfiillst
alle Bedingungen dafiir!

Du darfstjede Mission nur 1 Mal pro Partie erfiillen. Nachdem
du eine Mission erfiillt hast, bleibt dein Raumschiff bis zum
Spielende dort liegen.

Du darfst pro Zug nur 1 Mission nach deiner Hauptaktion
erfiillen.

Um eine Mission erfiillen zu diirfen, musst du jede
dieser 3 Voraussetzungen erfiillen:

A) Die Mission muss freigeschaltet B) Du musst ein Raumschiffin dei- C)Du musst die erforderliche
sein. Eine Mission gilt als freige- nem Hangar haben. Akkreditierungsstufe haben.
schaltet, wenn ein Missionsmarker Deine Akkreditierungsstufe muss
aufihr liegt. mindestens auf Hohe der Mission

sein. (siehe S. 22)

Sind diese 3 Voraussetzungen erfiillt, darfst du ein
Raumschiff von deinem Hangar auf die gewahlte Mission
legen und sie anschlieRend erfiillen.

(siehe S. 21)

Pro Partie kannst du hochstens 8 Missionen erfiillen.
Zusatzlich dazu zahlen dein Startplanet und dein eventu-
ell erhaltenes Weltraumplattchen als erfiillte Missionen.

Beispiel:

Matthias erfiillt die 3 Voraussetzungen:

A)Die Missionen & und # sind
freigeschaltet, weil auf ihnen ein
Missionsmarker liegt.

B) Er hat ein Raumschiff in seinem
Hangar.

C) Er hat Akkreditierungsstufe 2.

Erdarfentweder die Mission & oder
& erfillen und dazu sein Raumschiff
auf eine von ihnen legen.

Erdarfaber nichtdie Mission @ erfiil-
len, weil seine Akkreditierungsstufe
noch nichtauf Hohe dieser Mission ist.




MEDAILLEN IM UBERBLICI4

Medaillen sind Belohnungen. Die meisten von ihnen
erhiltst du, sobald du auf einem Planeten @ & & @ %
ein bestimmtes Mal} an Einfluss erreicht hast. Es gibt aber
auch zwei Medaillen, die sich auf dein Tableau beziehen.

Erfullst du in deinem Zug die Voraussetzungen fiir eine
Medaille, erhéltst du sie sofort und legst sie auf den
obersten freien Platz fiir Medaillen auf deinem Tableau.
Bei Planeten erhaltst du immer automatisch die nied-
rigste verfiighare Medaille (die Medaille vom Feld mit

dem niedrigsten Einfluss, auf dem noch eine Medaille
liegt). Fiir deine Medaillen erhaltst du am Spielende
Prestigepunkte (siehe S. 24).
Du kannst nur 1 Medaille von jeder Farbe erhalten.
Eine Medaille zu erhalten, zahlt nicht als Aktion.
DY - @
Bei den Medaillen der 5 Planeten Die folgenden 2 Medaillen erhaltst du nicht von Planeten, sondern iiber
DOE@®%F herrscht ein dein Tableau:
Wettrennen zwischen euch. 5,
Wer auf einem Planeten zuerst & ""_i-

den bendtigten Einfluss fir eine
Medaille erreicht, sichert sich die
niedrigste. Der nachste Spieler
braucht dann mehr Einfluss, um
auch eine Medaille von diesem
Planeten zu erhalten. Wie viel
Einfluss bendtigt wird, ist immer
unter den Medaillen abgedruckt.

Die Akkreditierungsmedaille: Die Investorenmedaille:

Du erhaltstsie, sobald du Feld 8
auf deiner Akkreditierungs-
leiste erreicht hast (das
oberste Feld von Stufe 4).

Du erhaltst sie, sobald du ein
Raumschiff auf die entsprechende
Mission auf deinem Tableau legst,
um sie zu erfiillen. (siehe S. 21)

-!"'-.‘------------>
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Nachdem du deine Hauptaktion und, falls du mochtest,
auch eine Zusatzaktion auf deinem Tableau ausgefiihrt
hast, ist der Spieler links von dir am Zug.

Nachdem ihr alle jeweils 4 Mal am Zug wart, also
jeweils eure 4 Gesandten platziert habt, folgt die
Einkommensphase.



Il) EINKOMMENSPHASE

ARUNDENENDE

Fiihrt am Rundenende % die folgenden 5 Schritte aus:: &
1) Ihr erhaltet alle jeweils euer Einkommen von euren I
gebauten Produktionsstatten. =
2) Ihr misst alle jeweils die Kosten eurer
Akkreditierungsstufe zahlen. F=)
3) Riickt bei jedem Projekt, in dessen Spalte
Investorensymbole liegen, den Projektmarker fir
jedes dieser Symbole 1 Feld vorwarts. 3

4) Ermittelt fiir jedes Stockwerk (oben, Mitte, unten) ein-
zeln, wer von euch dort die meisten Stimmen hat. Der
Spieler mit der Mehrheit in einem Stockwerk erhalt , 4 a Top X = ?‘}
Prestigepunkte in Hohe seiner Akkreditierungsstufe. =

5.8 8 & e

5) Verabschiedet das Gesetz mit den meisten Stimmen.

1) EINISOMMEN VON PRODUISTIONSSTATTEN ERHALTEN

Nehmt euchin Zugreihenfolge das Einkommen von jeder
Produktionsstatte, auf der einer eurer Roboter steht. Geht
dazu die Produktionsstatten von links nach rechts durch.
(siehe S. 18)

2) KOSTEN DER AIKIAREDITIERUNGSSTUFE ZAHLEN

Gebt in Zugreihenfolge jeweils 1 Ressource ab, ent-
sprechend eurer Akkreditierungsstufe (erst ab Stufe 3).

Falls du die entsprechende Ressource nicht hast
oder nicht abgeben mochtest, musst du deinen
Akkreditierungsmarker nach unten, auf das unterste
Feld einer Stufe, deren Kosten du zahlen kannst, riicken.
Kannst oder mochtest du keine Ressource abgeben, riickst
du deinen Marker auf das unterste Feld von Stufe 2.

Mit Ozeanium @ darfst du Lavandium @ oder
Kuppernium & ersetzen.




3)IN PROJEIKTE INVESTIEREN

Die Projekte iiber den 6 Spalten

Geht diese Projekte von links nach rechts durch. Riickt
bei jedem Projekt, in dessen Spalte Investorensymbole
liegen, den Projektmarker fiir jedes dieser Symbole 1 Feld
vorwarts. Uberspringt dabei das Gemeinschaftsprojekt.

Geht die Investorensymbole in jeder Spalte von oben nach
unten durch. Hat ein Projektmarker bereits das letzte Feld
erreicht und miisste er noch weitergeriickt werden, tiber-
tragtihr diesen Uberschuss auf das Gemeinschaftsprojekt
und bewegt dort den Projektmarker entsprechend vor-
waérts. Dabei ist entscheidend, wer diesen Uberschuss
verursacht, denn diese Spieler bewegen auch ihren far-
bigen Projektbeitragsmarker nach oben (siehe unten).

Das Gemeinschaftsprojekt
Du kannst auf 2 Arten in das Gemeinschaftsprojekt investieren:

3 | @

1) Durch den Effekt dieses Symbols darfst du in ein 2) In Schritt 3 der Einkommensphase libertragst du

Projekt deiner Wahl investieren und dich dabei auch den Uberschuss von Projekten, bei denen der Marker
fur das Gemeinschaftsprojekt entscheiden. Dieses bereits das letzte Feld erreicht hat, aber durch
Symbol findest du bei einer Senatsraumaktion, einer Investorensymbole von dir noch weitergeriickt wer-
Mission, auf bestimmten Modifikatorplattchen und auf den miisste, auf das Gemeinschaftsprojekt.

Weltraumplattchen

Investierst du in das Gemeinschaftsprojekt, fiihre diese
Schritte aus:

- Bewege deinen Projektbeitragsmarker 1 Feld
nach oben. Dieser Marker zeigt an, wie oft du in das
Gemeinschaftsprojekt investiert hast.

- Bewege den Projektmarker 1 Feld vorwarts. Dieser
Marker zeigt an, wie oft ihr alle in das Projekt investiert
habt. = : o —
Es darf mehr als 9 Mal in das Gemeinschaftsprojekt investiert werden. Hat der Projektmarker bereits Feld 9 erreicht,
bewegst du einfach nur noch deinen Projektbeitragsmarker. Investierst du in das Gemeinschaftsprojekt, erhaltst du
bei den ersten drei Malen 1 Kristall: beim ersten Mal @, dann @, dann .

Am Spielende erhaltet ihr Prestigepunkte fiir jedes finan- ot Rta I g
zierte Projekt, abhangig von eurer Platzierung bei der \_E: @jﬁfﬁ .
T

Wertung dieser Projekte. (siehe S. 25) LS {%}f{&' 637 @f’%

Wertet jedes Stockwerk einzeln. Der
Spieler mit den meisten Stimmen in
einem Stockwerk erhilt Prestigepunkte
in Hohe seiner Akkreditierungsstufe.

Zahlt dafiir die Stimmen auf euren eige-
nen Gesandten/Modifikatorplattchen
und eurem Assistentenwiirfel (falls ihr
ihn genutzt habt) zusammen.

Du kannst auf mehreren Stockwerken
die Mehrheit haben. Herrscht in einem
Stockwerk Gleichstand, erhalten alle
daran Beteiligten Prestigepunkte in Hohe
ihrer Akkreditierungsstufe.
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5)GESETZ VERABSCHIEDEN

Oaa &

A) Ermittelt, welches Gesetz verabschiedet wird
Zahlt, wie viele Stimmen sich jeweils auf der linken
und rechten Seite des Senats befinden. Zahlt dafiir die
Stimmen auf allen Gesandten/Modifikatorplattchen und
Assistentenwiirfeln auf der jeweiligen Seite des Senats
zusammen.

Verabschiedet das Gesetz von der Seite mit den meisten
Stimmen.

Bei Gleichstand entscheidet der Spieler mit dem
Prasidentinnenmarker, welches Gesetz verabschiedet
wird.

Es gibt 5 verschiedene Gesetze. Jedes davon gibt es ein-
mal auf jeder Seite:

“fﬁ.g
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AUFRAUMEN

Nachdem ihr alle 5 Schritte ausgefiihrt habt:

- Nehmt jeweils eure Gesandten zuriick sowie euren
Assistentenwiirfel, falls ihr ihn genutzt habt, ohne des-
sen Wert zu verandern (siehe S. 23).

- Werft die Modifikatorplattchen ab, die ihr diese Runde
genutzt habt.

- Werft die 2 offenen Gesetze ab und legt sie offen neben
dem Spielplan aus, sodass ihrimmer sehen konnt, wel-
che Gesetze bereits zur Auswahl standen.

- Deckt die ndchsten 2 Gesetze auf. Sind diese Gesetze
gleich, legt das zuletzt aufgedeckte Gesetz beiseite und
deckt das nachste Gesetz dieses Stapels auf. Mischt dann
das beiseitegelegte Gesetz wieder zu den verdeckten
Gesetzen dieses Stapels.

Zu Beginn der 4. Runde deckt ihr zusdtzlich zu den
2 Gesetzen, die ihr requldr aufdeckt, auch noch die letz-
ten 2 Gesetze auf. Sind die letzten beiden Gesetze gleich,
vertauscht die beiden rechten Gesetze, sodass in Runde
4 und 5 jeweils zwei unterschiedliche Gesetze ausliegen.
Am Ende der 5. Runde gibt es keine Gesetze mehr zum
Aufdecken und ihr geht stattdessen zum Spielende
iiber. (siehe S. 24)

B) Erhaltet Prestigepunkte fiir dieses Gesetz.
Beispiel:

Auf der rechten Seite des Senats befinden sich mehr
Stimmen als auf der linken (10 zu 4). Somit wird das rechte
Gesetz verabschiedet.

Durch dieses Gesetz erhaltet ihralle jeweils Prestigepunkte
in Hohe eures Einflusses auf dem purpurnen Planeten
Atalum x2.




DER SENAT
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« 5 Planetenaktionen. Jede davon
gibt es zweimal - einmal auf der
linken und einmal auf der rechten
Seite des Senats.

«6 Senatsraumaktionen. Jede
davon gibt es einmal.

+ 1 Spionageaktion (zum Kopieren
eines anderen Aktionsfeldes). Sie
gibt es zweimal - einmal auf der
linken und einmal auf der rechten
Seite des Senats.

Kannst du die Kosten einer Aktion nicht zahlen, darfst du keinen Gesandten auf dieses Aktionsfeld legen.

I) DIE PLANETENAISTIONEN

Legst du 1 Gesandten auf eine Planetenaktion (egal
ob mit der Abstimmungs- oder Investorenseite nach
oben), fiihrst du sofort ihren Effekt aus.

Mit den Planetenaktionen erhhst du deinen Einfluss [l
M AR auf den Planeten M@ & @ ¥

——

=2 ™
Bewege deinen Bergarbeiter 1 Feld vorwarts auf den
nachsten benachbarten Asteroiden und nimm dir die
Ressourcen von dort. Bewegst du deinen Bergarbeiter
auf ein Asteroidenplattchen, erhaltst du das Plattchen
und die darauf abgebildeten Ressourcen. Das gewahlte
Plattchen wird nicht ersetzt.

Beispiel: Du bewegst deinen Bergarbeiter 1 Feld vorwarts
und hast die Wahl aus den benachbarten Asteroiden A, B
und C. Wahlst du A oder B, erhaltst du das Plattchen sowie
die darauf abgebildeten Ressourcen und dein Einfluss auf
Neo steigt um 1. Wahlst du C, erhaltst du 1 Lavandium
und 1 Kuppernium und dein Einfluss steigt um 2.

Decke danach die Asteroidenplattchen (ggf. auch die erlo-
schenen) der nachsten Einflussstufe auf, falls dort welche
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1) DRANGER BEAGBAUPLANET NEO

Der Vulkanplanet Neo ist reich an Ressourcen und ein beliebter Bergbauort.

'ﬁ’“\fﬁ

erloschene
Asteroiden

liegen und das nicht schon gemacht wurde.

Hat dein Bergarbeiter bereits einen erloschenen
Asteroiden erreicht und fiihrst du in einem deiner
nachsten Ziige eine Aktion auf Neo aus, darfst du ein
anderes erloschenes Asteroidenplattchen wahlen und
erhaltst es zusammen mit den Ressourcen darauf.
Dein Einfluss kann aber nicht mehr weiter steigen.
Das gewahlte Plattchen wird nicht ersetzt.

Du steigerst deinen Einfluss auf Neo, indem du

E Q deinen Bergarbeiter vorwarts bewegst. Du siehst
deinen aktuellen Einfluss unterhalb des Feldes
mit deinem Bergarbeiter.

Der maximale Einfluss betragt 8.



2) BLAUER MONDPLANET MOON

Das Reich der Manipulatoren und der von ihnen geschaffenen Modifikationen.

Bewege deinen Manipulatoren
1 Feld vorwarts auf den nachs-
ten Mond/Planeten und wahle
1 Modifikatorplattchen von
dort. Dieses Plattchen wird
nicht ersetzt. Decke danach die
Modifikatorplattchen auf dem nachs-
ten Mond/Planeten auf, falls noch
nicht geschehen.

Hat dein Manipulator den Planeten
in der Mitte erreicht und fiihrst du
in einem deiner nachsten Ziige eine
Aktion auf 6Moon aus, darfst du
ein anderes Modifikatorplattchen
vom Planeten in der Mitte wah-
len. Dein Einfluss kann aber nicht
mehr weiter steigen. Das gewahlte
Plattchen wird nicht ersetzt.

ﬁ nen Manipulatoren vorwarts
bewegst.

Der maximale Einfluss betragt 7.

Du steigerst deinen Einfluss
auf 6Moon, indem du dei-

Modifikatorplattchen gibt es vor allem auf
6Moon. Zusatzlich kannst Du sie von Gelehrten,
Weltraumplattchen oder der Produktionsstatte
,Modifikatormaschine“ erhalten.

Sie haben 4 Stufen:

Die Vorderseite der Modifikatorplattchen zeigt entweder
ein Investorensymbol ;ﬁ:’ﬁoder ein Abstimmungssymbol
& und noch dazu einen Bonus.

Erhaltene Modifikatorplattchen legst du immer oben
neben dein Tableau.
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MODIFIKATORPLATTCHEN IM LIBERBLICIHK

Modifikatorplattchen nutzen
Dudarfstin deiner Aktionsphase ein Modifikatorplattchen
auf den Gesandten legen, den du platzierst.

Tust du das, ignorierst du den Effekt und den Bonus
des Gesandten - es zdhlen nur der Effekt und der
Bonus des Modifikatorplattchens.

Du erhiltst den Bonus sofort, nachdem du das
Modifikatorplattchen auf deinen Gesandten gelegt
hast.

Am Ende der Runde werden alle Modifikatorplattchen,
die in dieser Runde genutzt wurden, abgeworfen.

Am Spielende erhaltst du 1 Prestigepunkt fiir jedes
ungenutzte Modifikatorplattchen neben deinem
Tableau.

DER SENAT
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3) PURPURNER NEBELPLANET ATALUM

Der Ort, an dem die wichtigsten Gelehrten jeder Delegation zusammenkommen

Nimm dir 1 Stufe-1-Gelehrten deiner
Wah von einer Delegation, die du
noch nicht besitzt, oder 1 Gelehrten
der Stufe 2 oder 3, falls du von sei-
ner Delegation bereits den Gelehrten
der nachstniedrigeren Stufe besitzt.

Stufe 3

Jeder Gelehrte bringt dir einen ein- Stufe 2
maligen Effekt.

Je nach Symbol auf dem Gelehrten
darfst du ihn zu einem von 3 ver-
schiedenen Zeitpunkten nutzen:

Stufe 1

1)Sofort, nachdem du diesen 2)Bei einer deiner nachsten 3) Jederzeit in deinem aktuellen Zug
Gelehrten genommen hast. Aktionen auf dem entsprechen- oder einem deiner nachsten Ziige.
den Planeten.

Hast du 1 Stufe-1-Gelehrten genommen, decke den nachsten Stufe-1-Gelehrten dieser Delegation und den Stufe-2-
Gelehrten dieser Delegation auf. Hast du 1 Stufe-2-Gelehrten genommen, decke den nachsten Stufe-2-Gelehrten die-
ser Delegation auf.

Du darfst von jeder Delegation nur 1 Gelehrten jeder Stufe besitzen.

Die Effekte der einzelnen Gelehrten findest du auf S. 28.

Du steigerst deinen Einfluss auf Atalum, indem du dir Gelehrte holst.
Jeder deiner Gelehrten entspricht 1 Einfluss.




4)GELBER WUSTENPLANET ARRATOOINE

Die Wiiste schenkt einem nichts ... zumindest nahezu.

Auf diesem Planeten gibt es Handelsposten, durch die
du Boni erhaltst, wenn du die Kosten zahlst. Auf jedem
Handelsposten ist Platz fiir 1 Handelsmarker von jedem
Spieler. Jeder Handelsposten besteht aus zwei Stufen.

Wiahle 1 Handelsposten und zahle die abgebildeten

Kosten.

Lege anschliefend 1 Handelsmarker unten auf Stufe 1

dieses Handelspostens, falls noch kein Marker von dir dort

liegt, und erhalte den Bonus von Stufe 1. Falls bereits ein
Marker von dir auf Stufe 1 dieses Handelspostens liegt,

schiebst du diesen Marker stattdessen nach oben auf

Stufe 2 und erhaltst den Bonus von Stufe 2.

Schiebst du einen Marker von Stufe 1 auf Stufe 2, erhaltst
du fiir die gleichen Kosten einen deutlich besseren Bonus

- schlieRlich hast du mit diesem Handelsposten schon ein-
mal Geschdfte gemacht.

Bietet ein Handelsposten auf Stufe 2 verschiedene Boni
zur Auswahl, darfst du auch eine Kombination aus bei-
den wahlen und musst dich nicht fiir einen entscheiden.

Beispiel: Du gibst 1 Kuppernium @ ab und wihlst:
- Erhalte 3 Ozeanium

- Erhalte

2 Ozeanium # und bewege deinen

Akkreditierungsmarker 1 Feld nach oben ¥, oder

- Erhalte

1 Ozeanium # und bewege deinen

Akkreditierungsmarker 2 Felder nach oben &, oder

- Bewege deinen Akkreditierungsmarker 3 Felder nach

oben &,

Liegt dein Handelsmarker beim gewadhlten
Handelsposten bereits auf Stufe 2, darfst du diesen
Handelsposten weiterhin nutzen, doch dein Einfluss
steigt dadurch nicht weiter.

Du steigerst deinen Einfluss auf Arratooine, indem
du Handelsmarker auf Handelsposten legst.

M=
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: : Jeder deiner Handelsmarker auf Stufe 2 eines

Handelspostens entspricht 2 Einfluss.

Jeder deiner Handelsmarker auf Stufe 1 eines
Handelspostens entspricht 1 Einfluss.

2 Einfluss

1 Einfluss

Kostenlos

Bonus

Platz fiir deinen
Handelsmarker

Bonus

Platz fiir deinen
Handelsmarker

Kosten

Stufe 2

Stufe 1
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5)GRLUNER ROBOTERPLANET E8I2IE

Hier werden nebst Produktionsstdtten auch beeindruckende Megastrukturen gebaut.

Baue 1 Produktionsstatte oder 1 Megastruktur, indem du die abgebildeten Kosten zahlst.

Jede Produktionsstatte und Megastruktur darf von mehreren Spielern gebaut werden, aber nur einmal von
jedem.

PRODUISTIONSSTATTEN

Baust du eine Produktionsstatte, zahle die abge-

bildeten Kosten und stelle 1 deiner Roboter auf Kosten
diese Produktionsstatte. Du erhaltst sofort das

Einkommen dieser Produktionsstatte.

Einkommen

In jeder Einkommensphase erhaltst du das
Einkommen von allen Produktionsstatten,
die du gebaut hast.

Weltraumwerft

Du erhaltst 1 Raumschiff und
legst es in deinen Hangar.

Transportzentrum

Bewege dich entweder auf
Neo oder 6Moon 1 Feld vor-
warts. Du erhaltst aber nichts
von dem Feld, auf das du dich
bewegst.

Lavandiumreplikator
Du erhaltst 1 Lavandium §.

Transmutationskammer

Wandle 1 Ressource in die
Ressource vom nachsthoheren

Wertum: @ >@>#>8

Botschaft

Drehe 1 deiner Stufe-1-
Gelehrten wieder auf die
Vorderseite. Du darfst seinen
Effekt zum auf ihm abgebil-
deten Zeitpunkt noch einmal

Militairakademie
Bewege deinen Akkreditierungs-
marker 1 Feld nach oben.

Erreichst du dabei das entspre-
chende Feld, erhaltst du sofort
die Akkreditierungsmedaille

oder 1 Weltraumplattchen dei- nutzen.
ner Wahl (siehe S. 22).
Modifikatormaschine Weltraumuniversitat

Du erhaltst deinen Assistenten-
wiirfel und drehst ihn auf die 1
oder, wenn du ihn bereits hast,
erhohstihn um 1.

Du erhaltst 1 zufalliges Stufe-1-
Modifikatorplattchen aus dem
Vorrat.
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MEGASTRUISTUREN

Baust du eine Megastruktur:

- Zahle die abgebildeten Kosten: @ & & (Golddiamanten
sind die wertvollste Ressource.)

-Stelle 1 deiner Roboter auf das Feld mit dem héchs-
ten Multiplikator, das noch frei ist. Wende diesen
Multiplikator auf das Megastrukturplattchen an, das fiir
dich den niedrigeren Wert hat. Du erhaltst Prestigepunkte
in Hohe des Ergebnisses.

Auf jeder Megastruktur liegen 2 zufallige
Megastrukturplattchen. Diese Plattchen bestimmen, wie
viele Prestigepunkte du erhaltst. Es zahlt immer nur das
Plattchen, das fiir dich den niedrigeren Wert hat.

Die 8 Megastrukturplattchen

-5 Megastrukturplattchen beziehen sich auf deinen
Einfluss auf dem jeweiligen Planeten.

-1 Megastrukturplattchen bezieht sich auf die Anzahl
deiner erfiillten Missionen. (Eine erfiillte Mission
erkennst du daran, dass sowohl ein Missionsmarker
als auch ein Raumschiff auf ihr liegt. Zusatzlich gel-
ten dein Startplanet und dein eventuell erhaltenes
Weltraumplattchen als erfiillte Missionen).

-1 Megastrukturplattchen bezieht sich auf deine
Akkreditierungsstufe.

-1 Megastrukturplattchen bezieht sich auf den Wert dei-
nes Assistentenwiirfels.

Beispiel:
Du stellst deinen Roboter auf das Feld mit dem hochsten
Multiplikator, das noch frei ist, hier: x3.

Du hast 3 Einfluss auf Arratooine und Akkreditierungsstufe
4.

Du nutzt den niedrigeren von beiden Werten, also 3.

Du wendest den Multiplikator 3 auf den Wert 3 an und
erhaltst 3 x 3 =9 Prestigepunkte.

Jede Megastruktur kann von hochstens 3
Spielern gebaut werden.

Multiplikator

Kosten

Megastrukturpldttchen

Du steigerst deinen Einfluss auf E81216, indem du
Produktionsstatten und Megastrukturen baust.

2
F

Jede Produktionsstatte, die du
gebaut hast, entspricht 1 Einfluss.

Jede Megastruktur, die du gebaut
hast, entspricht 2 Einfluss.
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Il) DIE SENATSRAUMAIATIONEN

Legst du 1 Gesandten auf eine Senatsraumaktion (egal
ob mit der Abstimmungs- oder Investorenseite nach
oben), fiihrst du sofort ihren Effekt aus. Kannst du
die Kosten einer Aktion nicht zahlen, darfst du keinen
Gesandten auf dieses Aktionsfeld legen.

Durch eine Senatsraumaktion erhéhst du nicht deinen
Einfluss [& |1 & [} ¥ auf den Planeten.

A) RAUM DER BEAMTEN

Bewege deinen Akkreditierungs-
marker 2 Felder nach oben.

Erreichst du dabei das entspre-
chende Feld, erhaltst du sofort
die Akkreditierungsmedaille oder
1 Weltraumplattchen deiner Wahl.
(siehe S. 22)

D) RAUM DER PRASIDENTIN

« Nimmdirsofortden Prasidentinnen-
marker. Du bist der Startspieler in
der nachsten Runde.

« Du erhaltst 1 beliebige Medaille,
die du noch nicht hast. Wahlst du
eine Medaille von einem Planeten,
nimm dir die hochste verfiigbare
Medaille (die Medaille vom Feld mit
dem hochsten Einfluss, auf dem
eine Medaille liegt).

WICHTIG:

« Diese Aktion darf nicht kopiert
werden.

« Der Startspieler darf diese Aktion
nicht in seinem ersten Zug der
Runde nutzen.

B) RAUM DER EINKAUFER

Gib 1 Ozeanium ab. Du erhaltst
2 Raumschiffe und legst sie in dei-
nen Hangar.

E) RAUM DER ASSISTENTEN

Gib 1 Kuppernium ab. Du erhaltst
deinen Assistentenwiirfel und
drehst ihn auf die 2 oder, wenn du
ihn bereits hast, erhohst ihn um 2.
(siehe S. 23)

C) RAUM DER PILOTEN

» Du erhaltst 1 Raumschiff und legst
es in deinen Hangar.

+ Schalte eine beliebige Mission auf

deinem Tableau frei, indem du 1
Missionsmarker darauf legst.

F) RAUM DER INVESTOREN

» Bewege deinen Akkreditierungs-
marker 1 Feld nach oben.

Erreichst du dabei das entspre-
chende Feld, erhaltst du sofort
die Akkreditierungsmedaille oder
1 Weltraumplattchen deiner Wahl.
(siehe S. 22)

« Bewege 1 beliebigen Projektmarker
1 Feld vorwarts. Du darfst dabei
auch das Gemeinschaftsprojekt
wahlen und bewegst in diesem Fall
auch deinen Projektbeitragsmarker.



Ill) SPIONAGEAIATION (eine Alstion Liopieren)

Fiir 1 Lavandium @ darfst du eine beliebige Planetenaktion
oder Senatsraumaktion (auBer die des Raums der
Prasidentin) kopieren.

Die Spionageaktion gibt es zweimal - einmal auf der lin-
ken und einmal auf der rechten Seite des Senats.

« Gib 1 Lavandium @ ab.

« Kopiere eine beliebige Planetenaktion oder Senats-
raumaktion. Dabei spielt es keine Rolle, ob bereits ein
Gesandter auf ihr liegt.

IV) MISSIONEN

Auf deinem Tableau gibt es 12 Missionen:

6 davon haben dieselben Effekte wie die zugehorigen
Aktionsfelder des Senats:

Missionen 1 bis 5: Gehoren zu den Planetenaktionen.
Mission 6: Gehort zu Senatsraumaktion A (Raum der Beamten):
Bewege deinen Akkreditierungsmarker 2 Felder nach oben.

Die anderen 6 Missionen haben andere Effekte als die
zugehdrigen Aktionsfelder:

Mission 7: Gehort zur Spionageaktion: Gib 1 Lavandium
ab und kopiere eine beliebige Planetenaktion (keine
Senatsraumaktion!).

Mission 8: Gehort zu Senatsraumaktion D (Raum der
Prasidentin): Du erhaltst sofort 1 Prestigepunkt fiir jeden
Kristall und Golddiamanten auf deinem Tableau.

Mission 9: Gehort zu Senatsraumaktion F (Raum der
Investoren): Bewege sofort 1 beliebigen Projektmarker 1
Feld vorwarts, bewege deinen Akkreditierungsmarker 1 Feld
nach oben und erhalte die Investorenmedaille.

Die gelben oder violetten Markierungen der
Senatsraumaktionen helfen bei der Zuordnung zu
den passenden Missionen.

Mission 10: Gehort zu Senatsraumaktion E (Raum der - — e - ‘
Assistenten): Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe dei- g, e
nes Assistentenwerts x2. B B e——
Mission 11: Gehort zu Senatsraumaktion B (Raum der

Einkaufer): Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deiner e — ——
Akkreditierungsstufe x2. i S T, S A ™S .
Mission 12: Gehort zu Senatsraumaktion C (Raum der Piloten): B —— e —

Du erhaltst sofort 1 Prestigepunkt fiir jede deiner erfiillten

V] AUSWEICHAKTION

Kannst oder mochtest du keines der Aktionsfelder des
Senats nutzen, darfst du stattdessen dieses Aktionsfeld
nutzen.

Du erhiltst 1 Ozeanium # und ggf. den Bonus, der
auf deinem Gesandten abgebildet ist, bzw. auf deinem
Modifikatorplattchen, falls du eines genutzt hast.

Dieses Aktionsfeld liegt aufRerhalb des Senats. Die
Gesandten darauf werden daher beim Verabschieden eines
Gesetzes, bei den Mehrheiten in den Stockwerken des
Senats und der Investition in Projekte nicht berlicksichtigt.

Innerhalb einer Runde diirfen beliebig oft Gesandte auf
dieses Aktionsfeld gelegt werden.




AIKI4SREDITIERUNG IM UBERBLICI4

Felder der Akkreditierungsleiste

Stufe 5
Die Akkreditierungsleiste
besteht aus 5 Stufen. Stufe 4
Jede Stufe (auRer Stufe 1 - Stufe 3
Startfeld) besteht aus mehre-

ren Feldern. Stufe 2

Bewegst du deinen Akkreditierungsmarker nach oben,
erreichst du hohere Akkreditierungsstufen und darfst
die Missionen auf der entsprechenden Hohe erfiillen.
Beispiel: Sobald du Stufe 2 erreicht hast, darfst du die
Missionen auf dieser Hohe erfillen.

In der Einkommensphase musst du die Kosten deiner
Akkreditierungsstufe zahlen, indem du Ressourcen
abgibst. (siehe S. 11)

Beispiel: Hast du Stufe 4 erreicht, musst du in der
Einkommensphase 1 Kuppernium &8 abgeben.

Sobald du das oberste Feld von Stufe 4 erreichst, erhaltst
du die Akkreditierungsmedaille.

Sobald du das oberste Feld von Stufe 5 erreichst, erhaltst
du sofort 1 Weltraumplattchen deiner Wahl und dessen
Bonus. (siehe S. 31)

Hast du das oberste Feld von Stufe 5 bereits erreicht,
erhaltst du jedes weitere Mal 1 Prestigepunkt, statt
deinen Akkreditierungsmarker 1 Feld nach oben
zu bewegen.

Fiir deine Akkreditierungsstufe erhaltst du Prestigepunkte, wenn du:

1) die Mehrheit der Stimmen in 2) die folgende Mission auf deinem 3) eine Megastruktur baust und das
einem Stockwerk des Senats Tableau erfiillst: folgende Megastrukturplattchen

hast. (siehe S. 12) nutzt:




ASSISTENTENWLURFEL IM UBERBLICIS

Du beginnst das Spiel ohne deinen Assistentenwirfel.
Du erhaltst ihn, sobald du eine Aktion nutzt, die dich
deinen Wiirfel erhalten oder erhdhen lasst.

(siehe unten auf dieser Seite)

®

Der Wiirfel zeigt 1-6 Stimmen.

Assistentenwiirfel nutzen

Legstdu 1 Gesandten aufdie Abstimmungsseite oder nutzt
du ein Modifikatorplattchen mit Abstimmungssymbol,
darfst du deinen Assistentenwiirfel dazulegen, um die
Anzahl der Stimmen zu erhéhen. Dein Wiirfel bleibt bis
zum Rundenende dort liegen.

Flihrst du danach eine Aktion aus, die dich deinen Wiirfel
erhohen lasst, erhohe ihn wie angegeben, aber lass ihn
bei deinem Gesandten liegen.

In der Einkommensphase zahlst du die Stimmen auf
deinem Wiirfel zu den Stimmen auf deinem Gesandten/
Modifikatorplattchen dazu, wenn es darum geht:

« die Mehrheiten in den einzelnen Stockwerken zu
ermitteln,

« ein Gesetz zu verabschieden.

Am Rundenende nimmst du deinen Assistentenwiirfel
zuriick, ohne seinen Wert zu verandern, und legst
ihn wieder auf dein Tableau.

Deinen Assistentenwiirfel kannst du erhalten oder erho-
hen durch:

« Senatsraumaktion E (Raum der Assistenten),

» Modifikatorplattchen,

« Gelehrte,

» Weltraumplattchen,

« einen Handelsposten auf Arratooine,

« die Produktionsstatte ,Weltraumuniversitat®




SPIELENDE

Nach der 5. Runde endet das Spiel. Geht zur Wertung - ’/"

3 : . 3
iiber. Ihr erhaltet Prestigepunkte fiir: ﬁ

1) Medaillen ﬂ@g - mﬁ

2) Ubrige Ressourcen w,r

3) Finanzierte Projekte \ -

Du erhaltst die Prestigepunkte vom obersten freien Platz
flir Medaillen auf deinem Tableau.

Besitzt du alle 7 verschiedenen Medaillen, erhaltst du
30 Prestigepunkte.

]
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2) UBRIGE RESSOURCEN

Fiir deine restlichen Ressourcen erhaltst du Prestigepunkte
wie folgt:

1Prestigepunkt fiir je 2 Kristalle auf deinem Tableau. - @ *

1 Prestigepunkt fiir jeden Golddiamanten auf deinem
Tableau.

1 Prestigepunkt fiir jedes ungenutzte Modifikator-
plattchen neben deinem Tableau.

B

1 Prestigepunkt fiir jedes Raumschiff in deinem Hangar. w ' b




3) FINANZIERTE PROJEKTE

Ein Projekt gilt als finanziert, wenn der Projektmarker
das letzte Feld der Finanzierungsleiste erreicht hat.

Fur jedes finanzierte Projekt flihrt ihr eine Wertung durch.
Eure Platzierung bei dieser Wertung entscheidet, wie viele
Prestigepunkte ihr erhaltet.

WERTUNG DER FINANZIERTEN PROJEISTE

®

B)Bei dem Projekt zu den

Y Vi k)

A) Bei den 5 Projekten, die zu den

C) Beim Gemeinschaftsprojekt ver-

Planeten @ @ & @ gehoren,
vergleichtihr euren Einfluss auf
dem jeweiligen Planeten [i| [i|
AR

Je mehr Einfluss ihr habt, desto
besser ist eure Platzierung. Hat
ein Spieler auf einem Planeten gar
keinen Einfluss, wird er bei dieser
Wertung nicht berticksichtigt.

Missionen vergleicht ihr, wie
viele Missionen ihr erfiillt habt.

Zur Erinnerung: Eine erfiillte
Mission erkennt ihr daran, dass
sowohl ein Missionsmarker als
auch ein Raumschiff auf der
Mission liegt.

Euer Startplanet und euer eventu-
ell erhaltenes Weltraumpldttchen

gleicht ihr, wie viele Schritte
eure Projektbeitragsmarker
gemacht haben.

Hat ein Spieler nicht in das
Gemeinschaftsprojekt investiert,
wird er bei dieser Wertung nicht
beruicksichtigt.

zdhlen ebenfalls als erfiillte
Missionen

Beispiel: Du hast 3 Missionen
erfillt.

Startplanet

Ihr erhaltet fiir jedes Projekt Prestigepunkte abhangig
von eurer Platzierung bei der Wertung des Projekts und
eurer Spielerzahl (wie rechts oben auf dem Spielplan
abgebildet):

Bei Gleichstand zahlt ihr die Prestigepunkte der betrof-
fenen Platzierungen zusammen und teilt sie durch die
Anzahl der Beteiligten (ggf. wird abgerundet).

Beispiel:
Herrschtim Spiel zu viert Gleichstand zwischen 2 Spielern
umden ersten Platz, erhalten sie jeweils 12 Prestigepunkte.

(16 Prestigepunkte fiir den 1. Platz + 8 fiir den 2. Platz =
24 Punkte. 24 Prestigepunkte geteilt durch 2 Spieler =
12 Punkte.)

Der Spieler auf dem 3. Platz erhalt 4 Prestigepunkte.

Wertung fiir 2 Spieler
(siehe S.27)

Die Delegation mit den meisten Prestigepunkten gewinnt.
Gliickwunsch, du trittst der Foderation bei!

Bei Gleichstand teilt ihr euch den Sieg.




SPIEL ZU DRITT

Die Regeln fiir das Spiel zu dritt sind dieselben wie im Spiel zu viert, mit folgenden Anderungen:
A) Spielmaterial Fiir 3 Spieler

Fligt das Spielmaterial mit $23 und 935 hinzu.

5 Blockierplattchen fiir die 7 neutrale
Planetenaktionen Abstimmungsplattchen

B) Spielaufbau
Legt die Projektmarker jeweils auf Legt Medaillen auf die entsprechen- Legt die 5 Blockierplattchen als ver-
die Felder fiir 3 Spieler: den Felder: deckten Stapel bereit.

Legt die neutralen Abstimmungs-
plattchen bereit.

C) Spielablauf

1) Zu Beginn jeder Runde decktihr ein Blockierplattchen
auf. Legt neutrale Abstimmungsplattchen auf die darauf
abgebildeten Aktionsfelder, um sie zu blockieren. Die
Hintergrundfarbe zeigt, auf welche Seite des Senats
ihr sie legen miisst. Verwendet immer die neutralen
Abstimmungsplattchen mit der Zahl passend zur aktu-
ellen Runde (X) sowie das Plattchen mit der 0.

Beispiel: Ihr deckt zu Beginn der 3. Runde das im Beispiel
rechts abgebildete Blockierplattchen auf. Ihr legt also die
beiden neutralen Abstimmungsplattchen mit 3 Stimmen
auf das Aktionsfeld der gelben Planetenaktion # und auf
das Aktionsfeld der blauen Planetenaktion % rechts. Das
neutrale Abstimmungsplattchen mit 0 Stimmen legt ihr
auf das Aktionsfeld der griinen Planetenaktion @ links.
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2) Beim Aufraumen am Rundenende entfernt ihr die
3 neutralen Abstimmungsplattchen wieder.



SPIEL ZU ZWEIT

Die Regeln fiir das Spiel zu zweit sind dieselben wie im Spiel zu viert, mit folgenden Anderungen:

A) Spielmaterial Fiir 2 Spieler
Fligt das Spielmaterial mit 523 hinzu.

5 Blockierplattchen fiir die
Planetenaktionen

5 Blockierplattchen fiir die
Senatsraumaktionen

X5
ol

9 neutrale
Abstimmungsplattchen

B) Spielaufbau

Legt die Projektmarker jeweils auf
die Felder fiir 2 Spieler:

den Felder:

Legt Medaillen auf die entsprechen-

Legt die 5 Blockierplattchen
fur die Planetenaktionen und
die 5 Blockierplattchen fiir die
Senatsraumaktionen jeweils als ver-
deckte Stapel bereit.

Legt die neutralen Abstimmungs-
plattchen bereit.

C) Spielablauf

1) Zu Beginn jeder Runde deckt ihr ein Blockierplattchen
fiir die Planetenaktionen und ein Blockierplattchen
fiir die Senatsraumaktionen auf. Legt neu-
trale Abstimmungsplattchen auf die darauf abge-
bildeten Aktionsfelder, um sie zu blockieren. Die
Hintergrundfarbe zeigt, auf welche Seite des Senats
ihr sie legen miisst. Verwendet immer die neutralen
Abstimmungsplattchen mit der Zahl passend zur aktu-
ellen Runde (X) sowie beide Plattchen mit der 0. Ihr
blockiert dabei auch immer die Spionageaktion auf
der Seite des Senats gegenliber von der Seite, auf
der ihr eine Senatsraumaktion mit dem neutralen
Abstimmungsplattchen mit der 0 blockiert.

Beispiel: Ihr deckt zu Beginn der 3. Runde die im Beispiel
rechts abgebildeten Blockierplattchen auf.

Ihr legt also die beiden neutralen Abstimmungsplattchen
mit 3 Stimmen auf das Aktionsfeld der gelben
Planetenaktion ® links und auf das Aktionsfeld der
blauen Planetenaktion # rechts.

Ihr legt ein neutrales Abstimmungsplattchen mit
0 Stimmen auf das Aktionsfeld der griinen Planetenaktion
W links.

Dann legt ihr ein neutrales Abstimmungsplattchen mit
0 Stimmen auf die abgebildete Senatsraumaktion (rechts)
und noch eines auf die Spionageaktion auf der gegen-
Uberliegenden Seite (links).

2) Beim Aufraumen am Rundenende entfernt ihr die 5
neutralen Abstimmungsplattchen wieder.

D) spielende

Wertung der finanzierten Projekte (siehe S. 25):

Der Erstplatzierte erhalt 10 Prestigepunkte.

Bei Gleichstand erhaltet ihr beide jeweils
5 Prestigepunkte.

Der Zweitplatzierte erhalt:
* 4 Prestigepunkte, falls der Abstand zwischen

ihm und dem Erstplatzierten beim Einfluss/den
erflillten Missionen/dem Gemeinschaftsprojekt
bei 1 bis 2 liegt.

« 0 Prestigepunkte, falls der Abstand bei 3 oder
mehr liegt.




GELEHRTE
(ATALUM)

Flhrst du eine Aktion auf Atalum aus, nimm dir 1 Stufe-1-
Gelehrten, den du noch nicht besitzt, oder den Gelehrten
der nachsten Stufe von einer Delegation, die du bereits
besitzt.

Du darfst von jeder Delegation nur 1 Gelehrten jeder
Stufe besitzen.

Je nach Symbol auf dem Gelehrten darfst du ihn zu einem von 3 verschiedenen Zeitpunkten

nutzen:
o .". y ﬁ\
£ DY@
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1.Sofort nachdem du diesen 2. Bei einer deiner nachsten Aktionen 3. Jederzeitin deinem aktuellen Zug
Gelehrten genommen hast. aufdem entsprechenden Planeten. oder einem deiner nachsten Ziige.

Du darfst jeden Gelehrten nur einmal nutzen. Drehe ihn danach auf die Riickseite.

Von jeder Delegation gibt es 3 Stufen und von jeder Stufe
gibt es 3 Gelehrte. Die Gelehrten sind nummeriert, sodass
du ihre Effekte ganz einfach in der folgenden Liste nach-
schlagen kannst.

1A1  Nimmdirein ,+1“-Akkreditierungsstufenplattchen. Bis zum Ende dieser
Runde ist deine Akkreditierungsstufe um 1 erhéht. Wirf das Plattchen
beim Aufrdumen am Rundenende ab.

IA2 Decke 1deiner bereits genutzten Stufe-1-Gelehrten wieder auf. Ist sein
Effekt ein Sofort-Effekt, nutze ihn sofort. Drehe den Gelehrten wieder
auf die Ruickseite, sobald du seinen Effekt genutzt hast.

1A3 Kopiere den Effekt von einem beliebigen aufgedeckten Stufe-1-
Gelehrten auf Atalum oder von einem beliebigen deiner aufgedeck-
ten Stufe-1-Gelehrten.

2A1 Nimmdirein ,+2“-Akkreditierungsstufenplattchen. Bis zum Ende dieser
Runde ist deine Akkreditierungsstufe um 2 erhéht. Wirf das Plattchen
beim Aufraumen am Rundenende ab.

2A2 Nimm dir bei einer deiner nachsten Aktionen auf Atalum 1 der auslie-
genden Stufe-3-Gelehrten, anstatt eines Gelehrten nach den normalen
Regeln.

2A3 Kopiere den Effekt von einem beliebigen aufgedeckten Stufe-1- oder
Stufe-2-Gelehrten auf Atalum oder von einem beliebigen deiner auf-
gedeckten Stufe-1- oder Stufe-2-Gelehrten.

3A1 Du erhaltst sofort 1 Prestigepunkt fiir jede freigeschaltete Mission auf
deinem Tableau.

3A2 Du erhiltst sofort 3 Prestigepunkte flir jede Delegation, von der du
mindestens 1 Gelehrten besitzt.
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3A3 Duerhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deines Einflusses auf Atalum
x2.
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182

183

281

282

283

381

3ge

383

c1

ic2

1c3

2ct

2ce

2c3

aci

acz

ac3

Bei einer deiner nachsten Aktionen auf E81216 sind die Kosten einer
beliebigen Produktionsstatte oder Megastruktur um 1 Kristall deiner
Wabhl reduziert.

Bei einer deiner nachsten Aktionen auf E81216 erhaltst du Lavandium
in Hohe deines Einflusses auf E81216.

Du erhaltst sofort kostenlos das Einkommen von 1 beliebigen
Produktionsstatte. Stelle keinen Roboter auf diese Produktionsstatte.

Bei einer deiner nachsten Aktionen auf E81216 sind die Kosten einer
beliebigen Produktionsstatte oder Megastruktur um 2 Kristalle deiner
Wabhl reduziert.

Bei einer deiner nachsten Aktionen auf E81216 erhaltst du Kuppernium
in Hohe deines Einflusses auf E81216.

Du erhaltst sofort kostenlos das Einkommen von 2 beliebigen
Produktionsstatten. Du darfst zweimal dieselbe Produktionsstatte
wahlen oder zwei verschiedene. Stelle keinen Roboter auf diese II
Produktionsstatten. "

Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deines Einflusses auf E81216
X2,

Du erhaltst sofort 3 Prestigepunkte fiir jeden Golddiamanten auf dei-
nem Tableau.

Du erhaltst sofort 5 Prestigepunkte fiir jede deiner gebauten
Megastrukturen.

Bewege deinen Akkreditierungsmarker sofort 1 Feld nach oben.

Erhalte entweder sofort 1 Raumschiff und lege es in deinen Hangz
oder lege sofort 1 Missionsmarker auf eine beliebige Mission.

Lege sofort kostenlos 1 Handelsmarker auf Stufe 1 eines beliebigen
Handelspostens. Du erhaltst aber nicht den Bonus.

Bewege deinen Akkreditierungsmarker sofort 2 Felder nach oben.

Erhalte sofort 1 Raumschiff und lege es in deinen Hangar und lege
sofort 1 Missionsmarker auf eine beliebige Mission.

Lege sofort kostenlos 1 Handelsmarker auf Stufe 1 eines beliebigen
Handelspostens und erhalte den Bonus.

Du erhéltst sofort Prestigepunkte in Hohe deiner Akkreditierungsstufe
x2.

Du erhaltst sofort 3 Prestigepunkte fiir jedes Raumschiff in deinem
Hangar.
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Du erhaltst sofort 3 Prestigepunkte fiir jeden deiner Handelsmarker
auf Stufe 2 eines Handelspostens.



‘ﬁ"& ID1  Beieiner deiner nachsten Aktionen auf 6Moon erhaltst du zusatzlich 1
4’ Stufe-1-Modifikatorplattchen.

1ID2 Du erhaltst sofort deinen Assistentenwiirfel und drehst ihn auf die 1
oder, wenn du ihn bereits hast, erhohst ihn um 1.

'ﬁ"g 1D3 Beieinerdeiner ndchsten Aktionen auf 6Moon bewegst du dich 1 Feld
4’ weiter vorwarts. Du erhaltst aber nur ein Modifikatorplattchen von
dem Mond/Planeten, auf dem du deine Bewegung beendest.

‘ﬁ"& 201 Beieinerdeiner nachsten Aktionen auf 6Moon erhaltst du zusatzlich 1
4’ Stufe-2-Modifikatorplattchen.

202 Du erhaltst sofort deinen Assistentenwiirfel und drehst ihn auf die 2
oder, wenn du ihn bereits hast, erhohst ihn um 2.

*ﬁ"g 203 Beieinerdeiner nachsten Aktionen auf 6Moon bewegst du dich 2 Felder
4’ weiter vorwarts. Du erhaltst aber nur ein Modifikatorplattchen von
dem Mond/Planeten, auf dem du deine Bewegung beendest.

301 Du erhaltst sofort 3 Prestigepunkte fiir jedes ungenutzte
Modifikatorplattchen neben deinem Tableau.

302 Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deines Assistentenwiirfelwerts
x2.

303 Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deines Einflusses auf 6Moon
X2,

JIET  Bei einer deiner nachsten Aktionen auf Neo erhaltst du zusatzlich 2
Lavandium.

JE2 Bei einer deiner nichsten Aktionen auf Neo erhaltst du zusatzlich 1
Ozeanium.

IE3 Beieinerdeiner ndachsten Aktionen auf Neo bewegst du dich 1 Feld wei-
ter vorwarts. Du erhéltst aber nur den Bonus von dem Asteroiden,
auf dem du deine Bewegung beendest.

@ & @

2E1 Bei einer deiner ndchsten Aktionen auf Neo erhaltst du
zusatzlich 1 Lavandium und 1 Ozeanium.

@ & @

2E2 Beieiner deiner nachsten Aktionen auf Neo erhaltst du
zusatzlich 1 Kuppernium und 1 Ozeanium.

2E3 Bei einer deiner nichsten Aktionen auf Neo erhaltst
du zusatzlich 1 Golddiamanten.

3E1 Duerhaltst sofort 5 Prestigepunkte fiir jedes dei-
ner Asteroidenplattchen (inkl. erloschene).

3E2 Du erhaltst sofort 1 Prestigepunkt fiir jeden Kristall
und Golddiamanten auf deinem Tableau.

3E3 Du erhaltst sofort Prestigepunkte in Hohe deines Einflusses
auf Neo x2.




WELTRAUMPLATTCHEN

Sobald dein Akkreditierungsmarker das oberste
Feld von Stufe 5 erreicht, nimm dir den Stapel aus
Weltraumplattchen, sieh sie dir an und wahle 1 davon.
Zu Spielbeginn ist immer 1 Weltraumplattchen mehrim

Stapel, als ihr Spieler seid.

Decke dein gewahltes Plattchen auf und lege es auf
dein Tableau. Du erhéltst sofort den Bonus. Dein
Weltraumplattchen zahlt als erfiillte Mission. Du legst

kein Raumschiff darauf.

Bewege 1 beliebigen
Projektmarker 2 Felder vor-
warts oder bewege zwei
beliebige Projektmarker
jeweils 1 Feld vorwarts.
Du darfst dabei auch das
Gemeinschaftsprojekt
wabhlen.

Du erhaltst 1 Raumschiff und
legst es in deinen Hangar.

Lege 1 Missionsmarker auf
alle Missionen auf deinem
Tableau.

Lege kostenlos 1 Handels-
marker auf Stufe 2 eines
beliebigen Handelspostens
und erhalte den Bonus.

Du erhaltst 1 Ozeanium.

Du erhaltst den Bonus-
Gesandten mit 7 Stimmen
darauf. Du darfst ihn ein-
malig in einem deiner
nachsten Ziige nutzen. In
der Runde, in der du ihn
nutzt, hast du 5 Ziige statt
4. Dieser Gesandte hat keine
Investorenseite. Du darfst
ein Modifikatorplattchen
aufihn legen.

Stelle kostenlos 1 Roboter
auf eine beliebige Pro-
duktionsstatte oder Mega-
struktur und erhalte das
Einkommen bzw. die
Prestigepunkte.

Sieh dir die zwei Stufe-4-
Modifikatorplattchen im
Vorrat an und nimm dir 1
davon.

Fiihre 1 Aktion auf Atalum
aus.

Deine Akkreditierungsstufe
ist bis zum Spielende um 3
erhoht.

Du erhaltst 1 Ozeanium.

Du erhaltst deinen Assis-
tentenwiirfel und drehst
ihn auf die 1 oder, wenn du
ihn bereits hast, erhohst ihn
um 1.

Deine Akkreditierungsstufe
ist bis zum Spielende um 1
erhoht.

Du erhaltst deinen Assis-
tentenwiirfel und drehst
ihn auf die 6 oder, wenn du
ihn bereits hast, erhéhst ihn
auf 6.

Fuhre 1 Aktion auf 6Moon
oder Neo aus.

Du erhaltst 1 beliebige
Medaille, die du noch nicht
hast. Wahlst du eine Medaille
von einem Planeten, nimm
dir von dem gewahlten
Planeten die hochste ver-
fligbare Medaille (die
Medaille vom Feld mit dem
hochsten Einfluss, auf dem
eine Medaille liegt).
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Lavandium

Kuppernium

Ozeanium

(kann o oder ‘ ersetzen)

Beliebiger Kristall

Golddiamant

Modifikatorplattchen
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Medaillen zu den
Planeten

e
o

v, ﬁ.- Akkreditierungsmedaille
2

&

Investorenmedaille

Beliebige Medaille
(Auswahl aus allen 7)

Asteroidenplattchen
(inkl. erloschene)

Stufe 2 eines Handelspostens
Stufe 1 eines Handelspostens

Kostenlos

R

Einfluss auf den Planeten

w0 @ @O

Sofort

£

% Rundenende

_>I Spielende

‘ | Abstimmungsseite

@ Erhohe deinen Assistenten-

wiirfelum 1 oder
Erhalte deinen Assistenten-
wiirfelund dreheihn auf die 1.

Aktueller Wert deines

@/ . Assistentenwirfels

OIS

Gelehrter

Stufe-3-Gelehrter

Stufe-2-Gelehrter

Stufe-1-Gelehrter

Jederzeitin diesem Zug oder
einem deiner nachsten Ziige
(einmalig)

Gelehrter einer anderen Farbe

@ Investorenseite

Projekt

Bewege 1 beliebigen Projekt-
. marker 1 Feld vorwarts.

Du darfst hierbei auch das

Gemeinschaftsprojekt wahlen.

Schalte die zugehdrige Mission
auf deinem Tableau frei, indem
du 1 Missionsmarker darauf
legst.

V)

V)

:F Erfiillte Mission
V)

Du erhaltst kosten-
X’ .los das Einkommen
einer beliebigen Pro-
duktionsstatte. Du

stellst aber keinen
Roboter darauf.

. Megastruktur

Impressum

Schalte eine beliebige Mission
auf deinem Tableau frei,indem
du 1 Missionsmarker darauf
legst.

Du erhaltst 1 Raumschiff und
legst es in deinen Hangar.

Aktuelle Akkreditierungsstufe

Deine Akkreditierungsstufe
ist bis zum Rundenende um
1 bzw. 2 erhoht.

Deine Akkreditierungsstufe
ist bis zum Spielende um 1

* bzw. 3 erhoht.

Du erhaltst Prestige-

2% punkte in Hohe deiner
Akkreditierungsstufe
xX.

Bewege deinen Akkredi-
tierungsmarker X Felder
nach oben

Prestigepunkte

ety @

Spiel zu zweit

Spiel zu dritt

Spiel zu viert
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