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Vier von sechs auf der Saufspielshop-Sixpack-Skala

Dichtschwingen fiir 2 Spieler von 18-99 Jahren.

Spicbnatenial:
e Ein S(ch)winger-Club Spielbrett
e Eine S(ch)winger-Club Holzkugel
e 2 Schnapsglaser
e |hr bendtigt Schnaps eurer Wahl

Oicl des Spicls:

Bei S(ch)winger-Club gilt es, dem Namen gerecht zur werden und durch geschicktes
Schwingen den Ring in den dafiir vorgesehenen Haken zu treffen um somit die S(ch)winger-
Club Holzkugel auf die gegnerische Seite zu bringen. Verloren hat derjenige, bei dem die
S(ch)winger-Club Kugel zuerst im letzten Loch ankommt.
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Das Spiel ist flir zwei Spieler geeignet.



Spiclvonbencitung:

Ihr legt die Holzkugel auf das mittlere Feld der S(ch)winger-Club Skala auf dem Spielbrett.
Jeder Spieler schnappt sich eins der mitgelieferten Schnapsglaser und stellt es in die dafiir
vorgesehene Aussparung auf dem Spielfeld und fiillt sie mit dem Schnaps eurer Wahl.

Spiclablawf

S(ch)wingen geht nur gemeinsam. Startet daher gleichzeitig. Einer der beiden
Spieler zahlt einfach von Drei runter und los geht die S(ch)wingerparty.

Triffst du den Ring in den Haken, darfst du die Holzkugel ein Loch weiter in Richtung deines
Gegenspielers stellen. Gleiches gilt flir deinen Gegner.

ACHTUNG: Hier gilt das ganz oder gar nicht Prinzip. Der Ring muss vollstandig eingehakt sein.
Manchmal passiert es, dass der Ring auf dem Haken liegen bleibt und nicht vollstandig
einhakt, dies ist kein Punkt fur dich.

Triffst du haufiger den Haken als dein Gegner, riickt die S(ch)winger-Club Holzkugel immer
weiter in Richtung deines Gegners.

Sollte es passieren, dass die Holzkugel im vorletzten Loch ist und du deinen Ring einhaken
kannst, beeile dich die Kugel so schnell wie moglich in das letzte Loch des Gegners zu stellen.
Sollte er es schaffen, dass er seinen Ring einhaken kann, bevor du die Kugel platziert hast,
geht das Spiel noch weiter wie gewohnt.

Ende des Shicls:

Du hast gewonnen, wenn du es als Erster schaffst, die S(ch)winger-Club Holzkugel vollstandig
auf die Seite deines Gegners zu bringen.
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Dein Gegner trinkt sein gefilltes Schnapsglas — Prost!

Ganz wichtig. Jeder Verlierer hat eine Revanche verdient! Hei3t ihr solltet es unbegrenzt
spielen, da es ja nach jeder Runde einen neuen Verlierer gibt @



Spiclhaniation: Hhocholfnel

Natirlich kénnt ihr das Spiel unter den gleichen Regeln mit alkoholfreien Getrdanken spielen.

Viel Spass und denhi immen danran:

Deim S(ch)wingen, ist Gefiihl
alles/!

Saufapiclshop Wannung:

Trinken gefahrdet die Gesundheit, du und deine Mitspieler wissen das mit Sicherheit!
Trinkt maBvoll und passt auf euch auf. Saufspielshop.de rat dringend von iberméaRigem
Alkoholkonsum ab und distanziert sich von Rausch-, Kampftrinken und Komasaufen.

Bitte denkt daran, dass Minderjahrige dieses Spiel nur in der alkoholfreien Variante
mitspielen dirfen!
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