T2+ -8 il
o —

FRITILIE KENNER EXPERTE

EINFUHRUNG

Versammle in Msnvel: Remix deine Helden und tritt gegen méachtige Schurken an. Du
waihlst Helden, Verbiindete, Zustinde, Ausristung, Orte und Mandver, um spannende
auperhelden-KaAmpfe 2u bestreiten! Stelle bekannte Teams zusammen oder 5trz dich in
neue Kombinationen und erzahle deine eigene Geschichte!

SPIELMATERIAL
1 Regelhett

&1 REMIX-

Karten Karten

1 Wertungsblock



UBERSICHT

Dein Ziel in Marvel: Remix ist es, die bestmigliche Kartenhand zusammenzustellen. In
|eder Runde nimmast du dir eine Karte vom REMIX-5tapel, dem SCHURKEN-Stapel oder
dem Ablagebereich, schaust dir deine Kartenhand an und wéhlst eine Karte aus, die du
ablegst. Jede Karte hat eine Basisstdrke und zusdtzliche besondere Wertungsregeln,
die sich auf die anderen Karten deiner Hand bezighen. &m Spielende zéhlst Du die
Basizstarke und die Bonuspunkte deiner Karten z2usammen. Du musst mindestens
ginen HELD oder VERRONBETEN und mindestens einen SONIMKEN auf der Hand haben,
ansonsten erhéltst du keine Punkte. Wer die meisten Punkte erzielt, wenn zehn Karten
im Ablagebereich liegen, gewinnt das Spiel,

Karteniibersicht: Jede Karte hat einen Namen und eine Kartenfarbe, aber nicht alle
Karten haben Symbaole oder Text.

1. Name — Manche Karten beziehen sich auf die Namen
bestimmier anderer Karten,

2. Kartenfarbe — Farben stellen NELDEN, VERSUNDETE,
TUSTAND, AUSROSTONE, 0AT, MANOVER und
SONIRNEN dar, Der SCHURKEN-Stapel enthalt
ausschlieBlich SENERKEN und im REMIX-Stapel gibt es
keine SHIANEN.

3, Basisstirke — Die melsten Karten haben eine Basis-
stérke, die am Spielende au deinen Punkten z&hit.

4. Symbole — Viele Karten haben Symbale, die ihre 3 et sk LY
Fahigkeiten und Zugehdrigkeiten darstellen. Symbaole ﬂ' 8 AT K
sind filr sich genommen keine Punkte wert, aber
andere Karten beziehen sich oft auf vorhandene

Symbole auf deiner Hand. Es gibt die folgenden Symbole:

@ Tech ©Wakanda &% Gamma & Boss
& Intel S Fug & Asgard £} Wiirdig
D) Stirke &) Reichweite 3 Mut 2 Urban

5, Text — Die meisten Karten haben einen Bonus, der angibt, fir welche anderen Karten
sie Punkte erhalten. Dadurch kannst du am Ende des Spiels Punkte erhalten oder
verlieren, je nachdem, welche anderen Karten du auf der Hand hast. Boni, die sich auf
Kartenfarben beriehen, sind in der entsprechenden Farbe dargestellt. Der Kartentext
kann unter bestimmten Bedingungen auch Symbole hinzufigen oder entfemen.
Beachte, dass alle Effekte zwingend sind, s sel denn, sie sagen etwas anderes
oder der Effekt einer anderen Karte wirkt sich aus. Boni werden nicht durch die

Handkarten der Mitspieler beeinflusst.




AUFBAU

Mischt den REMIX- und den SCHURKEN-5tapel getrennt voneinander. leder erhilt
verdeckt sechs REME- und eine SCHURKEN-Karte. Legt die beiden Stapel verdeckt
nebeneinander und lasst Platz flir den Ablagebereich.,

Bestimmt einen aufilligen Startspieler und spiglt danach im Uhrzelgersinn,

BEISPIEL EINES SPIELAUFBAUS FOR 3 SPIELER




SPIELIUG

Ist gin Spieler an der Relhe muss er eine dieser drel Optionen wahlen:
ZehedeobersteKarte | Al |

vom REMD{-5tapel. Lege ' ' W

danach eine beliebige

deiner Karten in den

Ablagebergich.

fiehe die oberste Karte
wom SCHURKEN-Stapel.
Lege danach eine
beliebige deiner Karten
in den Ablageberaich.

Nimm eine Karte vom sy
Ablagebergich. Lege ;
danach eine beliebige

andere deiner Karten in
4 | den Ablagebereich. L

B i

Alle Karten im Ablagebereich sind immer fir alle Spieler sicht- und verfigbar,

SPIELENDE
D'as Splel endet sofort, wenn die zehnte Karte in den Ablagebereich gelegt wird. Zdhle

die Basisstérke und die Bonus-Punkte deiner Karten ausammen (siehe WERTUNG auf
5. 6. Wer die hochste Punktzahl erreicht hat, gewinnt!

Jede Kartenhand muss mindestens einen NELDEN oder VERBONDE TEN UND mindestens
einen SCNVRKEN enthalten, ansonsten zdhlt die gesamte Hand 0 Punkte.

S




ALLGEMEINE BEGRIFFE

Die Begriffe auf den Karten haben folgende Bedeutung:

MIT: Wenn eine Karte einen Bonus MIT einer bestimmten
anderen Karte, Kartenfarbe oder einem bestimmten
Symbol erhalt, kann sie diesen Bonus nur einmal erhalten,
(BEISPIEL: Du hast SHADOWCAT und sowohl FABAIK als
auch GEHEIMVERSTECK. Du bekommst den ,+4 mit
mindestens einem beliebigen 24 Bonus nur einmal.)

FUR JEDE: Eine Karte, die einen Bonus FOR JEDE Karte einer
bestimmten Art oder FR JEDES bestimmie Symbol erhilt,
kann diesen Bonus fir jede deiner Karten dieser Art oder
|edes deiner passenden Symbole einmal bekommen. Falls
gine Karte das gleiche Symbol mehrfach enthélt, zdhit
Jedes dieser Symbole. (BEISPIEL: Wenn du VERSAMMELT, RS R
HAWKE YE, SHE-HULK und WOLVERINE hast, bekommst Du e
den .+ 4 fir jeden FEDEY" Bonus dreimal,)

BLOCKIERT: Manche Karten BLOCKIEREN andere Karten.
Eine BLOCKIERTE Karte kann weder selbst noch anderen
Karten Punkte geben oder deine Kartenhand in irgendeinar
Art und Weise beeinflussen. Falls mehrere Karten

sich gegenseitig BLOCKIEREN weiirden (BEISPIEL:
GEHEMVERSTE X und AUGGERNALUT, darfst du am
Spielende entscheiden, in welcher Reihenfolge diess
Karten aktiviert werden.

BLOCKIERT, WENN ... : Diese Karte ist gemdE der aben
genannten Regel BLOCKIERT, es s=i denn, du erflllst die
angegebene Voraussetzung. (BEISPIEL: WURDIG. )

TRANSFORMIEREN MIT: Manche Karten missen
transfiormiert werden, wenn du die entsprechende
Vioraussetzung erfilllst In diesem Fall drehst Du die Karte
um 180 Grad. Es gelten immer nur die Symbole auf der
|eweils linken Seite der Karte,




Oy

Am Spielende gibt jede Karte auf deiner Hand Punkte in Abhidngighkeit der anderen
Karten aufdeiner Hand.

Wenn du nicht mindestens einen SIREENEN und mindestens einen VERFOVDETEN oder
NELOEN aufder Hand hast erhiltst du gar keine Punkte. Falls ein SCRORKE, VERRYNDETER

oder KEL B BLOCKIERT ist, wird er hier nicht berlicksichiigt.

Bevor du die Kartenboni ermittelst, z&hist du zundchst die Anzahl der einzelnen Symbole
auf den Karten, Kartentexte kinnen die Arzahl der abgebildeten Symbale beeinflussen.

lonariere alle BLOCKIERTEN Karten.

Addiere die gesamte Basisstrke deiner Handkarten {manche Karten kinnen eine
negative Basisstirke haben),

Addiere die Boni, die dir deine Kartentexte gewdhren,
Es sind nur die Karten auf deiner elgenen Hand relevant. Ebenso beeinflussen auch
Karten deiner Mitspieler niemals deine eigenen Karten

Der Spieler mit der hichsten Gesamtpunktzahl gewinnt.
Im Falle eines Gleichstands teilen sich die beteiligten Spieler den Sieg.




IWERTUNGSBEISPIEL

i BT,

Basisstarke 4.+ & weil du drei
weitere Halden hast und +4 weil
du dan WERANILIM SCHILD besitzt.

wrm S 11| macir e, e it
Er'tn rad swen gt ks

Basizstarks 3. Duwahist das 15 Basizstarkes 14, Du vermeidest den
und & Symbol, um den Bonus - 20 Hiokt, da COLOSSLS, WALKYRE
anderer Karten auszulisen, und WISON das /3 Symbol haben.,

| Ty e .,

.1-'-I.Ij-!l"'-'..- ; -l et il )
Basisstirke 9 Diese Karte ist Keine Basisstarke, + 28 weil du
nicht BLOCKIERT, da du auch insgesamt7 72 und & Symbole hast
CAPTAIN AMERICA hast, singn (COLOSSUS: D, (T VALKYRIE: (1), 5

HELDEN mit sinem ¢ Symbal, VISTON: 12, 50 VIBRANILIM SCHILD: 7))
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KEREUZIFEUER MEIDEN:
Die Kartenanzahl mit &)
aymbol gibt an, wieviel
Jedes &) Symbal wert ist
LOXNHEED, STORM und CYCLAPS wirden

KREUTFECER MEDEN einen Bonus in Hihe von + 2 7 geben, da es 3 Karten
sind und jede 1€ Symbol hat, also 3 &) Symbole (3 mal 9 =27)

HAWXEYE hat 2 €2) Symbole auf einer Karte, SAWKEYE und [ DONHEED wirden
KREUTFEVER MEDEY inen Bonus von +21 geben (3 mal 7= 21)

EINHACKEN und GADGETS BAUEN:
Durch FMEA (NEX zahlt jedes @ Symbol
auch als & Symbol. GADEETS BAUEN gibit
dirin diesem Fall +1 3 Punkte filr jedes
dedner @ Symbole,

LOKI: Du beriicksichtigst nur die
Basisstdrke der gezogenen Karte. Sie beeinflusst weder andere
Karten, noch wird sie durch andere Karfen deiner Hand
beinflusst. Du erhaltst entsprechend die Minuspunkte auch,
wenn die Karte BLOCKIERT wire (Beispiel: FURMHTIOS),

Falls die Basisstirke %" ist, z&hlt sie als 0 (Beispiel: AGUE),

MITWIRKENDE

Designer: Bruce Glassco Testspialer: Liza Glassco, Amory Fischer,
INustrationen: Daniel Solis, Renes Lasater, Hinor&lassco, David Polsdorfer, Meg Glassoo,
Richard Dadisman Ben Cola, Sarah Glassco, Jacob Gikson, Dave
Ergdnzende Grafiken: Shutterstock Platnick, Andrew Dzikiewicz und besonders
Proofing: lessa Blackthome Rick Glassco fir unzihBge Uberarbellungen.

Deutsche (bersetzung: Marcal Siraub
Deutsches Lektorat: Gerhard Tischler, Patrigk  Deutsche Auflage/Spieiragel
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