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Am 29. Oktober haben wir mit der

&=

K . \ Halloweenparty fiir die Oberstufe das
"));{%1 Abschlussprojekt von Jonas und Aaron

\e durchgetiihrt. Welches die Grundlage
| fiir ihre Diplomarbeit sein wird. Die
Jugendlichen haben das Projekt selbst
gewahlt, die Rahmenbedingungen
bestimmt und bei der Planung, der
Organisation und der Durchfiihrung
enorm viel Eigenverantwortung,

Motivation und Durchhaltevermogen
gezeigt.

Dank dem engagement der Jugendlichen konnte dieses Projekt
tiberhaupt realisiert werden. Es wurden Kiirbisse geschnitzt und wie wild
dekoriert und vorbereitet. Der Abend war ein voller Erfolg, rund 3o
Jugendliche haben den Abend in gruseliger Stimmung verbracht,
Siissigkeiten gegessen und getanzt. Es bereitete uns viel Spass dieses
Projekt durchzufiihren und werden in Zukunft bestimmt wieder
Halloweenpartys anbieten. Die Einnahmen der Halloweenparty werden
an eine von den Jugendlichen ausgewédhlten Organisation gespendet.
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CERIENPROCRAMM

QAARIOKART

Am Mittwoch, 18. Oktober
veranstalteten wir ein aufregendes
Mario Kart Turnier. 15 vorfreudige
Jugendliche stellten sich der

Herausforderung und lieferten sich
spannende Rennen auf den virtuellen
Strecken. Die Atmosphéire war gepragt
von Begeisterung, ansteckendem
Lachen und “gelegentlich™ spiirbarer

Nervositiat. Nach zahlreichen

nervenzerreissenden Runden
kristallisierte sich schliesslich der

Sieger heraus.

LASERTAG

Am 19. Oktober haben wir mit 20

Jugendlichen das Actionworld
uiberrannt. Das Ferienprogramm ist
super angekommen und wurde von
vielen Kinder und Jugendlichen genutzt.
Die Stimmung war super und wir hatten
eine grofartige Zeit. Gemeinsam haben

wir mehrere Runden Lasertag gespielt

und viel Spass gehabt. Wir freuen uns
sehr iiber die grosse Teilnehmerzahl und
auf das nichste Mal.

MOVIENIGHT

In einer gemiitlichen Runde trafen wir uns am
Freitagabend, 20. Oktober im O2JUGEND fiir einen
Filmabend. Die Jugendlichen durften sich den Film

selbst aussuchen und wir bereiteten das Popcorn vor.
Wie der Titel des Filmes «Crypto Boy» schon sagt,

ging es inhaltlich um Kryptowdhrungen und die
damit einhergehenden Risiken. Ein Thema, dass im

Nachgang gut diskutiert werden kann. Nach dem

Film spielten wir einige Runden Billard bevor wir die

,, T'iren wieder geschlossen hatten.
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GIVE AWAY

Die Idee hinter diesen Aktionen
ist es, dass wir auf die Bedeutung
unserer Arbeit und die
Wichtigkeit von Kindern und
Jugendlichen aufmerksam
machen wollen.

Wahrend dieser Aktionen haben
wir Blocke, Stifte und
selbstgemachter Kuchen
verschenkt. Es Fanden in den
Gemeinden Obfelden und
Ottenbach jeweils zwei Aktionen
statt.

In beiden Gemeinden kam unsere
Aktion gut an, wir konnten wichtige
Gespriache fiihren und haben positive
Feedbacks erhalten. Wir waren in
beiden Dorfern vor dem Volg und bei
den Gemeindeversammlungen.

O2UNTERWAGS

Wir waren mit diversen Spielen und sonstigen
Aktivitiaten in den Gemeinden unterwegs. In den
Herbstferien waren wir am 13. Oktober auf dem
Sportplatz Zendenfrei. Als wir auf den Platz kamen,
waren bereits einige Kinder und Jugendliche auf dem
da und warteten geduldig auf unser ankommen. Wir
spielten Fussball und redeten viel miteinander.
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GRAFFITIPROJEKT

Das Projekt fand am o7. Oktober statt und war
eines unserer Ferienangebote. Es ist sehr gut
angekommen und es nahmen insgesamt 10
Personen teil. Am Morgen durften die
Teilnehmer*innen an der grossen Wand tiben
und ausprobieren. Danach haben wir alle
zusammen Spaghetti gegessen. Das gelibte
wurde am Nachmittag auf der Leinwand
umgesetzt und diese konnten sie im Anschluss £

mit nach Hause nehmen. |

PAUSENPLATZWOCHE

«Howdy»
Unser Thema, fiir die diesjahrige
Pausenplatzwoche war der Wilde V&ster' — £
Mit Hufeisenerfen und Biichsen- und .
Ballonschiessen konnten sich die Kin fr
wahrend den Pausen auf die Spuren des
«Wilden Westens» begeben. Zusitzlich zu
den Spielen, wurden einige Factsheets
ausgelegt, bei welchen sich die Kinder
und Jugendlichen tiber die Zeit des
Wilden Westen informieren konnten.

Warteschlangen, u
Spiele zu spielen wurde

kiirzer. Die Kinder und
Jugendlichen genossen die
Zeit und das zeigte uns als
Team, das wir mit einfachen
Mittel schéne Momente
kreieren.
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