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HÄUFIGE FRAGEN UND ANTWORTEN (FAQ) 
 

 

01. Wo ist die App erhältlich? 

  Die App ist aktuell im Google Play Store erhältlich. 

 

 

02. Mit welchem Betriebssystem ist die App spielbar? 

  Die App ist aktuell mit Android-Geräten spielbar. 

 

 

03.  Wie wird die App gespielt? 

     Lies dir erst die Story durch und starte dann mit der Helden-Tour.  

  Das s’mummele wird dich auf dem Weg begleiten und wird dir  

  sagen was zu tun ist. 

 

 

04. Kann das Spiel unterbrochen und  

  zu einem späteren Zeitpunkt weitergespielt werden? 

  Sicher, der Spielstand wird gespeichert.  

  Es muss nur nochmal das aktuelle Level ausgewählt werden. 

 

 

05. Welche Daten werden gesammelt? 

  Es werden nur technische Daten über das Smartphone gesammelt.  

 

 

06. Worin unterscheiden sich die Levels? 

     Die Levels sind altersabhängig. 

  Mit steigendem Level nimmt der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben zu. 

  Level   I: 08 bis 09 Jahre 

  Level  II: 09 bis 11 Jahre 

  Level III: 11 bis 12 Jahre 

 

  Je schwieriger das Level, desto mehr richtige Antworten brauchst man, 

  sonst verliert man pro Station einen Buchstaben, das heißt:          

       Level   I: mindestens 1 Aufgabe muss gelöst werden 

       Level  II: mindestens 2 Aufgaben müssen gelöst werden 

       Level III: mindestens 3 Aufgaben müssen gelöst werden 
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07. Wie viele Stationen gibt es bei der Seen-Tour bzw. Helden-Tour? 

      Es gibt 6 Stationen. 

 

 

08. Welche Aufgaben gibt es pro Station? 

  Bei jeder Station gibt es eine Wissens-, Audio- und Bildrätselaufgabe. 

 

 

09. Kann eine Aufgabe wiederholt werden? 

     Nein, eine falsche Aufgabe kann in einem aktuellen Spiel nicht mehr  

  wiederholt werden. Später lassen sich aber alle Levels erneut spielen. 

 

 

10. Was passiert, wenn der Fürchtefürst auftaucht? 

  Wenn die Anzahl der richtigen Antworten pro Station und Level erzielt werden,  

  versucht der Fürchtefürst den Spieler immer in eine Falle zu locken. Bestehst du 

  seine Aufgaben nicht, verlierst du einen der sechs Lösungsbuchstaben 

  (pro Station ein Lösungsbuchstabe). 

  

 

11. Wie funktioniert das mit dem Lösungscode? 

       Die erspielten Buchstaben werden sofort angezeigt. Die anderen Buchstaben  

  müssen in die passenden Kästchen gezogen werden. Die Reihenfolge spielt  

  dabei keine Rolle.  

 

  Es ist zu beachten, dass Umlaute anders angezeigt werden,  

  z.B. Ü = UE. Wenn Hilfe benötigt wird, hilft der „Mummeltipp“ weiter und  

  fügt weitere Buchstaben ein. 

 

 

12. Warum heißt es „Held der Sagenwelt“ –  

  es geht doch um die Mummeln und den Mummelsee?!? 

  Klar, bei der ersten Tour geht es um den Mummelsee.  

  Der Untertitel kam zustande, weil der See und seine Mummeln in vielen Sagen  

  erwähnt werden. Außerdem kommen in den folgenden Touren auch Sagenwesen  

  drin vor. 

 


