
Daumen hoch und loserzählt
 
„Komm dazu“ besteht aus 40 ca. Din A6 gro-
ßen Fotos zu den Themen 
Tiere, Gesundes, Handwerk, 
Orte, Im Wasser, Pflanzen, 
Kaffeetafel, Wetterfest, 
Schmuck und Kultur. Jedes 
der vier Fotos eines The-
menbereichs ist mit einer 
anderen Farbe umrandet. 
Dazu gehört ein kleiner Ball 
mit den entsprechenden 
Farbsegmenten.

Es gibt verschiedenen Spiel-
varianten. Eine Möglichkeit 
ist, die Karten liegen nach 
Farbe sortiert auf dem Tisch. Ein Spieler 
greift den Ball und nimmt sich eine Karte 
in der Farbe, auf der der Daumen liegt. 
Zunächst kann der Spieler das Bild beschrei-
ben. Auf der Rückseite der Bilder sind je-
weils drei Impulse zum Thema zu finden, 
die die Gruppe zum Gespräch anregen. 
Aus diesen kann der Spieler einen aus-
wählen und mit der Gruppe beantworten. 
Bei schwächeren Teilnehmern übernimmt 
der Spielleiter diese Aufgabe. Dazu sind 

im Begleitheft noch einmal alle Bilder und 
Impulse aufgeführt.

Auch als Quartett ist das 
Spiel einsetzbar z.B. bei 
Teilnehmern, mit denen ein 
Gespräch nur eingeschränkt 
möglich ist.

Die Karten eignen sich 
sehr gut, um miteinander 
ins Gespräch zu kommen 
auch über die genannten 
Impulse hinaus. Wenn man 
sich mit dem Spiel vertraut 
gemacht hat, ist es jederzeit 
ohne weitere Vorbereitung 
einsetzbar.

Weitere Spielvarianten sind in dem gut les-
baren Begleitheft beschrieben. Ein zusätzli-
ches Plus ist die Produktion in Deutschland.
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