Bindeanleitung Nr. 9

Name: Copper Sh r|mp (die Shrimp-Version der Heartland Gamer)
Bild: Markus Hartl / Fliege: Ernst Diel

Haken / GréRe Lachsdoppelhaken # 8-12

Bindefaden rot 8/0

Schwanz dicker Kupferdraht ca. 8 Windungen nach hinten winden und
Drahtende zwischen den Hakenschenkeln Gber der Oberseite
der Drahtwicklungen nach vorne fiihren und mit Bindeseide
sichern

Hintere Hechel Goldfasan Brustfeder, davor gelbe und rote Hahnenhechel

Fordere Hechel Furnance (braune Hechel mit schwarzem Zentrum), findet sich
oft bei den langen Hecheln von billigen braunen indischen
Balgen.

Kbrper rotes Floss mit Silbertinsel gerippt

Schwingen gelbes, dartber rotes Fuchshaar

Augen Jungle Cock seitlich vor der Fronthechel eingebunden (optional)

Bindezeit 20 Minuten

Schwierigkeitsgrad Mittel

Bindeweise

Im Gegensatz zur klassischen Irischen Shrimp- Fly besteht diese Muster statt aus 3 nur aus 2
Hechelsektionen, wobei die sonst libliche Schwanzhechel aus Goldfasan mit der Mittelhechel
vereinigt ist, neu ist ebenfalls die Schwinge aus Fuchshaar. Die Anregung zu diesem Muster war der
Artikel ,,Copper bottomed Shrimp“ von Jimmy Younger, einem bekannten schottischen Binder in Fly
Fishing and Fly Tying 01/06. Die Kupferbeschwerung im hinteren Teil sorgt fiir eine bessere
Schwimmbhaltung der Fliege.

Tipp:



