C_IiARAKTEMME

BRGANISMUS:

PSYCHE:
NFEKTIBNSRESSTENZ:
BUTTERFLY EFFECT:
GESAMT/AKTUELL GESAMT/AKTUELL GESAMT/AKTUELL

BUTTERFLY EFFECT: COPY CAT & SKILL MASTER - 2EP;
HALBE STEIGERUNGSKBSTEN DER ZUSEHARIGEN FERTIGKEITEN

REGENERATIGN

GESCHWINDIGKEIT / PaeL

ZONE  RUSTUNGSWERT & MK

121
ZBNE  ROSTUNSSWERT & MK ZONE  RUSTUNGSWERT & MK
1] 6l

Z8NE_ RUSTUNSSWERT & MK ZONE_ RUSTUNSSWERT & MK
10 I 9 I
2] 4]
Z6NE_ RUSTUNSSWERT & MK USTUNGSWERT & MK
81 '* |
Z6NE_ RUSTUNSSWERT & MK ZONE_ RUSTUNGSWERT & MK
11 2|

STYLE-SKILL (KAMPFKUNST MIT STUFE)

STUFE

CHARAKTERMERKMAL (BBNUS WENN VBRHANDEN) Jp/cP

SPEZIES:
GESCHLECHT: ALTER:
GROGE: GEWICHT:
AUSSEHEN: SPIELER:
CHRONIK / SL-
ERSTELLUNGSDATUM:
CHARAKTERKONZEPT:
ATTRIBUTE
STUFE MODIFIKATREN STUFE MODIFIKATOREN
GESCHCK [ 1 [ | JisEl WaMRNEMMUNS [ 1 [ | iwal
STARKE L | Ll JiSTl  WISSEN L | L Jiwa
KONSHTUTBN [ | [ | ]iKel CHARISMA L 10 I Jiew
BEWEGLICHKENT [ [ " ]iBE] HANDWERK Y
STUFE STUFE
TREFFERPUNKTE | SCHMERZTGLERANZ [ |  -ADRENALIN |
DMG SCHWELLWERT MEDITATIGN
{GKEITEN EERTIGKE{TEN
FERTIGKELT AR STUFE  M@D. FERTIGKEIT AR STUFE  M6D.
Akrobatik BE | ‘ : Sagen & Mythen Wil | ‘ ;
Astronomie wi | | : Saufen kO | | L
Ausdauer KO |:| |:| Schatzen WA |:| |;|
Ausweichen BE | ‘ : Schauspiel CH | |
Basteln HA | [ ]  SchieRen GE | [ ]
Blocken KO |:| |:| Schwere Waffen GE |:| |;|
Bodenfahrzeuge GE | ‘ : Schwimmen BE | |
Chemie wi | [ ]  Sicherheitstechnik HA | [ ]
Computer Wi |:| |:| Spezies Wi |:| |:|
Dressieren CH |:| |:| Springen BE |:| |:|
Einschuchtern CH/S11:| |:| Spruhwaffen GE :l |:|
Elektronik HA |:| |:| Stemmen ST |:| |;|
Feuerwaffenbau HA | ‘ ; Taschendiebstahl GE | |
Fluggerate GE | [ ] Uberreden cH | [ ]
Gassenwissen Wi |:| |;| Verhandeln CH |:| |;|
Geschutze GE | || Waffenbau HA | |
GroBRraumschiff wi | | L Waffenkampf BE .|
Heimlichkeit WA | | Wasserfahrzeuge  GE [__1[ |
Inspiration cH LI | Willenskraft w1l
Klettern BE LIl | Wurfwaffen GE L |
Kunst HA L Zero-G BE :l |:|
Mechanik Ha [ |;| . .
Medizin Ry — BESONDERERERTIGKELTEN
Menschenkenntnis CH |
Nachforschen wa [__][ ]  FERTGKET STUrE
Nahkampf BE L__1l |
Naturkunde Wi |
Orientierung WA :||;|
Projektilwaffen GE LIl |
Raumjager GE —
Raumschiff ece [ ]
Reaktion wa [__1[ ]
Reiten e ][ ]
Rennen BE :l |:|
Robotik Ha [ ]
Rustungsbau HA ]

-ATTRIBUT-NACHSTE STUFE X10 EP
SONDERATTRIBUT- NACHSTE STUFE X§ EP

EL{TE FERTIGKEIT- NACHSTE STUFE X4 EP
(BESBNDERE) FERTIGKEAT: NACHSTE STUFE X2 EP
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CHARAKTERNAME: BARGELD: NS

EERNKAMPEWAREEN
BEZEICHNUNS & ART MAX REICHWEITEN (K ML) FERTIGKEIT / MUNITION / SCHADEN RD. NS / SHRSTBES
[ T [ T 1 ]
[ T [ [ 1 ]
[ T [ [ ] |
[ T [ [ ] ]
[ T [ T 1 ]
[ T T T 1 ]

[k ENICAM PRIUNDNAHKANIPE

BEZEICHNUNG FERTIGKET -ANGRIFF/PARADE SCHADEN BEZEICHNUNG FERTIGKEIT -ANGRIFF/PARADE SCHADEN

SiSCHEISTARUNGENRRACEDER 6

WORUNDINACHTEIE

FERTIGKEIT STUFE VORTEALE & NACHTEILE (BESCHRE{BUNG) VBRTEILSPUNKTE
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