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Bienvenue au sein de notfre Fédération !

Si vous avez acces a ce livret, c’est que vous étes arbitre officiel de la FFSc.

Vous trouverez dans ce guide, tous les outils d'arbitrage : ou et comment télécharger nos
logiciels, comment utiliser DupliTop et DupliGest, quels sont les outils qui vous serviront sur le
site internet de la Fédération.

La table des matieres (en page 2) vous permetira de trier la quantité d’informations en
fonction de votre situation, toutes les explications se frouvent dans ce guide.
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Installer DupliTop 9 - Plateforme Windows

Je dispose d'un Windows :

Il faudra dans un premier temps, vous rendre sur le site internet de la Fédération &
I'adresse suivante : www.ffsc.fr puis, sur la page « Logiciels », sélectionnez la plateforme sur
laguelle vous étes :

Logiciels officiels de la Fédération Francaise de Scrabble

ey P
|'| @ os

macQs Android i0s

Localisez « DupliTop 9 » sur la méme page et cliquez dessus :

La FFSc vous fait découvrir le

Fédération Francaise de Scrabble Scrabble Dup]icate

Federation Frangalse de 22 rue Esquirol, 75013 Paris pratiqué dans tous les clubs !

P\
‘ S SCRABBLE Tél - 01.53.92.53.20 o
S - R

-

Accueil Tournois Classements Classique Jeunes Clubs Logiciels Arbitrage e-Scrabble Ma fiche Contact

Logiciels de la FFSc

Logiciels officiels de la Fédération Frangaise de Scrabble

> Logiciels A %

I IHI & o
ClassiJeu
DupliJeu Android oS
DupliTop 8
DupliTop 9

Clé d'activation

Foire aux Questions

Télécharger le logiciel d'arbitrage
Duplitop 70DS 8 . .
DupliTop 9 DupliTop 8

DupliTop 9 version du 23/11/2023 DupliTop 8 version du 18/10/2023
@ Obtenir de I'aide sur DupliTop 9 @ Obtenir de I'aide sur DupliTop 8

Télécharger le logiciel d'arbitrage

Vous avezjuste afaire clic

gauche sur cette image .
Télécharger le logiciel de jeu Duplicate Télécharger le logiciel de jeu Classique
DupliJeu ClassiJeu
DupliJeu version du 24/11/2023 ClassiJeu version du 24/11/2023
@ Obtenir de I'aide sur DupliJeu @ Obtenir de I'aide sur ClassiJeu
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Un téléchargement va apparaitre dans votre navigateur (en haut a droite) :

Historigue des téléchargements récents x

B SetupDupliTop9.exe

& Tr °7 .;ﬁ:. »
Historique des téléchargements récents x

Bl SetupDupliTop9.exe

Historique complet des téléchargements

Une fois cette action réalisée, I'installeur de DupliTop 9 se lance sur votre écran :

7] Installation de DupliTop 9

Programme d'installation de DupliTop 9

Bienvenue dans le programme d'installation de DupliTop 9 !
Welcome

} } ) Installeur en date du 23/11,/2023
Dassier d'installation
Sélectionner des composants

Contrat de licence

Raccourcis du menu Démarrer

Prét pour l'installation

Installation

[

Il suffira de cliquer continuellement sur « Suivant >y puis « Installer », Windows vous
demandera de confirmer que vous autorisez cette application ¢ effectuer des
modifications sur cet appareil, il suffira de cliquer sur « Oui» :
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Contréle de compte d'utilisateur

Voulez-vous autoriser cette application a
apporter des modifications a votre appareil ?

a SetupDupliTop9.exe

Editeur vérifié¢ : FEDERATION FRANCAISE SCRABBLE
Origine du fichier : Disque dur sur cet ordinateur

Afficher plus de détail

Programme d'installation de D...
Choix du répertoire d'installation
Sélectionner des composants
Contrat de licence

Raccourcis du menu Démarrer
Prét pour l'installation

Installation

Installation terminée

Cheix du répertoire d'installation
Sélectionner des composants
Contrat de licence

Raccourcis du menu Démarrer
Prét pour l'installation
Installation

Terminé

Installation de DupliTop 9

Déballage des composants...

20 opérations sur 23 terminées.

Afficher les détails

Une fois I'installation terminée, vous en étes informé :

Cliquez sur Terminer pour fermer le programme d'installation.

FFSc — Votre livret numérique de I'arbitre
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Annuler

Terminer

Page 5 sur 27



L'icéne de DupliTop 9 (abrégé D9) apparait sur I'écran :

-
-

CECEL
i g :

Effectuez un double clic gauche dessus pour I'ouvrir :

-

DupliTop 9 - Lanceur 2023-11-23 = X

Fichier Paramétres A propos

DupliTop 9 - version du 22/11/2023

Arbitrage :

- Nouveau : le dictionnaire ODS 9 est maintenant
disponible.

- Nouveau : I'accés au module Arbitrage est maintenant
réservé aux arbitres autorisés.

- Modifié : DupliTop 9 fonctionne uniquement sur des
ordinateurs 64 bits.

- ainsi que diverses autres corrections et améliorations ...

B Hotline Votre clef est activée jusqu'au : 31/12/2023

G Mise a jour
0%

!El Quitter

Au lancement de DupliTop, si vous étes connecté d internet, votre clé est
automatiquement prolongée (30 a 90 jours).
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Installer DupliTop 9 - Plateforme macOS

Je dispose d’'un macOS :

Il faudra dans un premier temps, vous rendre sur le site internet de la Fédération a

I'adresse suivante : www.ffsc.fr puis, sur la page « Logiciels », sélectionnez la plateforme sur
laguelle vous étes :

Logiciels officiels de la Fédération Frangaise de Scrabble

Ces logiciels sont fournis gratuitement avec la licence FFSc. Pour prendre la licence cliquez ici.
Si vous avez déja une licence identifiez-vous via la rubrique mafiche

Windows

.
I'I

Android i0os

Localisez « DupliTop 9 » sur la méme page et cliquez dessus :

Logiciels de la FFSc Logiciels officiels de la Fédération Frangaise de Scrabble

Logiciels Ces logiciels sont fournis gratuitement avec la licence FFSc. Pour prendre la licence cliquez ici.
Si vous avez déja une licence identifiez-vous via la rubrique mafiche

ClassiJeu
DupliJeu

ul =
DupliTop 8 . l' '
DupliTop 9 .
Clé d'activation Windows

Android ios

Foire aux Questions

Anciennes versions de DupliTop

Duplitop 7 ODS 8

Télécharger le logiciel d'arbitrage Télécharger le logiciel d'arbitrage
DupliTop 9 version du 23/11/2023 DupliTop 8 version du 18/10/2023
@ Obtenir de I'aide sur DupliTop 9 @ Obtenir de I'aide sur DupliTop 8
Télécharger le logiciel de jeu Duplicate Télécharger le logiciel de jeu Classique
DupliJeu ClassiJeu
DupliJeu version du 24/11/2023 ClassiJeu version du 24/11/2023
@ Obtenir de I'aide sur DupliJeu ® Obtenir de I'aide sur ClassiJeu
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Un téléchargement va apparaitre dans votre navigateur (en haut a droite) :

¢ L+ O

Téléchargements Effacer

n SetupDupliTop9.app.zip

132,1 Mo sur 380,6 Mo — 1 minute et 28 secondes restantes

& © b + ©
Téléchargements Effacer

SetupDupliTop9.app
380,6 Mo

Cliquez ensuite sur « Ouvrir » :

¢

Téléchargements Effacer

SetupDupliTop9.app Ouvrir (o)
S60.5 M0 Afficher dans le Finder
Copier I'adresse

Supprimer de la liste

Impossible d'ouvrir
« SetupDupliTop9.app », car Apple ne
peut pas vérifier qu'il ne contient pas de
logiciels malveillants.

Ce logiciel doit &tre mis a jour. Contactez le
développeur pour en savoir plus.

OK

i Afficher dans le Finder
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Allez dans votre dossier « Téléchargements » de mac puis cliquer sur SetupDupliTop 9 :

Téléchargements

Aujourd'hui

AirDro - =
P & SetupDupliTop9 Ao Application aujourd’hui a 17:40
Qt uvrir

Afficher le contenu du paquet

Projets Les7 pr
DupliTop® & splash.jpg Placer dans la corbeille

duplitop9.png - - .
Replnstall duplitopg.ico Lire les informations

Arbitrage duplitop_logo_1( Renommer

B com.ffsc.plist Compresser « SetupDupliTop9.app »
B comifsc (1).plis Dupliquer
InstalleurMac R arbitrage.MASTI  Créer un alias

Lanceur

data Coup d'ceil

Récents " Copier

Icon1024.pn
Applications = png Partager...

Bureau 2 o000 o0

Documents h Tags...
B cilziia 2640

Actions rapides

Envoyer des fichiers avec TeamViewer
Nouveau terminal au dossier

Nouvel onglet de terminal au dossier uplicate Té]écharger le |°gicie| de jEU |

Cliquez sur « Quvrir» :

Impossible d'ouvrir
« SetupDupliTop9.app », car Apple ne
peut pas vérifier qu'il ne contient pas de
logiciels malveillants.

Ce logiciel doit &tre mis & jour. Contactez le
développeur pour en savoir plus.

Ouvrir

Afficher dans le Finder

Annuler

Puis cliquez encore sur « Ouvrir », ce qui va ouvrir le programme d'installation du logiciel :

Installation de Programme d'installation de DupliTop 9

Programme d'installation de DupliTop 8

Welcome Bienvenue dans le programme d'installation de DupliTop 9!

Installeur en date du 23/11/2023

Suivant >
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Cliquez sur « Suivant > » pour lancer I'installation puis saisissez votre mot de passe
utilisateur :

SetupDupliTop9

SetupDupliTop9 souhaite effectuer des
modifications.

Saisissez votre mot de passe pour autoriser
cette opération.

Adrien Derveloy

Annuler

Installation

Apres avoir mis le mot de passe, cliquez sur « OK » puis « Installer » :

Installation de Programme d'installation de DupliTop 9

Installation de DupliTop 9 m

Préparation du déballage des composants...
2 opérations sur 8 terminées.

Afficher les détails

Installation

Une fois I'installation terminée, cliquez sur « Terminer ». Ouvrez le « Finder » puis allez dans
« Applications » :

Macintosh HD

Nom

AirDrop B8 Applications

Qt > @ Bibliotheque
> @ Systéme
> i@ Utilisateurs

Projets
DupliTop9

Replnstall

Arbitrage

Lanceur
InstalleurMac
data

Récents
Applications
Bureau

Documents
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Quvrez le dossier « DupliTop 9 » puis sélectionnez « Lanceur.app » :

Macintosh HD

Nom
AirDrop & Dictionnaire.app
B DupliJeu.Mac.app
> 8 DupliTop8
Projets B DupliTop9
DupliTop9 R arbitrage_log.txt
B Arbitrage.app

Qt

Replnstall
P B components.xml

Arbitrage > @ donnees
DupliGest.app

> [ fichiers

InstalleurMac @ Hotline.app

Lanceur

data > W images

: R InstallationLog.txt
Récents

> [ installerResources D
Applications @ Lanceur.app 23 novembre 2023 3 16:07 468,2 Mo Application

Bureau @ maintenancetool.app sujourd’hui :
R maintenancetool.dat

Documents B maintenancetool.ini

Fichier Parameétres A propos

DupliTop 9 - version du 22/11/2023

Arbitrage :

- Nouveau : le dictionnaire ODS 9 est maintenant disponible.

- Nouveau : I'accés au module Arbitrage est maintenant réservé aux arbitres
autorisés.

- Modifié : DupliTop 9 fonctionne uniquement sur des ordinateurs 64 bits.

- ainsi que diverses autres corrections et améliorations ...

Votre clef est activée jusqu'au : 23/12/2023

T

AU lancement de DupliTop, si vous étes connecté d internet, votre clé est
automatiquement prolongée (30 a 90 jours).

Vous avez réussi votre installation sur macOS !
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Tout savoir sur le lanceur

Les boutons essentiels du lanceur sont situés & gauche :

Arbitrage

DupliGest

DupliJeu

Classileu

« Arbitrage » permet de lancer le module d’arbitrage classique que vous connaissez et qui
permet d'atteindre la page d'arbitrage :

DupliTop 9 Arbitrage - 2023-11-23 - ODS 8 - Partie Club du 01/12/2023 & 09:12 - Blitz, 1min, ODS8 - Partie 1 - a X
Fichier Partie Joueurs Jouer Tableur Dictionnaire Qutils Tableau Electronique
< =
L, " i | Wi >
b e — - el _h
L =
Débuter | Insaription | Chesche F2|Prolonge F2. Tirage F4 | oo ie el © | 7+1F7 | ODSFE | ParieFS | Class F10 | Chwene & 11 Complet F12
[RIMIG]G]E]EIC]
12 3456 78 9101 12131415 Blitz, 1min, OD53
A A
. . 5 coup, cumul
c (=
D D
E E Tirage du coup N° 2
F B F F4
(] G
H H . .
\ \ Choix du Mot N° 2
J || J
K K
L L Possibilités du tirage
M M
5 Awv. .
N N v |1_I |
gratuita .
o o 4|t Revoir le coup N° 1
1 2 3456 7 8 91011 12131415 F8
[ 0 |zl
N®| 1 coup joug, 22 points v Voir la partie
CREME Hd 22 22 |v| P =
Fermer
Esc
Table 1 Curnul partie 22 DEFOSSEZ Philippe Cumul coup 22 Coup 1 Score 22 o2 Date d'expiration repou

« DupliGest », nouveau logiciel de gestion de tournois, vous permettra d’organiser vos
tournois a partir de septembre 2024.

« DupliJeu » permet de lancer le logiciel DupliJeu si le logiciel est installé sur I'ordinateur.

« ClassiJeu » permet de lancer le logiciel ClassiJeu si le logiciel est installé sur I'ordinateur.
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Le menu « A propos » vous renseigne sur différentes informations :

A propos

Men ordinateur
Ma clé d'activation

Dézactiver la clé

« Mon ordinateur » vous donne la configuration de votre ordinateur actuel.

« Ma clé d'activation » vous donne les informations sur la clé d’activation enregistrée :

B9 DupliTop? ®x  Notamment :

Clé : TLID-30000- 300003000 . . s e s
o - La clé en question (précisément)

Type: Cl€ licencié

Licence: 2002117 - Sila clé est une clé club ou licencié
ldentité : M DEFOSSE Flarient . , R ,
Arbitrage : activé - La licence aftachée a la clé

Ernise le: 22/10/2023 4 09h55:48

Expire e+ 31/12/2023 2 10h37:23 L'identité du gestionnaire de la clé

-Sil'accés a DupliTop 9 est autorisé
- La date d'émission et d'expiration de la clé

« Désactiver la clé » qui permet de délier I'ordinateur de votre clé actuelle, si vous
souhaitez par exemple transformer un ordinateur personnel en ordinateur club et mettre la
clé d’activation du club dessus.

Le menu « Parametres » vous permet de modifier les parametres graphiques du logiciel :

Parameétres A propos

Parameétres graphigques

Vous rencontrez des soucis avec un tableau électronique blanc ou des saturations
d'images lors de I'affichage ¢ Cliquez dessus pour ouvrir ce menu :

DupliTop 9 - Paramétres graphiques = O X

| Compatibilité OpenGL 2.0 (redémarrage nécessaire si modifie) : |
Détection automatique(RECOMMANDE} |
@ Compatibilité logicielle

Enregistrer Annuler

Par défaut, il est en « détection automatique », passez-le en « Compatibilité logicielle »
puis « Enregistrer », ca reglera vos problemes !
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L'affichage bleu ciel sur la droite du logiciel correspond aux notes de version, pour vous
tenir informé des mises-a-jour et des résolutions de bugs :

DupliTop 9 - version du 22/11/2023

Arbitrage :

- Nouveau : le dictionnaire ODS 9 est maintenant
disponible.

- Nouveau : I'accés au module Arbitrage est maintenant
réservé aux arbitres autorisés.

- Modifié : DupliTop 9 fonctionne uniquement sur des

ordinateurs 64 bits.
- ainsi que diverses autres corrections et améliorations ...

L'espace en bas d gauche vous permet d'étre dépanné en contrble & distance :

E“‘] Cotline - Hotline exécute le logiciel TeamViewer qui permet aux techniciens de Ia
FFSc de prendre le contréle a distance de votre machine.

(@ Mmiseajour | - Mise & jour permettra & terme d’effectuer les mises & jour du logiciel mais

ne fonctionne pas pour le moment.

] cuiter - Quitter permet d’éteindre le logiciel.

La barre a 0% indiquera I'évolution des mises-a-jour bientot.

0 %

Le bouton en bas a droite en vert ou en rouge vous indique si vous étes ou non connecté
dinternet :
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Les menus et les fonctionnalités

Il vous faudra déja ouvrir le lanceur, une fois dessus, cliquez sur « Arbitrage » :

DupliTop 9 - Lanceur 2023-11-23 = X

Fichier Parameétres A propos

DupliTop 9 - version du 22/11/2023

Arbitrage :

- Nouveau : le dictionnaire ODS 9 est maintenant
disponible.

- Nouveau : I'accés au module Arbitrage est maintenant
réservé aux arbitres autorisés.

- Modifié : DupliTop 9 fonctionne uniquement sur des
ordinateurs 64 bits.

- ainsi que diverses autres corrections et améliorations ...

Votre clef est activée jusqu'au : 31/12/2023

a Hotline

@ Mise a jour

EI Quitter

Si une mise a jour est disponible, elle sera représentée sous I'encadreé suivant (pour réaliser
la mise & jour, vous avez forcément besoin d'une connexion internet 1)

Mise a jour disponible X

Une mise a jour est disponible pour les bases : licencies tournois
! Voulez-vous lancer le téléchargement des mises a jour ?

X

Cliguez sur « Oui» pour ne plus recevoir I'alerte et étre & jour de la derniere version du
logiciel et de la derniére mise a jour des licenciés (renouvellements et départs)

1§,b FFSc — Voftre livret numérique de I'arbitre Page 15 sur 27



Une fois sur le module d'arbitrage :

DupliTop 9 Arbitrage - 2023-11-23 - OD5 8 - Partie Club du 01/12/2023 & 18:33 - Normal, 3min, ODS38 - Partie 1 = [m] *

Fichier Partie Joueurs Jouer Tableur Dictionnaire Cutils Tableau électronique
R p— ] - .

. Y e LA " \

e 2 ll — ’ 1A v 4 — - o
s ¥/ = s = O
Débuter | Insoription ||Ghershe £2 Prolonge F3)| Tirage F4 | Ghoik =5 Seliquet £ 7+1F7 || ODSFE || Partie F9 || Cless. F10 |Cheane E11 Eamplet 15

12 3456 7 8 9101 1213 14 15 Mormal, 3min, 0D58

A A
i . L coup, cumul
(o o
D D
: 3 Tirage d N°1
L . . 4 Irage du coup
G a F4
H ] H
1 1
1 . . 1 Choix du Mot N° 1
K K
L L
M M

3 Av. s -
] N “123 [Entrée £ o 02 WA Possibilités du tirage
gratutts - 33 u 33 4 4 B4 3 5
o o 4|56 = = < ssY e
123 456 7 8 9101 12131415
| 0 890 Top = STop=?  Avert. Cal+T  Ctil+
N"l Partie en attente du 1er coup | | 1 | Revoir le coup N° 0
Voir la partie
Fermer

Esc

")

Table - Cumul partie0 | NOM PrénomCoup - Score? | Oav. Pén.0 | Solo0 | Cumul coup®

Vous avez acces A plusieurs options, que vous connaissez déjd surement pour la plupart.
Néanmoins, ce livret vous expliquera, pas a pas, toutes les options disponibles.

Commencons par évoquer le menu supérieur du logiciel :
| Fichier Partie Joueurs louer Tableur Dictionnaire Qutils Tableau électronique

Eichier  Pa - « Sauvegarde » permet d’ouvrir une ancienne partie, d'importer une partie
sauvegarde B | (.dD) ou d’enregistrer votre partie.
- (« Exporter » permet d’enregistrer la partie au format .txt (bloc note), .csv
(tableur), d’enregistrer la grille au format .png (image), d’enregistrer le
y | classement au format .xf (bloc note) ou la feuille d'arbitrage .txt (bloc note).
Cette fonction permet également d’envoyer les résultats des parties
Sigles 2| simultanées par internet en un clic ou d’enregistrer la partie au .db pour
>

Exporter >

DupliGest

I'envoyer sur le site internet |

- «« DupliGest » et « Sigles » permettent I'import des joueurs pour les tournois,

Quitter SIGLES est I'outil de gestion de tournoi actuel et DupliGest en cours de
développement sera son successeur.

- « Imprimer » permet d'imprimer les différents éléments de la partie.

Imprimer
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- « Débuter une nouvelle partie » permet de créer une partie de A d
Z en choisissant les paramétres de la partie.

Débuter une nouvelle partie - «« Ouvrir la partie 1 » permet d’ouvrir la derniére partie enregistrée.
- «« Partie officielle » permet de lancer directement une partie d'un
tournoi qui est inscrit au calendrier du site.

- «« Nouvelle partie Club » permet de lancer rapidement une partie
préconfigurée.

- (« Nouvelle partie Entrainement » permet de lancer rapidement
Nouvelle partie Entrainement  »  UNE partie préconfiguree.

Partie Joueurs Jouer

1—

MNouvelle partie Club >

Joueurs  Jouer  Table - ¢ Saisie du code club » permet de sélectionner votre club.

Saisie du code club (V29) - « Inscription des joueurs » permet d’inscrire vos joueurs dans votre
partie pour les arbitrer.
Inscription des joueurs -« Abandon d’un joueur » permet de sélectionner un des joueurs

inscrits qui souhaite se retirer de la partie.

- « Reprise d’un joueur » permet de sélectionner un des joueurs
abandonnés pour le remettre dans la partie.

- « Liste des joueurs du club » permet d’afficher la liste des joueurs
affiliés a votre club.

Abandon d'un joueur

Liste des joueurs du club V29

Jouer  Tableur  Dictionnaire  outils - « Tirage des lettres » permet de faire apparaitre le
tirage des lettres & droite du module.

- « Modifier le tirage d’'un coup précédent » permet de
modifier le choix du firage.

- « Modifier le choix du mot d’un coup précédent »
permet de modifier le choix du mot.

Tirage des lettres

Isbleur  Dictionr - ¢ Mode zoom » permet de dissimuler la grille et d’agrandir le tableur pour
Made Zoom mieux Vvoir les scores des joueurs.
-« R.A.Z. du coup n°x » permet de supprimer tous les scores d'un coup pour
toutes les tables en jeu.

razdelatablens2z - @ RA.Z de la table n°x » permet de supprimer le score de la table
— sélectionnée.

RAZ du coupn® 2

Dictionnaire

Dictionnaire

- « Dictionnaire » permet de vérifier un mot dans I'ODS de votre choix.
conjugaisons -  Conjugaisons » permet de sortir toutes les conjugaisons d'un verbe donné.
- « Prolongements » permet d'obtenir les suffixes et préfixes d’'un mot.

-« 7+ 1 » permet d’obtenir les anagrammes de votre mot, mais aussi toutes les
741 solutions de votre mot avec 1 ou 2 lettres supplémentaires.

Pralongements
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Outils | Tableau slectror - « Options générales » permet de gérer les options du logiciel.
- « Rechercher des mises a jour » permet de faire une recherche de
I'ensemble des mises-a-jour disponibles.

Options générales

Rechercher des mises a jour

- « Afficher le tableau électronique » permet d’afficher le tableau
électronique sur votre deuxieme écran ou vidéoprojecteur. Cette
option est grisée si I'ordinateur ne détecte pas le deuxieme moniteur.
Options du tsbleau slectoniave | _ « Options du tableau électronique » permet de modifier le tableau.

Tableau électranique

Afficher le tableau électronique

Pour avoir le détail des sous-menus, consultez la documentation visuelle jointe.
En ce qui concerne le second menu supérieur :

P-~ 3 —=
R : /-\ oMt // e
} SCRADDLE
= x mn
CHORES IRSlaustead 741 F7 : '

buter Inscription | Cherche F2  Prolonge F2' Tirage F4 ODS F8 PartieF@ Class.F10 | ' = Complet F12

- « Débuter » permet de débuter une nouvelle partie en définissant vos parametres.

- « Inscription » permet d’inscrire vos arbitres et vos joueurs a la partie en cours.

- « Cherche (rac. F2 » permet de faire une recherche sélective sur le coup.

- « Prolonge (rac. F3 » permet de connaitre toutes les rallonges sur un mot ou sur un coup.
- « Tirage (rac. F4) » permet d’ouvrir le menu du tirage sur la droite du logiciel.

- « Choix (rac. F5) » permet de choisir le mot que vous avez sélectionné dans les solutions
disponibles (top/sous-top), I'option est grisée tant que le tirage n'a pas été fait.

- « Reliquat (rac. F6) » permet de connaitre les lettres restantes pour la partie.

-« 7+1 (rac. F7) » permet de connaitre les possibilités du tirage sur un ou sur deux appuis.
-« ODS (rac. F8) » permet de consulter I' Officiel Du Scrabble avec lequel vous jouez.

- « Partie (rac. F9) » permet de voir le résumé complet de la partie avec les coups, les
tirages, les solutions choisies, les emplacements et les scores. Vous pouvez également
imprimer la partie avec cette option.

- « Class. (rac. F10) » permet d’afficher le classement de la partie avec vos parametres.
- « Chrono (rac. F11) » permet de gérer le chronometre de la partie.

- « Complet (rac. F12) » permet de faire une recherche complete sur le coup.
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En ce qui concerne le module d’arbitrage :

Tirage du coup N° 1

A A
B B
< c
o o
E E
’ o N ) 4
6 G
H ﬁ u
! 1
: N J
K K
. L
L M
: H—.—H o e DEBEm o ) %% P e -
-l Mo~ apssle = 2 2 &y L9 Y
4+ 2 3 4 5 & 7 8 3 M M 12 13 14 15 0 |7[8]s|0 Top = -1 STop=? Avert Crl+T =S Moy =0 0 Penalit

N[ Parte en attente du ter coun [T 1 |

Fermer

Table- | Cumulpartie | NOM PrénomCoup- | Score? | Qav. | Pén.0 | Solo® | Cumulcoup®

Sur votre gauche, vous trouverez le tableau de la partie :

"l N
BE B
c c
D D
E E
F F
G G
H H
1 1
J J
K K
L L
M M
N N
o H-

Les encadrés en bleu sont les emplacements des lettres du tirage.
Deées que vous choisissez un mot et que vous le jouez, il apparait sur le tableau.
Si c’est le mot en cours, il apparaitra d’'une couleur différente tant qu’il n’est pas valide.
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En bas du module d'arbitrage, vous avez le tableur :

‘N‘l 2 coups joués, 99 points v
avoLER E4 24 24 || 24 24

PAGINES sz 75 99 || 20 ‘ m

Table 1 | Cumul partie44 | DELANGUE Josette | Cumulcoup44 | Oav. Solo- | Coup2 Score 20

Cet espace est dédié au tableur de la partie, vous retrouverez le numéro du coup, les
numéros des tables des joueurs arbitrés (dans I'exemple ci-dessus, il n'y a qu'une seule
table arbitrée), vous retrouverez les scores de vos joueurs, vous les noterez également
dans cet espace, le logiciel fera le cumul des points de vos joueurs automatiguement en
fonction du score que vous entrez & chague coup.

En bas du tableur, vous aurez un résumé complet de la partie.

Au centre du module d'arbitrage, vous aurez les solutions mais aussi vos outils d'arbitrage :

GRPS 9 21 PIGEAS 9p 20 | camnEs 9c 19 GAIES o
PEIGHNAS ac 74 GENAS I3 21 PIGEONS 5D 20 * GASP 9G 19 GATNE S
PAGINEES TC 66 PAGE 9 21 PIGHNAS 9D 20 PATE 9G 19 GATNS S
EPINGLAS 6C 65 PAGT 9 21 PILAGES B6F 20 PATN 9G 19 GANSE S
PLATGNES 6G 65 PAIENS 9 21 POGNATS 5G 20 PATS 9G 19 GENAIS 9
PAGINEES TB 64 SAPINE 9 21 POIGHNAS 5G 20 PANE 9G 19 NAGES S
PIGNERAS 8C 62 ANISE I4 20 POIGNES 5G 20 PANS 9G 19 NAGIS S
AGNOSIE 5E 32 BSINE 14 20 SAPIN 9¢ 20 PEINAS 9D 19 PAN 9
PAGINE 9G 23 EPATS 9F 20 VAGINE 4H 20 PENSAT 9D 19 PANE I
PAGNES 9G 23 GAP 9G 20 VAGINS 4H 20 PILAGE 6F 19 PAS =1
PANES I3 23 GASPI 9G 20 VAPES 4H 20 PISANE 9E 19 PEANS 9
PENIS 1323 PAGEONS 5D 20 VEGANS 4H 20 SAGINE 9G 19 PESA I
PAGES 9G 22 PAGIONS 5D 20 VESPA 4H 20 SAPE 9G 19 PESAT 9
PAGNE 9G 22 PAIEN 9G 20 VIGNES 4H 20 BANOPSIE 5F 18 PIANS 9
PEIGNA ac 22 PATES 9G 20 VINAGE 4H 20 APIS 9H 18 PIGEA 9]
VAGINES 4H 22 PATNS 9G 20 VISAGE 4H 20 BAVIENS 4G 18 PIGEON 51
VINAGES 4H 22 EANES 9 20 * AGNTES OH 19 AVINES 4c 18 PIGNA o
VISNAGE 4H 22 PANSE 9G 20 EPINAS 9D 19 EPIAS 9E 18 PISAN [+
1123 pee o o 22 A it o
= jyaisie D @ @ &L 9 3
0 |z|s]e|0 Top =75 STop = ? Avert. Ctrl + T Ctrl+ S Moy = 20 sOlo Pénalité

Vous retrouvez les solutions pour votre tirage avec le top qui ressort avec deux fleches
devant mais aussi la liste compléte des sous-top pour le coup.

En bas & gauche, vous avez un petit pavé numérique qui vous permet de noter le score
des joueurs si vous n'étes pas a I'aise avec le clavier.
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Dans la barre inférieure sur la droite, vous avez les outils d'arbitrage qui permettent :

- de mettre le top au joueur ;

- le STop qui permet d’attribuer la valeur du sous-top au coup ;

- I'avertissement qui vous permet de sanctionner un joueur d'un avertissement ;

- le ctrl + T qui attribue le top a tous les joueurs pour le coup ;

- le ctrl + S qui attribue le sous-top & tous les joueurs pour le coup ;

- la moyenne qui permet d'octroyer un score moyen ;

- la bonification pour solo qui permet d’accorder des points supplémentaires & un joueur
seul au top ;

- la pénalité pour pénaliser un joueur.

A droite du logiciel :

L Teseducownunios |

’_ - ’— PAGINES
’7 ’7 PEIGNAS

F 7 w» " I PAGINEES

B

Prolongements .
F5

EPINGLAS

I ‘ ‘ ‘ I PLAIGNES

PAGINEES

EJEJE|E|E/E/EJI —

PAGINE

1
2
3
4
5
6
7
8
9

PAGNES

[]

L'espace & droite du logiciel est variable. Il est dédié a afficher les menus de plusieurs
fonctionnalités, si vous affichez le tirage, vous aurez le premier menu, si vous affichez la
recherche sélective, vous aurez le second menu ou si vous souhaitez jouer une solution,
vous aurez le troisieme menu et qinsi de suite.
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Schéma classique pour lancer une partie

Maintenant, il faut pratiquer | Pour ¢a, il faut se lancer, aucune crainte, nous allons vous
guider et vous ne pouvez pas faire d'erreurs graves !

On va admettre que vous avez réussi a lancer le lanceur puis le module d’arbitrage.

Si vous rencontrez un probléme, contactez la hotline :

Hotline

Des questions a propos de nos logiciels ?
Contactez Florient

9 Du lundi au vendredi de 10h a 12h

B et de 13h30 a 16h00

y Mél: duplitop@ffsc. fr

Tél: 015392 53 22

Il faut donc cliquez sur « Partie » puis « Débuter une nouvelle partie » :

Earﬁeh 1
Débuter une nouvelle partieé

Mouvelle partie Club >

Mouvelle partie Entrainement >

En ce qui concerne les parametres de la partie, on va sélectionner « Partie club » :

é Fartie Club

Ensuite, on va pouvoir paramétrer la partie en fonction de nos besoins ou de nos envies.
Il estimportant de noter qu'il existe un type classique de partie défini par le logiciel par
défaut mais vous étes libre d’'expérimenter d’autres choses !

On a donc trois colonnes : la colonne jaune définit la catégorie des parametres,
la colonne bleu permet de sélectionner les parametres et la colonne rouge récapitule.
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Débuter une nouvelle partie — x

Parameétre Faites votre choix ! Vous avez choisi
Style Partie normale
Rythme 3 minutes
oDs Annuler Vocabulaire Complet
Vocabulaire
Annuler Valider

On a cing catégories :

- Type : définit si I'on choisit une partie individuelle, paire ou par équipes (pas encore
disponibles).

- Style : définit le style de la partie, joker, 7 sur 8, 7 sur 8 joker, 7 et 8, 7 et 8 joker ou encore
spéciale avec vos propres parametres.

- Rythme : parametre la durée des coups (chronométre).

- ODS : définit I'Officiel Du Scrabble que vous utiliserez pour votre partie.

- Vocabulaire : définit la difficulté du vocabulaire (jeune 8-11 ans, jeune 12-17 ans ou
complet).

En ce qui concerne les parametres de chaque catégorie, d vous de découvrir toutes les
possibilités avec le logiciel |

Une fois que le récapitulatif vous convient, cliquez sur « Valider » :

Valider <

On vous demandera si vous souhaitez enregistrer la partie actuelle, & vous de décider.
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On vous demandera alors d’'indiquer le nom de I'arbitre, entrez votre nom puis
sélectionnez-le dans la liste :

B | Ajouter un arbitre x

Mom de I'arbitre :

Ok Annuler

Vous pouvez gérer le nombre de tables :

Premiére table : 1 Dernigre table : 10

Puis, il vous suffit de cliquer sur « Ok » :

€

Maintenant, il faut inscrire nos joueurs :

Inscription des joueurs & une partie individuelle - [m] Pad

Club : V29 Premiére table : 1 - . B e

Fédé: FR Dernidre table : 10 Nombre d'inscrits : 0 Gestion de |'arbitrage
Table MNOM Prénom Licence Série Catég Fédé Club Pays

Arbitre : DEFOSSE Florient tables 16 10

1 gruchot s& | | Supprimer
2 I I GRUCHOT Séverine (54, S, FR, O11) Supprimer
3 Supprimer
4 Supprimer
5 Supprimer
[ Supprimer
7 Supprimer
] Supprimer
] Supprimer
10 Supprimer
Gestion non licenciés Saisie du code Club Fermer

Entrez les noms des joueurs. Dés les premiéres lettres saisies, DupliTop vous propose des
noms, il suffit de cliquer dessus.
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En ce qui concerne I'inscription des joueurs, on a trois boutons qui vont nous intéresser.

Tout d'abord, la gestion de I'arbitrage :

l W' Gestion de l'arbitrage : tables et arbitres *
Import des tables Gestion des tables Gestion des arbitres
Importer depuis DupliGest (.db) Renuméroter des tables Ajouter un arbitre
Importer depuis Sigles (.txt) Remplacer un arbitre
Suppnmer des tables Supprimer un arbitre

Vous pouvez importer les tables depuis un de nos outils de gestion de tournoi.
Vous pouvez gérer vos tables en les renumérotant, en les libérant ou en les supprimant.
Vous pouvez gérer vos arbitres, leur attribuer des tables, les remplacer ou les supprimer.

Vous avez la gestion des non licenciés :

M| Gestion des joueurs non licenciés et

Ajouter un joueur

L. -

Si vous ajouter un joueur, vous pourrez le retrouver méme s'il n'est pas licencié d la FFSc. Si
ce joueur cesse de jouer ou prend une licence, vous pourrez soit le supprimer
définitivement soit supprimer le doublon créé. En ce qui concerne I'ajout des joueurs :

B! [nscription d'un joueur non licencié >
MNom (*) : I
Prénom (%) :
Catég:  Senior c Code Fedé: Code Club :
Insérer dans la base Annuler

Vous pouvez preciser : nom, prénom et catégorie, c’est suffisant pour le refrouver.
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Une fois que vous avez inscrit vos joueurs, la partie peut commencer !

Par défaut, le logiciel vous propose le tirage & droite du module, il suffit de cliquer sur
« Tirage du coup N°1 »:

Tirage du coup N° 1

F4

Vous avez ensuite acces au reliquat pour faire un tirage manuel en cliquant sur les lettres :

[ msecucwprumeo 1|

EREEEEEN
AlAJA/B/BlIC/clL
DID/EIEI |
ﬁﬁ‘fﬁfﬁﬁ
EREREEREEEL
Donno

1y
KIL/Lj L)L Limm
M N, N, N, NN, N, O
'0,0,0/0,0/ PP, ¢
R/R{R/R/R|R| S| S|
T TJu/u/ujujuL

Vous avez juste a cliquer avec un clic gauche sur les lettres de vos choix pour faire votre
sélection puis il faut cliquer sur « Validation ».
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Une fois validé, vous aurez acces aux solutions :

PETEE Hd 20 FUEE n8 12 FUT 710 | EUT H8 6 | oT 1
‘ U1' E|| P;' T1| E|| E|| E1I ‘ PETEE H8 16 PUEE H6 12 TEP H8 10 TEE H6 6 uT 1
e PETEE HT 14 PUEE HT 12 TEP H6 10 TEE HE 6
PETEE H6 14 PUTE H5 12 TEP HT 10 TEE HT 6
1 . HJ—H . 3 PETEE H5 14 PUTE H8 12 PO HT 8 TUE H8 6
3 b EPEE H5 12 PUTE H6 12 U HB 8 TUE HT 6
3 ¢ e H612 | purE HT12 | TUEE He® | TUE HE &
P o EPEE HT 12 PET 16 10 TUEE H5 8 UTE HE 6
E g EPEE H8 12 PET H8 10 TUEE HT 8 UTE H6 6
F . F PETE 18 12 PET HT 10 TUEE H6 8 UTE HT 6
P . PETE HT 12 PEU HT 10 ETE H8 6 ET H7 4
. a2 PETE 16 12 PEU H610 | ETE H16 | ET HB 4
| : PETE H5 12 PEU H8 10 ETE H6 6 EU HB 4
PEUT H5 12 PUE H6 10 EUE H7 6 EU HT 4
1 . 1 PEUT H8 12 PUE HT 10 EUE H6 6 TE H8 4
" " PEUT HT 12 PUE H8 10 EUE HB 6 TE HT 4
1 9 PEUT H6 12 PUT H610 | EUT HE 6 o HT 4
P - PUEE HE 12 PUT He 10 EUT HT 6 ™ HE 4
1 Y 208 el o 02 it . -
° - nssI:IJ 2 &7 9 &9 & 9 3 z
O N JO R LT R 2 N 3 0 |z[e|s |0 Top=-1 STop=1? Avert. Ct+ T Ctri+ s Moy =0 sOlo Pénalité

Vous devez choisir la solution au Top ou celle qui vous parait la plus adéquate s’ily en a
plusieurs et pour cela, il suffira de cliquer avec la souris sur la solution souhaitée puis
« Jouer » sur le menu a droite :

oDs ‘ Reliquat
Fermer Jouer

Prolongements =

Coup n® 1: 74 possibilités

Une fois que vous avez choisi et validé la solution, notez le score du joueur dans le tableur
du module :

- soit vous entrez directement le chiffre 12 avec le clavier de votre ordinateur

- soit vous utilisez le pavé numérique de DupliTop (voir page 20)

- soit vous double-cliquez directement sur le mot dans la liste des solutions affichées

Vous enfrez alors autant de scores qu'il y a de joueurs jusqu’au dernier.

—|» |

BT - L | Fis || o W | :
E|U|+ r— vats | eots w2 | e o | v P | tegeducowpnumenz |
: s 4ttt st mmmyue PETEE W14 | puie W12 | TER HE10 | TEE He 6 :
A . v w614 | pore w1z | Tee W10 | Tee e Rejet des letires tirdes Rejet complet
PETER M5 14 PUTE ua 12 Pu W78 TUE HB 6 I
1 ® eee ws12 | pore w1z | v wee | Tue wrs Abandppy || Tirage automat F.| Validation
F € s W61z | PUTE w112 | TUEE He s | TOE HE 6
Epe wriz | eer Me10 | Tukx wse | ure H 6 | E|I U‘I +| ‘ | | | |
E E EFEE HE 12 FET HE 10 TURE HT B uTE HE 6
PE 812 710 TUEE 68 76
: ¢ mn o | o wo | v : 2 2 AAAAA A,
sre w1z | een Wi | gre was | mr wra
BIETIEIE W e ws12 | eeu we 1o | re wre | er w4 &A‘AJB; %gg%
A i PETE H5 12 PEU HE 10 ETE HE 6 EU H8 4 — —
A , wsiz | eue we1o | eme we | m wra & @ @ & %
seor waiz | pux Wi | eme wes | = wea
PEUT W7 12 FUE w8 10 EVE HE 6 TE HT 4 E‘ @ E E E
1 g PEUT M6 12 BOUT H6 10 EUT HE 6 ™ HT 4 = |
" " o i waw | s we | w v o F. F, HiHJ |
il
12]3 jemee  »: P 0 g P - n
o == wijsiEd D ] o A & 2 3 L 1 Lot de
D S W T 0 |nsslolg . Siopa? et T a-s Moy = 12 Lj Lj M. NL
[N 1 coun joué. 20 paints id Tl
sbzeE Be 20 20|v] N|\ N|\ N| O|,
S,
T1

SAPDOEZR- MO
=

<H|w|D|0Z|C|
X

=2clo»
XCADXOZr|—@mm

O
XCwWHXOZr|—@mm
NCcH31 D

Ce qui aura pour effet de valider le score puis de lancer le second tirage. Il ne vous reste
plus qu'a faire ca jusqu’'a la fin de la partie | Voild vos premiers pas d’arbitre |
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