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TERRAIN DE 20 m X 40 m MAXIMUM
PAS EN MAIN PAS TROT EN MAIN TROT GALOP
qj Amener son poney en main & Cercle au trot & droite.
d Départ. Slalom serré au pas. @ Volte.
@ Trotter en main. Repasser au pas. @ Diagonale.
@ S‘arréter dans le cercle. Faire faire demi-tour au u’) Slalom.
poney en déplacant les hanches sans sortir du
cercle. @ Saut au trot.
& Se positionner au montoir. Monter et ressangler. @ saut au galop.
@ Partir au pas. Prendre la balle sur le cone. Passer @ Rester au galop et faire un cercle a gauche.

au trot. Doubler. Changer de main. @ Repasser au trot, puis au pas et descendre au pas.

& Poser la balle dans la poubelle. @ Marcher au pas, poney en main.
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