[ Kdnstliche Intelligenz wird beim Militar eingesetzt, etwa um Bilddaten zu analysieren.
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'Bundeswehr Besser Lernen
mit Kiinstlicher Intelligenz

Von Larissa Holzkl

it der Kiinstlichen In-
telligenz von 21 Strate-
gies ldsst sich Kriegs-
fiihrung am Computer
trainieren. Zusammen mit Part-
nern aus Forschung und Industrie
hat das Start-up aus Oberbayern
.Ghostplay*entwickelt. Dabei eig-
nen sich simulierte Waffensyste-
me selbst Taktiken an, um sich zu
verteidigen oder anzugreifen.
Jetzt steigt der Riistungskonzern
und Entwicklungspartner Hen-
soldt bei der Firma ein.

Ghostplay habe das Potenzial,
eine , Fihigkeitsliicke” in der Bun-
deswehr zu schlieffen, sagt Gary
Schaal. Der Politikwissenschaftler
leitet das Forschungsprojekt an
der Helmut-Schmidt-Universitit
der Bundeswehr in Hamburg
(HSU). Er weifs: Mit den verfiigha-
ten Mitteln der elektronischen
Kampffithrung und Raketenab-
wehrsystemen ist das deutsche

. Vom Bund finanziert

Ghostplay ist aus dem
Zentrum fiir Digitalisie-
rungs- und Technolo
gieforschung der
Bundeswehr hervor-
gegangen und damit
auch Ergebnis des
Konjunkturpro-
gramms, das die
Bundesregierung zur
Uberwindung der
Coronakrise aufge-
setzt hat. Die beiden
Bundeswehr-Unis
wurden dabei mit je
250 Millionen Euro
ausgestattet.

Militir bisher nicht gut aufgestellt,
um Drohnenangriffe zu verteidi-
gen. ,Ziel war es herauszufinden,
wie man Drohnenschwirme unter
Nurzung von Kiinstlicher Intelli-
genz moglichst gut abwehren
kann®, sagt Schaal. Mit Ghostplay
gebe es nun eine Art digitalen
Zwilling, um diese und andere Fi-
higkeiten zu erproben.

In der Entwicklungsphase seit
2021 hat das Team um den 21-Stra-
tegies-Mitgriinder und Technolo-
giechef Christian Brandlhuber
Drohnenschwirme und Flugab-
wehrkanonenpanzer (kurz: Flak-
panzer) vom 1yp Gepard simu-
liert. Wihrend die Drohnen in der
kiinstlichen Umgebung immer
wieder Angriffe flogen, sollten die
Flakpanzer diese Angriffe iiberle-
ben. Auf Basis Kiinstlicher Intelli-
genz (K1) hitten beide Seiten da-
bei immer bessere Strategien ent-
wickelt, den Gegner zu iiberwin-
den, sagt Brandlhuber: ,Die
Neuheit ist, dass die Systeme
selbst Taktiken erlernen.*
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KI der dritten Welle i
Urspriinglich hatte 21 Srr:gtcgicf?
seine taktische KI fiir Finanz-
marktentscheidungen entwickelt.
Mit dem grofen Interesse an der
militirischen Anwendung dirfte
sich der Fokus des 2019 gegrii nde-
ten Start-ups aber verschieben.
Das Potenzial scheint enorm: In
der Realitit seien fiinf bis sec_hs
dieser Panzer nach seiner Ein-
schiitzung in der Lage, sich gegen
50 bis 60 Drohnen verteidigen zu
kinnen, sagt Brandlhuber. Inner-
halb von Ghostplay seien Taktiken
entwickelt worden,um 300 bis 400
Drohnen abzuwehren.

Kiinstliche Intelligenz  wird
beim Militir bereits seit vielen
Jahren eingesetzt, etwa um Bildda-
ten zu analysieren und Muster zu
erkennen. Dabei handelt es sich
nach der Definition der Innovati-
onsbehdrde des US-Verteidi-
gungsministeriums LJDarpa® um
KI der sogenannten zweiten Wel-
le. In der dritten Welle der KI lep-
nen die Systeme, die Konsequen-
zen ihrer eigenen Entscheidungen
mitzudenken. Das gilt als Grund-
voraussetzung fiir technische Au-
tonomie,

Laut Vanessa Cann, Geschiifts-
fithrerin des KI Bundesverbands,
hat Kiinstliche Intelligenz als
Querschnittstechnologie grofes
Potenzial, auch in der Verteidi-
gung Anwendung zu finden. , Vie-
le Start-ups haben in der Vergan-
genheit auch aus Marketinghe-
denken oder wegen eigener ethi-
scher Bedenken lieber die Finger
von der Verteidigungsindustrie
gelassen®, sagt sie.

Hensoldt hat Erfahrung
Durch den Krieg in der Ukraine
konne sich das jedoch 3ndern.
Derzeit sind hierzulande nur Sys-
teme zulissig, bei denen die Ent-
scheidungshoheit beim Menschen
liegt. HSU-Professor Schaal hofft,
dass Ghostplay die eingefahrene
Ethikdebatte weiterbringen und
fir Differenzierung sorgen kann.
Der Sensorspezialist Hensoldt
tritt bei dem Forschungsprojekt
als Generalunternehmer auf. Der
Riistungskonzern hat bereits Er-
fahrung mit der Anwendung von
KI, wenn es darum geht, Aufkli-
rungsdaten aus vernetzten Senso-
ren und Effektoren auszuwerten.
Jetzt soll das Unternchmen mit
Hauptsitz in Taufkirchen zehn
Prozent an 21 Strategies iiberneh-
men. Finanzielle Details nannten
beide Seiten nicht. Das Projektsoll
bis Ende 2024 laufen. (HB)



