Du branchst: sPielre g eln

. zwei Klemmbaustein-Platten Es spielen immer zwei Perso-

. 54 Steine 2x4 (oder mehr nen gegeneinander. Beide be-

Steine, die du passend zu- kommen ein Kader-Set und

sammensetzen kannst) verteilen die Fufdballer auf die

o . 54 1x4-Steine Platze. Das dritte Set liegt ver-
g‘:t!:le!ll;:tl;:: inreinige Bausteine, mit deckt auf dem Tisch - beide zie-

denen du einen Rahmen zu- hen jeweils einen Fuballer, den
sammensetzen kannst. sie auf den 27. Platz setzen. Ziel
3x Vorlage von Seite 24 des Spiels ist es herauszufinden,
= welchen Fufiballer der Gegner
= gezogen hat.

Nun beginnt ein Spieler Fragen zu
stellen, die mit ,Ja" oder ,Nein”
beantwortet werden kénnen. Zum

Beispiel: ,Ist der FuBballer blond?” Oder: ,Hat er
einen roten Hintergrund?” Fufballexperten kénnen
natirlich auch fragen ,Spielt er beim FC Bayern?”
oder ,Hat er schon einen groféen Titel gewonnen?”.
Je nachdem, welche Antwort der Gegenspieler gibt,
sortiert man Spieler aus und legt sie neben das Spiel-
brett. (Zum Beispiel alle, die keine blonden Haare
haben.) Sobald die Antwort ,Nein” lautet, ist der an-
dere Spieler am Zug. Das geht so lange hin und her,
bis ein Spieler die Losung gefunden hat.

Nicht nur im Stadion wird gespielt,
sondern auch zu Hause! Eins
gegen eins heif3t es bei ,Welcher
Fufdballer ist es?".
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1 Zum EM-Kader
gehoren 26 Spieler. Jeder be-
notigt einen Platz pro Spielfeld, am
besten aus 2x4-Steinen. Aufier-
dem brauchst du einen 27. Stein
fur die Ratekarte fir deinen Geg-
ner. Achte auf die Abstédnde zwi-
schen den Steinen und zum Rand,
die du auf dem Foto sehen kannst.

TIPP
Fuiballfan?
du das Spiel
auch mit Fotos deiner

Klasse oder' ‘
deiner Familie spielen!

Du bist kein
Dann kannst

Damit sich

deine Spieler gut anlehnen
kénnen, bekommt jeder Stein eine
einreihige ,Rickenlehne” obenauf.

Joshuq Kimmjep

Damit dein Spiel- =

feld stabiler wird, baust du
einmal rundherum einen Rahmen.

Kopiere die

Rickseite deiner Zeitung oder

drucke die Vorlage mithilfe des

QR-Codes auf der Riickseite aus.

Insgesamt bendtigst du drei

Mannschaftssets. Schneide alle
Spieler aus.
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Ratekarte fiir deinen Gegner
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