PROJEKTWOCHE

Ruppin-Grundschule | 12. -16. Mai 2025



Liebe Schiilerinnen und Schiiler,

fir unsere Projektwoche vom 12. — 16. Mai 2025 konnt ihr ab heute alle Projektangebote anschauen und
euch flr euer Projekt entscheiden. Ihr findet die Projektbeschreibungen auf unserer Homepage und eure
Eltern bekommen sie als E-Mail zugeschickt. Zusatzlich gibt es einige gedruckte Ausgaben fiir jede Klasse,
in der ihr lesen und euch auch informieren kénnt.

Flr die Zeit der Projektwoche l6sen wir alle Klassenverbande auf. lhr arbeitet in altersgemischten Gruppen
im Projekt eurer Wahl.

Alle Projektgruppen arbeiten taglich von 9.00 bis 13.00 Uhr. Ab 8.15 Uhr ist eine Betreuung in den
Projektgruppen/Projektraumen maglich. Die Hortbetreuung morgens ab 6.30 Uhr, am Nachmittag im
Anschluss an die Projekte und abends bis maximal 18 Uhr findet wie gewohnt statt.

e Wahlt aus den Angeboten 3 Projekte aus und schreibt die Nummern auf den Wunschzettel. Einen
eurer Wiinsche werden wir erfillen.

o Gebt den Wunschzettel bis zum Montag, 07.04.2025 bei eurer Klassenleitung ab.

e Wer keinen Wunschzettel abgibt, gilt als ,,wunschlos gliicklich” © und wird eingeteilt.

Flr die Vorbesprechung der Projekte triffst du dich mit deiner Projektgruppe am Mittwoch, 7. Mai 2025
in der 2.Stunde.

Liebe Eltern,

die Projekttage kosten Geld. Viele Projekte haben Ausgaben fiir Materialien, Ausfliige oder Eintritte. Aus
unserem normalen Etat kénnen wir diese Kosten nicht bestreiten. Wir halten sie aber im Interesse der
Kinder flr wertvoll, schon und nutzbringend und wollen jedes Projekt fiir alle Schiiler kostenfrei anbieten.

Daher rufen wir alle Eltern zu Spenden fiir die Projekttage auf!

Bitte tragen Sie auf dem Wunschzettel lhres Kindes Ihre Spendensumme ein und liberweisen diese.

Den Wunschzettel finden Sie in der Postmappe oder in der Infomail zu den Projekttagen.

Am letzten Projekttag am Freitag, 16. Mai 2025 werden wir
die Ergebnisse der Projektwoche im Schulhaus
zwischen 14 und 16 Uhr prasentieren.

Dazu sind alle Eltern, Freunde und Interessierte
herzlich eingeladen!
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Viele GriiRe Euer und lhr

René Saxitnger

Schulleiter




Wunschzettel

Bitte bis zum Montag, 07.04.2025 bei deiner Klassenleitung abgeben!

Name:

Klasse:

Ich wiirde gern an einem der folgenden Projekte teilnehmen:
(3 gleichberechtigte Wiinsche)

Projektnummern:

Wir spenden fir die Projektwoche

Sie kdénnen spenden
@ per Paypal: René Saxinger@RuppinSpenden  oder

© per Uberweisung: René Saxinger (Schulkonto),
DE30 1009 0900 1994 8896 00, PSD Bank Berlin-Brandenburg

Bitte geben Sie ihrem Kind kein Bargeld mit!

Unterschriften:

Schiler Elternteil




Gelegentlich braucht man sie doch —
unsere Alltagshelden:

Arzte, Arztinnen und Rettungskrafte.

Aber auch du kannst mit dem nétigen
Wissen und mit den richtigen
Handgriffen zum Alltagsheld werden.

In unserem Projekt lernst du

% das Kleine 1x1 der Ersten Hilfe,
legst selbst Hand an,

% lernst einen kihlen Kopf in
brenzligen Situationen zu
bewahren und

% erhaltst einen exklusiven Blick
hinter die Kulissen eines
Krankenhausalltages.

Projekt 2

Spiele programmieren mit
,Scratch”

Klassen 4, 5, 6

Wir entdecken zusammen alte
Computerspiele und lassen uns davon
inspirieren mit einer einfach grafischen
Programmiersprache (Scratch) selbst
Spiele zu entwickeln.

Ein Besuch im Computerspielmuseum
ist geplant.

Wir  entwickeln eigene kleine
Spielefiguren und Spieleumgebungen.

Wir machen uns auch Gedanken Uber
Spielregeln, Zufall und Glick beim
Spielen.

Wenn du kreativ bist, etwas Geduld
mitbringst und dazu noch SpaR beim
Arbeiten mit dem Computer hast
konnen wir am Ende bestimmt tolle
Spiele prasentieren.




Besuche eine Feuerwache und lass” dir
von einem Feuerwehrmann die
Ausriistung und die Fahrzeuge der
Berliner Feuerwehr zeigen.

Stelle all deine Fragen an eine
Polizistin, die dir von ihrer Arbeit auf
der Polizeiwache berichtet.

Werde selbst zum Ersthelfer und lerne
von einem Arzt wie du z.B. Verbande
anlegst oder eine Herzdruckmassage
durchfihrst.

Bist du fit genug, um bei der
Feuerwehr/Polizei Zu arbeiten?
Trainiere  spielerisch in  unserer
Sporthalle fir eine Feuerwehr- und
Polizeiprifung.

Time for Dramal!

Be a Star on Stage!

Hey you! Do you like acting? Do you
want to have fun and improve your
English at the same time? Then join
our English Theatre Project!

What will we do?
¥~ Fun acting games
¥~ Practice small plays

¥~ Make or bring your own props &
costumes

& Perform in front of an audience
on the last day

It doesn’t matter if you have acting
experience or not — everyone is
welcome!

Come and discover the actor in you!

Let’s act — let’s have fun! &=
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Projekt 5

All about Harry Potter
Klassen 4, 5, 6

* Do you know Muggels?
* Who is Tom Riddle?

X What is a wand?

* Where is Hogsmeade?

* When did you read the first
book?

* Do you know a good
password?

Are you a Hufflepuff, a Gryffindor, a
Ravenclaw or a Slytherin? Come in
and find out. All witches and wizards
are welcome.

We will read, listen to and watch
Hotty Potter

We will draw, play and do quizzes all

T gty Pote

Wir werden monstermalligen Spald
haben und ganz viele kreative Sachen
machen, wie zum Beispiel:

© Leuchtmonster basteln,

© Kuschelmonster nihen,

© Monsterritsel l6sen,
© Krimelmonster-Muffins backen,
© Monsterbilder zeichnen und

© in der Schule sowie in einer
echten Galerie auf Monsterjagd
gehen.

Und hab keine Angst —
bei unserem Projekt beschaftigen wir uns

nur mit lustigen und niedlichen
Monstern!




Projekt 7

Rettet die Bienen!

Klassen 1, 2, 3

Die Bienen brauchen unsere Hilfe!
Zusammen wollen wir herausfinden,
was wir tun kdnnen, um den Bienen
zu helfen.

Was erwartet euch?
£ die Biene kennenlernen
£ cin Besuch beim Imker
£ Bienenhotels basteln

8 samenkugeln mit
bienenfreundlichen Blumen
und Pflanzen herstellen

und noch vieles mehr ...

Gemeinsam kdnnen wir etwas
bewirken und einen Beitrag zur
Rettung der Bienen leisten. Seid dabei
und helft mit!

Wir freuen uns auf eine spannende
Projektwoche mit euch!

Remy, eine junge Ratte traumt davon,
eines Tages ein beriihmter Chefkoch in
einem feinen Restaurant in Paris zu
werden.

In der Projektwoche werden wir ...

€ 2 basteln

€ 2 uns mit Rattengeschichte(n)
beschaftigen

€ 2 gemeinsam einkaufen,

schnippeln und anschlieBend

C etwas Leckeres zu essen
zubereiten und verzehren

@ und vieles mehr ...

Hast du Lust drauf?

Dann sei dabei beim Ratatouille-Projekt!




Projekt 9

Drehe DEINEN Film!

Klassen 4, 5, 6

Du wolltest schon immer wissen,

@) wie es sich anfahlt, dein eigenes
Drehbuch zu schreiben,

@ eine eigene kleine Filmkulisse zu
bauen und

@) deinen eigenen Film zu drehen?
Dann bist du hier genau richtig!

Du lernst etwas Gber Daumenkinos, die
Entstehung vom Film und wie du super
kreativ mit dem Tablet deinen ersten
eigenen Stop Motion Film drehen
kannst.

Du bestimmst die Handlung und kannst
deiner Kreativitat freien Lauf lassen!

Wer mochte hohe Tirme aus
verschiedenen Materialien bauen?

Was aber macht einen Turm eigentlich
stabil?

Das werden wir in diesem Projekt

gemeinsam herausfinden und selber
ausprobieren.
Wir werden weltberihmte Tirme

kennenlernen, aber auch Tidrme hier in
Berlin.

Auch in der Kunst gibt es faszinierende
Turme. Und was hat es eigentlich mit den
menschlichen Tirmen auf sich?

Wenn du neugierig bist, gerne baust, malst
und entdeckst, bist du hier genau richtig.




Bei uns dreht sich alles ums Essen!

Ilhr werdet
© selbst kochen,
© neue Rezepte ausprobieren und
© leckere Gerichte zubereiten.
An drei Tagen stehen Vorspeisen &
Snacks, Hauptspeisen und Desserts auf
dem Plan.
Am letzten Tag machen wir es uns
gemiutlich und schauen einen Film —

natirlich mit selbst gemachten Snacks.

Freut euch auf eine spannende und
leckere Woche!

Projekt 12

Sportlich aktiv

Klassen 1, 2, 3

Mochtest du eine Woche lang sportlich
aktiv sein?

Dann zieh deine Sportsachen an und los
geht es

in der Turnhalle,
drauRen auf dem Sportplatz,
auf dem Tempelhofer Feld

und noch mehr ...

Wir wollen

Fang- und Ballspiele ausprobieren,
an Geraten turnen, klettern,
durch einen Parcours laufen,
Glucksspiele machen,

skaten,

uns ganz viel bewegen

und Spal haben!
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Projekt 13
Puppentheater
Klassen 1, 2, 3

Wir unternehmen eine Reise in die Welt
des Puppentheaters - Marionetten,
Stabpuppen, Figuren, Schattentheater.

Das Puppentheatermuseum zeigt uns all
seine Puppen und Figuren.

Wir lassen uns von Puppenspielern bei
einem Theaterbesuch verzaubern.

Dann basteln wir selber Sockenpuppen
und erwecken diese in einer kleinen
Auffihrung zum Leben.

Projekt 14
Mit der Kamera durch Berlin
Klassen 4, 5, 6

Achtung! Hier wird scharf geschossen!

Du machst gerne Fotos?

Dann bist du hier richtig!

Mit Kamera oder dem Smartphone
bewaffnet, gehen wir in Berlin auf
Entdeckungsreise. Von Tieren und Natur
bis zu historischen Berliner Bauten ist alles
dabei.

Entdecke Berlin mit der Kamera und
erstelle deine eigene Fotoausstellung.




Projekt 15

Projekt 16

Die kleine Spielewerkstatt

Mach mal Tone!

Klassen 3,4, 5, 6

Klassen 3, 4, 5

Nach dem Motto
"Aus Alt mach Neu"
stellen wir alle moglichen Spiele her.

Deiner Phantasie sind keine Grenzen
gesetzt.

Aus Kartondeckeln werden
Labyrinthe, aus leeren Kiichenrollen
entstehen Murmelbahnen und
Kaleidoskope, alte CDs werden zu
bunten Kreiseln...

Zum Schluss kannst du viele kleine
Spiele mit nach Hause nehmen!

Wenn du gerne malst und bastelst, bist
du bei uns genau richtig.

Schlagzeug,
Keyboard,
Bassgitarre,
Melodieinstrumente,

. wir bringen den Musikraum zum
Klingen!

Wichtig:

Du brauchst keine Vorkenntnisse, du
musst kein Instrument spielen kénnen,
.... du kannst aber gerne dein eigenes
Instrument mitbringen!

Wir werden gemeinsam mit
Instrumenten musizieren und
zusammen eine eigene Version eines
aktuellen Pophits entwickeln.

,Musik kann die Welt verandern.”
Ludwig van Beethoven




Projekt 17

Leckeres selbst gemacht!

Klassen 1, 2, 3,4,5, 6

Isst du gerne SifRes? Magst du Obst
und Gemuse?

Dann bist du bei uns genau richtig.

Wir werden leckere Sachen backen
und zubereiten, mit Obst und Gemise
,Zzaubern”, tolle Drinks herstellen, ...

In der Doméane Dahlem erfahren wir
viel Wissenswertes und stellen unsere
Haferflocken und anschlieRend unser
Musli selbst her.

Wir sammeln unsere Rezepte in einem
Rezeptbuch, damit du sie auch spater
nutzen kannst.

Wir freuen uns auf dich und auch auf
deine Ideen.

Sei dabei und lass es dir eine Woche so
richtig gut gehen.

Projekt 18

Kampfen nach Regeln und
Selbstverteidigung

Klassen 4, 5, 6

Wir unternehmen eine Reise in die
Welt der Kampfsportarten, lernen
fallen, werfen, hebeln, treten und
schlagen. Dabei beachten wir die
sogenannte Dojo-Etikette — den
respektvollen Umgang mit den
Trainingspartnern und Lehrern.

Madchen, Jungen, Neueinsteiger und
Experten sind willkommen!

Ihr solltet keine Scheu haben, in engen
Kontakt mit anderen Kindern zu
kommen und Freude an korperlicher
Anstrengung und sportlichen Kampfen
haben.

Wir betrachten verschiedene
Situationen, in die man auf der StralSe
geraten kann und wie man mit ihnen
umgehen kann. Aber auch spielerisches
Kampfen soll nicht zu kurz kommen.




Projekt 19

Projekt 20

Ruppiner Fotografen

Abstrakte Kunst

Klassen 4, 5, 6

Klassen 1, 2,3,4,5,6

Machst du gerne Fotos und mochtest
du Neues ausprobieren?

Dann bist du hier genau richtig!

* Wir wollen fotografieren — aus
allen Blickwinkeln, drinnen und
drauBen, mit Smartphone oder
Digitalkamera.

X Wir steigen auf die Leiter und
legen uns auf den Boden.

X Wir fotografieren uns und unsere
Umgebung, ahmen bekannte
Fotografen nach und entwickeln
dabei ganz eigene Ideen.

Zum Abschluss prasentieren wir
unsere schonsten Fotos.

Ich lade dich zum Spielen ein ...

Wir spielen
mit Farben und Formen.

Wir spielen mit Ideen und Zufallen,
mit Materialien und Formaten.

Man muss nicht perfekt malen oder
zeichnen  kbnnen, um spannende
Kunstwerke zu schaffen.

In diesem Projekt darfst du viel
ausprobieren und frei arbeiten!

Es passt gut zu dir, wenn du gerne kreativ
bist, gerne mit den Handen arbeitest und
fir dich der Weg mindestens so wichtig
ist wie das Ergebnis.

Ich freue mich auf dich!




Projekt 21

Blumenprojekt

Klassen 4, 5, 6

,Blumen sind das Lacheln der Natur.
Es geht auch ohne sie, aber nicht so

“

gut.

Max Regner

Wenn das auch dein Gedanke ist,
dann komm zu uns, wo es duftet und

bliht!

Lass uns gemeinsam eine Woche in
die bunte Welt eintauchen und die

Tage mit

Blumenkrénzen,

Malerei a la Frida Kahlo,

Blumenwiesen und
BIumenbasteIei

noch schoner werden lassen!

Projekt 22

Die bunte Welt der Pokémon
Klassen 1, 2, 3

Werde zum echten Pokémon-Trainer!

Du liebst Pokémons und willst endlich
dein eigenes fangen? Du mochtest dein
Team unschlagbar machen? Dann bist
du bei uns richtig!

Wir haben viel mit dir vor

O Pokéballe basteln,

O eigene Pokémon-Karten
entwerfen,

O Mosaik-Bilder von Pokémons
anfertigen,

O auf spannende Schnitzeljagd
gehen und

O das traditionelle Kartenspiel
lernen (aber:,,Gezockt” wird bei
uns nicht!).

Am letzten Tag diirfen eigene Karten
zum Tauschen mitgebracht werden

und wir schauen uns einen Film an!

Wir freuen uns auf dich!




Hexen gibt es nur im Marchen? Von
wegen!

In diesem Projekt erfahrst du jede
Menge Uber die Vielfalt der Krauter:

Kiichen-, Duft- und Heilkrauter.
Krauter entdecken, erkennen und
etwas daraus machen. Damit kannten
sich die so genannten
,Hexen” wirklich aus.
Wir

<) gehen auf Entdeckungstour,

< machen ein
Krauterfrihstiick,

Q.

nahen uns ein Duftsackchen,

< stellen ein Krauterol her

und vieles mehr!

Projekt 24
Das grofRe Krabbeln
Klassen 1, 2, 3, 4

Gemeinsam wollen wir alles (ber
Insekten erfahren!

In diesem Projekt gehen wir auf die
Suche nach ihnen, beobachten sie in
ihrem natirlichen Lebensraum und
erstellen informative Plakate.

Bei einem spannenden Ausflug haben
wir die Moglichkeit, mit Expert:innen
zu sprechen, die uns interessante
Einblicke in die Welt der Insekten
geben. AuBerdem erfahren wir, warum
Insekten so wichtig fir unser
Okosystem sind und wie wir sie
schiitzen kénnen.

Ob Bienen, Ameisen oder Marienkafer
— zusammen erkunden wir die
faszinierende Welt dieser kleinen
Tiere!

Wir freuen uns auf euch!




Projekt 25

Street Art

Klassen 4, 5, 6

Wir entdecken die Welt der Graffiti,
Tape Art und Stencil-Kunst — mit
Schablonen, Klebeband und Farben
gestaltet ihr eure eigenen Street-Art-
Werke - inspiriert von Kinstlern wie
dem berihmten und geheimnisvollen
Banksy.

Doch das ist nicht alles:

Wir erkunden echte Street-Art-Werke
bei einer spannenden Fihrung durch
den Berliner Kiez und beim
anschlielRenden Besuch des Berliner
Urban Art Museums.

Mach mit und werde

,Street Artist“!

Hast du Lust, Spielplatze unter die Lupe
zu nehmen?

Dann bist du bei unserem Projekt
genau richtig - werde Expertin/Experte
fir Spiel und SpaR bei unserem
Spielplatz-Check.

Was macht einen guten Spielplatz aus?
Welche Sicherheitsregeln gelten?

Wir
1t erstellen einen Kriterienkatalog

fir  den perfekten Spielplatz.

¥ machen eine Umfrage — was
denken andere Kinder?

¥ entwerfen, zeichnen und kre-

ieren unseren Traumspielplatz.

Und das Beste —
wir testen Spielplatze selbst!




Projekt 27 Projekt 28
Comics FuRball
Klassen 1, 2, 3,4,5, 6 Klassen 4, 5, 6

STechbdeine Nt FuRball ist dein Leben?
standig in einem Dann komm zu uns!
mic-Heft?
Ay . 3 Wir bieten allen FuRballerinnen und
FuRballern eine Woche voller
Beim INamuL In diesem Pro)ekt kannst
Donald denkit feits . _
o et o c seing eigenn Comic- © FuRballspiele
Enter 7 Held*innen erschaffen und © Dri
ihnen witzige Abenteuer Dribbeln
. 2eichnen, © Passen
Wir zeigen dir Schritt fir Schritt, wie du ein © Technik
Storyboard nutzt, Panels fillst und Spezial- © Taktik
effekte zeichnest. © SchieRen und Halten

?0% @g@g‘? O Turmere

Je nach Wetter spielen wir auf dem
A Ence kannvt di ser Naokwelt Sportplatz in der Wiesbadener oder in

der Turnhalle der Ruppin-Grundschule.
'?gum‘ﬁ

Und natiirlich kannst
du in ganz vielen
Comics stobern und
dich inspirieren lassen.

Ruppiner vor!
Noch ein Tor!




Interessieren dich andere Lander?

Willst du sehen, wie man woanders
spielt, kocht, isst und sich kleidet?

In diesem Projekt kommt die Welt zu
uns oder wir suchen sie drauflen in
Berlin.

Wir werden etwas Leckeres zusammen
kochen, andere Sprachen kennenlernen,
eine Modenschau veranstalten, in
Garten anderer Lander spazieren gehen,
eine Teezeremonie machen und vieles
mehr.

Bist du neugierig geworden?

Dann schlieRe dich den
Weltenbummlern an!

<,
y 7 4 L4

PRODUKTION
DIRECTOR
CAMERA ——————
DATE TAKE

SCENE -
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Projekt 30

Stop Motion
Klassen 1, 2, 3

Hast du Lust, einen eigenen kleinen
Film zu drehen?

Hier wirst du zum Filmprofi und lernst,
wie Trickfilme entstehen — ganz einfach
mit Stop Motion!

In diesem Projekt wirst du

@ in Gruppen spannende
Filmideen entwickeln,

@) ein ,Storyboard” gestalten — also
ein Drehbuch in Text und
Bildern,

@) Figuren und Kulissen basteln und

@) Szene fiir Szene einen Film
drehen und ihn mit Stimmen
vertonen.

Hier kannst du kreativ sein, Neues
ausprobieren und ganz viel Spald haben!




Projekt 31

Als Berlin geteilt war ...

Klassen 4, 5, 6

Du weildt bestimmt schon, dass deine
Heimatstadt Berlin tGber 40 Jahre lang
eine geteilte Stadt war.

Aber weildt du auch schon ganz genau,
warum das so war und wie die
Menschen das damals erlebt haben?

Ich nehme dich mit auf eine Zeitreise in
die Vergangenheit und besuche mit dir
spannende Orte in Berlin, die Uber
diese Zeit viel erzahlen kénnen. Wir
erkunden gemeinsam Spuren der
Geschichte, in der es so etwas wie
Luftbricken, Mauern und
Grenzkontrollen in unserer Stadt gab.

Bist du neugierig und gespannt?

Dann steig ein in den Zeitexpress und
ab geht's auf Entdeckertour!

Mach dich bereit auf eine Reise in die
Vergangenheit und erleben spannende
Steinzeit-Abenteuer.

Gemeinsam werden wir

L2 das Leben der
Steinzeitmenschen erkunden,

L wilde Tiere kennenlernen,

£ eigene Werkzeuge herstellen
und

2 unsere Hohle mit Hohlenmalerei
erschaffen!




Projekt 33

Projekt 34

Spanisch

Liebe geht durch den Magen

Klassen 1, 2, 3,4,5, 6

Willkommensklassen

Du kannst schon ein bisschen Spanisch
sprechen und freust dich darauf, mit
anderen Ruppin-Kindern die Sprache
und Kulturen zu erkunden?

In diesem Projekt werden wir mit
Kreativitdit und Kunst erforschen,
Geschichten erzahlen, Filme schauen,
kochen, Musik machen und so die
spanischsprachige Welt entdecken...
alles auf Spanisch!

Am Ende des Projekts laden wir die
Eltern und andere Ruppiner ein,
unsere Werke in einer kleinen
Ausstellung zu erkunden und vielleicht
zu probieren.

iTe esperamos!

PS. Wenn du noch gar kein Spanisch
sprichst, aber gern ausprobieren
mochtest, dann traue dich trotzdem,
dabei zu sein! Wir versprechen, auch
das wird lustig!

Alles dreht sich um das Thema Essen.
Wir werden gemeinsam viele
spannende Dinge entdecken.

Zuerst gehen wir auf den Markt. Dort
werden wir frisches Obst, Gemuse und
andere leckere Zutaten einkaufen.

Wir werden zusammen kochen und
einfache und gesunde Rezepte
ausprobieren. Jeder kann mithelfen
und wir werden viel Spal} zusammen
haben.

Wenn das Essen fertig ist, richten wir es
schon an. Wir kénnen die Teller bunt
dekorieren und das Essen appetitlich
prasentieren.

Wir freuen uns auf eine tolle Woche
voller SpaR, leckerem Essen und vielen
neuen Erfahrungen!

Anmerkung: Aus inhaltlichen und organisatorischen
Griinden sowie aus Griinden der Zusammensetzung
der Willkommensklassen bleiben die zwei Klassen in
diesem Jahr unter sich.




Percussion Tnstruments

Projekt 35

Rhythmus und Percussion
Klassen 4, 5, 6

Hast du Rhythmus im Blut und hast
Lust eine Woche nichts anderes zu
machen, als die verschiedensten
Rhythmen auf allerlei Instrumenten zu
spielen?

Dann bist du in diesem Kurs genau
richtig!

Wir
© spielen afrikanische Rhythmen

auf der Djembe,

© lateinamerikanische Rhythmen
auf verschiedenen Percussion-
Instrumenten

© und schauen, welche Klange und

Rhythmen man
Alltagsgegenstanden wie Besen,
Kochgeschirr oder auch

Basketballen entlocken kann.

THERE'S

N

PLANETB

Wie wollen wir in Zukunft leben?

Wie schitzen wir unsere Erde vor Mill
oder Klimaveranderung?

Werden wir Hauser aus Pilzen bauen?
Werden Roboter unsere Helfer?
Werden wir Algen essen?

Wir stehen vor vielen
Herausforderungen, denn es gibt
keinen PLANeten B!

Wir wollen schauen, wie es bei uns
selbst aussieht mit Klimaschutz, Mill
und Nachhaltigkeit.

Wir  besuchen einen unserer
wichtigsten Naturraume - den Wald!

Im Futurium werden wir uns Uber die
Bereiche "Technik, Natur, Mensch in
der Zukunft" informieren.

Bei allem wollen wir herausfinden,
was wir tun kdnnen, um unsere Erde
zu schitzen!

Mach mit - rette die Welt, werde
Klimaheld!




