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KURZINFOS

TN- Anzahl unbegrenzt

Alter 7 -99

DEIE 2-3 Stunden

Material

e 2 HdR - Kartensets

e 2 Planen fiir Basis

ABLAUF

Jedes Set besteht aus 80 Karten, jede Karte hat eine Rolle zugewiesen.
Ziel ist es, die 3 Saurons und den einen Ring des anderen Teams zu
bekommen.

Beide Teams wahlen einen Strategen, welcher jedem Mitspieler eine
Rolle zuteilt. Diese Rolle behalt der Spieler, bis die Figur

»getotet” wird. (Kartentausch ist STRIKT untersagt!) Dies kann nur im
Kampf passieren. Man tritt in einen Kampf ein, indem man jemanden
abschlagt bzw. abgeschlagen wird. Es konnen nur 2 gleichzeitig
miteinander kampfen. Jede Rolle kann jene besiegen, die unterhalb in
der Tabelle aufgelistet sind, bis auf die Ausnahmen:

Gefahrten konnen den Ring vernichten

Galadriel kann Sauron vernichten

Gollum: verliert gegen alle, stirbt (verliert seine Karte) aber nur, wenn
er auf einen Hobbit trifft

Gleich starke Rollen entscheiden per Schere, Stein, Papier, wer
gewinnt.

Ablauf Kampf:

Jemand wird abgeschlagen. Die beiden zeigen sich gegenseitig ihre
Karten. Der Starkere bzw. die Ausnahmen bzw. Schere, Stein, Papier-
Gewinner siegen. Der Verlierer gibt seine Karte dem Gewinner. Beide
gehen zur eigenen Basis. Der Verlierer holt sich eine neue Karte, der
Gewinner gibt die fremde Karte ab. Erst jetzt dirfen beide wieder in
einen Kampf eintreten.

Gibt es keine neuen Karten mehr, bleibt der Spieler in der Basis.
Ansonsten ist ein andauerndes Aufhalten in der Basis verboten. Die
Basis ist fur das gegnerische Team verboten. Karten des gegnerischen
Teams konnen vom eigenen nicht mehr eingesetzt werden.

Varianten: Welche Karten mussen gewonnen werden, welche davon
mussen von Anfang an im Spiel sein.

Tipp fur die Gruppe: Kommunikation und Taktik bringen einen ENORMEN
VORTEIL!!!!

Tipp fiir den Spielleiter: Ein klares Signal fiir echte Notfalle mit der
Gruppe ausmachen! + 30min/1h fir Erklarung freihalten

Los geht’s und viel Spal3!




