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Dienstbetrieb

Taglicher Dienstbetrieb

Verschiedenes

— Bei jeder Gelegenheit singen.

— Keine Misshandlungen («Schleifen») und keinen schlechten Ton (Schimpf-
worter, Fluchen) in der Kompanie dulden.

— Tichtige Leute fordern, auch wenn sie dadurch der eigenen Kompanie ver-
loren gehen. Der Mann will seine Chancen gewahrt wissen.

— Zug- und Gruppenfiihrer standig weiter belehren. Belehrung zwangslos ein-
streuen.

— Préazedenzfalle vermeiden. Diese erweisen sich fast immer als Ubel und als
Quelle von Argernis.

— Wenn Neiguhgen zu Ungehorsam und Widerspenstigkeit auftreten, dann den
Grunden und Ursachen nachgehen.

— Das Uberwinden kérperlicher Anstrengungen in verniinftigem Ausmass hebt
die Leistungsfahigkeit der Truppe. Die Freude an der Leistung ihrerseits festigt
den inneren Zusammenbhalt der Einheit.

Dienstangew6hnung

— Einmal eingeriickt, braucht die Truppe eine gewisse Anlaufzeit. Sie muss
sich erst wieder anpassen kénnen. Das féllt dem einzelnen je nach Veranla-
gung und Umgebung leichter oder schwerer.

— Der ungewohnte Betrieb, andere Tagesablaufzeiten, Hohenunterschiede
(Gebirgsdienst) sowie Luft- und Klimawechsel verursachen in den ersten
2-3 Tagen starke und abnormale Ermiidung. Das muss im Arbeitsplan be-
riicksichtigt werden. i

— Durch verniinftig sich steigernde Anforderungen gewdhnt sich die Truppe
rasch ein. Das hat nichts mit Weichheit zu.tun, sondern ist eine Forderung
des gesunden Menschenverstandes. Nur der systematische Aufbau fihrt zum
Ziel. Jede Ubertreibung endet mit einem Misserfolg. Uberanstrengte Leute
arbeiten ohne Lust und Interesse. Damit fallt das Ausbildungsrendement
zwangslaufig.

Tagesbefehl

— Den Tagesbefehl gut durchdenken und detailliert abfassen. Dann musst du
im Dienstbetrieb wenig eingreifen und reklamieren.

— Der Tagesbefehl ist «heilig». Die Unterfiihrer daraufhin kontrollieren, ob die
Zeiten auch tatsachlich eingehalten werden. Vor allem, ob sie mit der Arbeit
zur rechten Zeit abbrechen. Einricken im Laufschritt ist ebenso falsch wie
zu spates Ausrlicken. Wer “punktlich mit der Arbeit beginnt, hat auch ein
Recht darauf, zur Zeit aufzuhoren.

— Nichteinhalten des Tagesbefehls macht eine Kompanie rasch und sicher
kaputt.
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Eine ganze Nacht organisiert und vorausgesagt durcharbeiten, belastet die
Truppe weniger, als wenn das Hauptverlesen-aus Unordnung um 30 Minuten

" verschoben werden muss.

Unterkunft

Anforderung: solid, zweckmassig, wohnlich.

Die Unterkunft muss der Stolz des Feldweibels sein. Taglicher Rundgang
des Kompaniekommandanten mit dem Feldweibel.

Die Unterkunft.fortlaufend verbessern. Sie ist nie wohnlich genug. Das gilt
sowohl fir eine permanente Gemeindeunterkunft wie auch fir eine einfache
Alphiitte.

Verpflegung

Zuschisse zugunsten der Leute rasch anfordern und restlos ausnitzen (z.B.
Hohenzulage).

Vorliebe des Fouriers flr Ersparnisse kontrollieren.

Mabhlzeiten im Feld nur kurz und einfach (z.B. heisse Suppe, Brot und Kase).
Abends in der Unterkunft dafir reichlich und in Ruhe. Zeit belassen fur Essen.
Der Tagesoffizier muss die Mannschaft taglich bezlglich Essen befragen
(Menge, Qualitat, ob die Speisen warm auf den Tisch kommen).

Offiziere sollen immer dasselbe essen wie die Mannschaft.

Keine Bevorzugung der Offiziere oder besonderer Chargen (z.B. Kichen-
mannschaft) dulden.

Wenn etwas besonders Gutes zur Verfligung steht, aber mengenméssig nicht
fur alle Kompanieangehoérigen ausreicht, ist es den Leuten mit dem strengsten
Dienst abzugeben (z.B. Wache, Aussenposten usw.).

Offiziere und hdhere Unteroffiziere sollen wenn moglich zusamimen essen.
Hierbei klart sich beim zwangslosen Gesprach manches von selbst. Aber
keine Befehle wahrend dem Essen erteilen.

Korperpflege

Fir Korperpflege ebenso Zeit einrdumen wie flir Waffenreinigung.

Eventuell zeitlich staffeln, wenn Platz fehlt.

Bereitstellen von Waschgelegenheit.

Bereitstellen von Badegelegenheit.

Warmes Wasser durch Kiiche zur Verfligung stelien (rasieren, die vom Park-
dienst fettigen Hande waschen usw.).

Anschlisse flr elektrisches Rasieren.

Gesundheit: Das Aussehen der Leute beobachten. Der Gesundheitszustand
der Kompanie ist normalerweise der Massstab, an dem man die Firsorge des
Kompaniekommandanten fiir seine Truppe ablesen kann.

Urlaubsregelung

— Urlaubsregelung friihzeitig bekanntgeben.
— Unnotige Urlaube zur Erledigung privater Angelegenheiten vermeiden. Den

weniger gewandten Leuten erklaren und helfen, wie man eine Angelegenheit
auch telephonisch oder schriftlich erledigen kann und so keinen speziellen
Urlaub benétigt. Herausfinden, welche Amts- oder Geschaftsstelle zustdndig
ist und hilft. Diensttelephon zur Verfigung stelien.

Disziplin, Ordnung, dussere Formen

Disziplin

Den Entbehrungen, den Strapazen und dem Schrecken eines Krieges halt

nur eine Truppe stand, die Disziplin besitzt, Ohne diese ist jede Ausbildung’

sinnlos.

Disziplin und militarisches Konnen geben der Truppe Vertrauen in die eigene

Kraft und Leistungsfahigkeit. Dieses Vertrauen hilft iber Entbehrungen, Miih-

sale und Rickschldage des Kampfes hinweg.

Disziplin ist die volle geistige und korperliche Hingabe des Soldaten an seine

Pflicht.

Das Pflichtgefiihl weist dem Soldaten in jeder Lage den richtigen Weg.

Starker Wille befahigt ihn, diesen Weg trotz Entbehrungen, Midigkeit und

Angst zu gehen.

Pflichtgefiihl und Wille sind die Wurzeln der Disziplin.

Pflichtgefuhl wird geweckt durch:

a) Appell an das Gewissen;

b) Appell an die Ehre;

¢) Einsichtin die Notwendlgkeut der Elnordnung in die militdrische Gemein-
schaft.

Der starke Wille wird geweckt und gepflegt durch harte kérperliche Schulung:

a) Marsche; :

b) Tragen von Lasten;

¢) Erleben von Widerwartigkeiten, wie Hitze, Kélte, Nasse, Schlafmangel,
Hunger, Durst, Blasen an den Fiissen, schmerzende Muskeln.

Disziplin fordert:

a) Gehorsam gegeniiber Anordnungen der Vorgesetzten;

b) Uberlegtes Verhalten und initiatives Handeln im Interesse des Ganzen,
wenn Befehle ausbleiben.

Disziplin vertragt keine Halbheiten. Der Soldat erfiillt seine Pflicht immer

ganz, selbst wenn

a) er den Sinn des Handelns nicht oder nur unvollkommen zu erkennen
vermag;

b) ihn niemand kontrolliert oder kontrollleren kann,

Vaterlandsliebe, Bildung, Kenntnisse und Fertigkeiten erleichtern die Schaf- :

fung und Erhaltung der Disziplin, konnen diese aber nicht ersetzen.

Ohne Vertrauen zwischen Vorgesetzten und Untergebenen sowie zwischen

den Kameraden lasst sich die Disziplin nicht erhalten.

Nur eine vernunftige Disziplin kann auf die Dauer aufrechterhalten werden.

Ordnung:

Die Schlagkraft der Truppe beruht unter anderem auf der Ordnung. Die Un-
ordnung, die im Felddienst und im Kriege leicht um sich greift, bedeutet eine
Bedrohung der Kampfkraft.

Die Ordnung umfasst alle Bereiche, angefangen von der Kérperpflege Uber
die Bekleidung bis zum Unterhalt von Material und Waffen.

Die Truppe muss dazu erzogen sein, in jeder Lage Ordnung zu halten.

Aussere Formen:

Jede Gesellschaft halt sich an Formen. Sie sind Ausdruck einer bestimmten
Lebensweise.



Die Formen bauen den Rahmen. Sie regeln die Verhaltensweise innerhalb der
Hierarchie und gegen aussen.

Die Formen erleichtern das tagliche Leben. Sie helfen Reibungen Gberwinden,
sparen Kraft und schaffen Raum fiir das Wesentliche.

Die Erfahrung zeigt, dass mit dem Abbau der Formen zwangslaufig die
Schwierigkeiten innerhalb der Truppe zunehmen und ihr Ansehen leidet.
Der Wert der Formen wird leicht unterschatzt.

Die Formen erlauben einem Aussenstehenden, Riickschliisse auf den innern
Wert der Truppe zu ziehen.

Selbstverstandlich soll kein tbertriebener Formalismus verlangt werden. Die
nachstehenden Forderungen stellen aber ein Minimum dar:

1. Korrekter Anzug (auch im Uberkleid oder Combinaison).

2. Saubere Haartracht.

3. Vorschriftsmassiges Melden.

4. Straffe Haltung.

5. Lautes und deutliches Sprechen.

6. Takt und Bescheidenheit.

Je stérker sich der Dienst der Truppe in Einzelfunktionen auflost, um so
grosseres Gewicht muss auf die Wahrung der Disziplin gelegt werden. Aussere
Formen bilden hierzu eine wesentliche Hilfe. Wer gelernt hat, seinen Korper
zu beherrschen, wird auch Geist und Zunge im Zaume halten.

*

Héren wir, was ein Kriegsteilnehmer zu diesem Thema zu sagen hat:

«...Disziplin ist dem Mann eine grosse Hilfe, wenn er Midigkeit und Entbehrungen
Uberwinden soll oder in kritischen Situationen gegen die Angst angehen muss. Aussere
Formen helfen nicht unwesentlich bei der Aufrechterhaltung der Disziplin in schwierigen
Lagen. Sie verhindern besonders in den ersten Tagen des Krieges, dass die Truppe
durch die Neuartigkeit der Verhéltnisse und den demoralisierenden Eindruck der ersten
blutigen Verluste in ihrer Haltung und Kampffahigkeit erschittert wird. Keine noch so
intensive Gefechtsausbildung vermag im Kriegsfall die eiserne Klammer der militdrischen
Formen zu ersetzen, weil auch die kriegsnachste Ausbildung den Ernstfall nicht voll zu
erreichen vermag und weil der Krieg Situationen kennt, die auch das umfangreichste
Ausbildungsprogramm nicht vorsieht!»

Schwierige Leute

— Die Truppe setzt sich in der Regel wie folgt zusammen:

Zirka 95% mit normalem Verhalten. Bereiten keine Schwierigkeiten. Der
Wille zur Einordnung und zum Erbringen guter Leistungen
ist vorhanden.

Zirka 3-5% schwierige Leute. Mit diesen miissen sich die Vorgesetzten spe-
ziell befassen. Eine intakte Einheit kann und muss aber mit ihnen
fertig werden.

Zirka 0—3% schwer- oder gar nicht erziehbare Leute. Diese fallen flr die
Armee aus, selbst wenn sie bei der Truppe eingeteilt bleiben.

— Auch ein guter Vorgesetzter wird immer wieder Untergebenen gegeniber-

stehen, deren Verhalten unbefriedigend ist. In diesen Fallen ist es wichtig,
die Ursachen kennenzulernen. Diese kénnen in der Umwelt oder im
Menschen selbst liegen.

— Schwierige Leute kénnen grob in zwei Gruppen eingeteilt werden:

a) die passiv gerichteten Versager;

b) die aktiv gerichteten Stérer.

Folgende Personengruppen kénnen leicht Schwierigkeiten verursachen:
Aussenseiter;

Einsame;

Unintelligente;

Verwahrloste;

Vorbestrafte.

Bei auftretenden Schwierigkeiten kann es sich u.a. handeln um:
Intelligenzmangel ;

Willensschwache;

Gbertriebenes Geltungsbediirfnis;

schlechte Gewohnheiten;

korperliche Unteriegenheit;

soziales Unterlegenheitsgefihl;

Abwehrhaltung (Misstrauen auf Grund schlechter Erfahrungen);
personliche Note;

Anpassungsschwierigkeiten.

Vom Vorgesetzten wird bei der Behandiung schwieriger Leute folgendes
gefordert:

a) etwas Menschenkenntnis;

b) Einfuhlungsvermadgen;

c) Ruhe.

Nichts iiberstiirzen. Bei altern, erfahrenen Kameraden oder bei Fachleuten
(Truppenarzt, Feldprediger, Waffenplatzpsychiater usw.) Rat einholen.
Méglichkeiten, um die Wurzeln der Schwierigkeiten zu erkennen:

a) Beobachtung des Mannes;

b) vertrauliches Gesprach mit dem Manne;

¢) vertrauliches Gesprach mit den Kameraden des Mannes;

d) Rickfrage bei Arbeitgeber, Polizei usw.

Aussenseiter

Es gibt zwei Typen von Aussenseitern:

a) der Lautstarke. Grosses Geltungsbedurfnis, auffallender Angeber und
Besserwisser. Wird von den Kameraden abgelehnt. Hat wenig Freunde;

b) der Eigenbrotier. Verschroben. Welt- und Menschenverédchter. Lehnt die
Umgebung ab.

Ursachen: Aussenseiter weisen auf kdrperlichem, geistigem oder sozialem

Gebiet Mangel auf. Sie sondern sich freiwillig ab oder werden durch Kame-

raden oder Vorgesetzte in die Rolle des Aussenseiters gedréngt.

Aussenseiter haben in der Truppe einen schweren Stand. Sie konnen hierauf

wie folgt reagieren:

a) lehnen sich auf und werden zu aktiv gerichteten Storern;

b) nehmen alles hin. Werden desinteressiert und vereinsamen. Werden
schliesslich zu passiv gerichteten Versagern.



Einsame

Geringe Selbsteinschatzung. Hat Mihe, mit sich und der Umwelt fertig zu

werden. Fihlt sich unverstanden. Hat wenig Kontakt. Zieht sich zurlick,

schliesst sich gegen die Kameraden ab und vereinsamt so. Hat Hemmun-

gen, mit jemandem Uber seine Schwierigkeiten zu sprechen. Schluckt alles

in sich hinein. Ist bei Schicksalsschlagen unter Umstanden selbstmord-

gefahrdet.

Anzeichen des Einsamen:

a) Schweigsamkeit, melancholische Stimmung. Mangel an Freunden, keine
Freundin;

b) oft extreme Einstellung zu Genussmitteln: Nichtraucher/Kettenraucher.
Abstinent/Trinker.

Maogliche Ursachen der Vereinsamung: Zerruttete Familienverhaltnisse, Geld-

schwierigkeiten, Liebeskummer usw.

Unintelligente

Kennzeichen: Sind schwer von Begriff. Verfiigen nur iber ein Minimum an
Schulbildung. Sind meist leichtglaubig. Lassen sich leicht zu Unfug anstiften.
Sind oft dem Spott ausgesetzt.

Behandlung: Intelligenzschwéache kann nicht behoben werden. Der Mann
ist fir Aufgaben zu verwenden, die er zu meistern vermag (z.B. Munitions-
trager). Jeder ist irgendwie noch brauchbar! Vorgesetzte und Kameraden
haben Takt und Menschlichkeit zu wahren. Nicht ausnitzen. Nicht verspot-
ten. Nicht ausschimpfen (Grund: Schonung der Selbstachtung). Viel Geduld
haben. Unintelligente sind dankbare Gefolgsieute, wenn sie Wohlwolien
verspliren. Sie machen dann durch Treue wett, was ihnen an Geist abgeht.

Verwahrloste
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Man unterscheidet grob in:

a) Wohlstandsverwahrlosung. Der Mann stammt aus einer wohlhabenden
Familie. War sich aber vollig selbst (iberlassen. Ist verwildert und ziigellos;

b) Verwahrlosung aus Not. Der Mann kommt aus einer materiell stark be-
drangten Familie.

Verwahrloste fiihlen sich als ausserhalb der Gesellschaft stehend. Sie haben

andere Wertmassstabe und Verhaltensregeln.

Behandlung: Verwahrloste einzein in eine gute Gruppe einteilen. Wir diirfen

aber keine ubertriebenen Erziehungshoffnungen hegen. Unsere kurzen Dienst-

zeiten wirken sich hier negativ aus.

Vorbestrafte

- Die Vorgesetzten sollen lber die Angelegenheit so wenig als méglich reden.

Vor allem nicht Dritten zur Kenntnis weitergeben.

- Ein Mann kann aus vielen Griinden straffallig geworden sein, z.B.

— «Nichtwisseny» (Unintelligente).
— «Nichtkénnen» (Stérungen in der seelischen Entwicklung).
— «Nichtwollen» (schlechter Charakter).

- Behandlung:

a) Vergangenheit nie vorhalten. Dem Vorbestraften eine ehrliche Chance
geben;

b) wenn der Mann Schwierigkeiten macht, hat die Armee wenig Maglich-
keiten zur Besserung. Sie kann nur den schlechten Einfluss ausschalten
und Storungen des Dienstbetriebs verhindern. Notfalls ist der Mann aus
der Truppe zu entfernen.

Einige mogliche Schwierigkeiten

Anpassungsschwierigkeiten:
- Anpassungsschwierigkeiten kdnnen auftreten bei:

a) Eintritt in die Rekrutenschule;
b) Versetzung in eine andere Gruppe, Zug usw.;
¢) Ubertritt alterer Soldaten in eine neue Heeresklasse. Eventuell verbunden
mit einem véllig neuen Tatigkeitsgebiet (Beispiel: Artilleristen werden
Munitionssoldaten, Radfahrer werden Werkbesatzung usw.).
Der normal entwickelte Mann findet sich in wenigen Tagen in der neuen
Umgebung zurecht. Schwer anpassungsfahige Menschen kdonnen aber be-
trachtliche Schwierigkeiten haben.
Gelingt die Anpassung nicht, kann je nach Veranlagung folgendes passieren:
a) der Mann vereinsamt;
b) der Mann wird zum Versager;
c) der Mann versucht auszuweichen in:
— Gleichgultigkeit;
— Uberheblichkeit;
— Disziplinlosigkeit.

Korperliche Unterlegenheit:
— Es besteht Gefahr, dass der Mann:

a) von den Kameraden als «Nietey verspottet wird;
b) bei Kameraden und Vorgesetzten in den Ruf des « Nicht-Wollensy (Driicke-
berger) gerat.

~ Meégliche Auswirkungen:

a) der Mann hat das Gefiihl, ein Schwiéchling zu sein und wird entmutigt;
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b) der Mann fiihlt sich ungerecht beurteilt und wird widerborstig;
¢) der Mann will auf jeden Fall mitkommen und tberfordert sich. Gefahr von
korperlichen Dauerschaden.
— Behandiung: Druck oder Spott helfen nichts. Nur geduldiges, systematisches
Korpertraining fuhrt zum Ziel.

Soziales Unterlegenheitsgefiihl:

— Ein einzelner Arbeiter unter vielen Akademikern oder ein einzelner Bergler
unter lauter Stadtern wird sich selten wohlfiihlen. Daraus kénnen Spannungen
und Schwierigkeiten entstehen.

— Die Gruppen mussen daher von Anfang an sozial ausgeglichen werden. Stadt-
und Landbewohner, Studenten, Arbeiter und Bauern usw. mischen.

Personliche Note:

— Grund: Berufs- oder Familienschwierigkeiten.

— Behandlung: Tadel ist zwecklos und erhéht nur die Not des Mannes. Einen
Weg suchen, um ihm — soweit moglich — auf anstandige Art aus der Klemme
zu helfen. In schwierigen Fallen Fachleute beiziehen (Feldprediger, Truppen-
arzt, Soldatenflrsorge usw.).

Abwehrhaltung. Misstrauen auf Grund schlechter Erfahrungen im Zivilleben:

— Menschen, die:
a) aus ungeordneten Familienverhaltnissen stammen,
b) zu hart behandelt wurden,
c) in Elternhaus, Schule und Beruf viel Ungerechtigkeit erfahren haben,
erwarten im Militar wenig Gutes und begegnen allem mit Misstrauen. Sie
kommen sich als Menschen zweiter Klasse vor, haben Minderwertigkeits-
gefiihle und ordnen sich nur schiecht ein.
— Behandlung:
a) Sachlage abklaren. Moglichkeiten hierzu: schriftlicher Lebenslauf des
Mannes / Anfrage bei ehemaligem Lehrer, Arbeitgeber, Ortspolizei usw.;
b) ein gutes kameradschaftliches Verhaltnis wird schlechte Jugenderfah-
rungen mit der Zeit abschwachen. Unsere kurze Dienstzeit wirkt sich hier
allerdings hemmend aus.

Ubertriebenes Geltungsbediirfnis:

— Aussere Anzeichen: auffilliges Benehmen. Angeberei. Sich stets vordrangen.
Immer den Ton angeben.

— Grund: Vielfach Minderwertigkeitsgefihl (Minderwertigkeitsgefiihle kénnen
durch Verheimlichen getarnt oder aber durch Ubersteigertes Selbstgefiihl
wettgemacht werden).

— Behandlung:

a) nicht vor den Kameraden blossstellen. Wiirde den Minderwertigkeits-
komplex lediglich vergrossern;

b) nicht verspotten, denn auch so hat der Geltungsbediirftige sein Ziel —
im Mittelpunkt zu stehen — erreicht;

c) ausserliche Auffalligkeiten (Schnurrbart, Bart, Posen usw.) nicht zur
Kenntnis nehmen;

d) vordrangen diskret abtempieren.
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Schlechte Gewohnheiten:

Schlechte Gewohnheiten sind das Resultat von Erziehungsméangeln. Es han-
delt sich in der Regel um:

a) Nachiassigkeit;

b) trodeln;

c) Geschwatzigkeit;

d) am Morgen nicht aufstehen konnen.

Behandlung: Zur Ausmerzung schlechter Gewohnheiten geniigen in der
Rege! Zuspruch und Uberwachung.

Interessenlosigkeit:

Anzeichen: Der Mann ist mit dem Kopf nicht bei der Sache. Zerstreutheit,

geistige Abwesenheit. Daraus entstehen Schwierigkeiten mit Vorgesetzten

und Kameraden.

- Maogliche Grunde:

a) der Mann hat eine negative Einstellung zum Militardienst;

b) der Mann wird mit seiner Aufgabe nicht fertig:
- weil erihr nicht gewachsen ist (zu anspruchsvoli fiir seine Fahigkeiten);
— weil sie ihm «nicht liegt».

Behandlung: Eine einfachere oder eine andere Aufgabe zuweisen.

Negative Einstellung zum Militardienst:

. Bei Rekruten handelt es sich oft bloss um eine vorgefasste Meinung. In
diesem Falle gibt es zwei Maglichkeiten:
a) der Mann merkt, dass die Armee gar nicht so schlecht ist. Die Schwierig-
keiten beheben sich von selbst;
b) die schlechte Meinung bleibt trotz persénlichem Diensterlebnis bestehen
oder wird sogar noch vertieft.
- Behandlung: Dem Mann klar machen, dass er nicht nur den Vorgesetzten,
sondern auch sich selber Schwierigkeiten bereitet. lhn dazu bringen, aus Ver-
nunft soweit mitzumachen, dass er sich selbst nicht schadet.

*

Flucht aus der Wirklichkeit:

— Flucht ist eine Folge der Angst. Mogliche Griinde fir diese Angst:
a) Angst vor einer auferlegten Pflicht oder Arbeit;
b) Angst vor der Entdeckung eines Mangels oder eines Fehlers;
c) im Krieg Angst vor der Gefahr.
- Mégliche Fluchtwege:
a) Sorgen im Alkohol ertréanken;
b) Drogenkonsum;
c) bewusst oder unbewusst eine Krankheit vortduschen, um die Aufgabe
nicht erfillen zu miissen;
d) nicht Wiedereinriicken oder unerlaubtes Entfernen von der Truppe;
e) im Kriege Selbstverstimmelung oder Desertion.

- Behandlung: Die Untergebenen miissen aus Erfahrung wissen, dass dem
Chef nichts menschliches fremd ist. Dass er bereitwillig auf Sorgen und
Beflirchtungen eingeht. Wer sich fiir etwas zu schwach fihlt, soll sich dem
Vorgesetzten anvertrauen dirfen.
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Bild aus dem 2. Weltkrieg: Kompaniefiihrer im Gefecht

Fithrung (Wesen, Haltung und Arbeitsweise des Chefs)

Allgemeines:

Flhrung setzt sich zusammen aus:

a) Erziehung;

b) Ausbildung;

c) Flrsorge;

d) Uberwachung (Kontrolle).

Fihrung kann erlernt werden durch:

a) theoretische Unterweisung;

b) das Vorbild von Mannern, unter denen wir Dienst geleistet haben und
denen es durch ihre Art gelang, das Beste aus uns herauszuholen.

Beide Dinge sind notwendig. Das Vorbild ist aber das Wichtigere, denn der

Mensch hat einen unbewussten Nachahmungstrieb, der ihn dazu fihrt, sich

nach denen zu formen, die er liebt.

Der Chef muss liber gute Fachkenntnisse, etwas Menschenkenntnis und
sehr viel Menschenfreundlichkeit verfigen.

Der Chef ist die Seele der Truppe. Wie er ist, so ist auch die Truppe.

Zuerst kommen deine Manner, dann erst du. Bescheiden sein. Mehr sein als
scheinen. .

Die Krafte kennen lernen, welche in der Truppe verborgen stecken. Die .
Fahigkeiten des einzelnen erkennen und. fir das Ganze auswerten. Talente
fordern und_ausntitzen zeugt von Intelligenz und einem gewissen mensch-
lichen Format.

Jedem den fir ihn besten Platz zuweisen. Gefiihl fiir Sohdarltat schaffen.
Unwissenheit eingestehen konnen. Als Chef sollst du soviel Reserve haben,
dass du anerkennend sagen kannst: «...das weiss der Meier besser!»

Der Soldat will Verantwortung tragen. Gib ihm soviel als moglich. Du musst
ihn aber auch decken. Ferner musst du selbst zu tun bereit sein,. was du
Ubertragst.

Ein offenes Ohr haben fiir Verbesserungsvorschidge. Diese objektiv prifen.
Bei Verwendungsmdgglichkeit ein klares Lob aussprechen. Bei Ablehnung
die Griinde sachlich darlegen.

Kiare Befehle erteilen und eine konsequente Haltung einnehmen. Der Chef
kann menschliches Verstandnis zeigen, ohne «weich» zu sein.

In kritischen Lagen Ruhe bewahren, Je kritischer die Situation, um so Ianger
die Uberlegung und um so ruhiger die Stimme.

Nicht launisch sein. Privaten Arger nicht an den Untergebenen auslassen.
Nicht kleinlich sein. Den Leuten jede maogliche Freiheit lassen. Sie fligen sich
dem Zwang dann um so eher.

Nicht herumnérgeln, aber notfalls scharf und bestimmt tadeln.

Wahrend des Dienstes streng sein, aber gerecht. Nach dem Dienst wohl-
wollend.

Fehler nicht nachtragen. Die Gemeinschaft lebt von der Vergebung und
davon, dass man immer wieder einen Anfang zu setzen vermag. Die Toleranz
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gilt auch nach oben zugunsten des Chefs. Fehlerlose Vorgesetzte wiéren er-
drickend. Jeder weiss, dass auch der Vorgesetzte nur ein Mensch mit
Unzulanglichkeiten und Fehlern ist. Im allgemeinen sind die Untergebenen
bereit, dem Chef unter folgenden Voraussetzungen Fehler nachzusehen:
a) wenn sie spuren, dass er ein «Manny ist;
b) wenn sie Uberzeugt sind, dass ein guter Kern in ihm steckt;
c) wenn sie feststellen, dass er sich immer wieder bemiiht, gute, menschliche
Beziehungen zu schaffen.

— Friiher oder spéter wird jeder Untergebene merken, dass er seinen Chef Gber-

schatzt hat und dass dieser Schwachen und Mangel aufweist. Reaktion:

Wenn der Chef bescheiden ist, wird sich Wenn der Untergebene durch Bluff und
der Untergebene die Uberschatzung selbst hoheitsvolles Getue getauscht worden ist,
zuschreiben. An seiner Hingabe wird sich . erfolgt eine starke Reaktion. Diese kann
nichts andern. bis zur Verachtung des Chefs gehen.

— Der Chef ist ein Mensch und als solcher ebenfalls auf etwas Anerkennung
und Aufmunterung angewiesen. Er ist oft von Sorgen und Zweifeln geplagt.
Ein anerkennendes Wort von unten (z.B. dass es einem in der Gruppe, im
Zug oder in der Kompanie behage oder dass man seine Art schatze usw.)
kann seine seelische Kraftreserve — die nicht unerschopflich ist — aufladen.
Es hat dies nichts mit Schonrednerei zu tun, sondern ist eine elementare
menschliche Hilfe «von Kamerad zu Kamerad».

*

Vorbild:

— Der Chef muss in fachlicher und menschlicher Beziehung Vorbild sein.
— Das personliche Vorbild ist das wichtigste. Die Manner wollen Taten und
nicht Worte. Nur das Beispiel imponiert.

Lebensfuhrung:

— Unantastbare Dienst- und Lebensfiihrung (Frauen, Alkohol, Geldangelegen-
heiten).

— Die Mannschaft weiss erfahrungsgemaéss alles. Moralische Fehltritte werden
nicht verziehen. Ein Luder und einen Windhund achtet man nicht.

— Zweideutigkeiten und schliipfrige Geschichten aus dem Munde des Chefs
oder auch nur von ihm geduldet, mindern sein Ansehen.

Haltung vor der Truppe:

— Sicheres Auftreten.

— Gute Haltung und korrekter Anzug in allen Lagen. Insbesondere bei schiech-
ten dussern Umstanden (Hitze, Kalte, Regen, Nachtiibung, mehrtagige Mano-
veriibung usw.).

— Personlich strenge Plinktlichkeit wahren.
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Ungekinstelt und natirlich reden. Eine wesentliche Rolle spielt der Ton.
Der Soldat befolgt einen Befehl oder eine Anordnung williger, wenn der Vor-
gesetzte sie freundlich erteilt. Grobheit und Unpersonlichkeit in der Befehls-
gebung bewirken vielleicht Gefligigkeit, aber nicht Gehorsam und Einsicht.
Die Sprache muss zweckmassig, kurz und logisch sein. Der Ton aber human.

*

Aufrichtigkeit:
Wenn du darfst, so erzahle delnen Leuten, was du weisst. Verbirg nichts,
Uibertreibe nichts, verharmlose nichts. Steh zu deinem Wort. Besser kein Ver-
sprechen geben, als eines zu brechen.

Beharrlichkeit und Festigkeit:

— Ein Ziel mit Ausdauer und Energie anstreben. Wer sich leicht ablenken lasst
oder zuviel gleichzeitig tun will, wird sein Ziel nicht erreichen.

- Sei wenn notwendig eisern, aber nie dickkopfig. Wenn du unrecht hast, gib
es zu! Du wirst damit nur an Ansehen gewinnen.

~ Hange nicht die Fahne nach dem Wind, sondern halte dich an deine Grund-
satze.

— Gleichbleibend ruhig, -hoflich und freundlich sein. Auch das gehort zur
Beharrlichkeit.

Gerechtigkeit:

—~ Schon kleine Ungerechtigkeiten pflegen Geist und Moral der Truppe schneller
zu zerstoren als irgendwelche subversive Tatigkeit.

— Gerechtigkeit gilt den meisten Menschen mehr als Brot und Gewinn.

— Beschwerden unvoreingenommen und gerecht untersuchen. Unklaren Dingen
auf den Grund gehen. Gerechtfertigte Beanstandungen auch dem uberge-
ordneten Chef gegenuber vertreten.

Tatkraft:
— Sich nicht in unfruchtbare Klagen lber die Unvollkommenheit der dussern
Verhaltnisse oder der Untergebenen ergehen, sondern tatkrdftig an der Be-
hebung der Mangel arbeiten.

— Nichts auf spater verschieben. «... nutze jede Stunde!» (Nelson)

— Eingreifen, wenn die Dinge schlecht laufen.

— Nicht nur von guten Vorsatzen leben. Den Willen auch in die Tat umsetzen.
Auch unangenehme Aufgaben nachhaltig betreiben.

Mut:

— Mut haben zum Bekenntnis.

— Seine Uberzeugung auch dann vertreten, wenn dies nicht gerade giinstig ist.

— Mut ist nichts anderes als die Kunst, so zu tun, als hatte man keine Angst.

— Sei auf der Hut, dass deine Manner nicht durch irgend einen lrrtum auf den
Gedanken kommen, du wiirdest nicht durch dick und diinn mit ihnen gehen.

Gelassenheit:

— Handle nach dem alten Wort: «... Gott gebe mir die Gelassenheit, Dinge
hinzunehmen, die ich nicht andern kann. Den Mut, Dinge zu andern, die ich
dndern kann und die Weisheit, das eine vom andern zu unterscheiden!y»
(Frnedrlch Oetinger)

- das Unvermeidliche annehmen und daraus ein Nutzbares machen!»
(Talleyrand)
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Humor:

Humor ist eine unschatzbare Gabe fir den Chef.

Humor ist der Ausdruck einer (iberlegenen Einstellung zum Leben. Humor
ist ein Stuck lacheinder Weisheit. Er hat seine Quelle in der innern Giite.
Humor lasst dich die Dinge in der richtigen Perspektive sehen und ihnen
den Platz zuweisen, der ihnen zukommt. Humor gestattet dir, die Dinge aus
einem gewissen Abstand und mit Gite zu behandeln.

Humor ist fir die Truppe immer eine Quelle der Kraft.

Takt:

Takt ist fur das menschliche Zusammenleben das « Schmierdl».

— Wer im Verkehr mit seinen Untergebenen Takt fur entbehrlich halt, justiert

wahrscheinlich seine Zielfernrohre mit Hammerschlagen.

Menschenfreundlichkeit:

Menschenverachter ergeben schlechte Vorgesetzte. Der Chef muss men-
schenfreundlich sein.

Die Menschenfreundlichkeit besteht aus:

a) Héflichkeit;

b) Freundlichkeit;

c) Hilfsbereitschaft.

Hoflichkeit: Hoflichkeit den Untergebenen gegenuber ist eine Selbstver-
standlichkeit. Hoflichkeit heisst aber nicht um die Dinge herumreden. Die
Untergebenen schéatzen nichts so sehr wie eine klare Stellungnahme.
Freundlichkeit: Freundlichkeit heisst nicht vor allem ein freundliches Gesicht
— das gehort naturlich auch dazu —, sondern grundsatzliches Wohlwollen und
Aufgeschlossenheit.

Es gibt Kommandanten, die prinzipiell einmal «Nein» sagen und sich dann
alles weitere schrittweise abringen lassen. Sie wollen damit demonstrieren,
was fiir machtige Herren sie sind und wie sehr es darauf.ankommt, ob sie
wollen dder nicht.

Hilfsbereitschaft: Jeder soll bei seinem Chef Rat und Hilfe finden. Die
militarischen Vorschriften haben alles genau geregelt, so dass fur das Ermessen
und damit auch fiir das Wohlwollen des Vorgesetzten nicht allzuviel Spiel-
raum bleibt. Aber die Vorschriften bieten doch allerhand Maoglichkeiten, die
dem einfachen Soldaten nicht bekannt sind und ihm zustatten kommen
konnen. Hier soll nun der Chef mit seiner grossern Erfahrung helfen. Das
soll nicht heissen, dass er zusammen mit dem Fisilier Meier ausknobelt,
wie man den Vorschriften ein Schnippchen schlagen kann. Aber er soll doch
alle legalen Méglichkeiten ausschopfen. Nicht einfach aus Bequemlichkeit
ablehnen, sondern wirklich den Kopf anstrengen, wie er dem Manne helfen
konnte. ‘

Korperliche Leistungsfahigkeit:
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Es ist deine Pflicht, dich korperlich leistungsfahig zu erhalten.

Als Chef musst du koérperliche Ubungen selbst mitmachen und die Unter-
flhrer dazu anhalten.

Fachliche Tuchtigkeit und samtliche moralischen Qualitdten nitzen nichts,
wenn du physisch nicht widerstandsfahig bist. Um in der Kampftruppe
anerkannter Fuhrer zu sein, musst du eine gewisse Leistungsfahigkeit auf-
weisen.

Autoritat:

— Wir unterscheiden eine «dussere Autoritaty und eine «innere Autoritéty.

— Die Armee stattet den Vorgesetzten mit einer dussern Autoritdt aus: Grad
Gradabzeichen, Kompetenzen.

— Der Vorgesetzte wird auf Grund seiner Stellung in der militarischen Rang-
ordnung geachtet. Wo sich. der Vorgesetzte aber allein auf diese aussere
Autoritat stiitzt, entstehen rasch Spannungen, welche die innere Bereitschaft
der Truppe beeintrachtigen.

— Zur dussern Autoritdt muss die persdnliche Autoritat treten. Die personliche
Autoritat ist in den menschlichen, soldatischen und handwerklichen Quali-
taten des Vorgesetzten begriindet. Wer personliche Autoritdt besitzt, wird
von den Untergebenen freiwillig anerkannt. Er kann auf ihre Mitarbeit auch
unter schwierigen' Umstanden zahlen, denn er besitzt ihre Achtung und ihr
Vertrauen.

Verhaltnis zur Disziplin:

— Jeder Chef hat selbst Vorgesetzte. Diesen hat er zu gehorchen, genau so,
wie er seinen Untergebenen zu befehlen hat.

— Er ist seinen Vorgesetzten Achtung und Gehorsam schuldig. Seine Unter-
gebenen beobachten ihn sehr genau. Er ist ihnen auch hier ein gutes Beispiel
schuldig. :

— Nur gegenseitige Disziplin wird anerkannt. Der Chef muss seine Pflichten mit
der gleichen Exaktheit ausfihren, wie er sie von seinen Untergebenen
verlangt.

Menschenkenntnis:

— Menschenkenntnis setzt sich zusammen aus Erfahrung und Intuition.

— Du kannst dem Menschen, der dir gegenlbertritt, nicht bis ins Herz hinein
sehen.

— Begegne ihm unvoreingenommen.

— Halte ihn vorerst einmal fiir einen anstandigen Menschen, solange du keine
Anhaltspunkte fir das Gegenteil hast.

— Beachte Stand, Konfession und Parteizugehérigkeit nicht, soweit du diese
Gberhaupt kennst.

— Ein zutreffendes Urteil kannst du dir erst nach langerem Zusammenleben
(Zusammenarbeiten) bilden.

— Du wirst es oft mit Menschen zu tun haben, die durch eine harte Lebens-
schule gegangen sind. Diese sind in der Regel verbittert und misstrauisch.
Sie glauben kaum noch an Gite und Gerechtigkeit.

— Diese Leute werden dir aufgeregt oder aggressiv entgegentreten. Es gibt nun
zwei Moglichkeiten:

a) du kannst sie unter Berufung auf die militdrische Autoritdt kurz und
beleidigt zusammenstauchen;

b) du kannst sie geduldig anhéren und ihnen etwas Zeit schenken. Du ver-
gibst dir hierbei nichts. Durch dieses ruhige Vorgehen wird das Eis relativ-
schnell schmeizen.
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— In jeder Kompanie gibt es einen kleinen Prozentsatz negativer Elemente.

L

|

Die « Miesmacher»

Die «Sieben-
gescheiteny, die alles
besser wissen

Die «Schmeichler
und Schontuery

Leute, die grundsatzlich
alles ablehnen und die
Vorgesetzten von vorne-
herein als unfahige Trot-
tel und Leuteschinder
ansehen.

Es ist zwecklos, sich mit
ihnen zu beschaftigen.

|

Uberwachen, isolieren,
niederhalten.

|

Es ist meist verlorene
Zeit, sie von etwas Uber-
zeugen zu wollen.

|

Sie sind etwas weniger
schlimm als die «Mies-
macher».

Kenntnis der Untergebenen:

Der Kompaniekommandant muss wissen:
— Name und Beruf aller Manner;

— die disziplinarisch Bestraften;

— gerichtlich Vorbestrafte (diese Kenntnis darf er nicht ohne Not Unterfiihrern

weitergeben) ;

— Soldaten mit besonders schweren Erlebnissen;

— Waisen;

— ehemalige Hilfsschiiler;

— ehemalige Fiirsorgezoglinge;

— uneheliche Kinder.

Die Zugfuhrer mussen darliber hinaus wissen:
— die kein Urlaubsziel haben;
— die keine Post bekommen;
— die nicht ausgehen.

Die Gruppenflihrer missen dariiber hinaus wissen:
— Freundespaare und Cliquen;
— die Finanzgenies;

— besondere Interessen;

— die Trager des Humors;

=~ die Gehanselten;

— die Vornamen;
- die Einzelganger;

— die Manner, welche zupacken;

Als Quellen fir diese Angaben dienen:
a) der vom Manne ausgefertigte schriftliche Lebenslauf;
b) das personliche Gesprach mit den Leuten.
Jeder Chef, vom Kompaniekommandanten bis hinunter zum Gruppenfiihrer,
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Sie versaumen keine Ge-
legenheit, um dem Vor-
gesetzten ihre Bewunde-
rung und Hochachtung
auszusprechen. Sie wis-
sen genau, warum sie
dies tun. Friher oder
spater kommt der Pferde-
fuss zum Vorschein in
Form einer gerechter-
weise unerflllbaren Zu-
mutung.

— die, welche kein Geld haben.

reserviert in seinem Notizbuch eine halbe Seite pro Mann. Hier werden die
wichtigsten Dinge festgehalten. Das kostet Mihe und Zeit, macht sich aber
bezahlt. Das Verstandnis fir den Mann wird in hohem Masse erleichtert. Manche
Eigenheiten und Reaktionen werden plotzlich klar und verstandlich.

Zeit haben fir die Untergebenen:

- Du musst Zeit haben flr deine Manner und zuhoéren kénnen. Der Soldat
kommt selten mit nichtigen Dingen zum Vorgesetzten. Meist handelt es sich
um personliche Schwierigkeiten. Mit oberflachlichem Hinhoéren zwischen
Tir und Angel ist dem Soldaten nicht geholfen. Ein Chef, der auf seine Uhr
blickt, wahrend der Mann vor ihm sein Herz ausschiittet, handelt falsch. Er
zerstért das Vertrauen des Soldaten. Bei der nachsten Schwierigkeit wird der
Mann nicht mehr zu ihm kommen.

Vertrauen schaffen:

- Schaffe Vertrauen zwischen dir und deinen Mannern. Wege dazu:

a) die Leute gerecht behandeln;

b) die Leute gern haben. Die Manner splren instinktiv, ob du sie als Menschen
achtest und ihnen gut gesinnt bist oder nicht;

c) fir ihre Bedurfnisse und ihr Wohlergehen sorgen;

d) nach aussen hin und nach oben fir sie eintreten und sie schutzen. Nicht
die Kleinen opfern, um den Machtigen zu dienen! Die Sorge um die
eigenen Leute darf aber nicht Vorteile gegentiber andern Einheiten in sich
schliessen (z.B. mehr Urlaub usw.), das ware unkameradschaftlich;

e) Karriere-Denken vermeiden. Die Untergebenen nicht nur als Mittel zum
Zweck, beziehungsweise zum Weiterkommen benutzen und ausnitzen.

- Sich nicht anbiedern. Vertrauen wachst nicht aus Vertraulichkeit, sondern aus
der offenen, sachlichen Information.

- Fragestunden organisieren. Fragen klaren, welche die Gedanken der Leute
am meisten beschaftigen.

- Der Chef tragt die Verantwortung fiir seine Einheit. Er muss daher auch Pannen
und Versager in seinem Bereiche auf sich nehmen und dafiir gerade stehen.

Ein Abwalzen auf Untergebene widerspricht der Haltung eines - wahren Chefs.

Chef und Spezialist:

- Der Chef ist zwangslaufig auf vielen Gebieten «Nichtfachmanny». Er muss
aber soviel von der Funktion des Spezialisten kennen, dass er dessen Fahig-
keiten richtig beurteilen und den Konner vom Blender unterscheiden kann.

- Der Chef muss sich vom Untergebenen genau uber sein Spezialgebiet unter-

richten lassen. Das schmalert seine Autoritat nicht. Im Gegenteil: der Unter-

gebene freut sich Gber die Anerkennung als Fachmann und das Interesse
des Vorgesetzten.

Das Verhaltnis des jungen Chefs zum alten, erfahrenen Untergebenen: Ein

gutes Verhaltnis zwischen dem éltern, in seinem Fachgebiet gut bewanderten

Untergebenen und dem jiingern Chef ohne Spezialisierung wird gesichert,

wenn beide Seiten Selbstdisziplin und soldatische Tugend Uben:

a) der junge Chef muss dem altern,erfahrenen und verdienten Untergebenen

mit Takt, Korrektheit und Achtung begegnen;

b) deralte Untergebene muss sich um Achtung vor der breiteren militarischen

Allgemeinbildung des Chefs bemiihen und die militérische hierarchische
Ordnung freiwillig anerkennen.
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Selbstpriifung des Chefs:

Gehe von Zeit zu Zeit in dich und frage:

‘— Welchen Eindruck haben die Manner von mir? Stehe ich gleichgiiltig herum?
Ungepflegt, unkorrekt im Anzug, zaghaft, unentschlossen oder aber polternd
und angebend? Oder sehen sie mich tatsachlich als ihren Vorgesetzten an?

- Nichtso sehr auf Grund der Gradabzeichen, als vielmehr auf Grund des innern
Wertes?

— Wenn die Hitze am grossten oder der Regen am starksten ist, bin ich
anspornend mitten unter ihnen?

— Korrigiere ich die Fehler meiner Leute standig und grindlich oder offensicht-
lich nur dann, wénn ich gerade Lust habe?

— Behandle ich den Mann in Disziplinarféllen so, dass er sein Vergehen einsieht
und sich bessert? Oder macht es den Anschein, als ob ich nur meinen
Unwillen abreagiere?

— Bin ich ein echter Fuhrer in dem Sinne, dass die Manner durch meinen
Einfluss und mein Beispiel ihr Bestes hergeben? Oder gehore ich zu der
Kategorie Chefs, die unter viel Druck eine kleine Menge magern Gehorsams
auspressen?

— Mit mir im gleichen Truppenteil zu sein, verbindet das den Mann mit mir
oder trennt ihn das?

— Bin ich der Erste oder der Letzte, an den er sich wendet, wenn er sich in
Schwierigkeiten befindet und Hilfe braucht?

Arbeitsorganisation:

— Der Chef muss die Truppe fihren und verwalten.

— Fihrung ist Hauptaufgabe, Verwaltung ist Nebenaufgabe.

— Soviel Kraft wie moglich an die Hauptaufgabe wenden. Sowenig Kraft als
moglich an Nebenaufgaben verschwenden.

— Du kanpst nicht alles selber tun. Gewisse Dinge musst du dir vorbehalten.
Andere wiederum delegieren.

— Ausbildung und Erziehung musst du dir grundsatzlich selbst vorbehalten,
Hierbei darfst du dich nicht vertreten lassen.

— Die Verwaltung (Administration) kann und soll weitgehend delegiert werden.

— Du darfst deine Zeit nicht fur Dinge hergeben, die andere ebensogut erledigen
konnen. Im Zweifelsfalle konnen sie die Arbeiten wenigstens soweit vor-
bereiten, dass du sie nachher mit einem Minimum an Zeit erledigen kannst.

— Bei der Bewaltigung des Schreibverkehrs handelt es sich fiir dich darum, den
Eingang rasch zu sichten und zu sortieren:

a) was kann dem Stab oder dem Kompanieblro sofort zur Erledigung Uber-
geben werden;
b) was kann der Stellvertreter erledigen;
c) was muss ich selber erledigen. Hier wiederum:
— was kénnen die andern wenigstens vorbereiten (z.B. Unterlagen be-
schaffen usw.);
— was muss ich ganz allein tun.

— Im Bataillon mit dem Adjutanten, in der Kompanie mit Feldweibel und Fourier
eine klare Einteilung fiir die Bewailtigung der Schreibtischarbeit treffen. Nur
so konnen deine Gehilfen kontinuierlich arbeiten. Ferner wird mit ihnen eine
regelmassige Zeit fur Besprechungen, Unterschriften usw. vereinbart.

— Zusammenfassung der Grundsatze:
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a) Der Chef muss sich helfen lassen.
Etwas Uberspitzt gesagt «. .. nichts selber machen, aber dafiir sorgen, dass
alles getan wird!» : '
Nicht «(berbeschaftigty sein. Ein Chef hat immer Zeit.
Nicht glauben, eine Sache sei schlecht gemacht, nur weil du sie nicht
selbst getan hast. Am Anfang werden Arbeiten, die du anordnest, vielleicht
etwas weniger gut gemacht, als wenn du sie selbst erledigt hattest. Das
wird sich aber rasch dndern. Auch deine Untergebenen werden lernen und
wachsen.
Durch rechtzeitiges Delegieren musst du dir die Freiheit des Denkens und
Handelns schaffen.

b) Der Chef muss mit seinen Kraften haushalten und sich zur Erholung
bewusst Zeit nehmen.

Der Chef im Gefecht

Vor dem Gefecht:

Fur beste Verpflegung im Rahmen des Moglichen sorgen.

Zeit fur Korperpflege (Rasieren, Waschen, Baden) genau so einrdumen wie
far Waffenparkdienst.

Jede nur mogliche Erleichterung auf dem Marsch, im Gefecht und in der
Ruhe gewahren.

Den Leuten jede unnutze Anstrengung ersparen. Wer die Mannschaft unnétig
anstrengt, versundigt sich am Erfolg.

Mit Ricksichtslosigkeit und Harte das Letzte aus den Leuten herausholen,
wenn es notig ist. Die Mannschaft versteht dies und leistet das Geforderte
willig. Sie ist Giberzeugt, dass du nur das forderst, was der Lage nach not-
wendig ist. Sie weiss aus Erfahrung, dass du sie immer schonst und fir sie
sorgst, wenn es moglich ist.

Wenn die Leute wissen, dass du Freude und Leid, Anstrengungen und
Entbehrungen mit ihnen teilst, werden sie willig in Krisen die letzte Kraft
einsetzen und auch Misserfolge ertragen.

*

Zweck und Ziel des Krieges ist den Mannern bekannt. Zweck und Ziel des
nachsten Gefechts jedoch musst du ihnen erklaren. Sie haben das Recht und
die Pflicht, zu wissen, um was es geht.

Angespanntes Warten im Graben oder im Unterstand vor dem Kampf erzeugt
Lahmung und Angst. Du musst daher die Gedanken deiner Leute in andere
Richtungen lenken. Sie miissen etwas Zweckmassiges und Verniinftiges tun.
Far die Kampfmoral, das Selbstbewusstsein und das Vertrauen in die Fiihrung
ist es von grosser Bedeutung, dass das erste Gefecht erfolgreich verlauft.
Der erste Tag im Kriege ist fiir lange Zeit von bestimmendem Einfluss auf den
moralischen Kampfwert. Bleibt der Erfolg aus, muss die Truppe wenigstens
das Bewusstsein haben, dass von der Fiihrung das Menschenmogliche in
der Vorbereitung des Kampfes getan worden ist.

Wahrend des Gefechts:
— Standort:

a) aufdem Anmarsch soweit vorne als moglich. Aber nicht selber «Patrouille»
spielen;
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b) im Angriff dort, wo er die Truppe am besten (ibersieht und wo er Verbin-
dung zur Reserve und zum lbergeordneten Fuihrer hat;

c) in der Verteidigung dort, wo er die Gesamtlage im Abschnitt zu uber-
blicken vermag. Wenn das gelandemassig nicht moglich ist: dort wo er
wenigstens den wichtigsten Gelandeabschnitt tibersieht;

d) in schwierigen Lagen: am Brennpunkt personlich eingreifen!

— Kommandoposten: Nur soweit vorne, dass ungestortes Arbeiten moglich ist.

— Gefechtsstand: Im Angriff nahe dem voraussichtlichen Brennpunkt. in der
Verteidigung dort, wo man moglichst viel sieht. Aber keine «Feldherrenhlgel»
auswahlen, da diese Feuermagnete bilden und sicher niedergehalten oder
geblendet werden. .

— Aufregung unterdriicken, ruhig bleiben. Der Chef bewahrt Haltung.

— Kurze Befehle erleichtern die Ubermittlung. Die Kiirze darf aber nicht auf
Kosten der Klarheit gehen. Wenn moglich personlich hingehen, das ermutigt
die Manner.

— Gib deine Befehle knapp und entschieden. Beharre auf ihnen, ohne zu
schwanken. Wiederhole sie in derselben Formulierung, um sie geradezu ein-
zuhammern. Denke daran, dass im' Larm des Gefechts und bei der im
Affektsturm verminderten Aufnahmefahigkeit des einzelnen selbst das laut
gesprochene Wort oft schlecht verstanden wird, dass Ausdrucksbewegungen
oder symbolische Gesten — vor allem aber beispielhaftes Vormachen — oft
besser sind als komplizierte Anweisungen.

— Augenmerk darauf richten, keine unnotigen Verluste zu erleiden (Gelande-
ausnilitzung, Tarnung).

— Fuhren kann der Chef, solange er Reserven hat (Stosselemente oder Feuer-
mittel). Wenn diese verausgabt sind, muss er an der Spitze kampfen.

— In verzweifelten Lagen musst du dich fragen: «Was kann ich tun?»

, _ l

| |

Fall A: Fall B:
Ich kann etwas tun Ich kann nichts tun

I [
Diese Massnahmen missen unverziig- Nun musst du durch Gelassenheit und
lich ergriffen werden. . Gleichmut die Moral deiner Leute auf-
rechtzuerhalten suchen.
— Trost: Du kannst notfalls, wenn alles schief geht, immer noch mit dem
Gewehr in der Hand in der Feuerlinie sterben:

Nach dem Gefecht:

— Ohne Riicksicht auf Miadigkeit die Truppe zum Tarnen und Eingraben zwin-

gen.

Verwaiste Flihrerstellen neu besetzen.

Ersatzmannschaften personlich in Empfang nehmen und begrussen.

Alte und neue Leute gleichmassig auf die Gruppen und Ziige verteilen. Freunde

und Bekannte zusammenlassen.

— Den Mannern Nachrichten (iber die Verhaltnisse in ihrer engern Heimatgegend
vermitteln (Bombardierungen usw.).

I
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Lob und Tadel

Der Vorgesetzte muss loben und tadeln. Lob wird gerne gehort, weil es den
natirlichen Geltungsdrang des Mannes befriedigt. Tadel — auch wenn er berech-
tigt ist — weckt oft Empoérung, weil er die Geltung des Mannes herabsetzt. .

Der Tadel:

— Man kann tadeln:

a) aus positiven Griinden, weil Tadel notwendig ist, wenn man uberhaupt
Fortschritte erzielen will; N

b) aus negativen Grinden, z.B.

e Geltungsdrang, i
e auf Grund von Minderwertigkeitsgefiihlen,
e als Projektionserscheinung.

~ Betrachten wir die negativen Grinde naher:

a) Tadel aus Geltungsdrang: man will die eigene Uberlegenheit zeigen, denn
wenn ich jemand tadle, stehe ich (iber ihm. Man nutzt dann jede Gelegen-
heit aus, dem andern zu zeigen, wie klein er ist und wie gross man selber
ist. Je grosser der Geltungsdrang, um so grosser die Neigung, zu tadeln;

b) Tadel auf Grund von Minderwertigkeitsgefiihlen: wer an Minderwertig-
keits- oder Benachteiligungsgefiihlen leidet, tadelt gern und viel;

c) als Projektionserscheinung: der Chef, der eines eigenen Fehlers: wegen
von seinem Vorgesetzten geriigt wurde, reagiert seing Unzufriedenheit
nun an den Untergebenen ab. Soldatenweisheit: «Achtung, der Alte hat
eins aufs Dach bekommen. Mit ihm ist heute nicht gut Kirschen essen!»

— Esist falsch:

a) viel zu tadeln;

b) Gberhaupt nicht zu tadeln.

Der Vorgesetzte hat das Recht und die Pflicht zu tadeln. Er soll aber davon

sparsam Gebrauch machen.

*

— Fehler entstehen meist aus Unkenntnis oder Nachlassigkeit. Selten aus bosem
Willen.

— Den guten Willen des Untergebenen voraussetzen. Jedenfalls solange, als
man nicht vom Gegenteil Uberzeugt ist.:

— Der Grund fiir schlechte Leistungen liegt manchmal bei schwierigen Privat-
angelegenheiten des Untergebenen (Berufs- oder Familiensorgen usw.). In
diesem Fall ist Tadel zwecklos. Er erhoht nur die Not des Untergebenen.
Hier sind Hilfe und Nachsicht am Platz.

— Versuche auf das Denken des Untergebenen einzugehen. Dieser hat die Arbeit
eventuell nur deshalb schlecht ausgefiihrt, weil er die gestellte Aufgabe
anders oder falsch aufgefasst hat. Nur tadeln wenn man sicher ist, dass
der Auftrag richtig verstanden wurde.

— Bevor der Tadel ausgesprochen wird, (betlege, ob dieser tatsdchlich ver-
dient ist:

a) Liegt beim Untergebenen Unféahigkeit oder boser Wille vor?
b) War der Befehl eindeutig und klar genug?

¢) Wurde der Auftrag nicht einem Ungeeigneten Gbertragen ?
d) Waren die Anforderungen nicht einfach zu hoch?

Erst jetzt ist eine objektive Kritik moglich.
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Voreingenommenheit gegeniiber unsympathischen Menschen durch Selbst-
kontrolle ausschalten.

*

Beim Tadel unterscheidet man: Inhalt, Form, Ton, Zeitpunkt und &ussere

Umstande. Betrachten wir die einzelnen Punkte naher.

Der Inhalt:

Der Tadel soll nur das Notwendigste enthalten. Wesentliches vom Unwesent-

lichen klar unterscheiden.

Einfach und klar sprechen, damit der Untergebene unmissverstiandlich den

Fehler erkennen kann.

Oft ist es zweckmadssig, den Tadel mit einigen unverbindlichen Worten ein-

zuleiten: «... Sie haben es sicher gut gemeint, aber...». Diese Einleitung

schafft eine Atmosphére, in der man den Fehler sachlich besprechen kann.

Nicht beim Negativen bleiben, sondern versuchen, auch Positives zu erwéh-

nen oder eine Aufmunterung beizufiigen.

Den Schluss des Tadels personlich gestalten. Er soll eine Briicke zur weitern

Zusammenarbeit bauen, z.B. «... ich bin sicher, das nachste Mal passiert

lhnen das nicht mehr1» ~

Die Form:

a) die Hammermethode. Dem Untergebenen in sachlichem Ton die nackte
‘Wahrheit schonungslos sagen, d.h. die Riige ohne Diplomatie anbringen.

- Wirkt oft wie eine Ohrfeige;

b) die Schonmethode. Statt kurz und biindig festzustellen «... was Sie ge-
macht haben, ist vollsténdiger Pfusch!» kann man z.B. sagen: «... was
Sie gemacht haben, muss geandert werden. Man kann es namlich auch
so machen. . .».

Der Tadel kann auch in Form einer Frage angebracht werden: «. .. finden
Sie hier nicht einen Fehler? Glauben Sie nicht, die Sache kdnnte auch
noch,auf andere Art ausgefiihrt werden?»;

c) der verkappte Tadel. Der Fehler wird gar nicht erwdhnt. Der Vorgesetzte
gibt einfach einen neuen Befehl, aus dem der Untergebene sieht, dass
man mit seiner Leistung nicht zufrieden war.

Der Ton:

Der Tadel kann in schroffem oder in ruhigem, sachlichem Ton angebracht

werden. Der reizbare, ungeduldige Ton wirkt unangenehm und ist trotzer-

regend. In ruhigem Ton angebrachte Riigen werden leichter ertragen und
innerlich angenommen.

Der Zeitpunkt:

Den Tadel nicht unmittelbar nach Feststellung des Fehlers aussprechen. Der

Chef muss sich Zeit lassen zum Abkihlen. Nur so kann er sachlich bleiben,

In schwerwiegenden Fallen «eine Nacht dariiber schlafen». Den Montag

nicht mit einem Tadel beginnen. Eine Riige unmittelbar nach dem Sonntag

wird als besonders unangenehm empfunden. Auch der Vorgesetzte ist am

Montagmorgen nicht immer bester Laune und lasst sich eher zu einem

scharfen, ungerechten Tadel hinreissen.

Den Tadel nicht gleich in der ersten Morgenstunde aussprechen. Die meisten

Menschen befinden sich nach dem Schlaf in einem unausgeglichenen, reiz-

baren Zustand. Das gilt fiir Vorgesetzte und Untergebene. Tadel am friihen

Morgen ist vom Vorgesetzten aus oft nicht objektiv und beim Untergebenen

mangelt es an Einsicht,

Nicht unmittelbar. vor dem Essen tadeln. Wenn man Hunger hat, ist der Vor-
gesetzte gereizt und die Riige fallt leicht scharfer aus, als beabsichtigt. Der
Untergebene seinerseits reagiert unfreundlicher, als er es sonst téte.

— Die dussern Umstédnde:

Méoglichst nicht in Gegenwart anderer tadeln. Damit wnrd die Wirde des
Untergebenen geschont.

Die Gegenwart anderer wirkt aufreizend, sowohl auf den Tadelnden wie
auch auf den Getadelten. Der Vorgesetzte will seine Uberlegenheit mehr als
notig zur Geltung bringen. Der Untergebene will nicht vor seinen Kameraden
herabgesetzt werden. Auf diese Weise wird der eine zur Aggressivitat, der
andere zur Abwehr und zum Trotz verleitet.

Das Lob:

— Aus dem naturlichen Geltungstrieb heraus mochte jeder Mensch gerne gelobt
werden. Dieser Drang ist berechtigt. Jeder hat Anspruch darauf, dass seine
Leistungen anerkannt werden.

- Das Lob ist ein wichtiges Erziehungsmittel.

— Die anspornende Wirkung des Lobes wird von vielen Vorgesetzten unter-
schatzt.

— Der Grundsatz: «Ein Soldat hat seine Pflicht zu tun. Ein Lob hat er dafir nicht
zu erwarten !» ist faisch und wirkt lahmend. Ohne etwas menschliche Wéarme
geht es einfach nicht.

— Das Lob ist das Vitamin des Zusammenlebens. Der Untergebene braucht es,
um Gutes zu leisten. Bleibt es aus, zeigen sich Mangelerscheinungen, wie
Arbeitsunlust, Ermidung, Niedergeschlagenheit usw.

*

— Viele Vorgesetzte loben selten. Das hat folgende Griinde:

1. Jedes Lob erhebt den andern. Wirkt also scheinbar gegen die eigene Stel-
lung. Wer jemand lobt, stellt ihn sich gleich. Es gehort zum Loben somit
eine gewisse menschliche Grdsse.

2. Das Lob kann verschieden wirken:

a) fir die meisten ist es ein gesunder Ansporn;

b) bei einigen entstehen Uberheblichkeitsgefiihle und sie stellen For-
derungen, die gerechterweise unerfillbar sind (z.B8. Beférderung, Urlaub
usw.);

c) einigé gewodhnen sich so an das Lob, dass sie schnell entmutigt werden,
wenn es einmal ausbleibt. Sie werden dann unsicher und verlieren das
Selbstbewusstsein.

— Unzufriedenheit entspringt meist dem Bereich der menschlichen Beziehungen.
Sie hat ihre Ursache in der Behandlung des einzelnen durch die unmittelbaren
Vorgesetzten. Materielle Forderungen wie z.B. Verpflegung, Unterkunft, Ur-
laub usw. sind recht seltene Griinde fiir Unstimmigkeiten.

— Deine Untergebenen wollen nicht nur bei der Fahneniibernahme und am
Kompanieabend global einmal angesprochen werden. Sie wollen vielmehr
auch im militdrischen Alltag anerkannt und geachtet sein.
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— Auch der Soldat lebt nicht vom Brot allein. Er hat Herz und Seele und bendtigt
daherneben Verpflegung und Unterkunft ab und zu ein Lob und etwas mensch-
liche Warme.

— Lob ist ansteckend. Wenn der Chef die einzelne Leistung sofort lobt und
anerkennt, macht ein solches Vorgehen Schule. Auch die Unterfihrer be-
ginnen dann gelegentlich ein Lob auszuteilen.

Strafen

— Strafe soll Gerechtigkeit schaffen.

— Verfehlungen mit Ruhe behandeln. Weitgehend milde sein. Daran denken,
dass auch du schon vieles krumm gemacht hast! Nur bei bosem Willen oder
schiechter Gesinnung riicksichtslos durchgreifen.

— Es gehort wenig dazu, schnell und hart zu strafen.

— Wenn schon Bestrafung, dann ohne Leidenschaft.

— Der einfache Mann hat ein ausgepragtes Gefuihl fur Gerechtigkeit.

— Erst bestrafen, wenn der Beschuldigte angehort worden ist und volle Gelegen-
heit hatte, sich zu rechtfertigen.

— Bestrafung der Kompanie bekanntgeben. Auch die Griinde dazu. Ferner die
Lehren, welche flr alle aus dem Fall gezogen werden kdnnen.

— Einer verhéngten Strafe muss die ganze Kompanie innerlich zustimmen. Die

" Kompanie hat ein feines Gefiihl dafir, ob der Chef recht gehandelt hat.

— Der Bestrafte selbst muss so angesprochen werden, dass er die Strafe als
gerechte Siihne empfindet. Sie muss in ihm den Vorsatz wecken, alles daran
zu setzen, diese Scharte wieder auszuwetzen.

— Den Straffall mit den Zugfihrern und Unteroffizieren besprechen. Die Unter-
fiihrer sollen erkennen, welche Gedanken und Sorgen sich der Chef macht,
bevor er einen seiner Leute bestraft. Ferner, dass ein Vergehen nicht immer
gleich bestraft wird, sondern dass viele Uberlegungen notwendig sind, bevor
der Entschluss zu einer Strafe gefasst wird.

— Bestrafung nicht nachtragen. Strafe vorbei = gesiihnt und geloscht. Dem
Bestraften Gelegenheit geben, den Fehler wieder gutzumachen. Keine
«Brandmarkungy fir alle Zeiten. Guter Wille muss anerkannt werden.

Qualifikationen (Beurteilungswesen)

— Der Chef kennt in der Regel seine Untergebenen recht gut.

— Das Erstellen der Qualifikationen fallt jeweils mit den ublichen umfangreichen
Abschlussarbeiten des Dienstes zusammen. Die Gefahr ist daher gross, dass
sich der Chef auf einige mehr oder weniger nichtssagende Satze beschrankt,
die selten ein wirkliches Bild von der Personlichkeit des Untergebenen
vermitteln. Und doch ware gerade das der tiefere Sinn der Qualifikation.

— Der Chef muss deshalb die Mdglichkeit haben, mindestens das Kader rasch,
grandlich und nach einheitlichen Gesichtspunkten zu beurteilen.
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- Beurteilt werden:

1 |

bei Mannschaft und Kader bei Kader zusatzlich

HWN

. Charakter: — Haltung vor der Truppe

— Temperament — Haltung als Kamerad

— Willensdusserung — Autoritat bei Untergebenen

— Wesensziige — Durchsetzungsvermogen

— Gemeinschaftssinn — Fleiss und Ausdauer bei der Ausbil-
. Geistige Veranlagung dungsarbeit
. Korperliche Veranlagung — Einsatz und Arbeit im Innern Dienst
. Militarische Leistungen — Geschicklichkeit bei der Ausbildung

— Geschicklichkeit als Erzieher
— Entwicklung und Fortschritt seit der
letzten Qualifikation

Eine klare Schilderung der Personlichkeit geben. Eigenschaften, Vorziige und
Schwichen so darstellen, dass sich ein Aussenstehender ein Bild vom
betreffenden Mann machen kann.

Vorgehen beim Erstellen der Qualifikation: Beurteilungsschema (Punkt 1-3)
durchgehen, das Zutreffende aussuchen und notieren. Sich immer wieder
die Frage vorlegen, ob die einzelne Eigenschaft oder Fahigkeit

a) stark ausgepragt, d.h. deutlich vorhanden ist;

b) nur schwach ausgepragt ist;

c) gar nicht oder aber in negativem Sinne vorhanden ist.

Objektiv sein. Gefiihle (Sympathie, Antipathie) durch einen bewussten Wil-
lensakt ausschalten.

Der Beurteilende tragt gegeniiber dem Menschen eine hohe moralische
und gegeniiber der Sache eine umfangreiche materielle Verantwortung.
Die Beurteilung ist schwierig, weil der Mensch nicht voll durchschaubar ist.
Das Urteil ist immer nur provisorisch, nie unabanderlich. Ein Mensch kann
nie definitiv eingeordnet werden.

Oberflachliche Beurteilung, unrichtiges Erkennen und leichtfertige Bewertung
kéonnen schweres Unrecht zufligen.

Junge Chefs neigen zu vorschnellen Urteilen.

Friihere Beurteilungen erst auswerten, wenn man sich eine eigene Meinung
gebildet hat.

Die Qualifikation — gleichgiiltig ob gut oder schlecht — immer schriftlich
abgeben.

Eine schlechte Qualifikation — besonders wenn sie charakterliche Werte ab-
spricht — vorerst dem Untergebenen miindlich, d.h. von Mann zu Mann
eroffnen und anschliessend schriftlich (ibergeben.
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Beurteilungsschema

Charakterbeurteilung

a) Temperament
Impulsiv Kdhi Hart Launisch
Lebhaft Frohmiitig Weich Reizbar
Frisch Humorvoll Schlaff Unbeherrscht
Ruhig Ernst Angstlich Ausgeglichen
Hastig Miirrisch Gelassen ]
Langsam Verdrossen Phlegmatisch

b) Willensdusserung
Energisch Beharrlich Pflichtbewusst Willig
Zielbewusst Strebsam Gewissenhaft Eigensinnig
Unentschlossen Fleissig Zuverlassig Wlllensschwach_
Unstet Faul Nachlassig Unterténig, servil
Planlos

c) Wesensziige
Gerade Gutmdtig Bescheiden Sicher
Anstandig Zuvorkommend  Selbstbewusst Unsicher (Mangel
Ehrlich Hoflich Uberheblich an S_e|bstvertrauen)
Offen Taktvoll Streberhaft Zufrieden
Aufrichtig Still Ehrgeizig o U_nzufneden
Zurickhaltend  Vorlaut Geltungsbedurftig Eitel
Befangen Misstrauisch Selbstgefallig Empfindlich
Gehemmt Berechnend Anmassend Verschwiegen
Verschlossen Verschlagen Aufdringlich Geschwatzig

Zankisch
Boshaft

d) Gemeinschaftssinn

Hilfsbereit Gesellig Fursorglich Vertréaglich

Kameradschaftl. Zurlickgezogen

Ricksichtslos

Sich einordnend

Egoistisch Sich absondernd

Geistesanlagen
Kiar Wirr Aufmerksam Gewandt
Kritisch Phantasievoll Scharfsinnig Bewegllqh_
Uberlegt - Phantasielos Selbstandig -+ Schwerféllig
Findig Uberschwenglich Begriffsstutzig Uninteressiert

Dumm

Koérperliche Anlagen

Stark Widerstandsfahig
Stammig Zah
Schwachlich Ausdauernd

Gelenkig
Verkrampft, steif
Unbeholfen

Militarische Leistungen

Soldatische Haltung und Auftreten
Arbeit an Waffen und Geraten
Schiessen

Innerer Dienst:
— Zuverlassigkeit
— Puanktlichkeit
— Sauberkeit

— Ordnungssinn

Kaderauswahl

Wichtigstes Kriterium bei der Auswahl der zukiinftigen Unteroffiziere und
Offiziere ist ihre voraussichtliche Kriegstauglichkeit.
Veranlagung, die ein Unteroffiziers- oder Offiziersanwarter aufweisen muss:
1. Wille und Kraft, auch in unklaren und schwierigen Lagen entschlossen
zu handeln.
2. Die Untergebenen zu einer selbstverstandlichen Mit- und Zusammenarbeit
zu bringen.
3. Die Fahigkeit, im Sinne des Vorgesetzten zu handeln:
a). im Rahmen des Auftrages;
b) ohne Auftrag;
¢) gegen den Auftrag, wenn die Situation dies erfordert.
Wir sehen, dass der Charakter im Vordergrund steht.
Leistung und Verhalten des Anwarters in Drucksituationen zeigen, ob er die
geforderte Veranlagung aufweist. Drucksituationen in Friedenszeiten sind:
a) lange Marsche;
b) mehrtdgige Gefechtslibungen mit ungenugendem Schlaf und unregel-
massiger Verpflegung;
c) Schlechtwetterperioden;
d) Gefechtsschiessiibungen in grosserem Rahmen;
e) seelische Belastung vor Inspektionen und Prifungen.
Es gibt keine andere Moglichkeit, als sich einen moglichst umfassenden Ein-
blick in die praktische Bewéahrung zu verschaffen. Das verlangt viel Zeit, aber
man muss sich diese einfach nehmen, weil dem Personellen die Prioritat
zukommt.

Befdrderungen

Die richtige Auslese bei Beforderungen ist fir die innere Gesundheit der
Armee von grosser Bedeutung.

- Firr einen Vorgesetzten sind zwei Dinge notig:

a) Fachkenntnisse;

b) Fihrereigenschaften.

In patriarchalischen Zeiten konnte sich ein Vorgesetzter einfach auf den Grad
berufen. Weiter gab es Vorgesetzte, die lediglich Fachwissen, jedoch keine
Flahrereigenschaften aufwiesen. Sie waren deshalb gezwungen, sich bei den
Untergebenen mit grobem Dreinfahren Gehorsam zu verschaffen.

Heute, im Zeitalter des Autoritatsschwundes, kann sich nur noch derjenige
Chef erfolgreich durchsetzen, der neben fachlichem Kénnen auch Fihrer-
eigenschaften aufweist. Das Anrecht auf Flihrung wird nur noch dem quali-
tativ Befahigten zugestanden.

Man muss sich davor hiiten, Leute zu befdérdern, denen es an Fihrereigen-
schaften fehlt. Derartige Beforderungen erfolgen meist aus Gefalligkeit
(Protektion) oder im Hinblick auf das Dienstalter. .

Befdrderungen dieser Art schaffen Missstimmung. Sie bilden oft schwarende
Wunden im Korper einer Truppe.
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— Fuhrereigenschaften. Unter diesem verschwommenen und viel missbrauchten
Begriff haben wir uns etwa folgendes vorzusteilen:

1. Gesundheit/Belastungsfahigkeit
Das Leben des Chefs ist korperlich und seelisch hart. Der Fihrer braucht
viel Energie und Vitalitat, die nur ein gesunder Organismus vermitteln kann.
Die Gesundheit umfasst den ganzen Menschen, also Leib und Seele.

2. Verantwortungsfreude
Der Chef muss gerne Verantwortung Ubernehmen.

3. Zielbewusstsein und Entschlussfihigkeit
Der Chef muss wissen, was er will. Er muss sich entschliessen kénnen.

4. Integritit (Rechtschaffenheit, Unbescholtenheit)
Der Fiihrer muss ethische Grundsidtze und eine gesunde Moral haben.
Gehorsam kann kraft des Grades befohlen und erzwungen werden. Ver-
trauen dagegen muss erworben werden. Nur einem integren Fihrer wird
Vertrauen entgegengebracht.

5. Selbsterkenntnis
Der Fiihrer muss eigene Fehler erkennen kénnen. Er muss imstande sein,
zuzulernen und Erfahrungen auszuwerten. Es ist weniger wichtig, wo er
steht, als wohin er geht.

6. Dienen kdnnen
Der Fiihrer muss «dienen» konnen. Dienen umfasst eine tiefe innere Ver-
pflichtung, welche weitgehend unabhéngig ist von Lob und Tadel, Erfolg
oder Misserfolg. Dienen hort nicht auf, wo die Entldhnung aufhoért. Einer
guten Sache zu dienen, ist ein edler Lebensgrundsatz. Dieser verschafft
dem Fuhrer wenn auch nicht immer Zustimmung, so doch stets Achtung.

— Wenn Fehler in den Beforderungen vorgekommen sind, darf man nicht ein-
fach zusehen, wie Unfahige Unheil anrichten. Diese sind vielmehr vom Posten
zu entfernen.

— Wenn man sie aus irgendwelchen Grinden in der Truppe behalten muss,
sind sie auf Nebengeleise abzuschieben, wo sie moglichst wenig mit Men-
schen in Kontakt kommen. Sie belasten zwar dann den Offiziers- oder Unter-
offiziersetat, das ist aber immer noch das kleinere Ubel, als sie auf Kosten
des guten Geistes schalten und walten zu lassen.
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Einige Kaderfragen

Feldweibel

Allgemeines:

- Der Feldweibel hat die schwierigste Aufgabe innerhalb der Kompanie.

— Personlichkeit und Verhalten des Feldweibels sind in hohem Masse mitbe-
stimmend fir das Gesicht der Kompanie.

— In seinem Aufgabenbereich steht der Mensch im Vordergrund.

— Der Feldweibel kennt die Bedirfnisse und Stimmungen der Mannschaft.
Seine Tatigkeit - hilft entscheidend mit, die verschiedenen Charakteren zu
einer Einheit zusammenzuschweissen.

— Mit seiner Flrsorge tragt er entscheidend zur positiven Diensteinstellung
und zu einer gesunden Moral der Kompanie bei.

Zusammenarbeit Feldweibel » Kompaniekommandant:

— Der Feldweibel liberdenkt frihzeitig die anfallenden Probleme und tragt auf-
tauchende Fragen von sich aus dem Kp Kdt vor.

— Er orientiert den Kp Kdt rechtzeitig liber besondere Vorkommnisse in der
Kompanie.

— Der Feldweibel steht offen zu seiner Meinung, unterzieht sich aber soldatisch
den Weisungen seines Kp Kdt.

— Der Feldweibel hort und sieht alles. Er weiss, dass Diskretion eine Vor-
aussetzung flr ein gutes Verhaltnis zum Kompaniechef ist.

Zusammenarbeit Kompaniekommandant » Feldweibel:

— Der Kp Kdt muss die Stellung des Feldweibels in der Kompanie méglichst
heben.

— Dem Feldweibel Zeit lassen fiir die Erledigung der schriftlichen Arbeit. I1hm
hierfir Gehilfen zuteilen. Das entlastet ihn und hebt zugleich seine Autoritat.

— Dauernde Schonung untergrabt die Stellung des Feldweibels. Er muss bei
Schiessen, Gefechtsiibungen, Kampfbahn usw. immer wieder selbst mit-
machen, um die Verbindung zur Truppe zu wahren. Es ist nicht notwendig,
dass er hierbei Spitzenresultate erzielt. Mitmachen allein genigt schon und
starkt seine Autoritat. i

Zusammenarbeit Feldweibel » Fourier:

— Annlich wie der Feldweibel ist auch der Fourier in seinem Tatigkeitsgebiet
nachster Mitarbeiter des Kp Kdt. Diese Sonderstellung sowie praktische Er-
fordernisse verlangen eine gute Zusammenarbeit Feldweibel—Fourier.

— Klar umgrenzte Verantwortungsbereiche weisen jedem seine Aufgabe zu.
Wo sich Nahtstellen ergeben (Verpflegung, Unterkunft, Versorgung im Ge-
fecht usw.) I6sen sie die Aufgabe gemeinsam (Zusammenarbeit, Kamerad-
schaft).

Arbeitstechnik des Feldweibels:

— Der Feldweibel wird von friih bis spédt vor eine Fiille organisatorischer
Probleme gestellt.
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Sorgfiltige Auswah! und gute Anleitung der Mitarbeiter ermoglichen es
dem Feldweibel: . .

a) den Uberblick zu wahren;

b) an Brennpunkten persdnlich einzugreifen.

Durch zweckmassige Verteilung der Arbeiten auf Kader und Mannschaften
verhindert er Leerlauf auf der einen und Uberbelastung auf der andern Seite.
Gerechte Arbeitsteilung fordert Gbrigens auch den Sinn fiir Zusammenarbeit
und Kameradschaft.

*

Verkehr nach aussen mit Zivilbevolkerung, Amtsstellen, Zeughaus usw.:

Dienstweg einhalten.

Stets freundlich und zuvorkommend sein. Mit Hoflichkeit geht alles besser.
Auf ortliche Sitten und Gebrauche Ricksicht nehmen.

Privateigentum respektieren. Auch bei kurzfristiger Benutzung von Grund,
Réaumlichkeiten und Material um Erlaubnis fragen.

Ubernahme von Material und Raumlichkeiten gegen Gutschein oder Protokoll.
Benutztes Material, Grund oder Raumlichkeiten in Ordnung zuruckgeben.
Sach- oder Landschiaden an Besitzer, Fourier und Quartiermeister melden.
Sich am Schluss des Dienstes bei den Leuten, mit denen man zu tun hatte,
verabschieden. Fragen, ob noch etwas vorzubringen sei und fur geleistete
Dienste danken. Das kostet nichts. Unklarheiten und Reklamationen kénnen
so noch beseitigt werden. Das schafft ein gutes Klima fir das nachste Mal
oder fir die nachfolgende Truppe.

Zeughaus: Keine Tricks anwenden, um verlorenes Material zu ersetzen.
Offen und moglichst friihzeitig zu den Verlusten stehen. Man fahrt damit
auf die Dauer am besten.

Gruppenfiihrer

Durch dauerndes Zusammenleben mit ihrer Gruppe haben die Unteroffiziere
einen sehr grossen Einfluss nach jeder Richtung, im Guten wie im Bosen. Der
enge Kontakt mit der Mannschaft schafft besondere Gefahren, aber auch
grosse positive Maglichkeiten.

Die Unteroffiziere miissen ausbilden, erziehen und fihren. Vor allem aber durch
das gute Beispiel beeinflussen. Uberall und immer sind sie in Pflichttreue, Aus-
dauer, Haltung und Auftreten der Mannschaft ein Vorbild.
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*

Natlrlich sein in Sprache und Haltung.

Gerecht sein. Nichts verdrgert den Soldaten so sehr wie das Messen mit
ungleichen Ellen. Keine Glinstlingswirtschaft, das zerstort die Kameradschaft.
Den Unbeholfenen und Schwachen helfen. Korperlich oder geistig schwache
Leute in der Gruppe bilden ein wichtiges Kapitel. Diese mussen vom
Gruppenfiihrer in Schutz genommen und riicksichtsvoll behandelt werden.
Vor Uberlastung schiitzen. Als Gruppenfihrer nicht dulden, dass sie von den
Kameraden verspottet werden (sie wirden dadurch entmutigt und schliess-
lich unbrauchbar!). Es kommt bei der Ausbildung weniger darauf an, einige
ganz gute Leute in der Gruppe zu haben, als vielmehr eine gleichmassig
brauchbare Leistung aller zu erreichen. Verstandig sein, die Schwachen
kommen mit etwas Zeit und Geduld schon noch. Der Gruppenfiihrer muss
bei seinen Leuten den Gedanken kameradschaftlichen Zusammenhalts be-
wusst wecken und pflegen.

Keine Schikanen. Die Stellung nicht zum «Schleifen» missbrauchen. Lauf-
schritt, Liegen—Auf—Liegen usw. sind eines Soldaten unwiirdig. Verargert die
Leute und reizt zu Ungehorsam. Wer mit diesen Mitteln arbeitet, verliert
rasch die Achtung der Untergebenen. Je korrekter die Leute behandelt
werden, um so grossere Anforderungen darf man an sie stellen!

Kein Polterton. Die Untergebenen gewodhnen sich rasch an das ewige
Briillen. Schon nach wenigen Tagen macht es keinen Eindruck mehr.

Takt: Nicht den Witzigen spielen. Damit kann man bei den Dimmern billige
Erfolge erzielen. Gleichzeitig zieht man sich aber den Hass und die Verachtung
der Gescheitern und Bessern zu.

- Die Leute nicht berithren. Oft wird ohne bdse Absicht aus einer einfachen

Bertihrung heraus ein unzulassiges Stossen und Boxen.

Keine Widerrede dulden. Von Anfang an energisch abstellen. Viele Leute
bringen aus dem Zivilleben die schlechte Gewohnheit des «Maulens» mit.
Ruhig und bestimmt einschreiten. Mannschaft zusammenrufen. Den Fall
besprechen und klarstellen, wie es sein muss.

Klare Befehle geben. Jeder Befehl — auch der einfachste — muss Uberlegt
werden. Anschliessend ist er in ruhiger und anstdndiger Form an eine
bestimmte Adresse zu richten. Allgemein gehaltene Befehle werden kaum
ausgefiihrt. Darlber darf man sich nicht wundern. Beispiel: «... es soll
jemand die Handgranatenkiste holen !» Jeder denkt, es gehe wohl den andern
an, und der Befehl wird nicht ausgefiihrt. Schuld ist in diesem Fall der
Befehlende ganz allein.

Wichtig ist das Verhalten des Gruppenfihrers in. Abwesenheit des Zug-
fihrers. Wenn die Mannschaft merkt, dass er anders arbeitet, wenn ein
Offizier in der Nahe steht, ist es mit seiner Autoritdt aus. Der Gruppen-
fihrer kann von seinen Leuten nur dann exakte Pflichterfillung erwarten,
wenn er es selber ernst nimmt mit seinen Pflichten.

*

Nicht dulden, dass in deiner Gegenwart (iber wirkliche oder vermeintliche
Fehler hoherer Vorgesetzter geschimpft wird.

Wenn dir selber Unrecht geschehen ist, so darfst du deiner Verstimmung
nicht vor der Mannschaft freien Lauf lassen. Korrekt um eine dienstliche
Unterredung nachsuchen. Nur wenn sich die Vorgesetzten aller Grade im
gegenseitigen Verkehr respektieren. und mit dem ndtigen Takt begegnen,
wird ihnen auch die Mannschaft die Achtung nicht versagen.

Verhalten in der dienstfreien Zeit: Unteroffiziere maglichst unter sich aus-
gehen. Sich niemals durch einen Untergebenen die Konsumation bezahlen
lassen, da dies unfrei macht. Du musst dir dariiber im klaren sein, dass es
immer wieder Leute gibt, die auf diesem Umweg besondere Vorteile erlangen
mochten.

Grissen: Unteroffiziere unter sich korrekt grissen. Dem Soldaten den Gruss
in musterhafter Weise erwidern.

Zwistigkeiten nicht vor der Truppe austragen: Unteroffiziere dlrfen sich
untereinander nicht offentlich zanken. Differenzen unter Ausschluss der
Truppe etledigen.

*

Alles vermeiden, was zur Insubordination reizen konnte. Du musst wissen:
durchnasst, durchfroren, hungrig und miide sind deine Leute stark reizbar.
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Schon harmlose Sticheleien zeitigen unliebsame Auftritte, die mit etwas Takt
und Geschick hatten vermieden werden kdnnen. Dann ist auch der Vor-
gesetzte mitschuldig, nicht nur der Soldat.

Behandlung schlechter Elemente: Nicht voreilig alle Fehler schlechtem Willen

zuschieben. Es ist erst nach langerer Zeit moglich, sich ein richtiges Urteil

zu bilden. Wenn du nach genauer und geniigend langer Beobachtung
sicher bist, dass ein Mann nachldssig oder schlechten Willens ist, handie
wie folgt:

a) mit dem Manne unter vier Augen sprechen. thm klar sagen, was nicht in
Ordnung ist. Scharf aber korrekt verwarnen. Bei weiterem Ungenugen
Meldung an den Kompaniekommandanten in Aussicht stellen;

b) wenn dies nichts niitzt, dem Kompaniekommandanten Meldung erstatten.

Als Uof dem Manne nie mit einer Strafe drohen, die vielleicht doch nicht

ausgesprochen wird. Das wirde deine Autoritat mindern.

Unteroffiziere mit besondern Funktionen

Kiichenchef-Unteroffizier:

Der Kiichenchef ist durch seine Funktion zeitlich stark belastet: am Morgen
der Erste, am Abend der Letzte. Sorge als Kp Kdt dafur, dass er auch
etwas Freizeit bekommt. Aber nicht in Form von verlangertem Ausgang, denn
er sollte auch schlafen. Gib ihm vielmehr 1-2 Tage zusétzlichen Urlaub. Er
hat mehr davon und ist gleichzeitig vor der ganzen Kompanie ausgezeichnet.
Der Kiichenchef muss am Morgen bei der Besammlung der Kompanie mit
antreten. Das fordert seine soldatische Haltung. Zugleich ist er Uber alles
orientiert.

Material-Unteroffizier:

Wird vom Feldweibel im Einvernehmen mit dem Kp Kdt bestimmt.

Soll wenn immer moglich hauptamtlich eingesetzt werden. In diesem Falle
libt er zugleich die Funktion eines Reparatur- Unteroffiziers aus.

Ist wenn moglich Feldweibel-Stellvertreter.

Ist fiir Lagerung, Unterhalt und Kontrolle des Materials im Materialmagazin
verantwortlich.

Nur einen zuverldssigen Unteroffizier als Materialchef einsetzen. Der Posten
eines Material-Uof ist keine Versorgungsstelle flir unfahige Gruppenfiihrer.
Im Kompaniemagazin ist er vollig selbstdndig. Unfahige wiirden hier zum
Nachteil der Kompanie unabsehbaren Schaden anrichten.

*

Der Kompaniekommandant muss sich viel mit Material-Unteroffizier und
Kichenchef abgeben:

Sie dazu erziehen, dass sie selber das Nétige zur Sprache bringen.

Dafiir sorgen, dass sie von der Mannschaft nicht nur als «Materialverwalter»
und «Kochy, sondern auch als Unteroffizier angesehen werden.

Ihren Dienst liberwachen, da sie sich leicht Sonderrechte anmassen.
Material-Uof und Kiichenchef miissen méglichst viele Schiessibungen mit-
machen. Das hebt ihr Ansehen bei der Truppe, kostet aber Zeit. Deshalb
wird ihnen ein Gehilfe mehr zugeteilt , so dass ihre Arbeit trotzdem fertig wird.
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Munitions- Unteroffizier:

Ist fir Lagerung. Bereitstellung und Kontrollifiihrung der Munition ver-
antwortlich.

Wird vom Feldweibel im Einvernehmen mit dem Kp Kdt bestimmt.

Ist nicht hauptamtlich eingesetzt.

Arrestanten-Unteroffizier:

Ist fir Verpflegung und persénliche Belange des Arrestanten verantwortlich.
Wird vom Feldweibel im Einvernehmen mit dem Kp Kdt bestimmt. Hierbei
ist vor allem auf personliche Eignung zu achten. Forderung: Verniinftig,
Uberlegt. Kein Schleifer, aber auch kein Kindermadchen.

Ist nicht hauptamtlich eingesetzt.

Zimmer- oder Kantonnementschef:

Ist verantwortlich fir Ordnung und Sauberkeit im Kantonnement und den
zugehorigen Raumen (Gang, Waschanlage, Latrine usw.).

Wird vom Feldweibel im Wechsel bestimmt.

Merkpunkte fur den Kantonnementschef: Die meisten Menschen sind von
Natur aus bequem, einige sogar faul. Nur wenigen kann man bezlglich
Zuverlassigkeit blind vertrauen. Kontrollen sind daher unerlasslich.

Verhalten als Kantonnementschef: Wahrend der Arbeit die Aufmerksamkeit
zuerst durch Anruf «Kantonnement Achtung!» auf sich lenken, dann erst
sprechen. Nicht rauchen, nicht absitzen, nicht unnotig herumstehen. Kon-
trollen friihzeitig ansetzen, so dass noch Zeit verbleibt, um Mangel zu
beheben.

Der Innere Dienst

Aligemeines:

Der Innere Dienst bezweckt die Wiederherstellung der Arbeits- oder Ge-
fechtsbereitschaft.

Wir unterscheiden in

a) materielle Bereitschaft;

b) physische Bereitschaft;

c) moralische Bereitschaft.

Die materielle Bereitschaft:

Diese umfasst:

a) Instandhaltung von Waffen, Geraten, personlicher Ausrustung und Fahr-
zeuge;

b) Pflege der Pferde.

Bewaffnung und Ausriistung missen im Augenblick des Einsatzes den

hochstmoglichen Grad der Verwendbarkeit besitzen. So wie Soldat und

Vorgesetzter das anvertraute Gut behandeln und unterhalten, so verfligen sie

dariiber am Tag der Entscheidung. Sie haben es in der Hand, mit gutem oder

schlechtem Material in den Kampf zu ziehen. Auf Ersatz darf man nicht bauen.

Nur das Greifbare ist sicher. Sorgfalt im Gebrauch und Sparsamkeit im

Verbrauch ist deshalb jedermanns Pflicht.
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Die physische Bereitschaft:

— Diese umfasst das Gebiet der Kérperpflege und damit den Schutz vor Krank-
heiten.

— Jeder Vorgesetzte muss sich um die Belange seiner Untergebenen kimmern.

— Ein Zugfiihrer muss von jedem Mann, der einen Verband tragt, wissen, was
fehlt und wie es um die Heilung steht.

— Soldaten und Unteroffiziere im Krankenzimmer werden vom Zugfihrer tag-
lich besucht. Der Zugfiihrer kiimmert sich ferner um Leute, die ins Spital
evakuiert wurden. Er organisiert einen wochentlichen Besuch. Wo dies nicht
moglich ist, korrespondiert er in geeigneter Weise. Es geht darum, den aus-
gefallenen Leuten zu zeigen, dass man sie nicht vergessen hat und dass
man auf ihre baldige Rickkehr zahlt.

Die moralische Bereitschaft:

— Umfasst alles, was zur Erhaltung eines guten Geistes erforderlich ist. Hierzu

gehoren u.a.:

a) Sicherstellung von Ruhe und Ausspannung. Jeder Vorgesetzte achtet
darauf, wahrend der Ruhe keine Befehle zu erteilen, die nachher eben-
sogut gegeben werden kénnen. Das gleiche gilt fir Abkommandie-
rungen;

b) moglichst gute Ausgestaltung des Kantonnements. Dieses ist nicht bloss
«Notquartier», sondern vielmehr eine «Heimstéattey;

¢) geregelter Postempfang;

d) die Musse, Briefe schreiben, etwas lesen oder ein Spielchen machen
zu kdnnen.

— Vieles lasst sich im Zuge leichter gestalten als in der Kompanie.

Der erzieherische Wert des Innern Dienstes:

— Der Inpere Dienst ist ein guter Gradmesser der Zuverlassigkeit.
Dies besonders unter schwierigen Verhaltnissen wie
Ermidung,
wenig Raum und Zeit,
Knappheit an Hilfsmitteln (Putzfaden, Petroleum, Waffenfett usw.),
ungeschitzte Arbeitsplatze (Regen, Wind, Kalte).

— Widrige dussere Umsténde dirfen nie als Entschuldigung far Unterlassungen
dienen. .

Arbeitsorganisation im Innern Dienst

Allgemeines:

— Lieber etwas spater und dafir richtig befehlen.

— Uberlegen, wie man die Aufgabe anpacken will. Das gilt auch fiir einfache
Arbeiten, wie z.B. das Abladen eines Lastwagens, Reinigen der Unterkunft
USW.

— Vor Arbeitsbeginn wird die Mannschaft zur Befehlsausgabe versammelt.

Der Befehl entspricht dem normalen Schema:
1. Orientierung.

2. Absicht (wie will ich die Aufgabe |6sen).

3. Befehl (Auftrage an die einzelnen Leute).
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Praktisches Beispiel:

Kontrollen

Korporal Moser muss mit einem Detachement die Zugsunterkunft — eine
Alphitte —'reinigen und zugleich eine neue Latrine errichten.

Zuerst schreibt er die sich ergebenden Arbeiten auf: )

1. Ausklopfen der Wolldecken.

2. Stroh aufschitten und zum Teil erneuern.

3. Fenster, Tische, Banke und Gewehrrechen reinigen.

4. Gang, Vorraum und Schlafraum wischen.

5. Alte Latrine zudecken und Wetterschermen abbrechen.

6. Neue Latrine ausheben und Wetterschermen aufstellen.

Hierauf halt Korporal Moser fest, wieviele Arbeitskrafte zur Verfligung stehen
(z.B. 12 Mann).

Nun kann er organisieren:

4 Mann zum Klopfen der Decken. (Fisiliere A, B, C, D. Die ungeschicktesten
Leute.)

3 Mann zum Stroh aufschitten, Fenster, Tische, Banke und Gewehrrechen
reinigen. (Fusiliere E, F, G. Leute, die zupacken.)

1 Mann zum Zudecken der alten Latrine. (Fusilier H.)

2 Mann zum Ausheben der neuen Latrine. (Fusiliere | und K. Bauarbeiter,
Landwirt, gewohnt, mit Schaufel und Pickel umzugehen.)

2 Mann zum Abbrechen und neu aufstellen des Wetterschermens. (Fisiliere
L und M. Schreiner, praktische Leute.)

Korporal Moser bezeichnet fiir jede Arbeitsgruppe einen Chef und verlangt
von diesem Meldung, sobald die Arbeit beendet ist. Jeder weiss nun, was
zu tun ist und wird an seiner Arbeitsstelle fir das Resultat verantwortlich
gemacht. Fertige Arbeitsgruppen werden kontrolliert, wenn noétig korrigiert
und schliesslich als Verstarkung dort eingesetzt, wo man noch nicht fertig ist.

*

— Ein alter Soldatenspruch sagt: « Kommandieren — Kontrollieren — Korrigieren !»

Die meisten Chefs kommandieren gerne, denn das ist eine schopferische
Tatigkeit. Die erteilten Befehle aber zu kontrollieren, ist mihsam und wenig
reizvoll. Das Korrigieren erst recht. Daher kommt es, dass Kontrolle und

Korrektur oft fehlen. Sie gehdren aber unabdingbar zu den Aufgaben des

Chefs.

Kontrollitechnik flur das Kantonnement:

a) Allgemeiner Eindruck. Unter der Tiire stehen bleiben und einen Blick
ins Kantonnement werfen. Zweck: Einen ersten Eindruck bezliglich Sau-
berkeit und Ordnung zu bekommen. Wenn der allgemeine Eindruck
schlecht ist, Schluss machen. Dem Feldweibel melden, dass das ganze
Kantonnement nicht in Ordnung ist und nachinspiziert werden muss.

b) Detailkontrolle. Nach dem System der «Sammelbeobachtungy» vor-
gehen. Sammelbeobachtung bedeutet = ein und denselben Gegenstand
an allen Platzen einer Kantonnementsseite kontrollieren. Dadurch fallen
Fehler viel rascher auf. Wenn die Detailkontrolle nicht in Ordnung ist,
d.h. Mangel bei einzelnen Leuten vorliegen, diese sofort beheben lassen.
Wiederholte Mangel dem Feldweibel melden.

Es ist falsch, in Abwesenheit der Mannschaft schlecht aufgestellte Gegen-

stande herunterzureissen und auf den Boden zu werfen. Den fehlbaren Mann

direkt ansprechen und die Sache in Ordnung bringen lassen.
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Kontrolltechnik bei der Inspektion der persénlichen Ausriistung: Einen Gegen-
stand bei allen, nicht aber alles bei einem Manne ansehen. Fehler fallen so
viel schneller auf. Nicht Stichproben machen, beim ersten Mann das, beim
zweiten etwas anderes.

Gedachtnishilfe fur das Kader:
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Du musst dich daran gewdhnen, sofort alles zu notieren. Nur so ist es mog-

lich, nicht fortwahrend Dinge zu vergessen.

Verwende hierzu ein Notizbuch. 3/4 der Seiten werden fir Notizen ausge-

schieden. 1/4 dient als «Terminkalender».

Terminkalender:

a) alle bekannten Termine sofort eintragen;

b) alle eintreffenden Weisungen und Befehle nach Terminen durchkdmmen
und diese eintragen;

c) taglich die Spalte des nachsten Tages durchsehen, um nichts zu ver-
saumen. ’

Notizen. Es werden eingetragen:

a) erhaltene Befehle und Auftrdage;

b) gemachte Feststellungen und Vorkommnisse;

c) auftauchende Fragen (zur Abklarung).

Erhaltene Befehle, Vorkommnisse usw. werden mit der Mannschaft — Gruppe,

Zug, Zimmerbelegschaft — besprochen. Nachher wird die betreffende Bemer-

kung im Notizbuch gestrichen. Abwesende Leute (Kranke, Abkommandierte

usw.) muss man sich notieren und gesondert orientieren. Man darf sich

nie damit zufrieden geben, einen Befehl weitergeleitet zu haben. Fir die tat-

sachliche Ausfiihrung bleibt man immer selbst verantwortlich.

Ausbildung

Grundsatze

Lasse dich durch die Menge des Ausbildungsstoffes nicht beeindrucken.
Unterscheide:

a) was ist lebensnotwendig;

b) was kann an zweiter Stelle auch noch gemacht werden.

Ferner: Wo ist absolute Sicherheit notwendig und wo genigt es, wenn der
Mann lediglich orientiert ist.

Herumstehen macht verdrossen. Alles so vorbereiten, dass von Anfang an
straff gearbeitet werden kann.

Es kommt nicht so sehr darauf an, wie lange gearbeitet wird, als vielmehr,
wie intensiv die Arbeit ist.

Lassig betriebener Dienst niitzt nichts. Er schadet sogar, weil der Geist der
Truppe leidet. Lieber nur eine Stunde richtig arbeiten und dann eine Stunde
ruhen, als zwei Stunden herumtrodeln.

Der Dienst darf die Truppe nicht nur anstrengen, sondern muss sie auch
tatsachlich technisch weiterbringen. Sonst handelt es sich um «Leerlaufy.
Viele kleine Verletzungen bei der Arbeit (Schurfungen, Prellungen, Verstau-
chungen) sind nicht etwa ein Zeichen fur die Harte der Ausbildung, sondern
weisen auf fehlende Methodik und damit schlechte Ausbildner hin!

*

Folgende Randzeiten missen im Arbeitsplan detailliert aufgeflihrt sein:

a) Materialbereitstellung;

b) Marsch zum Arbeitsplatz;

c) Vorbereitung des Arbeitsplatzes (Material verteilen, Scheiben stellen,
Schiesswachen aufziehen usw.);

d) Pausen;

e) Wechsel von einer Arbeitsstelle zur andern;

f) Materialkontrolle vor dem Einriicken;

g) Ruckmarsch.

Wer das nicht tut, betriigt sich selbst, denn diese Unkosten fressen erfahrungs-

gemass bis zu 30% der verfliigbaren Zeit.

*

Halte dich wenn immer moglich an den 8-Stunden-Tag. Bei langerer Arbeits-
zeit stehen Gewinn und Leistungsabfall in keinem glinstigen Verhaltnis mehr.
Bei handwerklicher Arbeit (z.B. Waffen- und Gerédteausbildung) macht sich
ein bestimmter Rhythmus bemerkbar:

a) zu Beginn der Arbeit bedarf es einer gewissen Anlaufzeit;

b) nach 2-3 Stunden erreicht die Leistungskurve den Gipfelpunkt;

c) gegen Mittag hin sinkt sie wieder ab.

Der gleiche Vorgang wiederholt sich am Nachmittag, jedoch liegt der Gipfel-
punkt niedriger. Wichtige Arbeiten sind daher auf den Vormittag zu verlegen.
Nach jeder Pause bendétigt die Truppe wieder etwas Anlaufzeit. Es ist daher
besser, je Halbtag eine gréssere Pause als mehrere kiirzere einzuschalten.
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Theoretischer Unterricht
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Vorkenntnisse der Teilnehmer bertcksichtigen.
Den Stoff begrenzen.

Den Stoff gliedern.

Stichworte auf einem Zettel festhalten.

*

Bei langerem Unterricht nimmt die geistige Spannkraft rasch ab. Nach

50 Minuten Arbeit 10 Minuten Pause einschalten. In der Pause sollen die

Teilnehmer den Saal verlassen (Flsse vertreten, Luft schnappen).

Zeiteinteilung fir den Vortrag: 5 Minuten Einleitung, 40 Minuten Hauptteil,

5 Minuten Zusammenfassung und Schluss.

Gute aussere Bedingungen fordern die Aufmerksamkeit der Teilnehmer.

Also:

a) Sitzgelegenheit schaffen. Sitzordnung so, dass jeder Wandtafel oder Pro-
jektionsleinwand sieht;

b) vor Beginn des Unterrichts und in Pausen den Saal luften;

¢) Ablenkung vermeiden (Larm, Kalte, Hitze, Stickluft usw.);

d) gute Beleuchtung, ausreichende Verdunkelung bei Projektion.

*

Die meisten Menschen sind stark visuell veranlagt. Was sie sehen, begreifen
sie leichter. Daher immer Anschauungsmaterial verwenden.

Als Hilfsmittel stehen zur Verfligung: Wandtafel, Haftwande, Plakate, Modelle,
Prokifolien, Diapositive, Filme, Tonbander.

Die Hilfsmittel richtig handhaben und sinnvoll einsetzen. lhre besondere
Eigenart beachten.

Bildmaterial ist um so besser, je starker Wesentliches hervortritt und Un-
wesentliches weggelassen wird.

Die Hilfsmittel missen vor Unterrichtsbeginn installiert und auf ihr Funk-
tionieren Gberprift werden.

Bilder, Tabellen usw. mussen von allen Platzen aus gut sichtbar sein.
Tabellen und Modelle vor der Verwendung zudecken, damit sie nicht die
Aufmerksamkeit der Zuhodrer ablenken.

Unterlagen nur sukzessive abgeben, z.B. Zusammenfassung nicht bereits
im voraus verteilen.

*

Verschaffe dir die Aufmerksamkeit der Zuhorer. Beginne erst zu sprechen,
wenn alle auf dich blicken und sich ruhig verhalten.

Eigene Nervositat bekampfen. Das Wissen um die Beherrschung des Stoffes
sowie die gute Vorbereitung bilden hierbei eine grosse Hilfe.

Ein guter Start ist wichtig. Mindestens die Einleitung muss frei und ohne
Unterlagen vorgetragen werden. Nachher  kann der Stoff notfalls vom
Manuskript abgelesen werden.

Genligend laut sprechen, damit man dich auch in der hintersten Reihe ver-
steht.

Technische Mittel (Mikrophon und Lautsprecher) nur wenn dringend not-
wendig einsetzen. Diese machen den Vortrag unpersonlich.

Bewusst langsam, deutlich und ohne Hast sprechen.

1
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Kurze Satze bilden. Pausen zwischen den Satzen erleichtern das Verstehen.
Fremdworter vermeiden.

Nicht dauernd auf und ab gehen und mit den Handen gestikulieren.

Wenn die Aufmerksamkeit nachldsst, Pause machen und den Saal liften.

*

Waihrend des Vortrages sollen die Zuhérer nichts aufschreiben. Sie passen
sonst. nicht geniigend auf. Am Schluss gibst du eine vervielfaltigte Zu-
sammenfassung ab oder diktierst, was die Leute aufschreiben sollen.
Auch der theoretische Unterricht zur Erziehung beniitzen. Auf soldatische
Haltung der Teilnehmer achten:
a) aufrechte Haltung beim Sitzen (sich nicht im Stuhl limmeln).

Blick zum Vortragenden;
b) wer antwortet, steht auf (straffe Haltung);
¢) wer antwortet, spricht laut, deutlich und bestimmt.
Theoretischer Unterricht, der nur Fachkenntnisse fordert, aber der soldatischen
Haltung schadet, ist nutzios!

*

Der Vortrag kann durch Fragen belebt werden.

Fragen an die Zuhérer klar formulieren, damit eine eindeutige Antwort mog-
lich ist.

Frage an alle richten. Denkpause einschalten, damit die Zuhorer uberlegen
kénnen. Einen bestimmten Mann aufrufen. Notigenfalls weitere Antworten
einholen.

Die Antwort beurteilen. Das Richtige an ihr hervorheben. Falsches eindeutig
festhalten und richtigstellen.

Praktische Ausbildung

Die praktische Ausbildung umfasst Waffen- und Geratehandhabung sowie

Gefechtsausbildung.

Der Soldat lernt durch Héren, Sehen, Sprechen und Tun. Das «Tun» ist das

Wichtigste.

Als Ausbildner musst du:

a) den Stoff beherrschen; _

b) imstande sein, diesen «an den Mann zu bringen», d.h. allgemeinver-
standlich zu vermitteln.

Wenn du eine Frage nicht sofort beantworten kannst, gibt es offen zu. Das

schadet deinem Ansehen nicht. Suche nach dem Unterricht die Antwort und

gib sie spater bekannt. Nie versuchen, die Leute zu tauschen. Das wirde

deine Autoritat untergraben.

*

Kleine Arbeitsgruppen bilden, nicht mehr als 6-10 Mann.

Giinstige dussere Bedingungen schaffen. Stechende Sonne, heftiger Wind,
Regen und Schnee setzen das Ausbildungsrendement herab. Also fur
Schatten, Windschutz und Schermen sorgen. Notfalls sogar ein Zelttuch auf
den Boden legen.

Ablenkung der Truppe durch Strassenverkehr, Larm, Zuschauer vermeiden.
Geniigend Material bereitstellen. Jeder muss praktisch arbeiten konnen.
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— Die Leute so aufstellen, dass alle gut zusehen kénnen, auf einem Glied, im

Halbkreis usw.

— Beim Sprechen die Leute im Auge behalten. Sich iiberzeugen, dass alle gut

zuhoren.
— Den Ausbildungsstoff vorzeigen und erkldren:
a) zuerst den gesamten Bewegungsablauf zeigen;

Beweglichkeitsiibungen
— Schulung der technischen und taktischen Beweglichkeit von Fihrung und

Truppe.
— Ubungsthemen:
a) Verteidigung: rascher Bezug einer Sperrstellung;
b) Angriff: Verschiebung / Bereitstellung / Bezug einer Angriffsgrund-

b) anschliessend die einzelnen Bewegungen im Zeitlupentempo wieder-
holen und erklaren.

- J\_lun_mussjeder einzelne mindestens einmal unter deiner Aufsicht die Funktion

richtig ausfiihren. Dann erst darfst du annehmen, dass er die Sache ver-

standen hat.

Uben lassen.

Zuerst kommt fehlerfreies Arbeiten, dann erst Raschheit der Ausfiihrung.

Vom Leichten zum Schwierigen gehen. Nicht zuviel auf einmal verlangen.

Stgff wenn notig unterteilen, damit schrittweise vorgegangen werden kann.

Wghrend oder nach dem Uben musst du als Ausbildner kontrollieren und

pruafen. Nétigenfalls korrigieren.

Leute nicht beschimpfen, verspotten oder lacherlich machen, wenn sie etwas

nicht sofort begreifen.

Schreien und Schimpfen bei der Ausbildung zeigt, dass du als Ausbildner

unfahig bist. Es gibt nur einen Weg: Vorzeigen und nochmals vorzeigen.

Ut_)en und nochmals {iben.

Wichtig ist konsequentes Verhalten. Nicht dulden, dass bekannte Dinge

anders als in der vorgeschriebenen Weise ausgefiihrt werden. Einmal durch-

lassen ruft nach zehn Versuchen zum Auskneifen! Dazu braucht es kein

Donnerwetter. Sobald der Mann merkt, dass du jede Ubertretung siehst und

sofort abstellst, wird er nach kurzer Zeit gar nicht mehr versuchen, es anders

zu machen. Das verlangt von dir aber grosse Konzentration und Ausdauer.

Gefechtsausbildung

Allgemeines

Wir unterscheiden in:

a) Schulung des Einzelkampfers;

b) Schulung des Verbandes.

In der Verbandsschulung (Gruppe bis Bataillon) unterscheiden wir:

Gefechtsexerzieren Ggfechtsﬂbyngen Beweglichkeits—
mit freier Flihrung libungen
mit Markiermunition — gegen Markeure

gegen Markeure
mit Kampfmunition
gegen Scheiben

— auf Gegenseitigkeit

stellung.
Beweglichkeitsibungen kénnen vom Fiihrer des ibenden Verbandes selbst

geleitet werden.

Gefechtsiibungen in freier Filhrung gegen Markeure oder auf Gegen-
seitigkeit

Der Auftrag soll den Kommandanten vor ein Problem stellen, welches einen
Fahrerentschluss erfordert.

Ausgangslage und Auftrag mussen:

a) einfach und klar sein;

b) taktisch glaubwiirdig sein;

c) dem Bild des modernen Krieges entsprechen.

Der Ubungsleiter darf nicht gleichzeitig Fihrer des (benden Verbandes sein.
Sowenig als moglich supponieren.

Geschehnisse so wirklichkeitstreu als moglich darstellen oder schildern.
Markeure und Schiedsrichter missen einfache und klare Auftrage haben.
Ubungen, die nicht befriedigen, sollen wenn immer méglich wiederholt
werden, das bedingt kurze Ubungen.

Gefechtsexerzieren gegen Markeure oder Scheiben

— Merkmale:

a) Ubung sehr kurz. In der Regel nicht Gber 1% Stunde, so dass sie notfalls
wiederholt werden kann;

b) Entschliisse des Kommandanten sind vorweggenommen;

c) Markierer fest in der Hand des Ubungsleiters;

d) gewisse Aktionen werden solange wiederholt, bis sie befriedigend aus-
fallen. Darin liegt der Hauptwert des Gefechtsexerzierens.

— Gefechtsexerzieren haben gewisse Nachteile beziglich Fuhrerschulung.

Diese kénnen durch Vorbesprechung mit dem Kader (taktische Ubung) ge-
mildert werden.

Gegeniiberstellung der Vor- und Nachteile von Ubungen mit oder
ohne Kampfmunition

Ubungen ohne Kampfmunition («blinde Ubungeny):
— Vorteile: Man braucht der Ubung aus Sicherheitsgrinden keine Gewalt

anzutun. Es kann praktisch Gberall das geiibt werden, was man will.

— Nachteile: Die Truppe kann leicht bluffen. Das Resultat der eigenen Waffen-

wirkung ist nicht feststellbar. Das Problem der Sicherheit der eigenen Leute
(Vorbeischiessen, Uberschiessen usw.) kommt nicht zur Geltung.

Ubungen mit Kampfmunition («scharfe Ubungen»):
— Vorteile: Die Truppe kann nicht bluffen. Sie muss gut arbeiten, andernfalls

sind die Schiessresultate schlecht und werden die eigenen Leute gefdahrdet.

— Nachteile: Man kann nicht {berall das (iben, was man gerne mochte. Der
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Ubungszweck muss oft dem zur Verfiigung stehenden Schiessgeldnde ange-
passt werden. Die Ubung muss aus Sicherheitsgriinden und zur Vermeidung
von Sachschaden vielfach «frisiert» werden.

Elemente der Ubungsanlage

— Nicht improvisieren. Ausbildungszeit ist das Wertvollste, was wir haben.

— Wirklichkeitsnahe Ubungen schaffen. Wenig annehmen. Nie Geldndeobjekte

supponieren.

Einfach bleiben.

— Schriftlich festhalten. Dann ist man als Ubungsleiter gezwungen, das Ganze
grundlich durchzudenken.

Gefechtsiibung

Thema: Nicht zuviel wollen. Sich auf 1-2 Ziele beschrinken. Entsprechendes
Geldnde suchen.

Start: Richtung, Feind. Abbruch erst, wenn die néchste Phase eingeleitet ist.
Auftrag und gedachter Verlauf: Schriftlich festhalten.

Feind: Wer, was, wo, wann?

Ubungsrahmen: Nur bis zur ndchsthéhern Stufe.

Administratives: Tenue, Ausrlstung, Munition, Verpflegung, Sanitatsdienst,
Schiedsrichterdienst usw.
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Zugsgefechtsschiessen
5 Schiessplatz fir Kompanie-

gefechtsschiessen

4 Schiessplatz fir Gruppen- und

1 Panzerabwehrplatz

2 Ortskampfplatz
3 Waldkampfplatz
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Zeiteinteilung im WK

— Die Fusilierkompanie hat in der Gefechtsausbildung eine Reihe gleich

wichtiger Disziplinen zu pflegen, namlich:
Gefechtsschiessen;
Panzerabwehr;
Ortskampf;
Waldkampf;
Nachtkampf.
— Grobe Zeiteinteilung fur den WK:

a) Kriegsmobilmachung und Mandver . ..................... 3 Tage
b) Gefechtsschiessausbildung
— Gruppengefechtsschiessen. . ... .............. ... ..... 1 Tag
- Zugsgefechtsschiessen. . ......... ... .. ... .. ... ... ... 1 Tag
— Kompaniegefechtsschiessen. . . ....................... 1 Tag
c) Panzerabwehr ... ... .. . . .. e 2 Tage
d) Ortskampf . . ... e 2 Tage
e) Waldkampf. .. ... ... . 1 Tag
f) Nachtkampf ... ... . . . . 1 Nacht
Total fur Schiess- und Gefechtsausbildung: 9 Tage.
1. WK-Woche 2. WK-Woche 3.WK-Woche
Montag
Kriegsmobil - Schiess- und
Dienstag machungsubung Gefechtsaus-
und Manover bildung
Mittwoch Schiess- und
Gefechtsaus-
Einrichten der bildung Reﬁeg/etag;\éer- h
WK-Unterkunft schiedenes/Riickkehr
Donnerstag sowie der Schiess- auf den Demobil-
und Ubungsplétze machungsplatz
Freit Schiess- und Demobilmachung
eitag Gefechtsausbildung und Grossparkdienst
s " Inspektionen / Wettschiessen / Waffenkontrolle / Film / Heer und
amstag Haus / Urlaub / Entlassung
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Gefechtsschiessen

Suchen nach Schiessplatzen

Vorbemerkung: Bei der Abteilung fiir Infanterie in Bern anfragen, ob fir das
betreffende WK-Gebiet ein Schiessplatzdossier fur Hilfsschiessplatze existiert
(Details siehe WAQO). Wenn dies nicht der Fall ist, muss die Truppe selbst
Schiessplatze suchen.

Wo Schiessplatze suchen:

a) beim Zusammenfluss zweier Bache oder Flisse;

b) entlang von Strassenkurven auf Bergstrassen;

c) in tief eingeschnittenen Flussgrében; )

d) in kleinen Seitentaichen, die nicht allzusteil abfallen und eine Minimal-
breite von 100 m aufweisen;

e) auf Alpen;

f) in ausgedehnten Kies- und Lehmgruben.

Wie Schiessplitze suchen: an Hand der Karte alle in praktischer Reichweite

der Unterkunft gelegenen interessanten Objekte festhalten und nachher syste-

matisch rekognoszieren.

Was muss besonders beachtet werden:

a) in Flussgraben = Fischer;
b) auf Bergstrassen = Postautokurse;
c) auf Alpen = Touristen (Ferienzeit), Jager (Jagdzeit), weidendes

Vieh (S6mmerung).

Organisation von Gefechtsschiessen

Ubungen im kleinen Verband (Gruppe bis verstarkte Kompanie) dienen vor-
nehmlich der Schulung der Befehls- und Gefechtstechnik.

Bei allem Bestreben, die Truppe moglichst kriegsnahe zu schulen und an
das Feuer zu gewdhnen, missen die Sicherheitsbestimmungen doch einge-
halten werden.

Bei jeder Ubung muss man sich vergewissern, dass durch das Feuer

a) weder Menschen noch Tiere gefahrdet werden;

b) weder Material noch Kulturen unnotig beschadigt werden.
Voraussetzungen zum Vermeiden von Unfallen sind:

1. Innehaltung der Sicherheitsbestimmungen.

2. Gefechtsdisziplin.

3. Zuverlassige Waffenhandhabung.

Jeder Schiitze ist fur den Einsatz seiner Waffe seibst verantwortlich. Er hat
das Feuer auch gegen andersiautenden Befehl sofort einzustellen, wenn er
im Verlauf der Ubung eine Gefahrdung von Menschen oder Tieren oder eine
Beschadigung von Objekten zu erkennen glaubt.
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Ubungsleiter

Gehilfen des

Ubungsleiters Schiesswachen

Persénliche Ubende
— Ordonnanz Scheibenstell- Truppe
des Ubungsleiters detachement
—Zielraumbeobachter i

Sanitatsdienst

{Sicherheitsorgane

Schiedsrichter

Der Ubungsleiter

Der Ubungsleiter ist der nachsthohere Vorgesetzte des Gbenden Verbandes.
Beispiele: Fir Gruppeniibungen der Zugfihrer, fiir Zugstibungen der Kom-
paniekommandant usw.
Der Ubungsleiter ist verantwortlich fir eine den Sicherheitsvorschriften ent-
sprechende Anlage und Durchfilhrung der Ubung.
Die Ubungsvorbereitungen umfassen:
a) Rekognoszieren des Schiessplatzes. Besprechung mit Grundeigentiimer
und Gemeindebehorden;
b) Erlass der Schiesspublikation (Zeitungsinserat),
Anschlagen der Schiessanzeigen (Plakate);
¢) Festlegen von Ubungsverlauf und Ubungsbestimmungen;
d) Organisation von Sicherheitsdienst, Absperrdienst und Sanitatsdienst.

Schiessanzeige und Schiesspublikation

Frihzeitig erlassen, damit sich die Bevolkerung einrichten kann.
Geographische Bezeichnungen verwenden, die der Bevolkerung geldufig
sind.

Schiesspublikationen sollen erscheinen:

a) im amtlichen Anzeiger;

b) in den bekanntesten Lokalblattern.

Die Schiessanzeigen werden den Gemeindebehorden zugestellt mit der Bitte,
diese an geeigneten Stellen anzuschlagen (z.B. Gemeindeanschlagbrett,
Bahnstation, Kaserei usw.).

Im eigentlichen Ubungsgebiet werden die Schiessanzeigen von der Truppe
angebracht.

Die wichtigsten in den gefiahrdeten Raum fihrenden Wege werden durch
Schiesswachen gesperrt. Bei Nebenwegen, die nur selten begangen sind,
genlgt das Anbringen von Schiessanzeigen. Diese werden an auffalligen
Stellen gut sichtbar befestigt.

Am Schluss aller Ubungen werden die Schiessanzeigen durch die Truppe
entfernt.
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Gehilfen des Ubungsleiters
Aligemeines:

— Wir unterscheiden «Sicherheitsorgane» und «Schiedsrichter». In vielen Fallen
kann der Mann beide Funktionen gleichzeitig ausiiben.
— Der Ubungsleiter bestimmt die Zah! der Gehilfen:

a) bgl Gruppen- und Zugsgefechtsschiessen geniigt in der Regel der Ubungs-
leiter allein. Einsatz von Gehilfen nur dann, wenn sich Teile der Truppe
der Sichtkontrolle des Ubungsleiters entziehen;

b) Kompaniegefechtsschiessen: In der Rege! wird bei jedem Stosselement
und bei jeder unterstiitzenden Feuereinheit (Mg-Zug, Mw-Zug) ein
Gehilfe eingesetzt.

— Der Ubulngsleiter gibt den Gehilfen genau umgrenzte Auftrage:

a) als Sicherheitsorgane sind sie fir die Innehaltung der Sicherheitsvor-
schriften verantwortlich;

b) al‘s Schiedsrichter haben sie der Truppe die Lage so zu schildern, dass
diese: — sich gefechtsmassig verhalt;

- dem vorgesehenen Ubungsverlauf entsprechend handelt.

— Der Ubqusleite_r darfvon seinen Gehilfen nichts fordern, was im Widerspruch
zu den Slcherheltsvorschriften steht. Die Gehilfen ihrerseits haben die Pflicht,
den Ubungsleiter bei der Vorbereitung der Ubung in unklaren Fallen auf die
besondern Vorschriften ihrer Waffen (z.B. Mg, Mw usw.) aufmerksam zu
machen.

— D'le Gehilfen enthalten sich jeder Einmischung in die Arbeit der Truppe.
Sie greifen nur ein:

a) gemass Weisung des Ubungsleiters;

b) wenn die Ubung nicht den gewiinschten Verlauf zu nehmen droht;
c) bei Gefahr;

d) bei Unfallen.

Personliche Ordonnanz des Ubungsleiters:
— Wird fir die verschiedensten Zwecke eingesetzt.
— Folgt wahrend der Ubung dem Ubungslelter dichtauf und fiihrt das Protokoll

fiir die Ubungsbesprechung. Der Ubungsleiter ruft ihr wahrend der Ubung
die Stichworter zu.

— Das Protokoll besteht aus einem vorbereiteten Blatt. Muster siehe unten:

Mannschaft F Kader

Gut

Schlecht t

Zielraumbeobachter:

— Auch s9rgfé|tige At?sperrmassnahmen konnen nicht immer verhindern, dass
das gefahrdete G_eblet vor oder wahrend der Ubung betreten wird.

— Es wird deshalb immer ein Zielraumbeobachter ausgeschieden.

— Der Zielraumbeobachter Gberwacht das Zielgelande von Auge und mit dem
Feldstecher.
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— Der Zielraumbeobachter stellt ferner bei Ubu_ngsbeginn die rot/weisse
Schiessfzahne auf. Bei Ubungsunterbruch oder Ubungsabbruch legt er die
Schiessfahne um.

Schiesswachen

— Schiesswachen erhalten einen schriftlichen Befehl. Dieser enthalt Standort /
Auftrag / Beginn und Ende des Auftrages / Besondere Bestimmungen (z.B.
ob sie eingezogen werden oder nach einer bestimmten Zeit selbstandig ein-
rucken usw.).

— Wo Schiesswachen wahrend des ganzen Tages nicht abgelost werden, sind
Doppelposten nétig. Ausriistung, Bekleidung und Verpflegung regeln.

— Standort der Schiesswachen so, dass sie:
a) selbst nicht gefahrdet sind;
b) dén zu sperrenden Abschnitt gut lberblicken kénnen.
Genligt die Bezeichnung auf der Karte nicht, so wird die Schiesswache
an/Ort und Stelle gefiihrt.

— Sdhiesswachen an Strassen, die nur zeitweilig gesperrt werden, sind mit
der Ubungsleitung Uber Telephon oder Funk verbunden.

— Das Gefechtsschiessen darf erst begonnen werden, wenn
a) Gewissheit besteht, dass die Schiesswachen ihren Platz erreicht haben;
b) der gefahrdete Raum frei ist (Zielraumbeobachter).

Scheibenstelldetachement

— Der Chef tragt im Zielgebiet aus Sicherheitsgriinden eine rote Schiessfahne
mit sich.

— Die Gehilfen sind ausgeristet mit Kitt, Kleber, Ersatzscheiben, Notizpapier
und Bleistift fur Trefferaufnahme.

— Der Chef meldet das Schmbenstelldetachement nach erledigter Arbeit beim
Ubungsleiter zurtck.

Verbindungen und Signale der Ubungsleitung
— Allgemeine Signale: rot/weisse Fahne = auf diesem Platz wird geschossen.
Bei Nachtschiessen an Stelle der Fahne: drei rote Laternen in Dreiecksform.
— Der Ubungsleiter muss jederzeit in der Lage sein:
a) Bewegungen anzuhalten;
b) das Feuer einstellen zu lassen;
¢) die Ubung zu unterbrechen oder abzubrechen.
— Bei Gruppen- und Zugsgefechtsschiessen genlgt in der Regel die Stimme
des Ubungsieiters, evtl. noch eine bestimmte Signalrakete.
— Bei Gefechtsschiessen der verstarkten Kompanie kann es zweckmadssig sein,
ein besonderes Verbindungsnetz zu schaffen, z.B. je 1 Gehilfe mit Funkgerat
zum Stosselement und in die Feuerbasis.

Sanitiatsdienst
1. Gefechtsschiessen mit verstarkter Kompanie: Immer ein Arzt mit Motor-
fahrzeug fir Verwundetentransport auf dem Platz.
2. Gruppen- und Zugsgefechtsschiessen:
— Jeder Ubungsteilnehmer tragt das individuelle Verbandspéckchen auf sich.
— Truppenarzt liber Zeit und Ort der Ubung unterrichtet. Rasche Verbindung
zum Arzt sichergestelit. Arzt kennt den Weg zum Schiessplatz.
— Anzustreben: ein Sanitatsunteroffizier oder Sanitatssoldat auf dem Platz.
Die erste Hilfe kann aber auch durch Ubungsteilnehmer sichergestellt
werden.
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— Folgendes Material auf dem Platz:

a) Motorfahrzeug fiir den Verwundetentransport;

b) Tragbahre, Wolldecken, Verbandbiichse;

c) Ein Stick Karton, darauf notiert: )
Standort der nidchsten Telephonstation (evtl. mit Wegskizze);
Standort und Telephonnummer des nachsten Spitals:
Telephonnummer von Truppenarzt / Kompaniebiro / Bataillons-KP.

Vorbesprechung

— Wenn moglich wird das Ubungsthema mit der Truppe vorbesprochen. Hierbei
werden die Gefechtsgrundsatze an Hand einer Skizze oder eines einfachen
Gelandemodells dargestellt.

— Das Modell darf und soll einfach sein. Darstellungsmaterial fiir:

Wald = Moosstlicke, Blatter, Hauser = Steine
Rasenziegel usw. Strassen = entlaubte Zweige
Hugel = Sand, Erde Panzer = Zindholzschachtel
Ubungsbeginn

— Die Truppe wird dem Ubungsleiter friedensmassig gemeldet.

— Der Ubungsleiter sagt klar und unmissverstandlich, auf was es ihm besonders
ankommt. Diese Punkte dienen als Grundlage fir die spatere Ubungsbe-
sprechung. Praktisches Beispiel Nachtstosstrupp:

«... es kommt mir darauf an:

1. Licht- und lautloser Bezug der Angriffsgrundstellung.

2. Koordjnation von Feuer, Leuchtmittel und Bewegung, d.h.
a) bei kinstlichem Licht wird beobachtet oder geschossen;

b) in der Dunkelheit werden HG geworfen oder Bewegungen ausgefiihrt.
3. Treffer.»

— Der Ubungsleiter befiehlt «Laden!» und lasst anschliessend die Ausgangs-
lage friedensmaéssig beziehen.

— Nachdem die Ausgangslage bezogen ist, befiehlt der Ubungsleiter «Ubung
beginnt!». Alles weitere — z.B. die Befehlsausgabe des Kommandanten usw.
— erfolgt nun gefechtsmassig.

Ubungsbesprechung

— Wenig reden, viel liben!

— Nur das Wesentliche erwédhnen. Alles weglassen, «was auch noch .gesagt
werden sollte |»

— Wenn die Ubung gut war, braucht man nicht viel zu reden. Wenn sie
schlecht war, braucht man erst recht wenig zu reden. Dann bleibt nur
eins: die Ubung zu wiederholen.

*

— Die Ubungsbesprechung soll maximal 5 Minuten dauern. 3—4 Feststellungen
konnen verarbeitet werden. Was dar(ber ist, «verpuffty.

— Die Ubungsbesprechung muss wohlwollend, aber eindeutig sein. Zuerst
hervorheben, was gut gemacht worden ist. Das steigert den guten Willen
und die Bereitschaft, auch negative Feststellungen entgegenzunehmen und
innerlich zu verarbeiten.

— Die Ubungsbesprechung muss in zwei Teilen durchgefihrt werden:

a) zuerst Truppe und. Kader;
b) dann Kader allein.
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— Die Ubungsbesprechung muss sich auf die zu Beginn bekanntgegebenen

Forderungen stiitzen, sonst verliert sich der Ubungleiter ins Uferlose.

— Die Besprechung kann z.B: fiir einen Tag-Stosstrupp wie folgt lauten:

[ |

Mannschaft Kader

1. Waffenhandhabung 1. Befehisgebung

2. Treffen a) Klarheit )

3. Ausnutzen von: b) Best_lmmthelt
a) Gelande 2. Feuetleitung

b) Feuerunterstutzung 3. Standort als Fihrer

— Es empfi¢hlt sich, am Ende der Besprechung durch einen Teilnehmer die
gemachten Feststellungen wiederholen zu lassen. Das zwingt die Leute
aufzupdssen, weil niemand weiss, wer spater drankommt.

Scheibenstellen )
Automatische Trefferanzeigeanlagen sind ein hervorragendes Mittel, aber nur in
beschrankter Zahl vorhanden. Man wird deshalb immer herkdmmliche Scheiben
mitverwenden miissen. Alles Nachstehende bezieht sich auf herkdmmliche Holz-
und Kartonscheiben.

Allgemeines:

— Wenn immer moglich Kartonscheiben verwenden. Griunde:
a) billiger in der Anschaffung;
b) kleineres Transportvolumen, geringes Gewicht;
¢) einfache Reparatur.

— Die Scheiben stellen dar:

Gegner, der sich bewegt.
(Angreifen, zuriickgehen Ungedeckter Gegner
usw. )

Gegner, der schiesst

Gedeckter Gegner

l ‘ Gegner, der beobachtet

165 c¢cm hoch, 45 cm breit, Flache 60 dm?
100 cm hoch, 45 cm breit, Flache 40 dm?
55 cm hoch, 45 cm breit, Flache 20 dm?
33 c¢m hoch, 45 cm breit, Flache: 10 dm?
33 c¢m hoch, 22 cm breit, Flache 7 dm?

AToOTm
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Die Truppe muss diese Regel kennen. Nur so versteht sie, was der Ubungs-
leiter mit den Scheiben sagen will. :

— Sorgféltige Scheibenstellung tragt wesentlich zum guten Gelingen einer
Ubung bei.

— In der Regel stel!t der Ubungsieiter die Scheiben selbst.

— Auch schlecht sichtbare oder gar unsichtbare Ziele stellen (in Gebiischen
in Graben usw.). '

— Der mechanisierte Gegner bestimmt das Kampfbild. Deshalb in jeder Ubung
Panzerziele stellen. )

— Die Beschusszeit der Ziele festlegen.

— E}ei Ubungen mit mehreren Phasen die Scheiben kennzeichnen. Mog-
lichkeiten: |

Alle Scheiben bei Ubungs- — Scheiben .

beginn gestellt. Die verschiedenen — Scheiben 32: ‘IZ'F;?]e;ssZ:gglsjtrellt.
Phasen mit kleinen Farbzeichen - Stocke gestellt. Scheibenbilder
markieren. Z.B. 1. Phase: daneben am Boden deponiert.
weisses Kreuz. 2. Phase: —Nach der 1. Phase: kurzer Unter-
roter Kreis usw. uch und Scheibenbilder anhéngen.

1
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Ziel fiir Unterstitzungswaffen: 1 G-Fallscheibe (Holz), 2 G-Kartonschei
A AL ' - eiben.
Szrnz:melz 4 F-Kartonscheiben, 2 E-Kartonscheiben. Grésse wie Schiitzenpanzer von

Panzerziel: Dachlatten oder Rundholz. Grésse wie Kampf
r el: [ . anz
Bajonettierziel: Strohsack. pipanzer von vome.

at N=
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Ziele fiir Unterstiitzungswaffen: Sturmgewehre, Mg.

— Zielgruppen von 2 Kartonscheiben (feste Scheiben) und 1 Holzscheibe
(Fallscheibe) stellen. i .

— Durch das Umkippen der Fallscheibe sieht man, ob schon der erste Feuer-
schlag im Ziel liegt. ’

_ Die festen Scheiben markieren den von Zeit zu Zeit wieder in Stellung
gehenden Gegner. ‘

— Die Trefferaufnahme am Ende der Ubung gibt Aufschluss Gber die Prazision
des Niederhaltefeuers gegen die festen Scheiben.

Panzerziele: Raketenrohr, Gewehrgranaten.

Moglichkeiten:
a) Kartonscheibengruppe. Vorteil: einfach zu stellen. Nachteil: grosser Schei-
enverbrauch;

b) improvisierter Holzrahmen. Vorteil: wenig Verschieiss. Nachteil: betrachtli-
her Arbeitsaufwand.

Handgranatenziele:

— Sind verdeckte Ziele, welche mit Flachbahnwaffen (Stgw, Mg) nicht erfasst
werden konnen. Befinden sich also in Lochern, Grében, hinter Mauern usw.
— Darstellungsmaoglichkeiten:
a) es werden keine Scheiben gestellt. Ziel ist ein Graben, ein Loch usw.;
b) Kartonscheiben G oder K. Aus Spargriinden sind immer die schlechtesten
und altesten Scheiben zu verwenden.

Bajonettierziele:

— In jedem Gefechtsschiessen Bajonettierziele stellen. Zweck: den Mann an
den Gebrauch der blanken Waffe gewdhnen.

— Als Bajonettierziel eignen sich am besten Strohsacke. Fiillmaterial: pro Sack
% Strohballen.

— Die Sacke konnen an Stricken aufgehdngt oder einfach auf den Boden
gelegt werden.

Wieviele Scheiben sollen gestellt werden?

Vorbemerkung:
— Allgemein hat man die Tendenz, zu viele und zu grosse Scheiben zu stellen.
— Zwei Fragen bewahren den Ubungsleiter vor den grobsten Fehlern:
1. Wieviele Gegner fasst die fragliche Gelandekammer in Wirklichkeit?
2. Was fiir eine Ubung soll oder will ich machen? (Gruppeniibung, Zugs-
ubung, Kompanieiibung?)

Verteidigungsiibungen:

— Pro 100 m Angriffsfrontbreite setzt der Gegner in der Regel 2 Panzerfahr-
zeuge ein.
Pro 100 m Schiessplatzbreite sollen demzufolge maximal 2 Panzerziele ge-
stellt werden. Diese markieren die vorderste Welle.
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— Pro 100 m Schiessplatzbreite konnen zusétzlich 1-2 weitere Panzerziele
in der Tiefe gestellt werden. Diese markieren Unterstiitzungspanzer.

— In einem Schiitzenpanzer fahren 7-10 Panzergrenadiere mit. Pro Schiitzen-
panzerziel sollen somit maximal 10 Feldscheiben gestellt werden. Praktisches
Beispiel:

1. Phase: 10 E-Scheiben = stellen abspringende Panzergrenadiere dar. Diirfen
wahrend 10 Sekunden beschossen werden.

Ubung unterbrechen, Treffer feststellen. 4 Scheiben sind nicht getroffen
worden.

2. Phase: 4 G-Scheiben stellen = markieren iberlebende Panzergrenadiere,
welche in den Deckungen verschwunden sind und nun den Feuerkampf
aufnehmen.

Angriffsubungen:

— Faustregel: Der Angreifer benétigt die dreifache zahlenmassige Uberlegen-
heit. Gegen einen Trupp muss mit einer Gruppe, gegen eine Gruppe mit
einem Zug und gegen einen Zug mit einer Kompanie angegriffen werden.

— Folgerungen fur das Scheibenstellen:

Feldscheiben Panzerziele Stellen dar:

Gruppen- . L.

iibung 3-4 - einen feindlichen Trupp

Zugs- 7-10 1-2 Panzergrenadiergruppe +

ibung 1 Schitzenpanzer
Panzergrenadierzug +

Kompanie- 3 Schiitzenpanzer, evtl.

ibung 30-35 3-6 verstarkt mit 1 Zug
Kampfpanzer

&

In diesen Zahlen sind die versteckten HG-Ziele nicht inbegriffen.

Technik der Scheibenstellung

a Falsch: »
- Der kleine Hugel wird als Kugelfang betrachtet.
— Die Scheiben werden unnatirlich am Vorderhang gestellt.

b — Schlecht gezielte Schisse, Querschldger usw. fliegen Uber den «Kugelfang» hinweg.
Richtig:
— Die weiter zurlickliegende Kulisse wird als Kugelfang betrachtet.
— Die Scheiben werden demzufoige natiirlich gestellt (Kretenziele).
— Der Kugelfang ist geniigend gross, um auch Fehlschiisse, Querschlager usw. aufzu-

fangen.
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Schlecht gestellte Scheiben: Gut gestellte Scheiben:
1 im offenen Gelande 5 im Schatten

2 vor dem Gebisch 6 im Gebusch

3 am Vorderhang 7 unauffallig an Krete

Brauchbar gestellte Scheiben:
4 auf der Krete
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Sonderfall Strassen- und Briickeniibungen

Vorbemerkung: Strassen- und Briickenibungen wirken immer sehr natirlich
und attraktiv. Der einzelne Mann kann sich — im Gegensatz zum Ublichen
Schiessgelande — leicht vorstellen, dass im Kriege an dieser Stelle effektiv ein
Gefecht stattfinden konnte.

— Suchen von Strassen- und Briickenobjekten: Die Karte studieren und alle in
praktischer Reichweite der Unterkunft gelegenen Objekte markieren und
spater rekognoszieren.

— Servitute beziglich Verkehr:

a) in der Schiesspublikation ausdricklich vermerken, dass die Strasse dem
Verkehr grundsiatzlich offen steht und nur fallweise fur kurze Zeit gesperrt
wird ;

b) die/ Strasse wahrend der Phase des «Einiibens ohne Munition» nicht
sperren. Lediglich Verkehrsposten aufstelien, welche die Fahrzeuglenker

r Vorsicht mahnen;

c) wahrend der effektiven Schiessiibung die Strasse sperren, aber sofort bei
Ende Feuer wieder 6ffnen.

— Setlvitute fur die Zielstellung:

a) Strassen ohne Hartbelag sind gegen Gewehrpatronen, Handgranaten und
Raketenrohrmunition (20-mm-Einsatzlauf, Ubungsrakete) praktisch un-
empfindlich;

b) Briicken:

— keine Handgranaten auf die Briickenfahrbahn werfen. Dagegen kann
sehr gut mit HG von der Briicke hinuntergewirkt werden;

— auf der Briicke selbst nur Scheiben fur Prazisionsschuss stellen (Ziel-
fernrohrkarabiner, Sturmgewehr Einzelfeuer);

— Raketenrohr gegen Panzerziel auf der Briicke: nur 20-mm-Einsatzlauf
verwenden.

— Schiesswachen: Nur ausgewihlte Leute einsetzen, da sich Schwierigkeiten
mit ungeduldigen Automobilisten nicht immer vermeiden lassen. Tenue,
Haltung und Auftreten (héflich, aber bestimmt) sind besonders wichtig.
Die Schiesswachen bilden die Visitenkarte der Armee (Touristen, darunter
viele Auslénder).

Aufraumen und Wiederinstandstellen der Schiesspliatze
— Nach jedem Schiesstag wird der Schiessplatz grob aufgerdumt.
— Nach Abschluss aller Schiessen wird der Platz endgiiltig in Ordnung gebracht.
3 Hauptarbeiten:
Zieldarstellung i : a) Scheiben einziehen, Schiessanzeigen entfernen;
a Panzerziel: Holzgestell. . ) b) in den Feuerstellungen Hiilsen sammeln;
b Ziel fiir Unterstiitzungswaffen: 1 G-Fallschiebe aus Holz, 2 G-Kartonscheiben. ¢) HG-Lécher und Minenwerfertrichter ausebnen und mit Rasenziegel an-
¢ Handgranatenziel: G-Kartonscheiben. . B .
d Bajonettierziel: Strohsicke. decken. Rasenziegel hierfiir am Wegrand stechen;
d) Steinmauern, Zaune usw. in Ordnung bringen;

Ubungsablauf e) als Letztes die Truppe auf einem Glied Uber den Platz fiihren und Abfélle

1 Raketenrohr schiesst Schiitzenpanzer ab. Uberlebende Panzergrenadiere setzen sich im

Bachgraben fest.

Rotte Moser halt mit Sturmgewehrfeuer Panzergrenadiere nieder, welche sich mit einem
leichten Maschinengewehr im Geblsch eingenistet haben.

Rotte Berger bekampft mit Sturmgewehrfeuer Panzergrenadiere, welche sich am her-
waértigen Bachrand festgekrallt haben.

Geht nachher an den Graben heran. Wirft Handgranaten und kampft (iberlebenden’

Gegner auf der Grabensohle mit Hiiftschuss und Bajonett nieder.
Mégliche Erganzung: Bach Uberqueren, Lmg im Gebilsch mit Handgranaten vernichten.
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einsammeln (HG-Abreissschniire, Isolierband, HG-Deckel, Holzsplitter,
Steine, Erdklumpen usw.).
Am Schluss mit dem Grundeigentiimer eine Platzbegehung durchfiihren.
Allfallige Beanstandungen in Ordnung bringen und fir die Benltzungs-
moglichkeit danken.
Dem Grundeigentimer bei der Abfassung der allfilligen Landschaden-
meldung helfen.
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—’ Verlauf der Ubung

k = Kugelfang

Bildlegenden: Suchen von Schiessplatzen fiir Strassen- und Briickeniibungen.

1
2
3
4
5
6
7

Engnis, meist eben gelegen.

Mehrere kurz aufeinanderfolgende Windungen. Meist am Hang gelegen.
Serpentinen einer Passstrasse.

Einfache, stark ausgeprigte Spitzkehre, meist am Hang gelegen.
Uberqueren eines Baches auf der gleichen Talseite.

Wechsel der Strasse von einer Talseite auf die andere.

Wechsel der Strasse von einer Talseite auf die andere.
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Bereitstellung

Typische Strasseniibung
Thema: Offnen einer feindlichen Strassenspetrre.

Ubungsleiter: Kompaniekommandant.
Ubende Truppe: Fisilierzug + 1 Mg-Gruppe.
Munition:

— Fsiliere: Gewehrpatronen, Handgranaten, 300-g-Nebelwurfkorper.
— UnterstUtzungsgruppe : Gewehrpatronen, Gewehr-Ubungsgranaten.
— Raketenrohre: 8,3-cm-Ubungsraketen oder 20-mm-Einsatzlauf.

Ubungsablauf:

1. Phase:
— Bezug der Angriffsgrundstellung.
— Aufbau der Feuerunterstiitzung.

1 Erste Flsiliergruppe halt Gegner links der Strasse nieder.
2 Unterstitzungsgruppe + Mg-Gruppe halten Gegner rechts der Strasse nieder.
3 Stosselement: Zweite Fusiliergruppe. Dahinter als Zugsreserve 3.Fusiliergruppe +
Panzerabwehrgruppe.
.Phase:
Offnen der Strassensperre durch das Stosselement.
Phase:
Nachziehen der Unterstiitzungselemente.
Aufbau der Feuerunterstiitzung.
Panzerbekdmpfung 4, Nehmen der Briicke, Sdubern des Bachgrabens 5.
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BRUCKEN

Typische Briickeniibung

Thema: Sicherung einer Briicke.

Ubungsleiter: Zugfiihrer.

Ubende Truppe: 1 Fisiliergruppe + 1 Mg-Gruppe. B

Munition: Gewehrpatronen, Handgranaten, Rakentenrohr: 8,3-cm-Ubungsraketen oder

20-mm-Einsatzlauf.

Zieldarstellung:

— Gelandete Helikopter: Holzrahmen (ahnlich wie Panzerziele) 1.

— Aussteigende Heli-Infanterie: E-Falischeiben 2.

— In Deckung verschwundene Heli-Infantrie: G-Scheiben, Strohséacke 3.

Einrichtungsarbeiten: Mg auf Flab-Stiitze eingegraben. Quadratisches Loch 2x2 m. Tiefe

110 cm.

Gliederung des Verteidigers:

a Feuerelement. Chef: Mitr Uof. Truppe: Mg-Trupp + Rak-Rohr-Trupp. Auf beherr-
schendem Gelandepunkt eingerichtet. Feuerwirkung auf wahrscheinlichen Landeraum.

b Stosselement. Chef: Fiis Uof. Truppe: Rest Fis Gruppe (4 Mann) + Mitrailleure, die
nicht am Mg benétigt werden (3 Mann). In Lauerstellung bereithalten fir Gegenstoss

_in den Landeraum hinein. ’

Ubungsablauf:

1. Phase: Raketenrohr feuert auf gelandete Helikopter. Mg bekdmpft aussteigende Heli-

kopterinfanterie.

2. Phase: Gegenstoss des beweglichen Elements. Einsatz von Sturmgewehr, Hand-

granaten und Bajonett.
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Panzerabwehrausbildung
Vorbemerkung
Wir unterscheiden:
Allgemeine Spezielle

Panzerabwehrausbildung Panzerabwehrausbildung

In jede Gefechtsschiessiibung werden
Panzerabwehrphasen eingeschoben. -
Damit werden die Gefechtsschiessen zu
einem integrierenden Bestandteil der
Panzerabwehrausbildung.

a) technische Ubungen;
b) kombinierte Panzer-
nahbekampfungsiibungen.

Alles nachstehend Gesagte bezieht sich auf die «Spezielle Panzerabwehr-
ausbildung».

Ausbildungsstoff

1. Technische Ubungen:

— Panzererkennungsdienst.

— Schiessen mit Raketenrohr und Gewehrgranaten auf stehende und beweg-
liche Ziele.

— Herstellen von Schnellsperren: Minenkette, Minenbrett (S.158).

— Herrichten der Panzermine als «geballte Ladung» (S.163).

— Verwendung der gebiindelten Sprengrohre (S.162).

— Anfertigen und Werfen von Brandflaschen (S.160).

— Uberrollen des Mannes im Deckungsloch durch Panzer.

2. Kombinierte Panzernahbekampfungsibungen:

— Mit Markier- und Ubungsmunition gegen Panzerattrappen (S.166).
— Mit Kampfmunition gegen Panzerwraks oder Abbruchautos.

*

Die hinter den Ubungsthemen a‘ngeﬂjhrten Seitenzahlen (z.B. S.158) beziehen
sich auf die Schrift «Gefechtstechnik» Band Iil, in welcher die Technik der
Panzernahbekampfung im Detail behandelt wird.
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Bild aus dem Krieg:

Panzernahbekampfung. Deutsche Soldaten wehren mit einem «Panzerschrecky (Vorlaufer
heutigen Raketenrohrs) einen britischen Panzerangriff ab.
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STATIONSRETRIER 1 TAG

a
C
2=\ 4
e[:_‘:fi—l :
Zeit: Pro Station 1% Stunden Schdler: Pro Station ca. 9 Mann
Station Nr.1
Thema: a) Panzererkennungsdienst
b) Minenausbildung
Instr: 1 Uof

Material: a) Panzererkennungskiste, Druckschriften «Ausbildungsunterlage fir Panzer-
erkennung» (gelbes Blchlein)

b) Ubungs-Panzerminen, Minenmarkierband, Spaten

Station Nr.2

Thema: Schiessen mit Raketenrohr und Gewehrgranaten auf bewegliches Ziel (Panzer-
attrappe)

Instr: Zugfihrer +1 Uof .

Material: Raketenrohre, 20-mm-Einsatzldufe, Gewehr-Ubungsgranaten, weisse Magazine,
Schiessfahne

Munition: 20-mm-Ubungsgeschosse, Gewehrtreibpatronen

Station Nr.3

Thema: Schiessen mit Raketenrohr und Gewehrgranaten auf stehendes Ziel (z. B. Holz-
rahmen)
Instr: 2 Uof

Material: wie Station Nr.2
Station Nr. 4
Thema: a) Anfertigen und Werfen von Brandflaschen
b) Herstellen von Schnellsperren (Minenkette, Minenbrett)
c) Herrichten der Panzermine als geballte Ladung
Verwendung der gebiindelten Sprengrohre
Instr: 1 Uof
Material: a) leere Flaschen mit Korkzapfen, Isolierband, Putzfaden, Trichter, Benzin-
kanister, Zindholzer
b) Ubungs-Panzerminen, 2 Seile, 2 Bretter, Bindedraht, Pflocke, 1 Axt, 1 Hand-
hammer, 1 Beisszange, Agraffen, Nagel
¢) Ubungs-Panzerminen, Manipulier-Sprengkapseln Nr. 8, Zeitzindschnur,
Schlagzinder, Bindfaden, Isolierband, Kapselzange, Markier-Sprengrohre,
Markier-HG, Knallpatronen
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Station A: Ubungs- und Markiermunition
Thema: Strassensperre, Panzernahbekdmpfung
Ubungsleiter: 1 Uof

Taktischer Kommandant der Sperre: 1 Uof
Schiler: % Zug. Zeit: % Tag

1

S GthWw N

Panzerattrappe. Markiert Kampfpanzer. Hinter dem Turm 2 Holzscheiben. Markieren
aufgesessene Begleitinfanterie
.G%Kartqnscheiben und Strohsdcke. Markieren in Deckung verschwundene Begleit-
infanterie
Raketenrohrtrupps. Je nach Gelande 20-mm-Einsatzlauf oder Markierraketen
Sicherungstrupp. Bekdmpft Begleitinfanterie (Markierpatronen)
Sperrtrupp. Blockiert die Strasse mit Minenkette. Uberwacht aufgelaufene Panzer mit
Sturmgewehr. Verhindert ein Ausbooten der Besatzung
Zerstorungstrupp. Greift den Panzer an. Mittel:
— Nebelwurfkorper 300 g
— Geballte Ladung. Méglichkeiten:

a) HG 43 mit Zusatzladung = dargestellt durch Markier-HG 43

b) Pz-Mine als geballte Ladung = dargestellt durch Ubungsmine mit Manipulierziind-

mitteln

c) Sprengrohrbiindel = dargestellt durch Markier-Sprengrohre

— Brandflaschen = dargestellt durch Rundholzstiicke

Ubungsablauf:

3.

. Phase
Feuer der Raketenrohre auf den anrollenden Panzer
Minenkette iiber die Strasse
Sicherungstrupp bekampft Begleitinfanterie, welche sich in den Bachgraben und auf die
Wegbdschung gerettet hat
Sperrtrupp uberwacht den stillstehenden Panzer
. Phase
Zerstorungstrupp greift Panzer an: Einnebeln, Sprengen, in Brand setzen
'F;anzerbesatzung (Attrappenfahrer) bootet aus. Wird vom Sperrtrupp niedergekampft
hase

Sicherungstrupp und Zerstorungstrupp sdubern mit Sturmgewehr, HG und Bajonett
Bachgraben und Wegbdschung

Ubung mehrmals durchspielen. Chargen wechseln.
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ation B: Kampfmunitidn /

ema: Panzernahbekampfung. Lage: Zerstéren(eines Panzers, welcher auf Minen aufge-

laufen ist und durch Panzergrenadiere gesichert wird
Ubungsleiter: Zugfiihrer, zugeteilt 1 Uof
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ktischer Kommandant der Panzernahbekampfungsequipe: 1 Uof
hiler: % Zug. Zeit: % Tag
Kampfpanzer. Holzrahmen als Ziel fiir Raketenrohre. Steinblock als Zerschellflache fur
Brandflaschen
Aussteigende Panzerbesatzung. E-Fallscheiben
Abgesessene Panzergrenadiere. G-Fallscheiben .
Raketenrohtrupps. 20-mm-Einsatzlauf oder 8,3-cm-Ubungsrakete
Sicherungstrupp. Sturmgewehr, GP11, HG 43
Zerstorungstrupp. Mittel:
— Nebelwurfkorper 300 g
— Geballte Ladung. Moglichkeiten:
a) HG 43 = markiert eine HG 43 mit Zusatzladung
b) Brettstiick 30 x 30 cm. Aufmontierte 200-g-Sprengpatrone, 20-cm-Zeitzundschnur,
Schlagziinder = markiert eine Panzermine als gebalite Ladung
¢) Mit Draht zusammengebundene Rundhdlzer. Lange 1,5 m, & 5 cm. Aufmontierte
200-g-Sprengpatrone, 20-cm-Zeitziindschnur, Schlagziinder = markiert Spreng-
rohrbiindel
— Brandflaschen

Ubungsablauf:

. Phase

Heranarbeiten der Panzernahbekampfungsequipe in die letzte Deckung
Sicherungstrupp héalt mit Sturmgewehr die Panzergrenadiere nieder
Feuer der Raketenrohre auf den Panzer ;
Panzerbesatzung bootet aus und wird vom Sicherungstrupp bekampft
Phase

Zerstorungstrupp greift Panzer an: Einnebeln, Sprengen, in Brand setzen

. Phase
. Sicherungstrupp saubert die Umgebung des zerstérten Panzers von verstecktem Gegner.

Sturmgewehr, HG, Bajonett (versteckte H-Kartonscheiben und Strohsacke)

Ubung mehrmals durchspielen. Chargen wechseln )
Als Panzerziel eignen sich auch Abbruchautos oder Panzerwraks auf Waffenplatzen
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Ortskampfausbildung

Ausbildungsstoff

1. Angriff:
— Vorgehen in Strassenziigen (S. 32).
— Traversieren beschossener Strassen mit Hilfe von Nebel (S. 33).
— Passieren einer verdachtigen Fassade (S. 35).
— Beobachten eines Gebaudes (S. 33).
— Uberwachen / Unterstiitzen (S. 38).
— Herangehen an eine Fassade (S.41).
- Eindringen ins Erdgeschoss durch ein Fenster (S.43).
— Beobachten und Schussabgabe an einer Ecke (S. 34).
— Offnen einer Ture (S. 43).
— Eindringen in einen Raum (S. 46).
— Ersteigen einer Treppe / Herunterstossen lber eine Treppe (S. 47).
— Verwendung der Gaigenladung (S. 45).
— Saubern eines Kellers (S. 49).
— Ausniitzung der Kanalisation (S.53).

2. Verteidigung:
— Beobachten aus einem Raum / Schiessen aus einem Raum (S. 27).
— Organisation der Verteidigung (S. 24):
a) eines einzelnen Hauses;
b) eines Zugsstiitzpunktes (3 Hauser).
Durchfiihrung: meist nur theoretische Erlauterung am Objekt mit Hilfe
von Skizzen usw.

*

Die hinter den Ubungsthemen angeflhrten Seitenzahlen (z.B.S.32) beziehen
sich auf die Schrift «Gefechtstechnik» Band Il, in der die Ortskampftechnik
im Detail behandelt wird.

Ubungsobjekte
Maoglichkeiten
|

Bild aus dem Krieg: Panzer und Infanterie gehen in einer Strasse vor.
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I

Abbruchobjekte Ortskampfob{ekte Truppenunterkunft
auf Waffenplatzen (Kantonnement)
l
Am besten geeignet, aber Typ A:“ nur far Am schlechtesten geeignet,
nur schwer erhaltlich blinde Ubungen aber immer vorhanden

|
Typ B: fir
scharfe Ubungen

Gut geeignet, aber oft nicht

verflgbar, da:

— zu weit vom WK-Standort
entfernt

— von der RS selbst benétigt
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Charakteristik und Maglichkeiten der einzelnen Objekte

Abbruchobjekt:

— Ubungen im Trupp und in der Gruppe. Beschrankt auch im Zug moglich.

— Angriff und Verteidigung.

— Variationsmoglichkeiten beschrankt. Meist Servitute, wie Strassenverkehr,
Grundstiickgrenzen, Beldstigung der Bevolkerung usw.

— In der Regel fehlt ein Kugelfang. Damit sind Ubungen mit Kampfmunition
nur selten moglich. Ausgenommen Flammenwerfer und leichte Spreng-
ladungen.

Ortskampfanlage auf Waffenplatz. Typ A: nur fiir Ubungen mit Markiermunition

— Ubungen im Trupp und in der Gruppe. Beschrankt auch im Zug moglich.

— Angriff und Verteidigung.

— Weil kein Kugelfang notwendig ist, sind eine Mehrzahl von Ubungsvarianten
moglich.

— Keine Stérung der Bevdlkerung.

~ Besonderes: Die Hauser sind stark typisiert. Vorteil : Anfanger begreifen leicht,
worum es geht und worauf es ankommt. Nachteil: Flr Fortgeschrittene oft
zu einfache Verhéltnisse. In einem gewissen Sinne unreal. Das spricht aber
nicht gegen diese Anlagen: Der Typ A wurde speziell fir die Grundausbildung
geschaffen.

Ortskampfanlage auf Waffenplatz. Typ B: fir Ubungen mit Kampfmunition:

— Ubungen im Trupp und in der Gruppe.

— Angriff. Bedingt auch Verteidigung méglich.

— Der notwendige Kugelfang schrankt die Zahl der Ubungsvarianten ein.
— Keine Storung der Bevoikerung.

Truppenuniterkunft (Kantonnement):

— Einzelausbildung. Ubungen im Trupp und in der Gruppe.

— Angriff und Verteidigung.

— Variationsmoglichkeiten beschrankt. Meist Servitute, wie Strassenverkehr,
Grundstlickgrenzen, Beldstigung der Bevolkerung. Zwang zur Vermeidung
von Schaden.

— In der Regel nur Ubungen ohne Munition. Ausnahmsweise Markiermunition.

Suche von Ortskampfobjekten

1. Hat es im WK-Raum einen Waffenplatz mit Ortskampfobjekt?
2. Hat es im WK-Raum Abbruchobjekte?
Nachfrage bei:
Ortsquartiermeister
— Sektionschef

— Ortspolizei
— Baufirmen
— in kleinen Ortschaften: Gemeindeschreiber
in Stadten: Liegenschaftsverwaltung

Eidgendssische Stellen, wie Zeughaus, AMP, Festungswache usw.
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3. Wenn alle diese Nachfragen keinen Erfolg zeitigen, missen die Gebaude
der WK-Unterkunft als Ortskampfobjekt benitzt werden.
Erganzungsmoglichkeit:

In landlichen In stadtischen
Verhaltnissen durch: Verhaltnissen durch:

- Feldscheunen — Sportstadions
— Torfhutten — Garagebauten
- Ziegeleien — Lagerschuppen und Baracken am

Rande von Fabrikarealen oder

— Bauten in Kiesgruben
autent o Bahnhofanlagen

Praktische Beispiele

In der Folge werden die drei Moglichkeiten behandelt:

a) Ausbildung am Abbruchobjekt;

b) der Truppe steht als Ubungsobjekt nur die Unterkunft zur Verfugung;
c¢) Ausbildung am Ortskampfobjekt eines Waffenplatzes.

Fall A: Der Kompanie steht fir die Ortskampfausbildung ein
Abbruchobjekt zur Verfigung.

— Das Hauptproblem fiir den Ubungsleiter besteht darin:
a) zu erkennen, was man wo schulen kann; _ N
b) den Stationsbetrieb so zu organisieren, dass die Leute sich gegenseitig
nicht storen.
— Die nachfolgenden Bilder sollen vor allem das Auge fur das Erkennen der
Maéglichkeiten «was» und «wo» schulen.
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Ortskampfdisziplinen,
welche an der
Sudfassade und im
Gebéaudeinnern getibt
werden:

Ortskampfdisziplinen,
welche auf der
*Nordfassade sowie
am Nebengebaude
gelubt werden:

NORDFASSADL + NCBENGERALDE | STUDFASSADE - CLRAUDEINVERES

1 Verwendung der Galgenladung 3 Passieren einer verdichtigen Fassade
2 Beobachten und Schussabgabe an einer 4 Offnen einer Tire 1 1 Siub ) Kellors
Ecke 5 Beobachten eines Gebaudes . aubern eines Kell ) .
6 Uberwachen/Unterstiitzen 2 Beobachten aus einem Raum /Schiessen aus einem Raum
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Ortskampfdisziplinen,
welche an der
Westfassade geiibt
werden:

WLSTFASSADE

1 H_erar)geher) an eine Fassade
2 Eindringen ins Erdgeschoss durch ein Fenster
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CLRAUDL INNCRLS

Ortskampfdisziplinen,
welche

im Gebédudeinnern
gelibt werden:
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Ortskampfdisziplinen,

welche in der

Umgebung des

Abbruchobjekts

geiibt werden:

Beobachten aus einem Raum/ Schiessen
aus einem Raum

Eindringen in einen Raum

Ersteigen einer Treppe/Herunterstossen
Uber eine Treppe

Saubern eines Kellers. Je nach Objekt
kann auch noch der Mauerdurchbruch
gelibt werden (4a)

5
6
7
8

Vorgehen in einer Strasse

Traversieren beschossener Strassenziige
mit Nebel

Ausniitzen der Kanalisation
Organisation der Verteidigung: a) eines
Hauses; b) eines Zugsstutzpunktes (3
Héuser)

Theoretisch an Hand von Skizzen, Tabel-
len usw.

AUSBILDUNG IN DER UMGEBUNG

AB‘BRUCHOBJEKT
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Fall B: Der Kompanie steht als Ubungsobjekt nur die Truppenunterkunft
zur Verfligung.

— D!'e Ausbilldung erfolgt zugsweise. Arbeit auf 4 Stationen (A-D).

- D!e Ausbildner (1 Of +5 Uof) bleiben die ganze Zeit auf ihren Stationen
Die Truppe rotiert von Station zu Station. .

— Ausbildungszeit pro Station mindestens 2% Stunden.

— Jeder Mann tragt das Sturmgewehr auf sich.

— Thema Nr. 6 «Traversieren beschossener Strassen mit Hilfe von Nebel» wird

ausserhalb des Stationsbetriebes halbzu i (i i
ser| gsweise durchgefihrt
Belastigung der Bevélkerung). ¢ "t (geringere

|STATIONSBETRICR
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STATION C

Objekt: ein Strassenzug

Thema Nr.5:

— Beobachten und Schussabgabe
an Ecke {___

— Beobachten eines Gebaudes

— Passieren einer verdachtigen

— Vorgehen in Strassenzugen
Instr: 1 Uof Schuler: 9 Mann
Zeit: 2% Stunden
Material: 2 E-Holzscheiben

Fassade

v

STATION B

Objekt: eine Gruppe von Wohn-

hausern

Thema Nr. 4:
— Organisation der Verteidigung
a) eines einzelnen Hauses
b) eines Zugsstitzpunktes
(3 Hauser)
Instr: Zugfuhrer
Schiiler: 9 Mann
Zeit: 2% Stunden
Material : Skizzen, Tabellen usw.

STATION D
Objekt: Kompanie-Munitionsmagazin

Thema Nr. 7:

— Uberwachen / Unterstitzen
— Séaubern eines Kellers
Instr: 1 Uof

Schiler: 9 Mann

Zeit: 2% Stunden

Material : 5 HG-Wurfkorper

v

VN

15 Minuten fur
Verschiebung

STATION A
Objekt: das Gebaude der Truppen-

unterkunft

Instr: je Thema 1 Uof (total 3 Uof)
Schiler: je Thema 3 Mann (total

9 Mann)

Zeit: je Thema 45 Minuten
(total inkl. Wechsel 2% Std.

)

r-'f'hema Nr. 2:

[
I
|
{

— Ersteigen einer Treppe /

— Beobachten und Schiessen

Herunterstossen (iber eine |
Treppe

: |
aus einem Raum

I Material: 1 HG-Wurfkorper, !
|1 Beobachtungsspiegel, |

| — Herangehen an eine Fas- !
| sade I
= Offnen einer Tire |

— Eindringen in einen Raum

' Thema Nr.1:
| — Verwendung der Galgenla-
dung

— Eindringen ins Erdgeschoss
l durch ein Fenster
| Material: 3 HG-Wurfkérper,
| 1 Holzgalgen mit 1 Markier-
I HG, Knallpatronen

! Material: 1 HG-Wurfkérper, |
| 1 Markier-HG mit Schnur- |

5 Minuten fur
Verschiebung

77



wney waule sne ussssaIyog /wney wauld sne usiyoeqosg
AN uonels

SI9])9) sauls uleqnes

€°IN uonels

JogaN UOA 9j|IH MW uassells Jauassoyssaq uslalsisael] (q
Bunpejuabjes 1ep Bunpuamisp (e

Z AN uoneis

addai] duld Jagn uassolsivaluniay / addai] louis usbialsiy
L AN uonels

ONNATIGSNYAdWTASII0 OVL'C

aIn| laule usauyQ

"IN uoneis

opessed auls ue usyabueioH

€ "IN uonels

uszinisiolun/usyoemiadn (q

sepneqor) seuld usiydeqoag (e

Z'IN uonelg

wney usulg up usbulipulg (2

9303 Jaula ue agebgessnyog pun uayoeqoeq (g
apesse4 UabilyoepPIIA 1BULe UBJBISIaARIL (B

11N Uuonels
il 111/
yzﬁuéﬁ

[]
INNATIFSNVIANTHS L0 VLT

3
3
2
° |
]
1
2 I
i
> |
C. I
2 |
I
|
|
E |
. |
S
oy |
. |
|
° I
N
|

c
8 2
N h=t
4t .
& 5S¢ £
= =
cE = N o T T
£ =3 e A I TR
& E £ 35 vio o e e e, :
= &2 S 3 e
: . y L ‘o V.
@ = .W 2 B V\/.::S\\\\\\ 9 %,,‘_“_\\\\\\\\N\ o e Y
c £s oS < S g M- g
5 8> ¢ o g N L S %
[, @ o - S
+— 5= =z 30 —— e ———— e 2
$ ¢c€& % NN [N I o
o scn )
s 88 ; 52 - 12
© @»
g << 52 — =% 4
T Q0 PR = = m.m
Y 50D 2 » e %%
280y »Eo D) 5N %
= 1 = T
OFE«qnm EEr : o e
(2] ® e N o
© [oRN el @
T @ > > g 2329 < N2 33
gyt o — SN o<
= @ o5 = E X
%.Qluee p MUU ”lN/ < .
2088 > oN T £3 283
e ~ Umr =3 = 33
© S < N Es = g8
= Po ) o3 L AN 580
[ Y Y Md \/ g28
s22E | 3% s Y
. — c
E€ss T of® 282
v O uw © n.w.m ELQ
>£8e S5%E 2
< & 5 L RCEA
d =00 o ®© X
5 QU =0 £ a
ORe 2= N £ m
.. m %Mm O3
(&) Q +— - O
© S AA.nIv Tl .%u..
= o 0 <9
5 ._w o000 £ oo
£ eo< - 283
Q I 1 £ 50
< OO0

79

78



Ortskampfanlage Typ B
Charakteristik der Anlage:

— Ermoglicht Trupp- und Gruppeniibungen. Thema: Angriff. Bedingt auch
Verteidigung.

— Es sind nur wenige Ubungsvarianten méglich (Schussrichtung, Kugelfang).

— Erlaubte Kampfmunition: Gewehrpatronen, Handgranaten. Verboten: HG 43
mit Zusatzladung (wilrden das Gebaude zerstoren).

_ Bild rechts: Ruine A, dahinter knapp sichtbar
_ Bild unten: Grosse Mauer B. Im Hintergrund

ORTSKAMPFANLAGEN TYP B

\\\\\IIHIHHHHIHHHHHHHHH//////H!lmm\Hlllll

7/////////////////////4//'/”“mmmpIHHN U e

A=Ruine

B = Grosse Mauer
C=Kleine Mauer
1 Kellereingang

Aussentreppe zum Erdgeschoss
Kellerfenster

Erdwall

Erlaubte Schussrichtung

ahwnN
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Beispiel einer Gruppeniibung

Gliederung und Ausrlstung der Gruppe: GRU DDEN U BU NG ‘@%@

1.PHASE ca>

: Gruppenfiihrer (Uof)
Sturmgewehr, keine Munition

|
l I

Trupp Moser Trupp Seiler

| |
@ rrupoinrer @ ruppfiihrer
Q rasilier Q rusilier
Q Fasilier Q rasilier

Je Mann: 1 Sturmgewehr, 1 Magazin a 24 Patronen, 1 Handgranate

N~ Trupp Moser
- Trupp Seiler

KAMPE AN DER RUINE (TRUPP
SEILER)

Befehl des Gruppenfiihrers:

1. Orientierung: Feind: 3—4 Mann in der Ruine. Kleine Mauer links feindfrei. Grosse
Mauer hinter der Ruine vermutlich besetzt. Eigene Truppen: Gruppe Leu 100 m rechts
von uns. Auftrag: Wir nehmen die Mauer! '

2. Absicht: Ich will mit einem Trupp vom Wall aus die Ruine niederhalten. Mit dem
andern Trupp von der linken Ecke des Erdwalles aus an die Ostfassade herangehen
und die Ruine nehmen.

3. Auftréage: Trupp Moser Feuerunterstiitzung. Stellungsort: Erdwall. Wirkt mit Hand-
granaten in die Ruine. Uberwacht mit Sturmgewehr die Ruine! — Trupp Seiler Angriffs-
trupp. Nimmt die Ruine!

4. Mein Standort: Zuerst auf dem Wall, spéter an der Ruine. Gruppe bereitlegen Marsch!

Befehl des Truppfiihrers Unterstlitzungstrupp (Moser):

«.... wir halten den Gegner in der Ruine nieder. Zielzuteilung: Hans Ostfassade — Toni
Westfassade — ich selber werfe Handgranaten. Anschliessend (iberwache ich die Nord-
fassade — in ietzter Deckung bereitiegen Marsch!»

Befehl des Truppflihrers Angriffstrupp (Seiler):

«... wir gehen an die Ostfassade vor. — Fritz geht an- die linke Ecke und wirft im Vorbei-
gehen eine HG ins Kellerfenster — Peter geht an die rechte Ecke und wirft eine HG in
die Kellerture — ich folge in die Mitte nach — Trupp Seiler bereitiegen Marsch!»

In der 1. Phase wird nun die Ruine niedergehalten und gesdubert. Nachdem der
Angriffstrupp in der Ruine sitzt, geht der Gruppenfiihrer nach vorne und zieht
die Feuerunterstiitzung nach.

PETER  TRUPPFUHRER
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1. Phase = Kampf um die Ruine
Gegner

Schwarze Scheiben: 2. Phase = Kampf um die grosse Mauer
Gestreifte Scheiben: 3. Phase = Kampf gegen zuriickgehenden

Bildlegende:
Weisse Scheiben:



2. Phase: Die Gruppe erhilt Feuer von der grossen Mauer her. Befehl des

Gruppenfihrers:

1. Orie_ntierung: Gegner hinter der grossen Mauer. Wir nehmen diese!

2. Al_asmht: Ich will mit einem Trupp aus der Ruine heraus den Gegner niederhalten.
Mit dem andern Trupp die Mauer nehmen!

3. Auftrége: Trupp Seiler hilt den Gegner nieder. Trupp Moser nimmt die Mauer.
Angriffsweg: durch den Keller — kriechend an die Mauer heran!

4. Mein Standort: an der Treppe.

Befehl des Truppfiihrers Unterstiitzungstrupp (Seiler):

«... wir halten den Gegner nieder. Zielzuteilung: Peter linker Teil der Mauer — Fritz
rechter Teil, ich Mitte — in Stellung, Feuer freil»

Befehl des Truppfiihrers Angriffstrupp (Moser):

«... wir nehrr_len die Mauer! Angriffsweg: zum Keller hinaus i(riechend an die Mauer —
Reihenfolge: ich, Hans, Toni — Ziel: ich Mauermitte, Toni linke Ecke, Hans rechte Ecke —
an der Mauer wirft jeder eine Handgranate — Trupp im Keller bereitlegen Marsch I»

In der 2. Phase wird nun die Mauer niedergehalten und mit HG gesiubert.
In der 3. Phase bekdampft Trupp Moser von der Mauer aus mit Sturmgewehr
Gegner, der zuriickgeht.

2.PHASL + KAMPE UM DIE MAUER

-~

-~ ot

TRUPP MQOSER

84

Waldkampfausbildung

Allgemeines

Die Infanterie muss folgenden Stoff beherrschen:

| |

1. Prioritat 2. Prioritat
Gruppe: Kompanie:
— Widerstandsnest — Vorgehen im Wald. Formation fur:
— Einsatz als Gegenstossreserve im a) Anmarsch (Verschiebung)
Rahmen des Stutzpunktes b) Kampf
Zu — Einrichtung eines Hinterhalts gegen

g:
— Stutzpunkt. Darin integriert mechanisierte Truppen

1-2 Maschinengewehre und
Minenwerfer

- Einsatz als Stossreserve im Rahmen
der Kompanie. Formationen fir:
a) Anmarsch (Verschiebung)
b) Kampf

Bendtigte Ausbildungszeit: 1 Tag Bendtigte Ausbildungszeit: 1 Tag

Arbeitsorganisation (fiir Ausbildung 1. Prioritat)

— Es werden folgende Disziplinen geschult:
Tragart der Waffe im Waldkampf (S. 75).
Beobachten im Waldkampf (S. 75).
Vorgehen im Wald. Gruppenformation (S.76).
Vorgehen im Wald. Zugsformation fiir Verschiebung und Kampf (S. 74).
Uberwachen / Unterstiitzen (S. 78).
Traversieren beschossener Schneisen und Wege. Mit und ohne Nebel
(S. 80).
Angriff auf ein Widerstandsnest (S. 82).
e Verteidigung:
a) Widerstandsnest (S. 82);
b) Zugsstiitzpunkt (S.67).

— Die Ausbildung erfolgt zugsweise. Gearbeitet wird auf 4 Stationen (A-D).

— Die Ausbildner bleiben auf ihren Stationen. Die Truppe rotiert.

— Ausbildungszeit pro Station mindestens 1% Stunden.

— Das Thema «Vorgehen im Waldy (Zugsformationen) wird ausserhalb des
Stationsbetriebes behandelt. Am besten am Schiuss der Ausbildung.

— Die hinter den Ubungsthemen angegebenen Seitenzahlen (z.B.S.75) be-
ziehen sich auf die Schrift « Gefechtstechnik» Band Il, in welcher der Wald-
kampf im Detail behandelt wird.

85



STATIONSBETRIEB

. Schiler: 9 Mann pro Station
* Zugfuhrer : Unteroffizier Zeit: 1% Stunc:)e pro Station
Station A
Gelande: Eine Strasse, eine Schneise

Thema Nr.1: Uberwachen / Unterstiitzen (45 Minuten)
Thema Nr.2: Vorgehen im Wald. Gruppenformation (45 Minuten)

Material: 2 G-Kartonscheiben, 1 Raketenrohr

Station B

Gelande: Eine Strassenverzweigung

Thema Nr. 3: Vertei;iigung a) Widerstandsnest (45 Minuten); b) Zugsstiitzpunkt (45 Mi-
nuten

Material: Planskizzen, 1 Raketenrohr

Station C

Gelande: Strassenstlick

Thema Nr.4: Tragart der Waffen im Waldkampf (15 Minuten). Beobachten im Wald-
kampf (15 Minuten)

Thema Nr.5: Angriff auf ein Widerstandsnest (1 Stunde)

Material : 1 Raketenrohr, 2 Markierraketen, Markierladungen, 9 Markier-HG, Knall-
patronen, Gewehr-Markierpatronen, 1 Panzerziel, 5 G-Kartonscheiben,
4 Bajonettierziele

Station D

Gelande: Eine Schneise oder Lichtung, eine Strasse

Thema Nr.6: Traversieren einer beschossenen Strasse (45 Minuten)

Thema Nr. 7: "(‘rat\;e{sieren einer beschossenen Schneise (45 Minuten) je mit und ohne

ebe

Material: 1 Raketenrohr, pro Gruppe 2—3 Nebelkdrper 300 g, 2 G-Kartonscheiben

Thema Nr.8

Vorgehen im Walde. Zugsformation fir Verschiebung und Kampf (1% Stunde)
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Nachtkampfausbildung

Vorbemerkung
— Das Einschalten von «Nachtausbildungswocheny» im WK ist unzweckmassig.
Begrindung:
a) Anpassungsschwierigkeiten an den neuen Lebensrhythmus;
b) zusatzliche Ermiidungserscheinungen. Erschwerte Kontrollmoglichkeiten.
Erschwerte Disziplin;
c¢) Zivilbevélkerung in ihrer Nachtruhe durch Schiess- und Arbeitslarm. der
Truppe gestort. Truppe in ihrer Tagesruhe durch den uneingeschrankten
Zivillarm gestort. Verdunkelung der Truppenunterkunft;
d) absinken des Ausbildungsstandes auf den Ubrigen Ausbildungsgebieten.
— Durch einzelne zeitlich begrenzte Nachtubungen wird ein hoheres Aus-
bildungsrendement erzielt.
— Die Nachtausbildung im WK setzt sich demzufolge zusammen aus:

} den Manovernachten | l

Nachtiuibung A

l l Nachtiibung B

Verbandsaﬁsbildung

Wiederholung des Zugs-

Gemischte Nachtaus-

gefechtsschiessens in bildung.

der Nacht. |

Zugsweise durchgefuht. Teilnahme: jeweils die halbe
Zeitbedarf 2—3 Stunden. Kompanie, d.h. 2 Zlge.

Stationsbetrieb.
Zeitbedarf 6 Stunden.

Nachtiibung A

— Das Tag-Zugsgefechtsschiessen wird bei Nacht ohne Abanderungen wieder-
holt.

— Vor dem Einnachten muss die Ubung nochmals ohne Munition durchgespielt
werden. Zweck:
a) Einsatz der Infrarotgerdte fiir Mg und Sturmgewehr;
b) Regelung des Zusammenwirkens von Gefechtsfeldbeleuchtung, Feuer und

Bewegung.

Nachtiibung B
— Die gemischte Nachtausbildung umfasst:
a) ein Schulschiessen mit der personlichen Waffe (Sturmgewehr);
b) ein Gruppengefechtsschiessen mit dem Thema « Feuertiberfally;
¢) ein Gruppengefechtsschiessen mit dem Thema «Abwehrfeuer und Gegen-
stossy;
d) eine Zugsiibung mit Markiermunition. Thema «Nachtangriff».
— Zeitbedarf: eine Nacht, d. h. 6 Ausbildungsstunden plus An- und Riickmarsch,
Parkdienst und Innerer Dienst. Die Truppe muss demzufolge am Tag schlafen.

Detaillierte Angaben iiber « Nachtkampf» siehe in der Schrift « Gefechtstechnik»
Band 1ll, Seite 5—-36.
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Bild aus dem Krieg: Nachtkampf. Grabenposten am Maschinengewehr. Im Vorgelande —
durch eine Leuchtrakete erhellt — ein abgeschossener Panzer.
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NACHTUBUNG B

SCHIESSPLATZ o”
- g

s,
\\\\\\\| ‘.
N 3 z

= ot
7
7N S
v|‘
B

_r”’
£ m s
- 6
::% \/,,’,
il [13‘1 >/
(=

I Schiessplatz
Il Ubungsplatz

Thema: Nachtangriff .

Ubender Verband: Fisilierzug

Ubungsleiter: Zugfiihrer

Taktischer Flhrer des eingesetzten Verbandes: Zugfiihrer-Stellvertreter

Zeit: 3 Stunden

Material und Munition: Zugsausriistung, Gewehr-Markierpatronen

Markeure: 3 Mann. Aufgaben:

a) Vorfeld beleuchten. Zweck: Uberpriifen des Verhaltens des Angreifers bei
Lichtiberfall

b) Markieren der Sicherungslinie am Waldrand

*

1) Bereitstellungsraum

2) Angriffsgrundsteliung

3) Feuerbasis fur Mg, Mw, Attillerie-Schiesskommandant (supponiert)
4} Angriffsrichtung

5) Angriffsziel

6) Vorderer Rand der Angriffsgrundstellung (Ablauflinie)

7) Entfaltungslinie

8) Sturmstellung

9) Richtungshilfen (Weg, Feldbegrenzung usw.)

Bemerkungen: Nr. 6-8 = quer zur Angriffsrichtung verlaufende natlrliche
Gelandelinien. Nr. 9 = in Angriffsrichtung verlaufende naturliche Geldndelinien.
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Schiessplatz A

Thema: Feueriberfall (Jagdpatrouille)

Ubungsleiter: 1 Unteroffizier

Ubende Truppe: 1 Gruppe (1 Uof + 6 Mann)

Zeit: 45 Minuten

Munition: 1 Leuchtrakete. Pro Sturmgewehr 4 Schuss. Raketenrohr mit 20-mm-Einsatzlauf
Lage: Abgesteliter Schiitzenpanzer (z.B. Marschhalt). Panzergrenadiere stehen und sitzen
um das Fahrzeug herum

Zieldarstellung: Schiitzenpanzer = Holzrahmen 1. Panzergrenadiere = E- und G-Fallschei-
ben 2

Ubungsablauf:

— Befehlsausgabe des Gruppenfiihrers

— Gruppe arbeitet sich in letzte Deckung vor (Schussdistanz max. 100 m)
— Gruppenflhrer schiesst Leuchtrakete ab

— Feueruberfall 3

Schiessplatz B

Thema: Abwehrfeuer/Gegenstoss (Verteidigung)

Ubungsleiter: Zugfihrer

Ubende Truppe: 1 Gruppe

Zeit: 45 Minuten

Munition: 1 Leuchtrakete. Raketenrohr mit 20-mm-Einsatziauf. Pro Sturmgewehr 1 Magazin
a 4 Schuss (Abwehrfeuer), 1 Magazin a 6 Schuss {Gegenstoss). Je Sturmgewehr-Rotte
1 Handgranate

Zieldarstellung: Kampfpanzer= Holzrahmen 1. Marschierende. Panzergrenadiere = E-Fall-
scheiben 2. In Deckung verschwundene Panzergrenadiere = G-Kartonscheiben 3

Ubungsablauf:

1. Phase: Abwehrfeuer

— Gegner greift mit Kampfpanzer und abgesessenen Panzergrenadieren an
—~ Gruppenfihrer schiesst Leuchtrakete ab. Dann Abwehrfeuer 4

— Uberlebender Gegner liegt vor dem Gruppennest

2. Phase: Gegenstoss (Raketenrohr wird in der Stellung deponiert)

— Vorgehen zur Bodenwelle 5. Von dort Handgranatenwdrfe (im Dunkeln)

— Saubern des Geldndes 6 im Dunkeln. Sturmformation, Feldschritt, Bajonett auf, Sturm-
feuer im Huftanschiag

Schiessplatz'C !

Technische Ubung: Pzaw- Schlessen auf bewegliches Ziel mit Gefechtsfeldbeleuchtung
Ubungsleiter: 1 Unteroffizier

Ubende Truppe: 1 Gruppe (1 Uof + 6 Mann)

Zeit: 45 Minuten

Ziel: Panzerattrappe mit ca. 5 km/h 1

Beleuchtung: Scheinwerfer B-200 mit Weisslicht 2

Programm:

a) Fusilier- und Pzaw-Gruppe mit Raketenrohr, 20-mm- Einsatzlauf 3

b) Unterstiitzungsgruppe mit Gewehr-Ubungsgranaten 4

Schiessplatz D

Technische Ubung: Sturmgewehrschiessen ohne Gefechtsfeldbeleuchtung
Ubungsleiter: 1 Unteroffizier

Ubende Truppe: 1 Gruppe (1 Uof +6 Mann)

Zeit: 45 Minuten

Programm:

a) fur alle: mit Nachtvisier auf zwei verschiedene Distanzen

b) fiir Spezialisten zusétzlich mit Infrarot- Nachtzielgerét. Distanz max. 200 m
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Spezialgebiet: Ausbildung der Truppe in der Abwehr subversiver Angriffe.

Ordnungsdienst

Organisation der Ausbildung

l Im Frieden

Schulung des Kaders
I

in der Armee

Bei den Offizieren Verstdandnis und In-
teresse an den Problemen des sub-
versiven Krieges wecken und férdern
durch:

a) theoretischen Unterricht und eine
taktische ‘Ubung in der Offiziers-
schule; N

b). eine taktische Ubung in den Zen-
tralschulen 1-H1.

bei der Polizei

Bereitstellung einer Ausbildungsequipe
pro stadtisches und kantonales Polizei-
korps.

Diese muss in Zeiten erhohter Span-
nung der Truppe eine Kurzausbildung
vermitteln. ‘

In Zeiten erhohter
Spannung

Kurzausbildung der Truppe

— Es geht \)or allem darum, in einem Kadervorkurs Offiziere und Unteroffiziere
zu schulen, damit diese nachher das Gros der Truppe selbstandig ausbilden

konnen.

— Der Kadervorkurs wird am besten bataillonsweise durchgefiihrt. Fur die
Schulung des Kaders eines Fisilierbataillons (ca. 150 Of und Uof) werden
10-12 Instruktoren (Polizeibeamte und geeignete Truppenoffiziere) bendtigt.

— Ausbildungsstoff:

Anhalten, Durchsuchen, Festnehmen

SovmNpORwNS

Y

. Durchkdammen eines Hauserblocks .. ...
. Hausdurchsuchung . ................
Strassenkontrolle . . . ................
Raumen eines Platzes . .. ............
Saubern der Kanalisation. .. ..........
Sperren einer Strasse gegen Demonstranten

Stations- und Bahnhofkontrolle ... ....
. Geleitschutz / Streckeniiberwachung (Strasse)
. Einsatz des Jagdkommandos. ... ......
. Eisenbahn-Streckenschutz. . .. ... .....

............................ % Tag
............................ % Tag
............................ % Tag

.............. o L
Total Ausbildungszeit: 7 Tage

Details zur Technik der « Abwehr subversiver Angriffe» siehe in Gefechtstechnik

Band Il, Seite 193-2989.
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Arbeitsprogramm fiir die Kurzausbildung
in der «Abwehr subversiver Angriffe»

Datum

Kader 1. Fisilier-
kompanie*)

Kader 2. Fusilier-
kompanie

Kader 3. Fusilier-
kompanie

Montagvormittag

Durchkammen eines
Hauserblocks

Hausdurchsuchung

Strassenkontrolie

Montagnachmittag

Hausdurchsuchung

Strassenkontrolle

Durchkammen
eines
Hauserblocks

Dienstagvormittag )

Strassenkontrolle

Durchkammen eines
Hauserblocks

Hausdurch-
suchung

Dienstagnachmittag

Raumen eines
Platzes

Saubern der
Kanalisation

Sperren einer
Strasse gegen
Demonstranten

Mittwochvormittag

Saubern der
Kanalisation

Sperren einer Strasse
gegen Demonstranten

Raumen eines
Platzes

Mittwochnachmittag

Sperren einer Strasse
gegen Demonstranten

Raumen eines
Platzes

Saubern der
Kanalisation

Donnerstagvormittag

Anhalten / Durch-
suchen / Festnehmen

Geleitschutz / Strek-
kenuberwachung

Stations- oder
Bahnhofkontrolle

Donnerstagnachmitt.

Geleitschutz / Strek-
kentiberwachung

Stations- oder
Bahnhofkontrolle

Anhalten/Durch-
suchen/Festneh.

Freitagvormittag

Stations- oder
Bahnhofkontrolle

Anhalten/Durch-
suchen/Festnehmen

Geleitschutz /
Streckenuberw.

Freitagnachmittag
und Samstag

Einsatz des Jagdkommandos

Sonntag

Eisenbahn-Streckenschutz

*) Das Kader der Fis.Stabskompanie und der schweren Fisilierkompanie wird auf die
Fusilierkompanien aufgeteilt.
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Thema Nr.1 «Durchkdmmen eines Hauserblocks» (S. 224)

— Geeignetes Objekt: Hduserblock mit 3—6 Hausnummern und 3—5 Stockwerken. Un-
mittelbar daneben gelegen: Schulhaus, 6ffentliches Gebaude usw., in welchem der KP
des Einsatzleiters eingerichtet werden kann, ohne dass zusétzliche Privatraume benditzt
werden mussen

— Material: Normale Zugsausriistung. Dazu: 1 Jeep, 4 Lastwagen, 1 Lautsprecher, 30 Stahl-
drahtwalzen

Thema Nr.2 «Hausdurchsuchung» (S.229)

— Geeignetes Objekt: Freistehendes Gebaude (Einfamilienhaus, Villa usw.). Darin einige
«Manipulierrdumey. deal: 1 Kiche, 1 WC/Bad, 1 Wohnzimmer, 1 Schlafzimmer

— Material: Normale Zugsausriistung

Thema Nr.3 «Strassenkontrolle» (S. 228)

— Geeignetes Objekt: Strassenzug von ca. 150 m Lénge. Beidseits Hauserreihen (soge-
nannte «Strassenschluchty) )

— Material: Normale Zugsausriistung. Dazu: 1 Lastwagen, 1 Lautsprecher, 4 Spanische
Reiter, 12 Stahldrahtwalzen

Thema Nr.4 «Raumen eines Platzes» (S. 244)

— Geeignetes Objekt: Kleinerer Platz von ca. 100 x100 m Ausdehnung. Eine Seite mit
wenig Zufahrtsstrassen, {ibrige Seiten mit vielen Zufahrtsstrassen
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— Material: Normale Zugsausriistung. Dazu:

a) fir Polizeikette: 1 Jeep oder Schiitzenpanzer, 1 Lautsprecher, 30 Stahldrahtwalzen,
einige Feuerwehrschlauche mit Wendrohr, Steine flr die Markierung der Tranengas-
wurfkorper, Gasmasken
Besonderes: Einige Feuerwehrieute als Instruktoren fiir die Bedienung der Hydranten
und Wendrohre

b) fir Fahrzeugkette: 10—15 Schiitzenpanzer oder Lastwagen, 1 Lautsprecher, 30 Stah!-
drahtwaizen

Thema Nr.5 «Saubern der Kanalisation» (S. 276)

— Geeignetes Objekt: Ein Kanalisationsstiick von 1560 m Lange. Ei-Profil, Zementrohr
120/180 cm. 3 Einsteigschachte

— Material : Normale Zugsausriistung. Dazu: pro Mann 1 Taschenlampe, halbhohe Gummi-
stiefel, Uberkleid. Pro Ausbildungsequipe: 1 leichte Wagenwinde, 1 Pickel, Steine
fir die Markierung der Tranengas- und Rauchwurfkorper.

Besonderes: Einige Angestellte des Kanlisationsdienstes als Sicherheitspersonal

Thema Nr.6 «Sperren einer Strasse gegen Demonstranten» (S. 232)

— Geeignetes Objekt: Engnis wie Strassenschlucht, Briicke usw.

— Material: Normale Zugsausriistung. Dazu: 4—8 Lastwagen, 1 Lautsprecher, 4 kurze
Leitern (Lange 3—4 m), 30 Stahldrahtwalzen, Steine als Markierung der Tranengas-
wurfkorper

Thema Nr.7 «Anhalten/Durchsuchen/Abfiithren»

— Geeignetes Objekt: Kleiner Platz mit Hausern, Z&unen, Baumen (z.B. Schulhausplatz)
Besonderes: Einige Markeure die Flugblatter, Pistolen, Messer usw. versteckt auf sich
tragen

— Material: Normale Zugsausristung

Thema Nr.8 «Stations- oder Bahnhofkontrolle» (S. 212)

— Geeignetes Objekt: Kleiner Vorortsbahnhof

— Material: Normale Zugsausriistung. Dazu 12 Stahldrahtwalzen
Besonderes: Schiitzenlocher, Sandsackstellungen usw. sind vorgéngig der Ausbildung
zu erstellen

Thema Nr.9 «Streckeniiberwachung und Geleitschutz auf Strassen» (S. 202)

— Geeignetes Objekt: Uberlandstrasse von mindestens 5 km Lange. Strecke muss moglichst
viele Hinterhaltsmoglichkeiten aufweisen: Wald, Ortschaft, starke Kurve, Briicke, Stras-
seneinschnitt oder Streckenfihrung auf Damm

- Material: Normale Zugsausriistung. Dazu:

a) fur Streckeniiberwachung 2 Jeeps

b) fir Geleitschutz: 2 Panzer oder Panzerattrappen, 4 Schitzenpanzer, zur Markierung
der Spitze und des Endes der Transportkolonne 4 Lastwagen, fir Geleitzugs-
kommandant 1 Jeep

Besonderes: Einige Markeure mit Sturmgewehr und Markiermunition

Thema Nr.10 «Einsatz des Jagdkommandosy (S. 290)

— Geeigneter Ort: Waldgebiet. Einzelne einsame Bauernhofe oder Scheunen

— Material: Normale Zugsausriistung. Besonderes: Einige Markeure mit Sturmgewehr und
Markiermunition

Thema Nr.11 «Eisenbahn-Streckenschutz» (S. 214)

— Geeigneter Ort: Wenig befahrene Nebenstrecke von 10 km Lange in hinterhaltsgefahr-
detem Gebiet

— Material: Normale Zugsausristung. Dazu: 1 Mg-Gruppe, 1 Geschitzgruppe mit 20-mm-
Flab-Kanone
Besonderes: Der Manipulierzug ist vorgangig der Ausbildung zusammenzustellen und
auszubauen. (Sandsackstellungen fiir Mg und Flab-Kan auf offenen Giiterwagen)
Einige Markeure mit Sturmgewehr und Markiermunition. Knallpetarden zur Simulierung
von Geleisesprengungen

Die hinter den Ubungsthemen angefiihrten Seitenzahlen (z.B. S.224 usw.) beziehen sich

auf die Schrift «Gefechtstechnik» Band Il, in welcher die Technik der Subversionsabwehr
im Detail behandelt wird.
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Befehlstechnik

Allgemeines

— Gute Befehlsgebung hilft einer mangelhaften Truppe. Schlechte Befehls-
gebung lahmt eine gute Truppe.
— Uberlege, ob der Befehl
a) lberhaupt nétig ist;
b) nach Lage, Zustand der Truppe, Zeit, Witterung usw. uberhaupt aus-
fuhrbar ist.
Unmagliche oder unsinnige Befehle untergraben das Vertrauen in die Fihrung.
— Der Befehl muss maglichst kurz und klar sein.
— Befehlen bedeutet 10%, die Ausfiihrung liberwachen 90%.
— Jeder Befehl durchlauft drei Phasen:
1. Schopferischée Phase: — Beurteilung der Lage.
— Entschiussfassung.
2. Organisatorische Phase: — Ausarbeiten des Befehls (Redaktion).
— Ubermittlung des Befehis.
3. Ausfuhrungsphase: — Uberwachung des Befehls.

*

— Die Befehlsgebung setzt sich zusammen aus:

Auftrag
Beurteilung der Lage Gelande
I—Eigene Mittel
Feind
Zeit

Eigene Méglichkeiten

Entschluss

Befehl

Die Beurteilung der Lage

Allgemeines

— Eine Lage beurteilen heisst:

1. Den Auftrag studieren.

2. Die fur eine Aktion bedeutsamen Faktoren analysieren:
Gelande
Eigene Mittel
Feind (Mittel und Maoglichkeiten)
Zeitverhaitnisse

3. Die verschiedenen Losungsmdoglichkeiten erkennen und sie den Mog-
lichkeiten des Gegners gegeniiberstellen und bewerten.

Bild aus dem Krieg: Deutscher Kompaniefiihrer gibt den Einsatzbefehl.
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— Rubhig Uberlegen, nicht Gberhasten.

— Mit den Untergebenen keinen Kriegsrat abhalten.

— Technische Fragen durch Gehilfen (Motorfahreroffizier, Quartiermeister,
Munitionsoffizier usw.) abkilaren lassen.

— Meldungen des Truppennachrichtendienstes objektiv auswerten.
Nicht nur herauslesen, was man wiinscht. Ein gewisses Unterscheidungs-
vermogen ist notig. Dieses setzt sich zusammen aus:
a) Erfahrung;
b) Sachkenntnis;
¢) Menschenkenntnis.
Zurlickgehende Verwundete Ubertreiben meistens. Fliichtlinge ubertreiben
immer (Rechtfertigung ihrer Flucht).
Meldungen unterteilen in:
a) sicher;
b) ungewiss;
c) falsch;
d) widersprechend.

— Reibungen — sogenannte «Friktionen» —, die durch Gelande, Jahreszeit,
Witterung, Zustand der Truppe usw. entstehen kénnen, in die Uberlegungen
einbeziehen.

Der Auftrag

— Der Auftrag umschreibt die zu erfiillende Aufgabe. Er bildet die Grundlage
fir das Handeln des Fihrers wahrend der ganzen Dauer der Aktion'.
— Vorgehen beim Erhalten eines Auftrages:
1. Den Befehl genau und ruhig lesen. Die wichtigsten Punkte werden
unterstrichen (auch wenn es eilt!).
2. Eine einfache Strichskizze anfertigen.
3. Unklarheiten durch Riickfragen klaren.
— Den Auftrag analysieren:
a) worum handelt es sich?
b) Dringlichkeit, was ist wichtiger: «Raschheit» oder «Sicherheity?
c) zu erreichendes Ziel (geldndemassige Linie);
d) mit welcher Unterstiitzung kann man rechnen?
e) wieweit hat man Entschlussfreiheit?
" Wenn der Auftrag durch die Ereignisse lberholt ist, muss vom Befehl abgewichen

und im Sinne des Ganzen gehandelt werden. Abweichen vom Befehl ist immer sehr
schwerwiegend und muss so rasch als méglich dem Vorgesetzten gemeldet werden.

Das Geldnde
Allgemeines:

— Die Geldndebeurteilung sucht die Vor- und Nachteile des Einsatzgeldndes
fir die Kampfhandlungen zu erkennen.
— Die Gelandebeurteilung umfasst folgende Punkte:
a) Beschreibung;
b) Beurteilung;
¢) Schlussfolgerung.

Praktisches Beispiel fir die Stufe Gruppe und Zug:

~ Lage: Gegner im Haus zur Verteidigung eingerichtet. Fisilierzug Hofer soll
das Haus nehmen. Der Zugfiihrer macht folgende Gelandebeurteilung:
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Gebaude (1) J

— Einstockiges Haus. Steinkonstruktion. U_mezl;ellert.

— Bendtigt zur Verteidigung mindestens eine Gruppe. )

— Die Suginmauern bieten Deckung gegen Sturmgewehrfeuer. Gewehr-Stahlgranaten im
Bogenschuss durchschlagen die Dachziegel und detonieren im Estrich. Raketenrohr
sowie Gewehr-Hohl-Panzergranaten durchschlagen die Aussenmauern.

Wald (2) J

— Hochstammig, kein Unterholz. Von aussen sieht man ca. 100 m tief in den Wald hinein.

— Distanz zum Haus ca. 300 m. ) '

— Fir Bereitstellung geeignet. Diese muss — um nicht erkannt zu werden — mindestens
150 m vom Waldrand entfernt erfolgen.

[ Tannengruppe und Buschreihe (3) J

— Bieten «Deckung gegen Sicht». ) )

- B:?dzn eine Gelgn?je%rijcke zwischen dem moglichen Bereitstellungsraum «Waldy und
dem Angriffsziel «Haus». Reichen bis 30 m q?fs F:)aukstheran.

— Gunstig fiir gedeckter Anndherung ans Angriffsobjekt. )

- Er‘:r?ggﬁchengdem Gegner, sich gedeckt aus dem Haus Richtung Wald oder Strasse
abzusetzen.

r Bachgraben (4)

— 100-150 cm tief. Teilweise von Baumen und Buschwerk gesdumt. Wasserstand
30-50 cm. )

— Bildet eine Geldndebriicke zwischen Wald und Hugel.

— Bietet Deckung gegen Sicht und Feuer.

— Gunstig fiir gedeckte Anndherung zum Hiigel.

99



L Higel (5) 1

— Abmessung 100x100 m (eine Hektare). Uberhéhun ubri a i
\ } ( . g zum ubrigen Gelande 4 m.
einzelnen Bdumen und Bischen bestanden. Distanz zum Haus 2%0 m. m- Mt
— Bietet Platz fur eine Gruppe.
— Von hier aus kann das Gebaude mit Raketenrohr erreicht d u
im Flachschuss zu weit entfernt. werden. Fur Gewehrgranaten

- Geelg et als Beobachtur gspu kt oder als Stellungsrau {r Feuerunterstltzu gs-

L Strassenbdschung (6)

8 a und 2 t tet atz fur e Gru |—

Om g d Y ef. Bie P I (-] ppe Distanz Boschur g Haus: 100 n

— Von hier aus S aus mit Gewehr-Hohi-F zergranaten im Flaschschuss er-
kann das H a

OQIIC e Feuerstellu g {r Unterstiitzungsel u -
|V"| h ' F [} r erstu [¢] emente oder aber Sturmstellung ur Stoss

Praktisches Beispiel flir Stufe Kompanie oder Bataillon:

Beschreibung Beurteilung Schiussfolgerung

Die vielen kleinen Wald-
stiicke zwischen Miihle-
thal und Lerchenfeld . ..

__} ... engen die Sicht angrei-

fender Panzer stark ein. ..

_._’ Hier wird Panzernahab-

wehr (Rak-Rohr, Gewehr-

Hohl-Panzergranaten) ge-

niigen. Es kénnen Panzer-

abwehrkanonen  zugun-

sten von Maienmoos ein-
gespart werden.

Die iberragende Hohe

hinter Walterswil . . .
*’ ...bietetdem Gegner einen
umfassenden Einblick in -
unsern Abwehrraum ., .
Hier wird ein vorgescho-
bener Stiitzpunkt notwen-
dig sein.

Die alles dominierende

Hohe 683...
__’ ...bietet dem Gegner einen
urnfassenden Einblick in
unser Angriffsgelande. ..

__’ Sie muss daher bei An-

griffsbeginn mit Feuer oder
dNebel ausgeschaltet wer-
en.

Eigene Mittel

— Die Beurteilung der eigenen Mittel besteht:

a) in der Aufzéhlung;

b) in“der Bewertung ihres Zustandes, ihrer Verfligbarkeit und ihrer Wirkungs-
moglichkeit.

— Praktisches Beispiel Stufe Fisilierbataillon:
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Aufzahlung Kampfgruppe «Krahental»
Fis Bat 307
Permanente . . Feuerunter-
Befestigungen Mobile Krafte stutzung

|

— Infanteriewerk «Lerchen-
bihl»:1 Pak 9 cm + 1 Mg

— Infanteriewerk «Krahen-
boden»: 1 Pak 4,7 cm
+1 Mg

— Permanente Panzersperre
«Kréhenboclien»

Vorbereitete
Zerstorungen

I
Permanente Sprengobjekte

— Eisenbahnbrucke «Bleichi»

— Strassenbricke «Feisegg»
— Strassenstutzmauer
«Kesslergraben»

Beurteilung

I
3 Fisilierkompanien
1 Pak Zug
1 Grenadierzug
2 Artillerie-Schiess-
kommandantentrupps
1 Transportelement a 12
Saumpferde

Permanente Befestigungen

— Bilden das Gerippe der Verteidigungsstellung.

— Bendotigen:

a) als Aussenverteidigung je 1 Fiisiliergruppe,
b) als Gegenstossreserve 1 Fusiliergruppe,

zusammen somit 1 Fusilierzug.

- Artilleriewerk «Gyris-
berg»: 4 Rohre 15 cm

— Panzerturm «Rappen-
fluh»: 1 Rohr 10,5 cm

— 2Minenwerferzige 8,1 cm
a je 3 Rohre

— Unterstande fir Aussenverteidigung und Gegenstossreserve fehlen.

— Die 4,7-cm-Pak des Infanteriewerkes «Krahenboden» ist nur noch bedingt brauchbar.

Sie durchschlagt lediglich leichte Kampfpanzer sowie Schiitzenpanzer. Hier muss zu-
satzlich eine mobile 9-cm-Pak als Ergdnzung eingesetzt werden.

Die permanente Panzersperre «Krdhenboden» besteht aus kieinen Betonhockern. Diese
sind nur noch bedingt wirksam und missen durch Panzerminen verstarkt werden.

Vorbereitete Zerstérungen

Bilden nach durchgefiihrter Sprengung ausserordentlich wirksame Hindernisse.

Ein Objekt kann jetzt schon vorsorglich gesprengt werden (Sprengkompetenz bei
Kdt Fus Bat 307). Damit lassen sich Sicherungskrafte einsparen.

Die beiden andern Objekte bendtigen als taktische Sicherung je einen Fisilierzug.

Mobile Krafte

Pak Zug: Es sind nur Feuerstellungen, aber keine Geschitzunterstande vorhanden.
Grenadierzug: Erst verfiigbar, wenn die Verminungsarbeiten zugunsten des Regiments
beendet sind. Das wird voraussichtlich in zwei Tagen der Fall sein.
Artillerie-Schiesskommandantentrupps: Das verfigbare Ubermittungsmaterial gestattet
es, mit Hilfe eines erfahrenen Artillerieunteroffiziers einen dritten Schiesskomman-
dantentrupp ad ho¢ aufzustellen.
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Transportelement: Reicht aus fir die Versorgung einer im unwegsamen Gelande ein-
gesetzten Kompanie. Trainsoldaten und Pferde sind frisch eingetroffen und haben

noch kein Marschtraining absolviert. Sie benétigen somit eine Einlaufzeit und kdénnen
nicht sofort voll eingesetzt werden.

CEINDMOGLICHKEITEN

L Feuerunterstiitzung

— Die Beurteilung des Gegners besteht
a) im Aufzahien der Mittel;

b) in der Beurteilung seiner Moglichkeiten (Grad der Gefahrlichkeit, Wahr-
scheinlichkeit).

— Die Feindmdglichkeiten werden mit einer einfachen Strichskizze festgehalten.
— Praktisches Beispiel Stufe Fisilierbataillon: Fliis Bat 307 halt Sperre «Krahen-
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— Artilleriewerk «Gyrisberg» und Panzerturm «Rappenfluh» sind DU-Attillerie fiir In- % //////(/“H\\H\\\\ 3 ”l ’”///H
fanterieregiment 180. <
— Langschuss «Gyrisberg» bis Dorf Feuertal. Langschuss «Rappenfluh» bis Krete «Lerchen- < ™
bihly inklusive. = a
— Minenwerfer: Nur ein Minenwerferoffizier vorhanden. Der zweite Zug muss von einem «@ b ”H””’
Unteroffizier gefiihrt werden, der nur Erfahrung im Schiessen mit Minenwerfergruppen -S b ‘””””H =
hat. © . b
c , c
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nach Burghalten
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bodeny, sperrt das «Krahental», verhindert einen feindlichen Stoss in den
Raum «Burghalteny (siehe Skizze Seite 103).

Eigene Moglichkeiten

— Aus Zeitgrinden wird man selten mehr als 3 Moéglichkeiten priifen kénnen.
— Die einzelnen Lésungen werden an den «7 Geboten der. Kriegsfihrung» ge-
messen. Diese lauten:
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St talaufwarts frontal gegen die Sperre. Mit Unterstutzungsakti_onen: o )
! a)ogie? das Plateau in den Rucken der Sperre. Der Weg ist mit etwas Geniehilfe fir
Panzer befahrbar ) )
b) (jgerzden nérdlichen Talhang. Nur fir Infanterie und Saumtiere begehbar.

. Gebot der Konzentration.
. Gebot der Ordnung.

. Gebot des Angriffs.

. Gebot der Beweglichkeit.
. Gebot der Uberraschung.
. Gebot der Sicherheit.

. Gebot der Einfachheit.

2 Luftlandung im Talboden. Von dort:
a) Stoss talabwdrts in den Riicken der Sperre;
b) Stoss talaufwérts in de'[: Fl{aum Bvrghjltetn.
| ung auf dem Hochplateau. Von dort: ) )
3 ;;lfé?gstjsta%ufwéns in den Raum Burghalten. Weg fiir Motorfahrzeuge und leichte Panzer
befahrbar; )
b) Abstieg liber die Scharte in den Talboden. Nur fiir Fusstruppen begehbar. Saum-
iere unmoglich. ) )
4 Stots‘irgber deg Sonnenpass auf das Hochplateau. Weg fur Motorfahrzeuge und leichte
Panzer mit etwas Geniehilfe befahrbar.

NOOdWN =

Die Entschlussfassung

— In der Taktik gibt es nur Fehler und Méglichkeiten.

— Nie die Ideallésung suchen. Im Kampf kommt es immer nur darauf an, innert
nutzlicher Zeit etwas Vernlinftiges zu tun.

— Der beste Entschluss niitzt nichts, wenn er zu spat kommt.

— Der beste Entschluss niitzt nichts, wenn er an den Mangeln der Ausfiihrung
scheitert.

— Vom einmal gefassten Entschluss nicht ohne schwerwiegende Griinde ab-
weichen. Selbstvertrauen haben. Dem Drang des Augenblicks nicht leicht
nachgeben. Beharrlich sein, aber nicht stur. Kunst des Abwégens, wenn ein
neuer Entschluss gefasst werden muss.

102 103




— Alle Krafte und Hilfsmittel mobilisieren.
— Alle Mittel auf die entscheidende Stelle zusammenfassen. Nebenabschnitte
bewusst vernachlassigen.
— Der Entschluss muss tber folgende Elemente Klarheit schaffen:
1. Wann / was / womit / mit wieviel?
2. Schwergewicht, wo, mit was?
3. Feuer / Bewegung.
4. Zeitfaktor.

Der Befehl

Allgemeines:

— Mit der Befehlsredaktion erst beginnen, wenn man die Absicht auf einer
Entschlussskizze zeichnerisch festgehalten hat. (Selbstkontrolle, welche zeigt,
ob man sich geniigend im klaren ist, was man Uberhaupt will.)

— Besser einen bloss brauchbaren Befehl zur Zeit, als einen formvollendeten,
aber zu spat.

— Keine Zeit verlieren. Vorbefehle erteilen. Sofortmassnahmen treffen.

- gichh'fir; die Lage des Empfangers versetzen (Unklarheiten, unleserliche

chrift).

— Erfahrenen Unterfiihrern weniger, unerfahrenen mehr ins Detail befehlen.
— Befehlsschema:

1. Orientierung

Feind
—E Eigene Truppen
l Auftrag

2. Absicht (Kampfplan) |——— ... ich will

+

3. Auftrdage

+

4. Standort des Fuhrers

Befehlsformen
Wir unterscheiden: Miindlicher Befehl / Schriftlicher Befehl.
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Miundlicher Befehl
Maoglichkeiten

Als direktes Gesprach von Person
zu Person:

- Geringe Gefahr des Missverstehens.

— Starkste personliche Einflussnahme.

— Nachteil: Oft wird es unzweckmassig
sein, Unterfuhrer von ihrer Truppe
wegzurufen.

Uber Fernmeldemittel:

— Telephon: Geringe Gefahr des Miss-

verstehens. Personliche  Einfluss-
nahme maoglich.

— Funk: Personliche Einflussnahme nur

noch sehr beschrankt moglich.

Beim Untergebenen besteht die Gefahr, dass der mindliche Befehl mit zu-
nehmendem zeitlichen Abstand verblasst (vergessen, anders interpretieren
usw.).

Befehlssprache: einfach und natirlich. Nichtssagende Redensarten verleiten
zu halben Massnahmen. Ubertreibungen stumpfen ab.

Mindliche Befehle durch zeichnerische Darstellung ergéanzen.

Befehle immer wiederholen lassen (auch von Offizieren!).

*

Der schriftliche Befehl:

B

1

Wenn immer moglich schriftlich befehlen. Vorteile:

a) der Befehlende Uberlegt besser und fasst sich in der Regel kiirzer und
klarer als bei mindlichen Befehlen;

b) der Untergebene hat die Moglichkeit, den Befehl im Verlauf der Aktion
immer wieder nachzulesen.

Zeitfaktor bertcksichtigen. Redaktion braucht eine gewisse Zeit'.

Mit etwas Routine und minimalen technischen Hilfsmitteln ist ein schriftlicher

Befehl rasch ausgefertigt.

Auf Durchschlagspapier mit zwischengelegten Kohlepapieren schreiben.

Dann hat man in einem Arbeitsgang die notigen Kopien.

Leserlich schreiben. Daher Schreibmaschine verwenden. Wenn von Hand

geschrieben wird, nur Blockschrift (Druckbuchstaben).

Befeh! durch zeichnerische Darstellung erganzen.

efehlsmuster:

«Verteidigungsbeéfehl» siehe Gefechtstechnik Band 4, Seite 277-283.
«Angriffsbefehl» siche Gefechtstechnik Band 4, Seite 49-55.

Das spricht nicht gegen den schriftlichen Befehl. Auch der mindliche Befehl muss

grindlich durchdacht und fir die Befehisausgabe mindestens stichwortartig festgehalten
werden,
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Befehlsarten
Wir unterschieden:
— Einzelbefehl — Vorbefehl
— Gesamtbefehl — Kurzbefehl
— Richtlinien
Einzelbefeh:

— Richtet sich an bestimmte Untergebene.

— Bietet die Mdglichkeit, die Anordnungen der Personlichkeit des Empfangers
und dessen besonderer Lage anzupassen.

— Erlaubt, die Befehlsgebung nach Dringlichkeit zu staffein’.

— Ist wahrend des Gefechts die Regel.

Gesamtbefehl:

— Richtet sich an eine Mehrzahl von Untergebenen.

— Ist bei planméssigen, wohlvorbereiteten Aktionen die Regel (Abwehr, Angriff
usw.).

— Erfolgt gleichzeitig an alle unterstellten Chefs oder deren Verbindungsoffiziere.

Richtlinien:

— Wenn Auftrdge unter Bedingungen zu erfiillen sind, die der hohere Fiihrer
selber nicht zum voraus beurteilen kann, treten Richtlinien an Stelle des
Befehls. Sie miissen soweit gefasst sein, dass der Untergebene sein Handeln
den Umstdnden anpassen kann.

Vorbefehl:

— Verschafft Zeit.

— Erméglicht Sofortmassnahmen?.
Kurzbefehl:

— lIst bei Uberraschungsaktionen die Regel.
— Umfasst folgende Punkte:
1. 0rientierung: . ... ...

2. Absicht: ichwill ...
3. Auftrag: dusollst ... ... .. .
4. Standort: ich bin

Beispiel: Die Fithrer der schweren Waffen erhalten den Befehl immer zuerst. Damit kann

wesentlich Zeit gespart werden.

Sofortmassnahmen konnen folgende Punkte umfassen:

— Erh6hung des Bereitschaftsgrades oder Alarmierung.

— Wegerkundung, Aufklarung, Sicherung, Inbesitznahme von Schliisselpunkten, Einsatz
von Vorausdetachementen.

— Inmarschsetzung regeln: Auslosen, Anhaiten, Umleiten.

— Befehlsgebung vorbereiten,

— Vororientierung der Truppe.

~ Verkehrsregelung, Wegmarkierung (Jalonierung).

N

106

Vorbereitungen fiir die Befehlsgebung
— Uberlege dif, ob ein Vorbefehl zweckmassig ist. Was kann durch ihn bereits

angeordnet werden?

— Welche Befehisart muss gewihlt werden: Gesamtbefehl oder Einzelbefehl?
— Welche Befehlsform muss gewahlt werden:

a) schriftlicher Befehl oder )
b) mindlicher Befehl personliches Gesprach von Mann zu Mann;
vETelephon;
Funk?

— Was muss der Befehl beinhalten? Formulierung vorbereiten.

Stichworte notieren.

— Wann muss die Befehlsausgabe durchgefihrt werden?
— Wo soll die Befehlsausgabe stattfinden?

a) von wo kann ich mit meinen Unterfihrern zusammen den vorgesehenen

Kampfraum dberblicken oder
b) wo ist geniigend Raum und Licht fir die Befehisausgabe an Hand der

Karte?

Durchfithrung der Befehlsgebung

— Kann jeder Unterfiihrer ins Gelande oder auf die Planskizze sehen?
— Haben die Unterfiihrer das notige Hilfsmaterial zur Hand (Feldstecher, Karte,

Notizblock, Schreibunterlage usw.) ?

— Jeder Gedanke, den der Chef vortrégt, muss vom Untergebenen erfasst und

«verdauty werden. Weiter muss er einen Blick ins Gelande oder auf die Karte
werfen kénnen. Der Chef muss also ruhig und langsam sprechen.

Beachten Sie die Fortsetzung dieser Broschire

,
/

- GEFECHTSTECHNIK BAND 1b

mit den Kapiteln:

— Unterkunft — Gelandeverstarkung
— Wachtdienst — Aufklérung
— Transporte und Marsche — Sicherung

Gruppen- und Zugfihrung
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Wer
informiert
sein will

in Fragen: der Armee (der eigenen und fremder) - der
Waffengattungen - der Uniformen (alter und neuer) -
neuer Waffen - der weltweiten Rustung - der Aus-
bildungsreformen - der Kaderausbildung - der mili-
tarischen Grundbegriffe - der Militar-Literatur - der
Tatigkeit ausserdienstlicher Vereine und Verbande - der
militarischen Wettkampfe und des Wehrsportes
staatsburgerlicher Themen - des militarischen Ge-
schehens in aller Welt
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Vorwort

~ Die Situation ist fir dich als «vorderster Fiihrer» immer einfach. Es kommt
nie darauf an, eine «ldeallésung» zu finden, es geht vielmehr immer nur

darum, innert «niitzlicher Frist» etwas Brauchbares und Verniinftiges zu tun.
Nur das Einfachste gelingt!

— Denk daran, dass im Feuer nur standhélt, was echt ist. Dass dein Leitsatz
daher sein muss: « Mehr sein als scheinen |»

— Denk daran, dass du nach kurzer Zeit fiir deine Untergebenen durchsichtig
wie aus Glas bist. Dass deine Schwachen und Mangel, aber auch deine
Qualitaten fiir sie klar zutage liegen. Versuche ihnen deshalb nichts vorzu-
machen, sondern gib dich wie du bist.

— Denk daran, dass im Gefecht fast alles von dir abhangt. Dass es kein klag-
licheres Bild gibt als einen versagenden Fiihrer. Dass du von jedem deiner
Manner das Opfer des Lebens verlangen kannst und musst. Dass deine
Leute umgekehrt ein Recht darauf haben, so gefiihrt zu werden, dass sie
eine ehrliche Chance haben. .

Dass du deshalb verpflichtet bist, unablassig selber an deiner Weiterausbil-
dung zu arbeiten.

Der Verfasser

UNTERKUNETSSKIZZE [lIS-Kp 1/33
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KP: Postgebaude ) ) )

Unterkur?ft Kommandozug und Kompaniemagazin: Gehoft Moser
Unterkunft 1. Fusilierzug und Krankenzimmer: Schulhaus

Unterkunft 2. Fisilierzug: Gehoft Rain

Unterkunft 3. Fusilierzug und Ki]che;: Restaurant «Sonne»

Unterkunft Mitrai!ieurzug:rfiébrjmerel Ruchti

Wachtlokal: Lagerhaus Schubiger ) L
M?)forfahrzeuggeckung. Zugleich Alarmplatz fur Kommandozug, 3. Fiisilierzug und
Mitrailleurzug

Alarmplatz 2. Fusilierzug

Alarmplatz 1. Fusilierzug

Ausbildungsplatze

Gemeindeprasident Robert Sutter, Tf 4513 08

Feuerwehrkommandant Hans Obi, Tf 4511 88

Polizeiposten, Tf 4511 71



Unterkunft

Allgemeines

— Truppen, die sich fiir den spatern Einsatz bereithalt U i
, en, sch
Luft- und AC-Angriffe. sehtzen sich gegen
— Sie treffen Massnahmen, um in ihrem Unterkunftsraum den Kampf gegen
Erd- oder Luftla_mdetruppen aufnehmen zu kénnen. Dazu gehort:
a) das vorsorgliche Besetzen wichtiger Gelandepunkte;

b) dgs Ausscheiden von Pikett-Detachementen, die sofort in jeder Richtung
eingesetzt werden kénnen.

- FQhrer und Stébe_ planen wahrscheinliche spatere Einsatze.
— Die Truppe betreibt Ausbildung, sofern sie nicht ruht oder retabliert.
— Es sind die der Lage entsprechenden Bereitschaftsgrade anzuordnen.

— Fir die Unterkunft bestehen folgende Moglichkeiten:
a) Ortsunterkunft;
b) Barackenunterkunft;
c) Biwak.

Vor- und Nachteile der verschiedenen Unterkunftsmaglichkeiten

Ortsunterkunft:
— Gute Qnterkunft bei jeder Witterung, auch im Winter.
— Steht in grosser Zahl zur Verfiigung.
— Kann im Gegensatz zum Biwak in kiirzester Zei i ini
. eit und mit minimalst
Arbeitsaufwand hergerichtet werden. o

— Ben6tigt flr den Ausbau im Ge i
. gensatz zur Barackenunterkunft k
Spezialmaterial. oin teures

— Erschwert im Gegensatz zu Biwak und Bar
: ackenunterkunft
Frschwort im Kontrolle und
Barackenunterkunft:
— Gute Unterkunft bei jeder Witterung, auch im Winter.

— Es Ila lde tsick umteures SpeZ aly a[e“al, welc €S nur bescl“allktel V|ellge
ZUy Vel ugung steht.
’ ’ S &)
BalaCWke“ kO nen da trar spo tabel an de tak“ cl gu [gstell Ste le auige

— Barackensind speziell fiir militarische Zw i i
S ecke konstruiert und erleich
dadurch den Dienstbetrieb in hohem Masse. entern

Biwak:
— Bei schlechter Witterung nur man i i
€ gelhafte und im Winter vollend -
nigende Unterkunft. > unee
- Kanp am taktisch glinstigsten Ort errichtet werden.
- Eedrrr:gt grossen Arbeitsaufwand bei minimaler Wohnlichkeit.
— Erschwert den Dienstbetrieb, da Beleuchtung, Wasserv.
. . . ! ! erso
primitiv sind. X foung usw. shr
— Beglinstigt Materialverluste.
— Immer nur Notlésung fiir beschrankte Zeit.

Kommandoverhaltnisse

Allgemeines:

— In der Orts-, Baracken- oder Biwakunterkunft ist der ranghochste Truppen-
kommandant «Orts-, Lager- oder Biwakkommandant».

— Er ist verantwortlich fir:

1. Verteilung der Unterkunft.
2. Ortskommandobefehl.
3. Taktische Sicherung:
a) Aussenwachen;
b) Ortswache. )
4. Alarmierung.
5. Allgemeine polizeiliche Massnahmen.

— Taktische Sicherung: Die hierzu verwendeten Truppen konnen weder ge-
niigend ruhen noch retablieren. Da die Aufgabe aber im Ausruhen und
Retablieren und nicht im Sichern besteht, muss sich der Ortskommandant
gut (iberlegen, wieviele Krafte er hierzu ausgeben will.

— Der Ortskommandant nimmt Fihlung mit dem Ortschef der Zivilschutz-
organisation. Es werden folgende Punkte abgesprochen:

a) Feuerbekampfung’;

b) Hygienemassnahmen?;

c¢) Organisation des Sanitatsdienstes®;

d) Benutzung von Luftschutzraumen (die Truppe kann die Bevolkerung nicht
einfach aus den Kellern verdrangen);

e) Ubermittiung;

f) Alarmierung?.

— Der Ortskommandant nimmt Fithlung mit der Ortspolizeibehorde und lasst
sich melden, ob sich in der Ortschaft Elemente befinden, die im Verdacht
stehen, Spionage zu betreiben oder sonstwie den Feind zu begunstigen. Er
erkundigt sich Uber die getroffenen Massnahmen, erganzt sie wenn notig
und meldet allenfalls der vorgesetzten Stelle. Im Kriegsfalle und, soweit
das Armeekommando dafiir die Ermachtigung gibt, schon im Falle un-
mittelbar drohender Kriegsgefahr kann er solchen Personen ein Ausgehverbot
auferlegen oder sie in dringenden Fallen verhaften lassen.

— Im Kriege und im Falle unmittelbar drohender Kriegsgefahr kann der Orts-
kommandant den Ausgang der Zivilbevolkerung, namentlich nachts, be-
schranken. Arzte, Hebammen, Pfarrer, Polizei und Feuerwehr erhalten einen
besondern Ausweis zum Zirkulieren.

Der Ortskommandant bestimmt, wann die 6ffentlichen Lokale zu schliessen
haben. Die zivilen Behdrden sind gehalten, den Weisungen des Ortskomman-
danten nachzukommen.

— Der Ortskommandant trifft die notwendigen Massnahmen zur Befehlsuber-
mittlung und Alarmierung der im Ort untergebrachten Truppen. Hierzu wird
mit Vorteil das Ziviltelephon ausgeniitzt. Daneben entsendet jeder unterstellte
Verband einen Verbindungsmann auf den KP des Ortskommandanten. Der

' Hilfeleistung der Truppe an die Zivilschutzorganisation und umgekehrt.

2 Zusammenarbeit des Truppenarztes mit der ortlichen Gesundheitsbehorde.

3 Zusammenarbeit Truppensanitat—Sanitatsdienst der Zivilschutzorganisation.

4 Evtl. kann die Truppe durch Mitbenutzung des Alarmsystems des Zivilschutzes Krafte
einsparen. .



Alarm wird durch Telephon oder Verbindungsleute ausgeldst (sog. «stiller

Alarmy»). Nur in Notfailen werden akustische Signale verwendet.

Beim Alarm gibt es zwei Moglichkeiten:

a) die Truppe besetzt die vorbereiteten und ausexerzierten Verteidigungs-
stellungen, oder

b) die Truppe macht sich marschfertig. Die Fahrzeuge werden beladen. Die
Mannschaft bleibt in Fliegerdeckung auf den Alarmplétzen abmarschbereit.

Der Ortskommandobefehl:

Der Ortskommandobefeh! umfasst folgende Punkte:
. Truppe:

. Ortskommandant:

. KP des Ortskommandanten:
. Unterklnfte:

BPWN =

. Pikettdetachement:
. Taktische Sicherung
a) Aussenwachen:

b) Ortswache:
7. Bereitschaftsgrad: L
8. Allgemeine polizeiliche Massnahmen:
a) Feuerbekampfung
b) Sanitatsdienst
c) Ausgangsrayon
9. Adressen und Telephonnummern von:
a) Ortschef der Zivilschutzorganisation
b) Feuerwehrkommandant
c) Polizeiposten
d) Gemeindeprésident
Fir Baracken- und Biwakunterkunft ist ein sinngeméasser Befehl zu erstellen.
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Ortsunterkunft

Vorbereitung des Unterkunftsbezuges:

Sobald der Unterkunftsort bekannt ist, wird der Fourier vorausgeschickt.

Der Fourier meldet sich im Frieden beim Ortsquartiermeister, im Krieg beim
Ortskommandanten. Dieser teilt ihm die Unterkunft zu.

Platzbedarf: Im Kantonnement wird pro Mann ein Schlafplatz von 75 cm
Breite und 2,10 m Lange bendtigt.

Mit Ricksicht auf Feindeinwirkung diirfen nicht ganze Kompanien im gleichen
Saal oder Gebaude untergebracht werden.

Bezug der Unterkunft:

Die anmarschierende Truppe hélt vor dem Unterkunftsort an. In Flieger-

deckung wird trockene Wasche angezogen und unter Leitung der Zugﬁ]hrer‘

Parkdienst gemacht. Der Arzt beginnt mit der Krankenvisite.
Kompaniekommandant und Feldweibel besichtigen inzwischen mit dem
Fourier und dem Stellvertreter des Ortskommandanten die zugewiesene
Unterkunft.

Der Kompaniekommandant orientiert die Truppe Uber:

a) geographische Lage der Ortschaft; e) Unterkunft der Ziige;

b) Kommandoposten; f) Kiche, Magazine, Kranken-
¢) Wachtlokal; zimmer, Fahrzeugpark.

d) Alarmplatz;

Der Feldweibel befiehlt das Tenue fiir die Einrichtungsarbeiten. Komman-
diert die Wache. Bestimmt die fir die «Kompaniearbeiten» bendtigten De-
tachemente. .

Anschliessend Gberwacht und kontrolliert er die Einrichtungsarbeiten. Nach
erfolgtem Unterkunftsbezug lasst er retablieren.

Die Zugfihrer rekognoszieren die Standorte der Aussenwachen sowie die
Exerzier- und Ausbildungsplatze.

Der Fourier richtet mit dem Fouriergehilfen und der Blroordonnanz den
KP ein. Anschiiessend rekognosziert er einen heizbaren Trockneraum fur
nasse Kleider. ,

Der Kiichenchef richtet mit der Kichenmannschaft die Kiiche ein und beginnt
mit der Zubereitung der nachsten Mahizeit.

Der Arzt richtet mit den Sanitatssoldaten das Krankenzimmer ein und setzt

notigenfalls die Krankenvisite fort.

Die Wache marschiert ins Wachtlokal. Die nicht auf Posten stehenden Leute

beginnen unter Leitung des Wachtkommandanten mit den Einrichtungs-

arbeiten im Wachtlokal.

Die einzelnen Gruppen und Ziige werden vom Zimmerchef zu ihren Kan-

tonnementen gefiihrt. Waffen und Rucksédcke werden vor der Unterkunft in

Fliegerdeckung deponiert und das vom Feldweibel befohlene Tenue erstellt.

Anschliessend wird mit der Kantonnementseinrichtung begonnen.

Dulde keine Einzelganger, die sich normalerweise um die Arbeit driicken.

Arbeite immer detachementsweise und gefihrt.

Die eigentliche Kantonnementseinrichtung wird von Handwerkern, die

rascher und besser arbeiten, erstelit. Die Gibrigen Leute leisten Handlanger-

dienste.

Arbeitsreihenfolge:

a) Stroh und Wolldecken fassen;

b) Kantonnementsordnung erstellen. Grundsatz: So wenig als méglich aus-
packen, um die Alarmbereitschaft zu vergrdssern;

¢) Beleuchtung einrichten (Kerzenlaternen);

d) Wascheinrichtung erstellen;

e) Brandschutzmassnahmen treffen. Rauchverbot im Kantonnement. Kessel
mit Sand oder Wasser bereitstellen. Notausgange durch Fenster usw.
rekognoszieren;

f) Anschlagbrett anbringen. Aus Verschleierungsgriinden nie Truppenbe-
zeichnungen wie z.B. Fis.Kp. 11/33 angeben, sondern nur «Zug Maéder,
Il. Kp.». Unterkunftsliste anschlagen;

g) wenn Luftschutzraume fehlen, in der Ndhe des Hauses Fliegerschutz-
graben ausheben.

Besonderes:

— Far jedes Kantonnement wird eine «Kantonnementsordonnanz» bestimmt.

Diese soll:
a) Diebstahle durch Aussenstehende verhindern;
b) die Unterkunft heizen;



¢) in der Nacht oder wenn die Truppe abwesend ist, gegen Feuergefahr
wachen.

Bei Tag eignen sich hierzu Leute, die nicht voll dienstfahig sind (z.B. Marsch-
kranke). Der eigentliche Wachtdienst kann dadurch wesentlich erleichtert
werden.

Das Ordnen der Abortverhiltnisse bei Kantonnementsunterkunft ist wichtig.
Meist miissen zusatzliche Latrinen gebaut werden. Haufige Kontrollen be-
zuiglich Sauberkeit sind notwendig.

Biwak

Wahl des Biwakplatzes:

Massgebend ist Tarnung gegen Erdbeobachtung und Fliegersicht. Diese
Forderung geht soweit, dass man notigenfalls auf einen idealen Biwak-
platz verzichtet und sich mit einem bloss brauchbaren zufriedengeben muss.
Platzbedarf: fiir eine Fusilierkompanie mindestens 4 Hektaren.

Allgemeine Anforderungen an den Biwakplatz:

Das Biwak muss im Windschatten liegen.

Der Biwakplatz muss maoglichst bei jeder Witterung trocken bleiben oder
doch wenigstens rasch abtrocknen.

Wiesen sind schlecht geeignet. Immer feucht. Beglinstigen Tau- und Nebel-
bildung. Eine Wiese ist um so unglnstiger, je hoher das Gras steht.
Lehmboden ist wasserundurchlassig und eignet sich daher schlecht.
Moosboden ist nur bei ganz dinner Moosschicht genligend trocken.
Dichter Wald mit viel Unterholz ist stickig, feucht und hat viele Insekten.
Mulden sind wegen Wasseransammlung ungunstig.

Sandboden mit geringer Bewachsung ist warm und trocken und eignet sich
somit am besten.

Leichtes Gefille ist ganz ebenem Boden vorzuziehen (Wasserabfluss).
Trinkwasser sowie eine Waschgelegenheit miissen in der Nahe sein.
Zusammenfassung: Wo sich taktische und lagertechnische Anforderungen
widersprechen, ist der taktisch giinstigere Platz zu wahlen. Unannehmlich-
keiten mussen in Kauf genommen werden.

Aufgaben des Biwakkommandanten:

Bestimmt die Bauplatze fiir die einzelnen Zelte.

Regelt Tarnung und Verdunkelung.

Bestimmt, wann und wo Kochfeuer angeziindet werden diirfen (Rauch,
Feuerschein).

Organisiert Wachtdienst und taktische Sicherung (Aussenwachen).
Bestimmt den Wasserbezugsort und regelt die Benutzung des Wassers.
Erlasst Weisungen (ber Anlage und Desinfektion von Latrinen und Abfall-
gruben.

Organisiert den Brandschutz. Im Waldbiwak sind besondere Massnahmen
gegen Waldbrande nétig (Feuerausbruch zufolge Nachlassigkeit, Brand-
bombenabwurf usw.}.

Bestimmt den Bereitschaftsgrad.

Bestimmt den Ausgangsrayon.

Regelt Befehlsiibermittlung und Alarmierung.
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Einrichtungsarbeiten:

Der Biwakplatz wird von Steinen, Scherben, grossen Asten usw. gesaubert.
Tarnmaterial bereitlegen.

Zelte aufstellen und sofort tarnen.

Wasserablaufgraben ausheben.

Stroh oder Reisig fassen, Decken abholen. Zeltinneres einrichten.
Fliegerschutzgraben erstellen.

Abfallgruben und Latrinen ausheben.

Nur gute Ordnung ermoglicht auch bei erschwerten Bedingungen (Nacht,
Regen) einen raschen Abmarsch ohne Materialverluste.

Tarnung des Biwaks: /

Unregelmassigkeiten der Biwakanordnung erzielt Tarnwirkung.

Wo man nicht in Waldern biwakieren kann, sind die Zelte im Gelande zu
zerstreuen.

Auch tarngefarbte Zeltticher, die der Beobachtung von Auge entgehen,
prasentieren sich auf der Fliegerphoto als helle Flache. Du musst daher
immer die dunklere Seite des Zelttuches nach aussen kehren und zudem
Kanten und Flachen durch Auflegen von Zweigen und Asten brechen.
Offenes Feuer darf nur mit Bewilligung des Biwakkommandanten ange-
facht werden.

Neben den Feuerstellen ist immer Sand und Erde zum raschen Ldschen
bereitzuhalten. Kein Wasser, dieses wirde verraterischen Dampf erzeugen.

Wasserversorgung:

Trinkwasser darf nur an den vom Biwakkommandanten bestimmten Stellen
gefasst werden. .

Als Trinkwasser verwendet man in erster Linie Wasser ab Hochdruckleitungen
oder laufendes Quellwasser.

Bei Brunnen ist nachzusehen, ob das Wasser bei Regenwetter nicht triibe
wird (Oberflachenwasser).

Fluss- und Seewasser darf nur in Notfallen verwendet werden und ist immer
abzukochen.

Bei Bachen muss der Oberlauf — wenn méglich bis zur Quelle — kontrolliert
werden, um evtl. Verunreinigungen durch Abfélle aus Wohnhédusern, Stallen,
Jauchegruben, Fabrikbetrieben usw. festzustellen.

Wasser aus Sodbrunnen (Pumpbrunnen) ist immer verdédchtig. Solche
Brunnen miissen gemieden werden, selbst wenn die Anwohner infolge An-
gewohnung keine Darmkrankheiten mehr bekommen.

Im {brigen ist das von der Abteilung fiir Sanitdt herausgegebene Regle-
ment «Trinkwasserversorgung» zu beachten. Dieses gibt liber die Wasser-
verhaltnisse in den verschiedenen Landesgegenden detaillierte Auskunft.

Latrinenbau:

Pro Kompanie missen 2 Latrinen, die far je 6 Mann Platz bieten, erstellt
werden.

Latrinen missen an schattigen Orten angelegt werden, wo Fliegen eher
fernbleiben.

Die primitivste Art der Latrine besteht aus einem 60 cm tiefen und 30 cm
breiten Graben, Uber den die Beniitzer rittlings hocken. Die Erde wird auf
der einen Seite wallartig aufgeworfen. Jeder Benutzer bringt den Spaten mit
und deckt den Kot sofort zu. Taglich wird zudem Chlorkalk gestreut.
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[ Doppeltes Firstzeit

. Latrine

-

|
| 1 Hektare

l
L1

? 200 m

—

— Mindestplatzbedarf pro Fisilierkompanie: 4 Hektaren

_ Praktisches Beispiel: Fisilierkompanie, angenommener Bestand 150 Mann. Davon 130
in Zelten untergebracht. Der Rest in den beiden Hitten

— Zeltart: doppeltes Firstzelt 8 6 Mann

Bild aus dem Krieg:

Saboteure bereiten ein Eisenbahngeleise zur Sprengung vor. Eine aufmerksam gewordene
Uberwachungspatrouille hat soeben eine Leuchtrakete abgeschossen.

1 Kommandoposten
2 Kiiche
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Wachtdienst

Allgemeines

Der Wachtdienst bezweckt die Verhinderung von Sabotageakten oder Uber-
fallen.

Man unterscheidet:

a) «Polizeiwachtdienst»;

b) «Bewachung bei erhohter Gefahry.

Die Bewachung bei erhohter Gefahr wird vom Eidg. Militardepartement oder
vom Armeekommando angeordnet.

Die Bewachung bei erhohter Gefahr kann fir das ganze Land oder fir einzelne
Gegenden angeordnet werden.

Der Wachtdienst bei erhohter Gefahr wird mit geladener Waffe versehen.
Dieses Kapitel behandelt die « Bewachung bei erhohter Gefahry.

Die Bewachung wichtiger Objekte im ruckwartigen Raum umfasst:

— permanente Sprengobjekte (Bricken, Tunnels usw.);

— Verkehrsknotenpunkte;

— Flugplatze;

— Zeughauser;

— Munitions-, Material-, Verpflegungs- und Treibstoffdepots;

— Radiostationen;

— Telephonzentralen;

— lebenswichtige Fabrikbetriebe;

— Elektrizitatswerke;

— Transformatorenanlagen;

— Eisenbahnanlagen;

— Regierungs-, Verwaltungs- oder Kommandostellen.

Der Gegner versucht, diese Objekte in Besitz zu nehmen, um sie:

a) zu zerstoren, oder aber

b) uns daran zu hindern, sie zu zerstdren.

*

Die Wachtaufgabe wird erschwert, weil der Gegner weniger mit offener Ge-
walt, als vielmehr mit List und Verschlagenheit vorgeht. Hierbei stiitzt er sich
auf verraterische Elemente unserer Bevolkerung (Schweizer oder Auslénder).

Der Gegner kann auftreten:

einzeln oder in Gruppen — als Luftlandedetachement (Fali-
als Zivilist (Schweizer oder Auslander) schirm, Gleiter, Helikopter)

in der Uniform eines Schweizer Sol- — als durchgebrochenes Voraus-
daten detachement (Panzer, Schitzen-
in der ‘Uniform eines Eisenbahn-, panzer, Motorfahrzeuge)

PTT-, Zoll- oder Polizeibeamten »

mit gefélschten oder gestohlenen

Ausweisen
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— Um nicht Gberlistet zu werden, musst du immer:

a) neu eintreffende Befehle sowie Anderungen von bestehenden Befehlen
durch telephqnische Ruckfrage auf ihre Richtigkeit Uberprifen; :

b) auf die gleiche Weise (Telephon) die Identitdt von Kontrollorganen, die
dir nicht personlich bekannt sind, feststellen.

— Bei der Durchfuhrung des Wachtdienstes unterscheidet man:

a) die Uberwachung;
b) die Bewachung. »

— Uberwachen heisst, die anvertrauten Objekte in unregelmassigen Zeitab-
stinden kontrollieren. Die Uberwachung erfolgt durch Patrouillen. Die Uber-
wachung benétigt wenig Personal. Uberwachen wird immer angewendet,
wenn mit geringen Mannschaftsbestdnden eine Mehrzahl von zweitrangigen
Objekten geschiitzt werden muss. Sabotageakte konnen nicht verhindert,
sondern nur erschwert werden.

— Bewachen heisst, das anvertraute Objekt wenn notig durch Kampf schitzen
und in der Hand behalten.

— Bewachen erfolgt durch Wachtposten, welche sich beim oder im Objekt auf-
halten. Bewachen erfordert viel Personal. Bewachen kann Sabotageakte
verhindern.

Die Uberwachung
Der Wachtbefehl

— Der Wachtkommandant erhalt vom Kompaniekommandanten einen schriftli-
chen Wachtbefehl.
— Der Wachtbefehl enthalt:

. Die zu «lberwachenden» Objekte.

. Wachtlokal. _

. Bestand, Bewaffnung und Ausrustung der Patrouillen.

. Standort der Eingreifreserve der Kompanie.

. Verbindung des Wachtkommandanten mit der Eingreifreserve.

. Verbindung des Patrouillenfiihrers mit dem Wachtkommandanten.

. Die Kontrolizeiten. (Bei Nacht, Nebel und schlechter Witterung missen
vermehrte Kontrollen eingeschoben werden. Die Kontrollzeiten haben hau-
fig zu wechseln.)

8. Die Achsen, auf denen sich die Patrouillen zu bewegen haben. (Damit
will man Unfalle und Verwechslungen vermeiden. Die Achsen miussen
von Zeit zu Zeit gewechselt werden.)

9. Die Art der Kontrollen. (Diese ist der technischen Eigenart des Objekts
angepasst.)

10. Das Verhalten bei Begegnung mit dem Gegner. (Verdachtige oder Sabo-

teure.)

NoohWN=

Die Organisation einer Uberwachungspatrouille

— Die Uberwachungspatrouille besteht in der Regel aus einer Fiisiliergruppe.
— Die Patrouille setzt sich zusammen aus:

1 Patrouillenfihrer (Unteroffizier) ;

5 Patrouilleuren;

1 Melder (wenn moglich mit Fahrrad).
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Organisation einer Fiisilierkompanie fiir Uberwachungsaufgaben
Allgemeines:

Der Kompanieabschnitt wird in vier Zugsrayons unterteilt (3 Fiis Zige +1 Mitr Zug)
Der Mitr Zug deponiert in dieser Situation die Maschinengewehre. Die Mitrailleure wer-
den mit Sturmgewehr gleich wie Fusitiere verwendet. Die Haflinger werden dem Kom-
mandozug unterstellt o o )
Kompanie-Kommandoposten und Kommandozug werden in ein wichtiges Objekt ge-
legt. Damit ist dieses automatisch geschutzt und muss nicht meh.r uberwac‘h'_( werdgn
Verpflegung: Wenn der Kompanieabschnitt nicht zu gross ist, wird zentralisiert beim
Kdo Zug gekocht. Die Haflinger (ibernehmen den Verpflegungstransport zu den Zugen.
Wenn der Kompanieabschnitt zu gross ist, wird dezentralisiert bei den Ziigen gekocht
(Kochkisten) o
Verbindung vom Kp KP zu den einzelnen Ziigen bzw. Wachtlokalen: mit Ziviitelephon

Detailorganisation im Rayon des 1. Flsilierzuges:

Zu Uberwachende Objekte:
1 Radiostation

2 Lagerschuppen

3 Munitionsdepot

4 Treibstoffdepot

5 Transformatorenstation

— Das Wachtlokal wird in das wichtigste Objekt des Zugsrayons gelegt. Damit ist dieses

automatisch geschiitzt und muss nicht mehr Gberwacht werden (z.B. Radiostation)

— Die nicht eingesetzten Leute bilden die Eingreifreserve. Diese wird wenn méglich mo-

torisiert. Mittel: Lastwagen aus dem Bataillon

— Uberwachungspatrouille auf Fahrradern (Stérke 1 Fis Gruppe) (6)
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Die gerade noch-zuldssige Mindeststérke einer Patrouille betrdgt 3 Mann.
Uberlege aber, ob es nicht besser wére, weniger haufige Patrouillenginge
durchzufuhren, die einzelne Patrouille dafiir aber starker zu machen.

Die Patrouille ist mit Sturmgewehr und Handgranaten ausgeristet. In der
Nacht zusatzlich pro Mann eine Taschenlampe und pro Patrouille 4—6 Leucht-
raketen. Die Patrouille fiihrt normalerweise kein Gepack mit. Patrouillen-
fahrer mit Feldstecher.

in Ausnahmefallen kann die Patrouille mit einem Hundeflihrer + Kriegshund
verstarkt werden.

Far weite Strecken kann die Patrouille durch Fahrrader oder Motorfahrzeuge
beweglich gemacht werden. Vorteil: Spart Krafte und Zeit, vergrossert den
Aktionsradius. Nachteil : Bei Motorfahrzeugen hort man nichts. Die Patrouille
ist ferner der Gefahr ausgesetzt, aus Bequemlichkeit zu lange an den Trans-
portmitteln zu kleben (Gefahr, in einen Hinterhalt zu fahrenl!).

Als Verbindungsmittel «Patrouillenfiihrer—Wachtkommandant» kommen in
Frage: b) Benutzung des Ziviltelephons;

a) Funk; c) Meldelaufer oder Meldefahrer mit Rad.

Die Arbeitsweise der Uberwachungspatrouille
Die Annaherung:

Schutzenkolonne. Abstand von' Mann zu Mann 10 m. In der Nacht verkurzt.
Vor dem Herangehen an das Objekt wird in letzter Deckung angehalten. Der
Patrouillenfuhrer beobachtet mit dem Feldstecher Objekt und nahere Um-
gebung. Er will damit verhindern, dass die Patrouille in einen Hinterhalt
gerat. In der Nacht tritt an Stelle der Beobachtung das Horchen.

Die Kontrolltechnik:

Bei allen Kontrollen musst du systematisch vorgehen. Untersuche grund-
satzlich zuerst die ndhere Umgebung und dann erst das eigentliche Objekt.
Bei der Kontrolle der Umgebung werden Schuppen, Garten, Hecken, Baum-
gruppen und Bachgraben durchstreift. Achte auf Spuren im Schnee oder im
weichen Boden.

Bei Gebauden werden Gitter, Fensterldden, Tiren und Schldsser untersucht.
Achte auf Spuren, welche auf Gewaltanwendung (Einbruchversuch) hin-
deuten. Denke auch an das Dach. Oft ist es moglich, mit Hilfe einer Leiter
und unter Abdecken einiger Ziegel die dicksten Mauern und kompli-
ziertesten Schldsser zu umgehen.

Bei technischen Objekten (Bahnanlagen, Transformatorenstationen, Spreng-
einrichtungen an Briicken usw.) muss dir ein Betriebsspezialist die zu beach-
tenden Stellen erklaren.

Du stellst einen Sabotageakt fest, die Tater sind bereits verschwun-
den.

Sende eine Meldung an den Wachtkommandanten ab.
Belasse 2 Mann beim beschadigten Objekt und setze mit dem Rest der Pa-
trouille den Weg fort.

Stellen und Untersuchen von Personen, die sich verdichtig in der
Néahe eines Objekts herumtreiben.

Gehe mit der Patrouille in die erstbeste Feuerstellung.
Rufe die Verdachtigen an. Lasse sie die Hande hochhalten und der Patrouille
den Ricken zudrehen.
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— Rufe die Leute einzeln und mit erhobenen Handen zur Patrouille.

— Durchsuche sie auf verborgene Photoapparate, Waffen sowie Spreng- und
Brandmittel.

— Lasse sie nach der Durchsuchung im Zweifelsfall durch 2 Mann dem Wacht-
kommandanten zufiihren.

— Setze mit dem Rest der Patrouille den Weg fort.

Du ertappst einige wenige Saboteure am Werk.

Bei Tag:

— Sende eine Meldung an den Wachtkommandanten ab.

— Verschiebe einen Trupp von 2 Mann seitlich oder hinter das Objekt, um ein
Entweichen des Gegners zu verhindern.

— Da der Gegner oft in Zivilkleidung arbeitet, musst du die Verdachtigen zur
Sicherheit kurz anrufen. Du kannst dadurch tragische Verwechslungen ver-
meiden, z.B. Arbeiter, welche eine Reparatur ausfiihren usw.

— Bei Nichtreagieren wird das Feuer eroffnet.

— Wenn sich die Leute auf Anruf ergeben: Vorgehen gemass «Untersuchen
und Abflihren von Verdachtigen».

Bei Nacht:

— Sende eine Meldung an den Wachtkommandanten ab.

— Die Patrouille auf keinen Fall trennen. Gefahr des sich Verlierens oder gegen-
seitig Beschiessens!

— So nahe herangehen, dass man sicher trifft.

— Patrouille schussfertig machen. Eine Leuchtrakete abschiessen und die Ver-
dachtigen anrufen.

— Wenn sie nicht reagieren, wird geschossen.

— Die nachste Leuchtrakete abschiessen, wenn die erste noch ca. 10 m iber
dem Boden schwebt.

— Mache dir keine Illusionen. In der Dunkelheit wirst du nicht alle Gegner
treffen und bei kiinstlicher Beleuchtung werden dir bald einmal die Raketen
ausgehen. Das macht aber nichts. Die Hauptaufgabe — den Sabotageakt
zu verhindern — hast du erfullt.

Du triffst auf zahlenmiissig liberlegenen Gegner.

Bei einem leicht zu zerstdrenden Objekt:

— Rasch handeln, damit der Gegner sein Vorhaben nicht ausfiihren kann.

— Sende eine Meldung an den Wachtkommandanten ab.

— Besetze eine Stellung, von der aus du mit Feuer auf das Objekt wirken kannst.

— Eroffne mit einem Feuerliberfall das Gefecht.

— Halte deine Stellung und beschiesse immer wieder das Objekt, um den Gegner
nicht ungestort arbeiten zu lassen. Die Eingreifreserve wird dich freikdmpfen.

Bei einem schwer und nur mit grossem Zeitaufwand zu zerstérenden Objekt:

— Rasches Handeln ist nicht so wichtig.

— Sende eine Meldung an den Wachtkommandanten ab.

— Besetze einen Beobachtungspunkt, von wo aus du guten Einblick auf das
Objekt und ins Umgeldnde hast.

— Beobachte den Gegner systematisch und ohne deine Anwesenheit zu ver-
raten.

— Stelle einen Wegweiserposten an eine Stelle, wo die Eingreifreserve vorbei-
kommen muss. Damit stellst du sicher, dass diese den Weg zu deinem Stand-
ort sofort und ohne Zeitverlust findet.

— Halte dich bereit, der Eingreifreserve Feuerunterstiitzung zu geben.
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— Dein Vorgehen wird vor allem dadurch erschwert, dass der Gegner oft

Zivilkleidung tragt. Dadurch bist du beim Waffengebrauch gehemmt.

Im einen Fall laufst du Gefahr, harmlose Leute umzubringen. Im andern

Falle zieht der riicksichtslose und von Anfang an klar seshende Gegner Nutzen

aus deiner Unsicherheit.

— Diese dem Wachtdienst nun einmal anhaftende Eigentimlichkeit kannst du
durch folgende Uberlegungen mildern:

a) in Notzeiten weiss jedermann, dass er sich durch den Aufenthalt in der
Nahe von kriegswichtigen Objekten besonderen Gefahren aussetzt;

b) du wirst Uber Ort und Zeit von Fassungen, Einlagerungen, Reparatur- und
sonstigen Arbeiten an den zu bewachenden Objekten rechtzeitig orientiert,
so dass Verwechslungen weitgehend vermieden werden konnen;

¢) bei Tag kannst du durch sorgfiltiges Beobachten mit dem Feldstecher
einigermassen sicher feststellen, was die Verdachtigen am Objekt tun.
In der Nacht darfst du mit einiger Gewissheit annehmen, dass Leute,
die sich heimlich, lautlos und ohne Licht an einem zu uberwachenden
Objekt zu schaffen machen, Gegner sind.

6

Stellen von Verdichtigen durch Uberwachungspatrouille (Fusiliergruppe mit Fahrrad):
1 Verdachtige
2 Patrouillenfuhrer (Uof)
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3 Verhindern ein Entkommen der Verdachtigen

4 Rufen an und durchsuchen

5 Melder mit Fahrrad. Begibt sich zum nachsten Ziviltelefon und meldet dem Wacht-
kommandanten den Vorfall

6 Anmarschrichtung der Uberwachungspatrouille

Die Bewachung

Der Wachtbefehl

— Der Wachtkommandant erhalt vom Kompaniekommandanten einen schrift-
lichen Wachtbefehl. Dieser enthalt:
1. Das oder die zu bewachenden Objekte.
2. Zweck der Bewachung. insbesondere, ob der Gegner das Objekt zerstoren

will oder ob er umgekehrt uns daran hindern will, es zu zerstoren.

. Wachtlokal.

. Bestand, Bewaffnung und Ausristung der Wachen.

. Verbindung der einzelnen Wachen mit dem Wachtkommandanten.

. Standort der Eingreifreserve.

. Die Abldsungszeiten.

~NOoOO,AW

Gliederung und Stidrke der Wache

FALSCH RICHTIC

— Die Wache gliedert sich in:
a) Wachtkommandant, Wachtkommandant-Stellvertreter;
b) Posten;
c) Pikett-Mannschaft
d) ruhende Mannschaft
— Wir unterscheiden «Doppelposten» (2 Mann) und «Einfache Posten»
(1 Mann).
- An den Bewachungsobjekten werden grundsatzlich « Doppelposten» gestellt.
— Fur die Sicherung des Wachtlokals kann ein. «Einfacher Posten» gestellt
werden.

} bilden zusammen die Eingreifreserve.

— Flir eine Wachtaufgabe von langerer Dauer benotigt man:
a) 1 Wachtkommandanten und 2 Wachtkommandant-Stellvertreter;
b) pro zu stellenden Doppelposten 6 Mann;
¢) pro zu stellenden einfachen Posten 3 Mann.
— Praktisches Beispiel: Du hast im Rahmen deines Wachtauftrages 3 Doppel-
posten und 1 einfachen Posten zu stellen. Es wird somit folgendes Personal

bendtigt:

1 Wachtkommandant = 1 Mann
2 Wachtkommandant-Stellvertreter = 2 Mann
3 Doppelposten a je 6 Mann = 18 Mann
1 einfacher Posten a 3 Mann = 3 Mann
Total = 24 Mann

— Diese Leute sind wie folgt eingesetzt:
a) 1/3 als Chef oder als Wachtposten eingesetzt;
b) 1/3 als Pikett-Mannschaft fiir folgende Aufgaben verwendet:
— Verbindungspatrouille zu den einzelnen Posten;
— Einexerzieren von Reserve-Einsatzen;
— Holen von Verpflegung, Brennmaterial, Post usw.;
— Kochen, Reinigungsarbeiten, Parkdienst, Innerer Dienst, Heizen usw.;
1/3 schlafen.

Stellen und Untersuchen von Verdichtigen durch Uberwachungspatrouille:
Falsch!

1 Verdachtige (simuliertes «Handehoch»)

2 Versteckter Maschinenpistolenschitze

3 Arglos herangehende Patrouille wird aus dem Hinterhait zusammengeschossen
Richtig!

4 Uberwacht aus Versteck heraus

5 Rufen die Verdéchtigen einzeln heran und durchsuchen sie
c

~—
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Jeder Mann kommt damit pro Tag zu 8 Stunden Postendienst, 8 Stunden
Pikett-Dienst und 8 Stunden Ruhe. Mit dieser Organisation ist es moglich,
den Betrieb (iber lange Zeit aufrechtzuerhalten.

*

— Wachtaufgaben verschlingen viel Personal. Durch technische Verstarkung
der zu bewachenden Objekte (Ausholzen, Stacheldraht) kann die Zahl der
bendtigten Posten reduziert werden. Damit ist es moglich, Personal einzu-
sparen.

Der Standort des Wachtlokals und der Posten

— Oft macht erst das sichtbare Vorhandensein von Wachen den Gegner auf das
militarische Objekt aufmerksam. Placiere deine Wache also so, dass sie nicht
zum Aushangeschild wird.

— Tarne Wachtlokal und Posten.

— Der Posten soll — ohne selbst gesehen zu werden — das zu bewachende
Objekt gut Gberblicken kénnen.

— Die Aufstellung bei Nacht ist oft anders als bei Tag.

— Der Standort der Posten muss so gewahlt werden, dass eine Uberrumpelung
nur schwer moglich ist.

Die Verbindung der Posten mit dem Wachtlokal

— In grossen, stationaren Verhaltnissen, wo die Bewachung wahrend Monaten
oder Jahren aufrechterhalten werden muss (z.B. Tunnels, Briicken, Radio-
stationen usw.) ist Telephonverbindung einzurichten.

— In kleinen oder wenig stabilen Verhaltnissen sind Kleinfunkgerate geeignet.

— Im uUbrigen ist der Gefechtslarm das beste Alarmmittel.

Die Ausriistung der Posten

— Am Tag Miitze oder Helm. Nachts immer Mutze, damit man besser hort.

— Taschenlampe, wenn moglich Feldstecher.

— Sturmgewehr, Handgranaten, Leuchtraketen.

— Nachts werden Gesicht, Hande und glanzende Teile der Ausristung ge-
schwarzt.

— Fiir die Bewachung grosser Dauerobjekte (Tunnels, Briicken, Radiostationen
usw.) sind Mg und Scheinwerfer (Weisslicht oder Infrarot) nitzlich.

Das Herrichten des zu bewachenden Objekts

— Die Posten werden eingegraben und mit Stacheldraht geschiitzt.

— Bei besonders schlechten akustischen Verhaltnissen (Wald = Windrauschen
in den Baumen, Fluss = Wasserrauschen) ist ein Hindernis unerlasslich.

— Vergiss nicht: Das Hindernis an sich hat keinen Wert! Erst in Verbindung mit
deiner Aufmerksamkeit tragt es reichlich Zinsen. Sollte es dich aber sorglos
machen, bedeutet es Niederlage und Tod.

— Wenn das zu bewachende Objekt im Wald liegt, wird in einem Umkreis von
50 m alles Unterholz gerodet und der untere Teil der Bdume ausgeastet.
Baume selbst werden nicht gefalit (Erhaltung der Fliegertarnung).

— Auf Zufahrtswegen sind Warnungstafeln mit der Aufschrift « Halt! Wer weiter-
geht, wird niedergeschossen!y oder «Halt! Wer nicht anhalt, fahrt auf
Minen I» sehr praktisch. Nachts werden sie diskret beleuchtet. Sie erlauben
der Wache, ohne ihren Standort zu verraten, das Feuer zu eroffnen.

22

& Wachtlokal O a

Praktisches Beispiel: Bewachung eines Depots

Truppe: 1 Wachtmeister + 2 Fisiliergruppen

Gliederung: 1 Wachtmeister als Wachtkdt, 2 Korporale als Wachtkdt- Stellvertre-
: ter, 12 Fusiliere als Wachtmannschaft

Bewaffnung: Sturmgewehre und Handgranaten

Tagorganisation: 1 Doppelposten an der NE-Ecke des Depots

1 Doppelposten an der SW-Ecke des Depots
Nachtorganisation: 1 Doppelposten an der NE-Ecke des Depots

1 Doppelposten an der SW-Ecke des Depots

1 einfacher Posten vor dem Wachtlokal

1 Patrouilie a 2 Mann macht alle Stunden eine Ronde

Bei der Organisation wurden folgende Punkte beachtet:

— die Zahi der einzelnen Postierungen ist auf ein Minimum beschrénkt, dafiir werden
Doppelposten gestellt

— die Posten dirfen nicht zum Aushédngeschild werden und den Gegner auf das milita-
rische Objekt aufmerksam machen. Daher verdeckte Aufstellung (eingegraben, getarnt)

— der Standort des Wachtlokals muss geheimgehalten werden, Daher Aufstellung der
Holzbaracke im Wald

— das in der Nahe des Depots gelegene Waéldchen stellt einen idealen Bereitstellungsort
fir den Gegner dar und musste auf jeden Fall liberwacht werden. Durch Placierung des
Wachtlokals im Waldchen erlibrigt sich eine spezielle Uberwachung.
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Beleuchtungsmittel :

— Der Einsatz von Beleuchtungsmittel kann erfolgen um:
a) in kritischen Augenblicken Geldndeteile oder Hindernisse zu beleuchten
(Kontrolle, gezielte Schussabgabe);
b) gewisse, besonders gefahrdete Stellen eines Objekts durch Dauerbeleuch-
tung zu schutzen.
— Als Beleuchtungsmittel kommen in Frage:
a) Scheinwerfer (Weisslicht, Infrarot) ;
b) Leuchtraketen;
c¢) behelfsméassige Beleuchtung (z. B. Lampen), welche vom zivilen Anlage-
personal nach Absprache mit dem Wachtkommandanten angebracht
werden. Bahnhofe, Radiostationen, PTT-Anlagen, Betriebstoffdepots,
Zeughauser usw. verfligen Uber Betriebselektriker und entsprechendes
Material.

Die Ablosung der Wache

— Der Wachtkommandant-Stelivertreter priift die Ablésung vor dem Abmarsch
im Wachtlokal auf Ausristung und Kenntnis des Wachtbefehls. Dann fuhrt
er sie gefechtsmassig unter Ausnitzung von Deckung und Tarnung an ihren
Standort.

— Die Ubergabe geschieht in der denkbar einfachsten Form. Die Abzuldsenden
teilen ihren Nachfolgern fliisternd eventuelle « Besondere Vorkommnisse» mit.
Dann verschwinden sie lautlos.

— Die Posten werden zu unregelmassigen Zeiten abgelost. Jedoch so, dass der
einzelne Mann nicht mehr als zwei Stunden zu stehen hat. Seine Auf-
merksamkeit lasst sonst nach.

— Als Faustregel fiir das Postenstehen gilt:

a) bei gutem Wetter 172—-2 Stunden;
b) bei schlechtem Wetter 1-1% Stunden;
c) bei extrem starker Kélte %2—1 Stunde.

— Kein Posten darf den Standort ohne ausdriicklichen Befehl des Wacht-

kommandanten verlassen.

Das Kampfverfahren der Eingreifreserve

— Die Reserve nie aufteilen, sondern immer geschiossen gegen ein Objekt
einsetzen. Wenn es an mehreren Stellen gleichzeitig «brennty, die Aufgaben
nacheinander losen.

— 2 Mann beim Wachtlokal zuriicklassen. Der eine sichert das Wachtlokal. Der
andere bedient das Telephon und stellt damit die Verbindung zur vorgesetzten
Stelle sicher.

— Die Reserve wird in ein «Feuerelementy und in ein «Stosselement» ge-
gliedert.

— Bei Nachteinsatz geniigend Leuchtraketen mitnehmen.

— Fiir grossere Distanzen die Eingreifreserve wenn maoglich mit Fahrrad oder
Motorfahrzeug ausstatten. Merke dir: Fiir Distanzen bis 1 km bist du zu Fuss
immer schneller!

— Der Gegner wird die Zugangswege zum angegriffenen Objekt mit Sicherungs-
trupps abriegeln, um den Kampfplatz zu isolieren. Du darfst daher nicht zu
lange an den Transportmitteln kleben. Lasse diese in der vorletzten Gelande-
kammer zurliick und gehe das letzte Stiick zu Fuss. Formation: Schutzen-
kolonne. Bei Nacht mit verkiirzten Abstanden. 2 Spaher in Sichtweite voraus.
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Gefechts'technische Einzelheiten

Patrouillieren

— Patrouillieren stellt immer eine Notmassnahme dar. Es kommt nur in zwei
Fallen in Frage:

a) wenn du ein grosseres Gebiet zu bewachen hast, als von deinem Standort
aus einzusehen ist;
b) wenn du dich bewegen musst, um nicht zu erfrieren.

— Nachteile des Patrouillierens: Du verratst durch die Bewegung deinen Stand-
ort. Du siehst und horst wenig. Du bietest dem Gegner glinstigere Maglich-
keiten, dich uberraschend anzufallen.

— Patrouillieren ist keine stumpfsinnige Angelegenheit, sondern erfordert, da
sehr gefahrlich, Gewandtheit und Aufmerksamkeit.

Allgemeines Verhalten

— Misstraue vor allem Zivilpersonen.

— Lasse keine Unbekannte naher als 10 m an dich herankommen (Gefahr
des Uberfalls).

— Lasse dich nicht in ein Gesprach ein. Antworte lediglich Personen, die
berechtigt sind, dich zu inspizieren. Sonst hast du nur Befehle zu erteilen.

— Melde dich nur Offizieren, die vom Wachtkommandanten oder einem Mann
der Wache begleitet sind. Grusse nur, wenn dies im Wachtbefehl ausdrucklich
angeordnet ist.

/7
/ a
(Vo /
00 ° v
\ z, _Q Q Q 7/
\’//// v / \ __Q a D_ b -’/
N U o )
emtn—— 3|5 CH a Halten um zu horchen
b Drehe dich um dich selbst
— - Richtig ¢ Haken schlagen wie ein Hase
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Anhalten befiehist du durch den energischen Ruf «Halt1».

Ergreift der Angerufene die Flucht, so erdffnest du ohne weitere Warnung
das Feuer.

Verlange nachts das «Passwort», das vom Kompaniekommandanten taglich
neu herausgegeben wird.

Sobald du etwas Auffilliges bemerkst, rufe den Postenchef. Rufe lieber
einmal zu viel, als zuwenig.

Entgegennehmen eines Ausweises

Ein Muster des glltigen Ausweises ist im Wachtlokal angeschlagen. Die
Posten haben ihn griindlich studiert und sind vom Wachtkommandanten ge-
prift worden.

Beim Entgegennehmen von Ausweispapieren hélt der Posten die Waffe mit
der linken Hand und arbeitet mit der rechten. So ist er notfalls schneller
schussbereit.

Lasse den Unbekannten naher kommen und nimm den Ausweis mit ausge-
strecktem Arm entgegen. Mache einige Schritte zurlick. Kontrolliere den
Ausweis genau. Die Waffe wird schussbereit und ausserhalb der Reichweite
des Unbekannten gehalten. Du wirst bei der Kontrolle durch einen Kameraden
gedeckt. Achte darauf, dass du nicht in der Schusslinie stehst.

Wenn ein unbekannter Ausweis vorgelegt wird, rufe den Postenchef.

Abfiihren eines Verdachtigen

Der Posten treibt den Verdachtigen vor sich her und lenkt ihn durch Zuruf:
«rechts», «linksy, «geradeausy, «Halt» usw.
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Entgegennehmen eines Ausweises.
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Er darf nicht zu eng auf den Verdachtigen aufschliessen. Richtiger Abstand
5 m.

Trage das Sturmgewehr im Hiftanschlag, entsichert, auf Seriefeuer gestellt,
Bajonett aufgesetzt.

Anhalten und Durchsuchen einer einzelnen Person

Es arbeiten immer zwei Mann zusammen. Nr.1 ruft den Verdachtigen an
und Uberwacht ihn. Nr. 2 nimmt die Leibesvisitation vor. Im Trupp ist zum
voraus abgesprochen, wer anruft und wer durchsucht. Entscheidend ist
resolutes, selbstsicheres Auftreten des Trupps.

Nr.1 macht sich schussbereit und ruft den Verdachtigen an: «Halt — Hande

hoch!»

Nachher wird der Verdachtige an einen Baum oder eine Mauer gefiihrt und

zur Durchsuchung aufgestellt. Gesicht gegen die Wand. Hénde Uber dem

Kopf an die Mauer gestiitzt. Fisse ca. 80-100 c¢cm von der Wand entfernt.

Beine weit gespreizt.

Der Uberwachende steht genau in der Verlangerung hinter dem Verdachtigen.

Abstand ca. 4—5 m. Sturmgewehr im Hiftanschlag. Entsichert. Auf Serien-

feuer gestellt.

Nr. 2 hangt seine Waffe um und nahert sich von der Seite dem Verdéachtigen.

Es ware falsch, die Waffe in der Nahe des Verddchtigen abzustellen. Dieser

konnte sie mit einem verzweifelten Hechtsprung erreichen.

Nr. 2 beginnt mit der Durchsuchung. Hierzu tastet er die ihm zugewandte

Korperseite des Verdachtigen genau ab. Die Durchsuchung beginnt oben

beim Hut und endet unten beim Schuh. Insbesondere werden kontrolliert:

— Hut (abnehmen);

— Rockarmel;

— Rocktaschen;

— die Stelle unter der Achselhohle (gunstig fur Pistolen-Schulterhalfter) ;

— Brust, Bauch, Riicken;

— die Stelle zwischen den Oberschenkeln (giinstiger Platz fir das Befestigen
einer kleinen Pistole oder eines Messers direkt auf dem Korper mit Hilfe
von Klebestreifen); )

— Bein;

— Schuh (im Schuh oder Stiefelschaft lassen sich leicht ein Messer oder eine
kleine Pistole verstecken).

Nachher wechselt Nr. 2 seinen Standort und kontrolliert auf die gleiche Art

die andere Korperseite des Verdachtigen. Beim Wechsel geht er hinter dem

Kameraden durch, um nicht die Schusslinie zu kreuzen.

Hemmungen beztiglich enger korperlicher Betastung sind nicht am Platz. Wer

gehemmt abtastet, zeigt Unsicherheit und ermuntert den Verdachtigen zum

Widerstand.

Gefundene Gegenstande werden ausserhalb der Reichweite des Verdachtigen

deponiert (etwa auf Hohe von Nr.1).

Zum Schluss werden Umhangetaschen, Werkzeugkasten, Mappen usw.

durchsucht.

Macht der Verdachtige einen Fluchtversuch, so lasst sich Nr.2 nicht auf

einen Ringkampf ein oder verfolgt den Fliehenden, sondern wirft sich zu

Boden. Dadurch hat Nr.1 freies Schussfeld auf den Weglaufenden.
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Distanz Wache —
» Verdachtiger

RICHT

Aufstellung des Verdachtigen
fiir die Durchsuchung!

T
i
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Der Verdachtige steht direkt an der Der Verdachtige steht weit von der
Mauer. Beine geschlossen: Mauer weg. Beine und Arme sind weit
— die Durchsuchung ist erschwert gespreizt:

— er hat festen Stand und damit eine ) — die Durchsuchung wird erleichtert
giinstige Ausgangslage fir einen — er hat einen schlechten Stand und
Angriff auf den Durchsuchenden darum eine ungiinstige Ausgangs-
Anhalten und Durchsuchen einer einzelnen Person. Nr.1 Uberwacht, Nr. 2 durchsucht. lage fir einen Angriff auf den Durch-
suchenden 29
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Anhalten und Durchsuchen mehrerer Personen

— Fur das Durchsuchen mehrerer Personen ist ein Trupp a 3 Mann notig.

— Die Verdachtigen werden mit erhobenen Armen gegen die Wand gestellt,
Gesicht zur Mauer. Wenn die Aktion ldnger dauert, lasst man sie absitzen,
Gesicht zur Wand, Hande im Nacken verschrankt.

— Ein Mann (Nr. 3) uberwacht die Verdachtigen mit dem Sturmgewehr. Waffe
im Huftanschlag, auf Serienfeuer gestellt. Abstand zu den Verdachtigen ca.
10 m.

- Nachher beginnt die Durchsuchung.

— 2 Mann fihren die Verdachtigen einzeln zur Seite und durchsuchen sie.
Nr.1 Gberwacht, Nr. 2 nimmt die Leibesvisitation vor.

- Distanz Durchsuchungsort—Warteraum ca. 25 m.

— Wer durchsucht ist, wird zuruckgefuhrt und Nr.3 zur weitern Bewachung
lbergeben.

“ﬁ‘ Nr. 2 durch-
sucht

Nr. 1 Giberwacht

uasseftel} | "IN ANy PlaIssnyos

‘ 5 Schritte ’

]

4 Posten

Nr.3 Posten

\ Nr. 2
AN
~ — //
Warteraum i
'%A _ e e o Y
// NE

\ Posten Nr.1  Verdichtiger ./
~ e

S

Abfuhren eines Verdachtigen

e
~ e __ — = Durchsuchungsort
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Anhalten und Kontrollieren eines Motorfahrzeuges

— Die Strassensperre besteht aus einer Fisiliergruppe (1 Uof+6 Mann). Die
Sperre gliedert sich wie folgt:

Chef: Uof mit Sturmgewehr

[

Wachttrupp Reserve

@ Nr.1 mit Sturmgewehr und roter ® Fsilier mit Stgw
Taschenlampe. «Halt an.»
@ Fusilier mit Stgw
@ Nr.2 mit Sturmgewehr.
«Uberwacht aus einer Deckung ® Fisilier mit Stgw
heraus.»

® Fisilier mit Stgw

Anhalten und Durchsuchen mehrerer Personen.

Die Verdachtigen werden mit erhobenen Armen gegen die Wand gestellt. Tatigkeit: Durchsuchen, Be-

wachen, Abfiihren, Abldsen des
Wachttrupps, Ruhen usw.

— Der Wachttrupp stoppt die Fahrzeuge.

— Nr.1 gibt das Haltezeichen, bei Tag mit der Hand, bei Nacht mit der roten
Taschenlampe.

— Das Haltezeichen wird aus Distanz gegeben, damit der Fahrer Zeit hat, an-
zuhalten.

— Nr.1 steht soweit am Strassenrand, dass er sich bei plotzlichem Gasgeben
durch einen Seitensprung vor dem Uberfahrenwerden retten kann.

— Er halt die Waffe in der linken Hand und winkt mit der rechten. So ist er
notfalls schneller schussbereit. Er achtet darauf, dass er nicht in der Schuss-
linie seines Kameraden steht.

— Nr. 2 iiberwacht aus dem Versteck heraus das anhaltende Fahrzeug.

— Die Fahrzeuginsassen werden aufgefordert, den Wagen zu verlassen.

— Der Unteroffizier nimmt die Wagenpapiere oder den Ausweis usw. entgegen
und entscheidet, ob die Leute passieren dirfen oder nicht.

— Wenn es sich um einen Dauerauftrag handelt, kann die Arbeit der Posten
durch eine Barriere oder zwei Halbbarrikaden erleichtert werden.

g
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Anhalten und Durchsuchen mehrerer Personen. Nr. 3 iiberwacht die Verdachtigen. Wenn
es langer dauert, lasst er sie absitzen. Gesicht zur Wand, Hande im Nacken verschrankt.
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Anhalten und kontrollieren eines Motorfahrzeu-
ges:

Posten Nr.1 halt an. Bei Tag mit Handzeichen.
In der Nacht mit roter Taschenlampe

=i

L)

POSTEN
No.?2

Organisation der Strassensperre:

Posten Nr.1 halt an
Posten Nr. 2 {iberwacht
Reserve durchsucht, fihrt ab, bewacht usw.
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Abtransport eines einzelnen Verdéachtigen mit Personenwagen
oder Jeep

Allgemeines:

Der Gefangene wird vor dem Abtransport durchsucht.

Fur den Transport werden 1 Motorfahrer und 2 Begleiter bendtigt.

Der Gefangene wird immer auf den Hintersitz verladen (nie neben den
Motorfahrer setzen!). Er sitzt in der Mitte zwischen den beiden Begleitern.
Wenn der Gefangene gefesselt ist, kann ausnahmsweise nur 1 Begleiter mit-
fahren. Dieser placiert sich so, dass der Gefangene neben seiner «starkern
Hand» sitzt, d.h. ein Rechtshander sitzt links neben dem Gefangenen, ein
Linkshander umgekehrt.

Verlad:

a)

Wenn der Gefangene Widerstand leistet (sich strdubt, festhdlt usw.) wird
wie folgt vorgegangen:

© — der Motorfahrer steigt aus und hilft seinen Kameraden beim Verlad;

b

~

— Begleiter Nr.1 steigt ein und setzt sich auf den linken Hintersitz. Zerrt
von dort aus den Gefangenen ins Wageninnere auf den Hintersitz. Be-
gleiter Nr. 2 und Motorfahrer heifen von aussen her nach;

— Begleiter Nr. 2 setzt sich anschliessend auf den rechten Hintersitz.

Wenn der Gefangene keinen Widerstand leistet:

— der Motorfahrer bleibt fahrbereit am Steuer sitzen;

— Begleiter Nr.1 steigt ein und setzt sich auf den linken Hintersitz;

— Begleiter Nr. 2 verlad den Gefangenen auf den Hintersitz;

— Begleiter Nr. 2 steigt ein und setzt sich auf den rechten Hintersitz.

Transport mehrerer Verdiachtiger

Abtransport zu Fuss:

In der Nacht werden wenn immer mdglich keine Gefangenentransporte
durchgefiihrt.

Bis zum Abtransport werden die Gefangenen in ein leicht zu bewachendes,
geschlossenes Objekt verbracht, z. B. Innenhof, Keller, Scheune usw.

Den Gefangenen wird vor dem Abmarsch mitgeteilt, dass bei Fluchtversuch
ohne Warnung geschossen wird.

Um eine Gruppe von fiinf bis zehn Verdachtige abzufiihren, bendtigt man
wenigstens 2 Mann. Nr.1 geht als «Wegweiser» 50 m voraus, Nr.2 folgt
10 m schrag riickwarts der letzten Gefangenen nach.

Nr.1 und 2 marschieren auf der gleichen Strassenseite. Freihalten des
Schussfeldes!

Die Gefangenen marschieren in einer geordneten Formation, z. B. Zweier-
kolonne usw. Das erleichtert die Uberwachung.

Wenn auf der Strasse starker Gegenverkehr naht, besteht Gefahr, dass die
Gefangenen entkommen kdnnten. Sie missen daher am Strassenrand ab-
sitzen. Ricken gegen die Wachtmannschaft. Wenn der Verkehr abgeflaut -
ist, wird weitermarschiert.

In gewissen Féllen kann es angezeigt sein, die Gefangenen fir den Transport
zu fesseln.

35



Abtransport mit Motorfahrzeug:

— Wenn die Verdachtigen mit Lastwagen abtransportiert werden, darf sich
kein Wachter hinten auf der Ladebricke befinden. Er konnte in der Enge
doch nicht von seinem Sturmgewehr Gebrauch machen und wirde erst noch
den Motorfahrer in der Fihrerkabine gefahrden.

— Lasse hinter dem Lastwagen mit 50 m Abstand ein Kleinmotorfahrzeug
folgen, von welchem aus der Transport uberwacht wird (Motorrad mit
Seitenwagen, Haflinger, Jeep).

— Beim Uberwachungsfahrzeug wird die Windschutzscheibe heruntergeklappt,
damit der Beifahrer freies Schussfeld hat.

— Der Beifahrer im Lastwagen hat die Aufgabe, mit dem nachfolgenden Uber-
wachungsfahrzeug Verbindung zu halten und die Fahrweise des Lastwagens
so zu regeln, dass der Abstand nie grosser als 50 m wird.

ABTRANSPORT ZU FUSS

Verdachtige

Falsch

L\
M—  5olo
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Transporte und
Marsche

— Truppenverschiebungen kénnen durch AC-Einsétze, Luftangriffe, durchge-
brochene Panzer, subversive Aktionen sowie Fluchtbewegungen der Zivil-
bevolkerung gestort werden,

— Verschiebungen werden wenn immer moglich bei Nacht durchgefihrt.

— Fdr den Erfolg einer Verschiebung sind massgebend:

— Zweckmassige Wahl der Wege.
— Zweckmassige Marschformation.
— Eine der Lage angepasste Gliederung der Kréfte.
— Eine der Gefahrdung entsprechende Gefechtsbereitschaft.
— Verkehrsdisziplin.
— Hohe Marschgeschwindigkeit.
— Es ist von Fall zu Fall zu priifen, was wichtiger ist:
a) der rasche Ablauf der Transportbewegung, oder
b) die Sicherheit der zu verschiebenden Truppe.

AD HOC Motorisierung

Allgemeines

— Verschiebungen sind immer nur Mittel zum Zweck. Am Ziele angelangt, muss
die Truppe arbeiten oder kampfen.

— Verschiebungen sind Unkosten der Truppenflihrung. Diese Unkosten (Er-
mudung der Truppe) mussen so niedrig als moglich gehalten werden. Fuss-
truppen sind deshalb uber langere Strecken mit Motorfahrzeugen zu transpor-
tieren. Diese vorubergehende Zuteilung von Motorfahrzeugen nennt man
«ad hoc Motorisierung».

Kommandoordnung

— Der den Transport anordnende hohere Kommandant bestimmt:
a) den Verlade- und Ausladeraum;
b) die zur Verfigung stehenden Strassen.

— Der Kommandant der zu transportierenden Truppe, z. B. Fis Bat Kdt usw.,
ist « Transportkommandant».

— Der Flhrer der Transportformation (Motorfahreroffizier) ist « Transportfithrery.

Der Transportkommandant

— ist fur die taktische Sicherung von Verlad, Marsch und Auslad verantwortlich;

— bestimmt die taktische Gliederung der Truppe fiir den Marsch;

— bestimmt einen Wagenchef pro Fahrzeug;

— organisiert den Luftspahdienst;

— treibt eventuell eine motorisierte Aufklarung vor;

— legt fir Nachtfahrten die Beleuchtungsstufe fest (Abblendlicht, Tarnschein-
werfer).
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Der Transportfuhrer

— ist dem Transportkommandanten unterstellt;

" — tragt die Verantwortung fiir die technische Durchfuhrung des Transportes;

— trifft die notwendigen technischen Vorbereitungen wie z. B. Hochrollen der
Fahrzeugblachen, Montage der Schneeketten, Verteilung der Motormecha-
niker usw.;

_ ist verantwortlich fiir den Wegweiserdienst (Markierung der Strecke) ;

— rekognosziert wenn immer moglich die Strasse sowie den Verlade- und Aus-
ladeort.

Transportrentabilitit / Transportrisiko

Die nachstehenden Uberlegungen haben nur Giiltigkeit fur Transportkolonnen
von mehr als 10 Lastwagen.
— Vor dem Transport musst du dir Gberlegen, ob ein Verlad lberhaupt rentiert.
Fausregel:
unter 5 km = NEIN
5 bis 10 km = FRAGLICH
uber 10 km=EVENTUELL
Uber 20 km =JA
— Wie ist die Gefahrdung meiner Truppe? Darf ich den Motortransport tber-
haupt riskieren oder muss ich zu Fuss gehen? Wenn ja, wieweit kann ich
transportieren?

Technische Daten

Fassungsvermogen pro Ladeflache (Durchschnittswerte)

Fahrzeugart Mann Fahrzeugart Mann
Leichter Lastwagen 15 Schwerer Lastwagen 30
Mittlerer Lastwagen 20 Inf Gepackanhanger 25

Hochstgeschwindigkeiten fir Einzelfahrzeuge

Fahrzeugtyb auf Strassen auf Autobahnen
Motorrader 80 km/h 100 km/h
Personenwagen 80 km/h 100 km/h
Gelandepersonenwagen 60 km/h 60 km/h
Lastwagen 60 km/h 60 km/h
Haflinger 60 km/h 60 km/h

Durchschnittsgeschwindigkeit fir Motorfahrzeugverbénde unter normalen
Verhiltnissen am Tag oder bei Nacht mit Abblendlicht

Zusammensetzung des Verbandes Ebene Gebirge
Lastwagen ohne Anhénger 30 km/h 20 km/h
Lastwagen mit Anhanger 20 km/h 15 km/h

Bei erschwerten Verhaltnissen (Schnee/Nebel usw.) sind die Geschwindigkeiten
geringer.
Bei Nacht mit Tarnscheinwerfer: fir alle Verbdnde 12 km/h.
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Uberwinden von Schnee und Wasser

Fahrzeugtyp Befahrbare Durchfahrbare
Schneehche Wassertiefe

Motorrad 15 cm 20—-40 cm

Personenwagen 20 cm 20-40 cm

Lastwagen 30 cm 50-80 cm

Zeitbedarf fur das Montieren von Schneeketten: 30 Minuten.
Marschtechnik
Abstande und Paketbildung:

— Fahrzeugkolonnen gliedern sich in Marschpakete zu je 2 Fahrzeugen.

— Die Fahrzeuge fahren moglichst normal wie im Zivil unter Beachtung der
Hochstgeschwindigkeiten.

— Normalabstande:
a) Abstand von Paket zu Paket: am Tag 300 m, in der Nacht 100 m;
b) Abstand zwischen den Kompanien: 2 km oder 5 Minuten;
c) Abstand zwischen den Bataillonen: 5 km oder 10 Minuten.

— Minimalabstande nie unterschreiten.

— Geschwindigkeit fur Spitzenfahrzeug nur im Notfall besonders befehlen (z. B.
Fixpunkt).

— Standort der Chefs: Zugfluhrer bei ihren Ziigen. Im Bataillon befindet sich
mindestens 1 Hauptmann, im Regiment mindestens 1 Major in der Kolonne.

— Kommandofahrzeuge und Motorrader sind in der Kolonne an keinen festen
Platz gebunden. Sie fahren einzeln zwischen den Paketen.

— Spitze und Schluss jedes Verbandes wird kurz und deutlich gemeldet, z. B.
«Spitze Fius Bat 331», «Schluss Fus Bat 170!».’

— Gemeldet wird:
a) allen an der Marschstrasse stehenden Offizieren; '
b) Verkehrsregelungsorganen (Strassenpolizei, Truppenwegweisern usw.);
c) Einweisposten.

— Gemeldet wird durch Fahrer oder Hilfsfahrer. Die Geschwindigkeit wird
zum Melden kurzzeitig herabgesetzt.

Marschhalte:

— Marschhalte moglichst vermeiden. Truppe vor dem Verlad verpflegen und
urinieren lassen.

— Marschhalte erst einschieben, wenn die Fahrdauer 3 Stunden Ubersteigt.

— Die Marschhalte finden fiir alle Truppen, die auf der betreffenden Achse
fahren, zur gleichen Zeit statt.

— Halte werden jeweils wahrend den letzten 20 Minuten vor geraden Stunden
eingeschoben (z.B. 0140—-0200 oder 2140-2200 usw.).

— Bei Halten nie aufschliessen. Moglichst in Deckung anhalten.

Sonderverfahren bei sehr grosser Fliegergefahr:

— Pakete von 4-5 Fahrzeuge bilden. Mit laufenden Motoren in der Flieger-
deckung lauern und beobachten. Sofort nach Abdrehen der Flugzeuge mit
dem ganzen Paket einen entschlossenen Sprung von 3—4 km in die nachste
Fliegerdeckung machen. Verfahren entsprechend wiederholen.
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Pannenfahrzeuge:

Muss ein Fahrzeug aus irgend einem Grund anhalten, so wird es abseits der
Fahrbahn und méglichst in Deckung abgestellt. «Strasse freil» ist in diesem
Fall der oberste Grundsatz.

Der Wagenchef lasst einen Mann an der Marschstrasse zuriick. Dieser stellt
die Verbindung zum Fahrzeug sicher.

Pannenfahrzeuge werden durch das nachste Fahrzeug an einen Ausstell-
platz abgeschleppt. Die Abschleppstrecke wird hierbei selten ein paar hundert
Meter Ubersteigen.

In den meisten Fallen kann durch entschlossenes Schieben von Hand die
Marschstrasse rascher freigemacht werden als durch komplizierte technische
Schleppexperimente.

Das Beladen der einzelnen Fahrzeuge
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Je nach den zu erwartenden Fahrzeugtypen werden Verladepakete von 15,
20 oder 30 Mann gebildet.

Die Verladepakete werden in Zweierkolonne abseits der Fahrbahn aufgestellt.
Der Lastwagen halt an. Fahrer und Beifahrer steigen aus und 6ffnen die
Ladebriicke.

Zuerst werden Munition und Material verladen. Mdoglichst so, dass Sitz-
gelegenheiten entstehen.

Die zwei vordersten Leute des Verladepakets deponieren beim Befehl «Auf-
sitzen I» Sturmgewehr und Rucksack neben dem Lastwagen und steigen auf
die Ladebriicke.

Die Truppe besteigt in Zweierkolonne das Fahrzeug. Rucksack angehéngt,
Tragriemen auf der einen Seite ausgehangt. Sturmgewehr in der Hand
gegen die Mitte des Camions hin. Mit der andern Hand wird die Kette
erfasst.

Die beiden Helfer ziehen ihre Kameraden an der Hand, welche die Waffe
halt, auf die Ladebrucke.

Die Leute schliessen im Camion nach vorne auf. Sie sitzen in Dreier- oder
Viererkolonne auf dem Rucksack ab. Riicken in Fahrtrichtung. Waffe zwischen
den Beinen. Wer auf Material- oder Munitionskisten sitzt, tragt den Ruck-
sack auf den Knien und gibt die Waffe dem Nebenmann.

Den Verlad nicht iberhasten. Der Wagenchef (Zug- oder Gruppenfiihrer)
lasst das nachste Glied erst aufsteigen, wenn sich die vorhergehenden
Leute auf der Ladebriicke wirklich eingerichtet haben.

Der Motorfahrer gibt Sturmgewehr und Rucksack der beiden Helfer hinauf
und schliesst die Ladebrlcke.

Eventuell mitzunehmende Karren werden von den Motorfahrern angehangt.
Die Fihrer (Offiziere und Unteroffiziere) befinden sich bei der Mannschaft
auf der Ladebriicke. Sie sitzen zuhinterst.

Fliegerbeobachtung: Der Wagenchef bestimmt 2 Luftspaher. Der eine beob-
achtet nach vorne, der andere nach hinten. Die Luftspdher tragen Sonnen-
brille (Jagdbomber greifen gerne aus der Sonne heraus an). lhr Zuruf gilt
dem Wagenchef. Dieser entscheidet, ob angehalten wird oder nicht. Wenn
angehalten wird, ob die Truppe auf dem Fahrzeug bleibt oder sich im Gelande
zerstreut.

AUSGEDEHNTE FLIEGERDECKUNG

/
— e /
Unterkunft il ) Unterkunft
\ -

1 Numeriertes Verladepaket in Zweierkolonne
1 Numeriertes Motorfahrzeug

i Transportfithrer (Motorfahreroffizier) numeriert die anrollenden Fahrzeuge

Verladetechnik von Verbanden

Verlad in ausgedehnter Fliegerdeckung:

— Fiir den Verlad muss immer eine Strassenschleife gesucht werden, um ein
Wenden der Fahrzeuge zu vermeiden.

— Der Transportfihrer numeriert die anrollenden Fahrzeuge.

— Der Transportkommandant gliedert die Truppe in Verladepakete und numeriert
diese.

— Abstand von Verladepaket zu Verladepaket 10—-156 m.
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Ein Mann jedes Verladepakets steht am Strassenrand und meldet dem anroi-
lenden Fahrzeug die Nummer. Das Gros selbst wartet dahinter in Zweier-
kolonne.

Bei seiner entsprechenden Nummer halt der Motorfahrer an.

Die Fahrzeuge dirfen erst auf Befehl des Transportkommandanten be-
stiegen werden.

Wenn die ganze Kolonne beladen ist, fahrt sie unter Einhaltung der ent-
sprechenden Abstinde weg.

Verlad in schmaler Fliegerdeckung:

Die zu verladende Truppe steht in Verladepakete gegliedert in der Flieger-
deckung.

Alle zwei Minuten kommt ein Fahrzeugpaket an. Die beiden Lastwagen
werden beladen und fahren sofort weg, was bei einer Geschwindigkeit von
30 km/h einen Abstand von 1000 m von Paket zu Paket ergibt.

Diese Verladeart setzt bei der Truppe Gewandtheit im Verladen voraus, sonst
kann der Zeitplan nicht eingehalten werden.

Sie ist nur anwendbar, wenn:

a) wenig Material vorhanden ist;

b) der zu verladende Verband klein ist (z. B. Fiis Kp).

Die Verladezeit kann nicht beliebig erhoht werden, weil sonst die Fahrzeug-
abstande zu gross werden.

Verlad in einer Ortschaft:

Wenn die Motorfahrer den detaillierten Standort der zu verladenden Truppe
kennen, fahren sie einzeln dorthin und beginnen mit dem Verlad.

Wenn die Motorfahrer den Truppenstandort nicht kennen, stellen sie die
Fahrzeugpakete in Fliegerdeckung ab, suchen die Truppe auf und fiihren sie zu
den Fahrzeugpaketen.

Wenn die ganze Kolonne beladen ist, werden die Fahrzeuge abgerufen.

Entladetechnik

Bei Tag muss in Fliegerdeckung (Wald oder Ortschaft) ausgeladen werden.
Fur das Entladen wird eine Strassenschleife gesucht, damit die Motorfahr-
zeuge spater ohne komplizierte Wendemanover wegfahren konnen. Wenn
sie deshalb einen Umweg von mehreren Kilometern machen missen, spielt
das keine Rolle.

Ausgestiegen wird erst auf Befehl des Transportkommandanten.

Fahrer und Beifahrer 6ffnen die Ladebriicke.

Der erste Mann nimmt Aufstellung hinter der Ladebriicke (Rucken zum Fahr-
zeug). Die Gbrigen Leute stutzen sich beim Abspringen auf seine Schulter ab.
Vorsichtig absteigen, nicht lberhasten. Nach der langen und unbequemen
Fahrt sind die Glieder steif und es treten gerne Fussverstauchungen auf.
Sofort die Fahrbahn verlassen.

Feindberiihrung unterwegs
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Beim Auftauchen von Panzern fahrt das Fahrzeug in die ndachste Deckung
abseits der Strasse. Deckungsbezug immer nur vorwarts. So gewinnt man
Zeit. Die Fahrzeuge werden erst gewendet, wenn die Gelegenheit hierzu
glinstig ist.

— Die Mannschaft sitzt auf Befehl des Wagenchefs ab. i
- Raketenrohre und Sturmgewehre mit Gewehr-Hohi-Panzergranaten er6ffnen

das Feuer, sobald die Panzer in ihren Schussbereich einrollen.

GCHMALE ELIECERDECKUNG

a Zwei Minuten zeitlicher Abstand (ergibt im Gelénde ca.1 km)
b Anrollendes Fahrzeugpaket

¢ Wegrollendes Fahrzeugpaket )

d Fahrzeugpaket, das beladen wird. Aufenthalt 2 Minuten

1-6 Numerierte Verladepakete
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Bild aus dem Krieg: Deutsche Infanterie auf dem Marsch.

a4

Marsche

Marschformationen
Marschformation A «Schlangenmarsch» Anwendun.g:
— Marsch in mondloser
Nacht.

Zug in Einerkolonne.

Abstand von Zug zu Zug 50 m,
von Kp zu Kp 200 m.

Mg und Mw folgen auf ihren
Haflingern sprungweise nach.

— Marsch am Tag auf Neben-
wegen mit guter Flieger-
deckung.

— Marsch am Tag im Gebirge
am Schattenhang.

.. Anwendung:
Marschformation B «Geoffneter — Marsch in Mondnacht.

Schlangenmarschy | Marsch am Tag im Gebirge

Gruppe in Einerkolonne. am Sonnenhang.

Abstand von Gruppe zu Gruppe 20 m,
von Zug zu Zug 20 m,

von Kp zu Kp 200 m.

Mg und Mw folgen auf ihren
Haflingern sprungweise nach.

Anwendung:

i Fl3 . .
Marschformation C «Flachenmarschy _ Marsch bei Tag in extrem

offenem Gelande ohne Bo-

Zug in Schitzenkolonne denbedeckung.

(kein Abstand von Gruppe zu Gruppe).
Die Ziige nebeneinander, unter
Ausnitzung naturlicher Grenzlinien
(z.B. Wiese/Acker, Bachlauf usw.).
Mg und Mw folgen auf ihren
Haflingern sprungweise nach.

Beim Flachenmarsch wird die Marschkolonne in die Breite zerlegt, um die
Wirkung von Fliegerangriffen herabzumindern. Steht das hierzu notwendige
Wegnetz nicht zur Verfugung, muss mit Teilen querfeldein marschiert
werden. Die daraus resultierende grossere Marschanstrengung muss von der
Truppe ertragen werden.

Marschbefehi:

Wir konnen folgende Befehlsarten unterscheiden:
a) Vorbefehl;
b) einfacher oder detaillierter Marschbefehl.

Vorbefehl:

Kompanie (Bataillon) marschbereit machen — Marschrichtung Thun —

Abmarsch in 30 Minuten I»
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Einfacher Marschbefehl:

1. Marschziel:

2. Marschroute:

3. Marschformation:
4. Marschreihenfolge:

Detaillierter Marschbefehl:

1. Feind:
2. Eigene Truppen:
a) Auftrag des ubergeordneten Verbandes:
b) Auftrag des eigenen Verbandes:
. Marschbereitschaft erstellen bis:
. Marschroute:
. Marschformation:
Marschreihenfolge:
Besonderes:
a) Wegerkundung/Wegmarkierung;
b) Aufklarung, Sicherung, vorsorglich vor Marschbeginn zu besetzende
Punkte;
c) Motorfahrzeugstaffel oder Train (Pferdekarren, Saumtiere);
d) Ablaufpunkt;
e) Standort des Fiihrers/Meldeachse/Meldesammelstelie.

N o AW

Marschtiichtigkeit

Diese ist abhangig von:
— der soldatischen Haltung (Marschdisziplin);
— der korperlichen Leistungsfahigkeit, bzw. des Trainingszustandes;
— der Vorsorge des Chefs vor dem Marsch:
a) Gewadhrung von Ruhe;
b) zweckmassige Fusspflege;
c) geschickte Auswahl der Marschroute (Schatten, Nebenwege, Strassen
ohne Hartbelag) ;
d) Transportmoglichkeit des Gepéacks;
— der Fiirsorge des Chefs wahrend des Marsches:
a) rechtzeitige Tenueerleichterung;
b) vernunftiges Tempo.

Marschtempo

— Die Truppe legt mit dem Rucksack in 50 Minuten 4 km zurlick.
Anschliessend ist eine Rast von 10 Minuten einzuschalten.

— Die Truppe legt mit Gefechtspackung in 50 Minuten 4,8 km zuruck.
Anschliessend ist eine Rast von 10 Minuten einzuschalten.

— Wenn in kurzerer Zeit eine grossere Strecke als 4,8 km zuriickgelegt werden
soll, ist das nicht durch Steigerung des Marschtempos, sondern durch
Ausfallenlassen des Stundenhaltes zu erreichen. Diese Massnahme setzt aber
die Leistungsfahigkeit der Truppe unverhaltnismassig rasch herab. Sie ist nur
in wirklich dringenden Fallen anzuordnen.

— Im Flachenmarsch legt die Truppe pro Stunde 2—3 km zurick.

Das Tempo wird nach der Uhr kontrolliert:
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100 Schritt pro Minute=4 km in 50 Minuten;

120 Schritt pro Minute=4,8 km in 50 Minuten.

Das Tempo ist nicht nur an der Spitze, sondern gelegentlich auch am
Schluss der Kolonne zu kontrollieren, da dort oft rascher marschiert werden
muss.

Die kleinen Leute werden an die Spitze der Kolonne genommen (kurze
Beine, Marschtempo).

Marscherleichterungen

Marscherleichterungen missen grossziigig und vor dem Abmarsch befohien
werden, sonst nutzen sie nichts.

- Pullover und Unterleibchen miissen immer — auch in Winter — ausgezogen
werden (nicht nur befehlen, sondern auch kontrollieren).

- 10 Minuten nach Marschbeginn ist kurz anzuhalten, damit jeder eventuelle
Mangel beheben kann, z.B. Verstellen der Riemen am Rucksack, Glatten
von Falten in den Socken, anders Binden der Schuhe usw.

- Auf langen Mirschen sind die zum Kampfanzug gehdrenden Gamaschen
nicht zu tragen (Vermeiden von Sehnenscheidenentziindungen).

- Durch Tenueerleichterungen koénnen Hitzschlage am ehesten vermieden
werden.

- Bei starker Sonnenbestrahlung muss die Mitze aufbehalten werden (Gefahr
von Sonnenstichen).

Marschtechnik

- Die Infanterie benutzt mit Vorteil Nebenwege. Diese beanspruchen die
Truppe physisch viel weniger als Strassen mit Hartbelag. Ferner bieten sie
meist mehr Fliegerdeckung.

— Nebenwege mussen immer erkundet und markiert werden.

— Grundsatzlich wird auf der rechten Strassenseite marschiert. Die linke Seite
bieibt fiir den Motorfahrzeugverkehr frei. Offiziere und Unteroffiziere mar-
schieren ebenfalls rechts.

— Nur in Ausnahmefallen, wenn die linke Strassenseite Uber ldngere Strecken
bessere Fliegerdeckung bietet, darf links marschiert werden.

*

— Wenn die Kolonnenspitze eine Steigung erreicht, hat sie die Tendenz, das
Tempo zu verlangsamen. Das ist falsch! Durch die plétzliche Tempo-
verringerung entstehen Stockungen, und die hintern Leute mussen stehen
bieiben. Die Spitze muss zu Beginn der Steigung das Tempo beibe-
halten. Erst wenn % der Kolonne im Anstieg begriffen ist, darf
langsamer marschiert werden.

— Wenn die Spitze der Kolonne die Steigung Uberwunden hat und flaches
Terrain erreicht, hat sie die Tendenz, das Tempo zu vergrossern. Diejenigen
Teile, die noch im Anstieg sind, kommen nicht mehr nach, und die Kolonne
fallt auseinander. Die Spitze muss solange das bisherige Tempo
beibehalten, bis alle Leute den Anstieg hinter sich haben.

— Wenn die Spitze den Abstieg erreicht, hat sie die Tendenz, das Tempo zu
beschleunigen. Die noch geradeaus marschierenden Leute mussen entweder
Laufschritt - machen oder kommen nicht mehr nach. Die Kolonne wird
auseinandergerissen. Die Spitze muss beim Erreichen des Abstieges
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das Tempo solange missigen, bis die ganze Kolonne im Abhang
steht. .

Wenn der’ Zusammenhang in der Marschkolonne reisst, schliessen die
zuriickgebliebenen Teile nicht im Laufschritt auf, sondern geben die Meldung
«Nicht aufgeschlossen!» durch. Die Spitze hat das Tempo solange zu
massigen, bis von hinten die Meldung «Aufgeschlossen !» eintrifft.

*

Jeder Soldat muss dazu erzogen sein, einfache Massnahmen seines
Vordermannes, wie z.B. Wechsel der Gewehrtragart, Aufsetzen des Helmes
usw., auch ohne Befeht einfach nachzuahmen.

Fiir das Durchgeben von Befehlen und Meldungen gibt es zwei Maglich-

keiten:

a) Larm spielt keine Rolle: Der Befehl wird von Unteroffizier zu Unteroffizier
durchgerufen.

b) Es kommt auf Lautlosigkeit an: An der Spitze bleibt ein Mann stehen
und lasst die Truppe an sich vorbeimarschieren. Er teilt jedem Offizier
und Unteroffizier den Befehl fliisternd mit und gliedert sich am Ende der
Kolonne ein. Beim nichsten Halt geht er wieder nach vorne an seinen
Platz zuriick.

*

Es ist verboten, ohne Befehl die Gewehrtragart zu &andern, nicht im
Schritt zu marschieren, in der Kolonne zu rauchen, zu sprechen und zu
singen.

Es gibt folgende Erleichterungen:

. Sprechen gestattet

. Rauchen gestattet

. Singen gestattet.

. Ohne Tritt marsch (wobei aber die Marschordnung eingehalten werden
muss).

. Gewehrtragart frei. «Gewehr quer iiber den Rucksack» ist hiervon
ausgenommen. Diese Waffentragart muss wegen Gefahrdung des Verkehrs
immer speziell befohlen werden.

Stelle dich ofters an den Strassenrand und lasse die Truppe an dir

vorbeimarschieren. Verlange, dass dir die Leute hierbei in die Augen

schauen. Diese Massnahme hat fiur die Aufrechterhaltung der Marsch-
disziplin grosse Bedeutung. Bei dieser Gelegenheit erkennst du ferner, wer
in nachster Zeit ausfallen konnte.

Dass du als Chef eine leichtere Packung trdgst, ist nicht eine Belohnung fir

langere Dienstzeit oder héhern Grad. Es ist lediglich eine technische Mass-

nahme, die dir erlaubt, die Marschkolonne unermiidlich zu umkreisen, die

Marschdisziplin aufrechtzuerhalten ‘und alle erforderlichen Massnahmen

rechtzeitig zu treffen. Sie ist somit nicht Privileg, sondern Verpflichtung.

} «Freimarsch !»

PWUN
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Marschhalte

— Im Normalfall 50 Minuten marschieren und 10 Minuten rasten. Nach

3—4 Stunden einen langern Verpflegungshalt von 1-1% Stunden einschalten.

— Im Winter langsam marschieren, damit die Leute nicht ins Schwitzen

kommen. Dafiir die Stundenhalte ausfallen lassen und nur 1-2 Minuten

anhalten (Moglichkeit zum Austreten). Nach 3—4 Stunden einen langern
Halt einschalten. Wenn moglich unter Dach, zumindest aber im Wind-
schatten ruhen.

— Im Gebirge bei guter Witterung und gutem Weg die normalen Stunden-

halte durchfiihren. Bei schlechten Wegverhaltnissen oder schlechter Witte-
rung (Sturm, Schneefall usw.) nur kurze Schnaufhalte von einigen Minuten
gewahren, dafur aber ofters.

— Wahrend des Marschhaltes die Strasse freigeben.
— Marschhalte mussen in Fliegerdeckung verlegt werden. Selbst dann, wenn

die Rast dadurch nicht genau nach 50 Minuten erfolgen kann.
Wo in niitzlicher Distanz keine Fliegerdeckung vorhanden ist, muss sich die
Truppe im Gelande zerstreuen (10 m von Mann zu Mann).

— Sicherung im Marschhalt:

Die momentane Aufgabe besteht im «Ausruhen» und nicht im «Sicherny.
Sicherungen sind daher Geschéaftsunkosten und missen so niedrig als
moglich gehalten werden. Der Spitzenzug bringt ein Raketenrohr und einen
Sturmgewehrtrupp an der Strasse in Stellung. Die (ibrigen Ziige sichern
lediglich durch Beobachter. Je nach ihrer Lage nach rechts, links oder
hinten. Der Kompanietrupp tibernimmt den Luftspahdienst. Luftspaher tragen
Mditze und sind mit Sonnenbrille und Feldstecher ausgeristet.

— Wahrend des Marschhaltes setzen sich Zugfiihrer, Kompaniekommandant
und Arzt mit den Marschkranken auseinander. Durch rechtzeitiges Anordnen
von Gepackerleichterungen konnen die meisten Ausfille vermieden werden.

Verhalten bei Flieger- und Panzerangriffen

Fliegerangriff:
— Der Zuruf «Achtung Flieger» gilt immer nur dem Fiihrer. Dieser entscheidet,

ob weitermarschiert oder Fliegerdeckung aufgesucht wird.

— Genugendes Zerstreuen im Gelande (10-15 m von Mann zu Mann) ist oft

besser, als Zusammendrangen in illusorischen Fliegerdeckungen.

— Liege ab und verhalte dich vollig ruhig. Wer sich im Schatten oder auf

naturlichen Grenzlinien (z.B. Acker/Wiese) befindet und aufféllige Bewe-
gungen vermeidet, wird kaum erkannt.

— Gegen Flugzeuge, die im Tiefflug angreifen, wird mit allen Waffen (inkl.

Sturmgewehr) geschossen.

Panzerangriff:

— Wenn die Panzerwarnung funktioniert, hast du die erste Runde gewonnen.
— Wenn man nicht in panzersicheres Gelande ausweichen kann, gehen Pak

und Raketenrohre in die erstbeste Feuerstellung und nehmen den Kampf auf.
Alle Gbrigen Leute gehen in Deckung. Fahrzeuge verlassen die Strasse.

— Wo keine Locher und Grében vorhanden sind, genlgt oft schon Deckung
gegen Sicht oder absolute Bewegungslosigkeit, da das Erkennen von kleinen
Einzelheiten aus dem fahrenden Panzer schwierig ist.

— Wenn der Panzer direkt auf dich zufahrt, so versuche dich im letzten
Augenblick durch einen Sprung seitwarts vor dem Uberfahrenwerden zu
retten. Auf keinen Fall darfst du dich durch sinnloses Davonrennen dem
Panzer zu entziehen suchen. Du wirst sonst in der Bewegung erkannt und
abgeschossen oder eingeholt und dberfahren.

— Nahe vorbeirollende Panzer bekdampfst du ohne Befehl mit den Gewehr-
Hohl-Panzergranaten.
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Gesundheitspflege vor, wahrend und nach grossen Mirschen

Vor dem Marsch:

— Einige Tage vor dem Marsch die Fiisse regelmassig mit kaltem Wasser
waschen.

— Am Abend vor dem Marsch keinen Alkohol trinken.

— Keine frischen Socken tragen. Fordert Blasenbildung. Ein bis zwei Tage
benutzte (angetragene) Socken sind am geeignetsten.

— Keine stark geflickten oder zu diinnen Socken tragen. Fordert Blasenbildung.

— Bei starken Schweissflissen Streupulver (z.B. Arfol usw.) in die Socken
streuen.

— Keine stark geflickten Unterhosen tragen. Fordert Wundscheuern der Schenkel
und des Gesasses.

— Vor dem Marsch geniligend frithstiicken.

— Vor Marschbeginn austreten.

— Nicht zu frih besammeln, da Herumstehen ermiidet.

Wahrend des Marsches:

— Maglichst wenig rauchen.

— Keinen Alkohol trinken. Bestes Marschgetrank ist Tee. Mit dem Inhalt ‘der
Feldflasche sparsam umgehen. An Brunnen wenig Wasser trinken. Nur den
ausgetrockneten Mund spiilen.

— Wenn sich Druckstellen an den Fiissen bemerkbar machen, sind diese beim
nachsten Marschhalt zu beseitigen. Heftpflaster auflegen.

— Bei Rast nicht auf kalten oder feuchten Boden absitzen. Auch Steinmauern
meiden. Fordert den sogenannten «Wolf» (Marschkrankheit).

— Bei Rast die Fisse hochlagern, z.B. an Strassenbdschungen. Reguliert die
Blutzirkulation.

— Marschpausen grundsatzlich zum Austreten benutzen.

Nach dem Marsch:

— Nicht sofort kaltes Wasser trinken.

— Vor Luftzug hiiten. Im Kantonnement Fenster schliessen.

— Nach ca. einer Stunde ist der Korper abgekihlt. Nun kann man sich
waschen oder duschen. Trockenes Hemd und frische Socken anziehen.

Verhalten bei Sonnenstich:

— Wenn der unbedeckte Kopf lange Zeit intensiver Sonnenbestrahlung ausge-
setzt ist, konnen Schadigungen der Hirnhdute und des Hirns entstehen.
Eventuell tritt Bewusstlosigkeit ein.

— Hilfeleistung bei eingetretenem Sonnenstich:

a) in den Schatten bringen;

b) Kleider o6ffnen. Kopf leicht hochlagern. Kopf behutsam mit Wasser
{ibergiessen;

c) wenn der Patient nicht bewusstlos ist: kaltes Wasser, schwarzen Kaffee
oder Tee zu trinken geben;

d) notfalls kiinstliche Atmung durchfiihren;

e) Arzt rufen.
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Verhalten bei Hitzschlag:

Erhitzt sich der Kérper, ohne dass er genlgend Hitze abgeben kann, tritt

eine Warmestauung auf. Haufigste Situation fir einen Hitzschlag: Marsch-

kolonne bei schwiiler Hitze.

Anzeichen fur einen bevorstehenden Hitzschlag bei einem Kameraden:

stark gerdtetes Gesicht/Unlust zur Unterhaltung/traumhaft mechanisches

Gehen.

Du musst eventuelle Beobachtungen sofort dem Zugfiihrer melden. Durch

rasches Handeln kann dem gefdhrdeten Kameraden geholfen werden. Mittel:

Traglast abnehmen, Rock ausziehen, Gesicht und Arme nassen, massig

zu trinken geben.

Anzeichen fir einen bevorstehenden Hitzschlag bei sich selber: trockene

Zunge, Brustbeklemmung, starkes Herzklopfen, Atembeschieunigen. Hilfe:

wie oben.

Massnahmen bei eingetretenem Hitzschlag:

Kennzeichen: mehr oder weniger tiefe Bewusstlosigkeit. Trockene, heisse

Haut, stark gerdtetes oder aber tiefblasses Gesicht. Mihsame Atmung.

Eventuell Bild des Scheintodes. Hilfen:

a) in den Schatten legen. Notfalls kiinstlich Schatten schaffen durch
Aufspannen eines Zelttuches;

b) Bekleidungsstiicke, welche Hals, Brust und Unterleib beengen, lockern
oder ganz entfernen;

c) bei roter Gesichtsfarbe den Kopf hochlagern. Bei blasser Gesichtsfarbe
den Kopf flach lagern;

d) Luft zufacheln (z.B. durch Schwenken eines Zelttuches);

e) noétigenfalls kiinstliche Beatmung durchfihren;

f) wenn der Patient nicht bewusstlos ist und schlucken kann ein kihles,
nicht kohlensédurehaltiges Getrank einflossen;

g) den Arzt rufen.
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Eisenbahntransporte

Allgemeines

— Der den Transport anordnende hohere Kommandant, z.B. Rgt Kdt, Div Kdt

usw., bestimmt:

a) den Verlade- und Ausladeraum;

b) die zur Verfligung stehende Bahnlinie;

c) den Flab-Schutz.

Der Kommandant der zu transportierenden Truppe, z.B. Fiis Bat Kdt usw.,
ist «Transportkommandanty.

Organisatorische Begriffe:

Wir unterscheiden:

Transportkommandant; — Pferdebegleiter;
Verladeoffiziere; — Verladepakete;

Verladetrupps; — Verladebefehl und Entladebefehl.
Wagenchefs;

Der Transportkommandant

bestimmt zwei Verladeoffiziere;

nimmt mit den Eisenbahnorganen Fuhlung auf;

befiehlt die Erkundung des Ein- und Ausladebahnhofes durch die Verlade-
offiziere;

erstellt den Verlade- und Entladebefehl auf Grund der Erkundungs-
ergebnisse der Verladeoffiziere;

organisiert die taktische Sicherung von Verlad, Fahrt und Auslad;

meldet dem Bahnhofvorstand den beendeten Verlad (Auslad).

Die Verladeoffiziere:

Der Verladeoffizier Nr.1 ist fir den Verlad der Mannschaft verantwortlich.
Der Verladeoffizier Nr. 2 ist fur den Verlad des Materials, der Motorfahrzeuge
und der Pferde verantwortlich.

Die Verladeoffiziere erkunden auf der Verladestation:

a) Anmarschwege;

b) Bereitstellungsraume;

¢) Verladeeinrichtungen (Rampen, Perrons).

Sie erkundigen sich beim Bahnhofvorstand nach Zahl und Grdsse der
Eisenbahnwagen. :

Sie besprechen mit dem Bahnhofvorstand den Verlad.

Sie erkunden auf der Ausladestation:

a) Ausladeeinrichtungen (Rampen, Perrons);

b) Wegmarschrouten.

Sie teilen die Verladepakete ein.

Truppe Verladezeit Entladezeit
Mannéchaft 15 Minuten 10 Minuten
Pferde und wenige Fahrzeuge 60 Minuten 30 Minuten
Viele Fahrzeuge 90 Minuten 60 Minuten
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Die Verladetrupps:

— Normalerweise wird pro Giiterwagen ein Verladetrupp bestimmt. Starke:
1 Uof und 6 Mann.

— Ausnahmsweise muss ein Verladetrupp mehrere Giterwagen beladen. Das
verlangert aber die Verladezeit betrachtlich.

Die Wagenchefs:

— Fr jeden Personenwagen wird ein Wagenchef bestimmt.

— Dieser steigt vorerst allein ein und kontrolliert den Wagen auf Schaden.
Das Kontrollergebnis meldet er dem Verladeoffizier.

— Nach dem Auslad bleibt der Wagenchef zuriick und kontrolliert seinen
Wagen auf eventuelle Schaden sowie auf liegengelassenes Material. Das
Kontrollergebnis meldet er dem Verladeoffizier.

Pferdebegleiter:

— Fur jeden Guterwagen, der mit Pferden beladen wird, sind zwei Pferdehalter
einzuteilen.

Verladepakete:

— Die Verladepakete werden dem Fassungsvermogen der einzelnen Wagen
entsprechend gebildet.
— Maschinengewehre (ohne Lafette) und Raketenrohre bleiben auf dem Mann.

Der Verladebefehl:

Regelt folgende Punkte:

— Anmarschwege;

— Bereitstellungsplatze (Waldstlcke, Hausergruppen, mindestens 1 km vom
Bahnhofareal entfernt);

— Zuteilung der Wagen;

— Reihenfolge des Verlades.

Der Entladebefehl:

Regelt folgende Punkte:

— Reihenfolge des Auslades;

— Abmarschwege;

— eventuelle Warte- und Sammelrdume (mindestens 1 km vom Bahnhofareal
entfernt).

Verladetechnik

— Das Bahnhofareal und seine ndahere Umgebung sind bei Tag und Nacht
stark fliegergefahrdet. Sie sind deshalb so spat als moglich zu betreten.

— Die Bereitstellung erfolgt ausserhalb des Bahnhofareals in Fliegerdeckung.
Mindestentfernung: 1 km.

— Fliegerbeobachtung organisieren.

— Den Zeitpunkt des Verlades in der Deckung abwarten.

— Das Bahnhofareal mit den vordersten Elementen erst betreten, wenn wirklich
mit dem Verlad begonnen werden kann.
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— Jeweils nur soviel Mannschaft, Fahrzeuge und Pferde aus der Deckung
herausnehmen, als gleichzeitig verladen werden kénnen. Dadurch werden
Stockungen und Massierungen vermieden.

— Reihenfolge in der Bereitstellung:

a) Karren und Pferde;
b) Geschiitze und Motorfahrzeuge;
¢) Mannschaft.

— Verladetrupps, Pferdebegleiter, Wagenchefs usw. sind im Bereitstellungs-
raum einzuteilen und UGber ihre Aufgabe zu orientieren.

— Verladepakete werden im Bereitstellungsraum zusammengestelit.

— Auf ein Signal hin begeben sich die Wagenchefs zu den Wagen und 6ffnen
die Tiren und Fenster. Letzteres soll verhindern, dass beim Einsteigen mit
den Waffenlaufen die Scheiben zerschlagen werden.

— Auf ein weiteres Signal hin folgt das Gros der Truppe.

— Der Mann behélt beim Einsteigen den Rucksack am Ricken. Der eine
Tragriemen ist ausgehédngt. Die Waffe wird in der Hand getragen.

— Lasse nicht das ganze Verladepaket auf einmal in den Wagen strémen.
Schalte jeweils nach 10 Minuten eine Pause von einer Minute ein. So konnen
sich die bereits Eingestiegenen im Wageninnern arrangieren. Ordnung und
Verladetempo werden dadurch gesteigert.

— Die Rucksacke werden im Gepacknetz deponiert. Die Waffe wird beim
Sitzen zwischen den Knien gehalten.

— Der Mittelgang im Wageninnern bleibt fir die Zirkulation frei.

— Der Wagenchef steht an der Tire, so dass er sowohl das Wageninnere
wie auch die wartende Truppe vor dem Wagen Uberblicken kann.

— Der Wagen wird von hinten nach vorne aufgefilit.

— Verladetrupps, Motorfahrer und Trainsoldaten belegen diejenigen Personen-
wagen, die sich in der Nahe der Giterwagen befinden.

— Auf offenen Materialwagen dirfen sich wahrend der Fahrt keine Mann-
schaften aufhalten.

— Motorfahrzeugverlad: Kleinsten Gang einschalten. Handbremse anziehen.
Rader durch Keile sichern. Verdeck schliessen. Blachen festbinden.

- Karrenverlad: Wagendeichsel entfernen und unter den Karren legen. Rader
verkeilen. Handbremse anziehen. Blache festbinden.

Entladetechnik

Auslad auf einem Bahnhof:

— 15 Minuten vor der Ankunft macht sich die Truppe zum Aussteigen bereit.

— Der Wagenchef stellt sich an die Tire.

— Die Rucksacke werden von den ersten zehn Mann angehidngt. Der Rest
bleibt sitzen, damit kein Gedrange entsteht.

— Der Zug hélt. Die ersten zehn Mann steigen aus und stellen sich auf dem
Bahnsteig in Zweierkolonne auf. Der Wagenchef steht an der Tire, so dass
er sowohl das Wageninnere wie auch die bereits Ausgestiegenen zu uber-
blicken vermag.

— Die ausgestiegene Mannschaft verlasst sofort das Bahnhofareal. Nur die
Entladetrupps bleiben beim Zug zuriick.

‘— Grundsatzlich laden die gleichen Leute aus, welche eingeladen haben.
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VERLADETECHNIK

1 10

12

T —

16

Minimum 1 km

y

( en 9 Stellvertreter des Transportkommandanten
; \G/:ﬁg:jsggﬁge 10 Verladeoffizier fur Material
3 Stationsgebaude 11 Verladeoffizier fiir Personen
4 Giiterwagen 12 Verladetrupps fiir Material
5 Personenwagen 13 Wagenchef
6 Fliegerdeckung 14 Ablaufposten ]
7 Transportkommandant 15 Verbindungsmann mit Fahrrad
8 Bahnhofvorstand 16 Verladepaket
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Auslad auf offener Strecke:
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Es kann vorkommen, dass du infolge unvorhergesehener Ereignisse auf
offener Strecke ausladen musst (Geleise, Briicke, Bahnhof zerstort usw.).
Benachrichtige die beiden nachstgelegenen Bahnstationen.

Wahle als Ausladeort eine Stelle, wo die Bahngeleise in einem Einschnitt
liegen. Hier kdnnen spater am einfachsten behelfsmassige Rampen eingebaut
werden.

Sichere den Ausladeraum.

Der Auslad der Truppe, der Karren und des tragbaren Materials bereitet
keine besondern Schwierigkeiten. Geschiitze, Motorfahrzeuge und Pferde
dagegen konnen nur mit Hilfe von Kranen und behelfsmassigen Rampen
entladen werden. Hierzu miissen technische Truppen beigezogen werden
(Sappeure, Eisenbahn-Det usw.).

Gruppen- und
Zugfuhrung

Die Organisation des Fiisilierzuges

Fusilierzug

N I

Zugstrupp 1. Sturmgewehr- Unterstitzungs-
2. gruppe gruppe
3.

Panzerabwehr-
gruppe

Der Zugstrupp:

— Bestand 1 Offizier (Zugfihrer), 1 Unteroffizier (Zugflihrer-Stellvertreter),
1 Scharfschitze mit Zielfernrohrkarabiner, 1 Meldeldufer mit Sturmgewehr.
— Aufgabe: Unterstltzt den Zugflhrer in der Fihrungsaufgabe.

Die Sturmgewehrgruppe:

— Bestand 1 Unteroffizier+6 Mann (1 Raketenrohr).

— Solange als moglich wird die Gruppe als Ganzes eingesetzt, z.B. fir
Feuerunterstutzung, Vorgehen, Sturm usw.

— In Sondersituationen (Ortskampf, Grabenkampf, Panzernahbekampfung usw.)
empfiehlt sich eine Aufteilung in Trupps oder Rotten, welche sich gegen-
seitig unterstutzen konnen.

Die Unterstiitzungsgruppe:

— Bestand 1 Unteroffizier+4 Mann (die besten Gewehrgranatenschitzen des
Zuges).

— Die Gruppe wird in der Regel als Ganzes eingesetzt.

— Die Unterstitzungsgruppe ist das Fihrungsmittel des Zugfiihrers. Sie unter-
stitzt die Sturmgewehrgruppen je nach Lage mit:
a) Gewehrgranaten-Feuer;
b) Sturmgewehr-Feuer.

Die Panzerabwehrgruppe:

— Bestand 1 Unteroffizier+6 Mann (3 Raketenrohre).

— Die Gruppe gliedert sich in drei Raketenrohr-Trupps.

— Mit der Panzerabwehrgruppe bildet der Zugfiuhrer das Panzerabwehr-
schwergewicht im Zuge.
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Die Bewaffnung des Fiisilierzuges

Die Bewaffnung des Zuges umfasst:
Sturmgewehre
Zielfernrohrkarabiner
Raketenrohre
Handgranaten
Gewehrgranaten
Sturmgewehr: Praktische Hoéchstschussweite 400 m. Normale Feuerart
rasches Einzelfeuer, fiir gute Schiitzen 1 Schuss pro Sekunde. Bei Serienfeuer
unterscheiden wir:
a) Feuerstosse (4—6 Schuss);
b) Dauerfeuer (eine Magazinfullung).
Zielfernrohrkarabiner: Waffe des Scharfschitzen. Wirkung gegen kleine und
schlecht sichtbare Ziele bis 600 m.
Raketenrohr: Praktische Schussweite gegen fahrende Panzer 200 m, gegen
stehende Panzer 300 m. Das Geschoss durchschlagt die Panzerung aller
bekannten Kampfpanzer.
Gewehrgranaten. Wir unterscheiden:
a) Gewehr-Hohl-Panzergranaten zur Panzerabwehr;
b) Gewehr-Stahlgranaten zur Bekdmpfung lebender Ziele;
c) Gewehr-Nebelgranaten zur Vernebelung.
Gewehr-Hohl-Panzergranate: Wird ausschliesslich im Flachschuss mit Zusatz-
treibladung verschossen. Praktische Schussweite gegen stehende Panzer
100 m, gegen fahrende Panzer 60 m. Durchschligt die Panzerung aller
bekannten Kampfpanzer. Durchschldgt Betonmauern bis 60 cm.
Gewehr-Stahlgranate: Wirksamer Splitterbereich in einem Raum von 20x
20 m. Flachschuss gegen kleines Ziel (z.B. Tire, Fenster) bis 100 m.
Bogenschuss 40—-400 m.
Gewehr-Nebelgranate: Dauer des Nebelausstosses ca. 2 Minuten. Es kdnnen
nur Punktziele geblendet werden. Flachschuss bis 150 m, Bogenschuss
40 bis 400 m.
Technische Bemerkungen zu Gewehr-Stahlgranaten und Gewehr-Nebel-
granaten:
a) fir Bogenschuss unter 150 m Entfernung muss die Zusatztreibladung
unwirksam gemacht werden, um die Streuungsverhaltnisse zu verbessern;
b) ein guter Schutze trifft mit dem dritten Schuss
auf 100 m Distanz ein Ziel von 15x15 m;
auf 200 m Distanz ein Ziel von 30x30 m;
auf 300 m Distanz ein Ziel von 40x40 m.

Die Formationen
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Um die Handlungsfahigkeiten auf dem Gefechtsfeld zu vereinfachen und
zu beschleunigen, sind fir Gruppe und Zug gewisse Formationen festgelegt.
Diese entsprechen den normalen Bedurfnissen.

Zugsformationen: — Gruppenformationen:

Kolonne Igel

Keil Schutzenkolonne
Breitkeil Schitzenschwarm
Linie + Sturmformation

/UUGSFORMATIONEN
& Zugstrupp Panzerabwehrgruppe

. Sturmgewehrgruppe Unterstitzungsgruppe
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Linie //’ N
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Die Formationen des Fisilierzuges

Die Kolonne

— ist die einfachste Zugformation;

— ermaoglicht eine maximale Ausnitzung des Gelandes;

— ist eine Marschformation und wird im Gefecht nur ganz ausnahmswelse
angewendet.

Der Keil

— wird in ungeklarter Lage angewendet;
— der Einsatz des Gros des Zuges wird dadurch noch nicht festgelegt.

Der Breitkeil

— wird in geklarter Lage angewendet;

— bringt die Masse der Stosskraft des Zuges in die Front;

— ermoglicht dem Zugfithrer mit der dritten Sturmgewehrgruppe an der
entscheidenden Stelle ein Schwergewicht zu bilden.

Die Linie
— wird angewendet flr den Sturm;
— bringt die ganze Stosskraft des Zuges in die Front;
— die Eingliederung der Panzerabwehrgruppe hangt von der jeweiligen
Lage ab:
a) keine Panzergefahr: Panzerabwehrgruppe folgt hinter der Mitte des
Zuges nach;
b) Panzergefahr von vorne: jeder Sturmgewehrgruppe wird ein Raketen-
rohrtrupp zugeteilt;

¢) Panzergefahr auf einer Flanke: die Panzerabwehrgruppe folgt hinter dem
entsprechenden Flligel nach.

Die Formationen der Sturmgewehrgruppe

Der Igel:

— In dieser Formation schiitzt sich die Gruppe nach allen Richtungen.
— Der Igel wird angewendet:
a) beim Warten auf den Einsatz;
b) beim Ubergang zur Verteidigung nach gelungenem Sturm.
— Ausnahmsweise kann sich die Gruppe auch in dieser Formation verschieben.

Die Schiitzenkolonne:

— In der Schiitzenkolonne ist die Gruppe am leichtesten zu fiihren.

— Die Schitzenkolonne bildet daher die grundsatzliche Verschiebungs-
formation. Sie wird solange als mdglich beibehalten.

— Nachteil: Die Schiitzenkolonne erlaubt nicht, ein kurzes, offenes Geldande-
stuick rasch zu durchschreiten.
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Der Schiitzenschwarm:

— Der Schitzenschwarm wird angewendet, wenn:
a) die ganze Gruppe in Feuerstellung liegt (z.B. Feuerunterstiitzung);
b) ein Gelandestiick durchkdmmt werden muss;
c) ein kurzes, offenes Geldndestiick rasch durchschritten werden soll
(z.B. Sprung Uber eine Strasse, Passieren einer Waldschneise usw.).

Die Sturmformation:

— «Schiitzenschwarm» mit verkleinertem Abstand (4-5 m von Mann zu Mann).
— Dient fiir den letzten entscheidenden Sprung in die feindliche Stellung.

GRUPPENFORMATIONEN
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Spéaher
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Spaherkette
Die selbstindige Gruppe oder die Spitzengruppe des Zuges sichert sich
durch zwei Spaher gegen Uberraschung.

Die Spaher marschieren 150—200 m vor der Gruppe und durchsuchen
verdachtige Punkte wie Baumgruppen, Hecken und Gebaude.

Die Spéher bleiben so nahe beisammen, dass sie sich verstdndigen und
gegenseitig helfen konnen.

Sie melden durch verabredete Zeichen oder bei unmittelbarer Gefahr
durch Schisse.

Kommt die Gruppe in Gefechtsberiihrung, so ist die Aufgabe der Spaher
erfillt, und diese ordnen sich wieder in die Gruppe ein.

— In speziellen Lagen kann sich der Zug dadurch sichern, dass die vorderste
Sturmgewehrgruppe als «Spaherkette» vorgeht.
— Abstiande von Rotte zu Rotte:
a) offenes Gelande 100-150 m;
b) Wald 50-100 m;
¢) Nacht, Nebel 30— 50 m.
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a Sichtweite
b Zugstrupp . .
¢ Gros des Zuges, vom Zugfiihrer-Stellvertreter gefiihrt
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Zugs- und Gruppenbefehle’

Allgemeines:

— Halte dich an das Schema. Das ordnet und erleichtert den Denkvorgang.
— Kommandos und Befehle wirken durch die Art, in der sie gegeben werden.
Bestimmter Ton und Vermeidung von Uberhastung erwecken Vertrauen.
Unkiare und unsichere Befehle lahmen. Scharfe Kommandos und Befehle
I6sen straffe Ausfiihrung aus. Unzweckméssiges Schreien stumpft bald ab.

— Der Befehl muss einfach sein. Im Gefecht gelingt nur das Einfachste.

— Der Befeh! wird — wo immer die Lage dies erlaubt — vor der ganzen Truppe
gegeben. So konne alle mithoren.

— Nicht nach der Karte befehlen, sondern.im Gelande zeigen.

— Den Befehl mit einer Skizze oder einem einfachen Relief — auf den Erd-
boden modelliert — verdeutlichen.

— Im Befehl diirfen keine nichtssagenden Ausdriicke vorhanden sein, wie z.B.
«unter Umstanden», «moglichsty usw. Sie fiihren zu halben Massnahmen.
Auch Ubertreibungen wie «unbedingty, «restlosy usw. miissen vermieden
werden. Sie stumpfen bald ab.

-~ Wenn du engagiert bist und geschossen wird, musst du laut befehlen, unter
Umsténden sogar schreien. Wenn du keine Gefechtsberiihrung hast, z.B. auf
Patrouille, beim Durchkdmmen eines Waldes usw., wirst du fliistern, um die
Aufmerksamkeit nicht auf dich zu lenken.

Zugsbefehl fur die Verschiebung:

Orientierung «...das Gros der Kompanie hélt hier im
I Walde an. Ich gehe mit meinem Zug im

Keil bis zu der vor uns liegenden Hauser-
Absicht gruppe vor»

wenn moglich an alle
Angehorigen des Zuges

Auftrag

an die Gruppenfithrer

v
. Richtungsangabe «Richtung Hausergruppe»
|__ Angabe eines Zwischenziels «Né&chstes Zugsziel der Bachgraben»
|__ Formation «Im Keil»

| Ausfuhrungkommando «Vorricken auf mein Zeicheny

1 Im Gbrigen beachte das Kapitel « Befehlstechnik» in Band 1a.
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Gruppenkommandos:

Anruf

— wenndas Kommando eine Bewegung

Front oder Richtung in sich schliesst=Richtung
— wenn lediglich bereitgelegt

werden soll=Front

- Abstande nur angeben, wenn diese
Formation grosser oder kleiner als 10 m sind

Ausfiihrungskommando

Praktische Beispiele: _

— «...Gruppe Moser — in dieser Mulde — im lgel — bereitiegen Marsch !» )

— «...Gruppe Moser — entlang der Strasse — in Schiitzenkolonne — vorriicken
Marsch 1» ' )

— «...Gruppe Moser — entlang der Schneise — in Schiitzenkolonne — Abstand
von Mann zu Mann 5 m — mir nach Marsch!» '

— «...Gruppe Moser — auf der Krete — im Schitzenschwarm — bereitlegen
Marsch I» . .

— «...Gruppe Moser — im Bachgraben — Front Kuppe — in Sturmformation
bereitlegen Marsch !»

Bild aus dem Krieg: Verwundeter deutscher Zugfiihrer bei der Befehlsausgabe.
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Feuerkampf

Feuereroffnung:

— Im Angriff wie in der Verteidigung darf das Feuer nur auf Befehl erdffnet
werden. Ausnahme: Selbstschutz des einzelnen Mannes, wenn er Gber-
raschend auf kurze Distanz auf Gegner stosst.

— Der Gruppenflhrer behalt sich die Feuereroffnung grundsatzlich vor.
Ausnahmen:

a) im Angriff, wenn in jedem Moment mit Nahkampf gerechnet werden muss;
b) in der Verteidigung, wenn das Feuer beim Uberschreiten einer bestimmten
Gelandelinie durch den Feind automatisch eroffnet werden soll.

Feuerarten:
Man unterscheidet:
Vorbereitete Feuer ) Nicht vorbereitete Feuer
— Abwehrfeuer in der Verteidigung. — Feuer bei liberraschendem Zusammen-
— Unterstutzungsfeuer im Angriff. prail mit dem Gegner auf kurze Distanz.
— Feueriberfalle auf glinstige — Wenn man in einen feindiichen Feuer-
Augenblicksziele. Gberfall hineingerat und sich der Ver-
nichtung nur durch Abgabe eigenen
Feuers entziehen kann.
Feuerbefehl:

Feuerbefehl flr vorbereitete Feuer:

Orientierung (im ldealfall an die ganze Gruppe)

Visier

Zielbezeichnung

Feuerart (Einzelschuss, Seriefeuer)

Ort und Art des Stellungsbezuges (Vorder- oder Mittelstutze, Rasenziegel,

Sprung oder hineinschleichen)

Feuerer6ffnung

Ausflihrungskommando

— Feuerbefehl fir nicht vorbereitete Feuer:

a) Uberraschender Zusammenprall mit dem Gegner. Kommando des Grup-

penfihrers: «...in Stellung, Feuer freil»
b) Gruppe in Bewegung Wird von einem feindlichen Feueruberfall en‘asst

und hat keine Deckung. Kommando des Gruppenfuhrers:

|
| |

Fall A: Gruppenfiihrer hat Fall B: Gruppenfihrer hat
das Ziel nicht erkannt: das Ziel erkannt:
| l
.in Stellung — Feuer freil» Er schiesst personlich mit Leuchtspur-

munition. Rest der Gruppe hat automa-
tisch Feuer frei auf angeschossenes Ziel.
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Feuer einstellen:

Fir Feuerkorrektur: «...Gruppe Moser — Halt — neues Visier 400 m —
Feuer freily

Fir Zielwechsel: «...Gruppe Moser — Halt — neues Ziel Schiitze im
Dachfenster des gelben Hauses — Feuer freil»

Um in Deckung zu gehen: «... Gruppe Moser — Halt sichern — in Deckung!»
Far Stellungswechsel: « ...Gruppe Moser — Halt sichern — in Deckung —

neuer Stellungsort 100 m rechts von uns beim Holzhaus!»

L

Bild aus dem Krieg: Deutscher Mg-Trupp im Feuer.
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Durchschreiten eines Engnisses

Als selbstandiger Zug oder Spitzenzug der Kompanie

— Die Spitzengruppe geht als Spaherkette (ber die beherrschenden Héhen
rechts und links sowie durch das Engnis selbst vor.

— Zugfuhrer und Zugstrupp folgen entlang der Achse dichtauf, so dass sie die
Vorgange bei der Spitze zu beobachten vermogen.

— Das Gros des Zuges wird vom Wachtmeister gefihrt. Es folgt erst nach,
wenn die Spitzengruppe das Engnis durchschritten hat.

— Das Marschtempo richtet sich nach den Elementen, die Uber die Hohe
vorgehen und am meisten Zeit brauchen.

1 Spitzengruppe (1. Sturmgewehrgruppe) als «Spaherkette»
2 Zugfihrer mit Zugstrupp
3 Gros des Zuges. Nachgefiihrt vom Zugfiihrerstellvertreter. Marschreihenfolge:
2. Sturmgewehrgruppe
Panzerabwehrgruppe
Unterstiitzungsgruppe
3. Sturmgewehrgruppe

68

Raumen einer Sperre

Als selbstandiger Zug oder Spitzenzug der Kompanie

— Spitzengruppe und Panzerabwehrgruppe beziehen an der Strasse die erstbeste
Feuerstellung. Schussrichtung auf und hinter das Hindernis.

— Unter ihrem Schutze ersteigen die beiden (brigen Sturmgewehrgruppen
die Hohen und gehen ihrerseits in Stellung.

— Erst wenn die beherrschenden Hohen rechts und links der Sperre in
eigener Hand sind, wird das Hindernis geraumt.

Schitzenpanzer
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Verhalten, wenn man in einen feindlichen Feueriiberfall gerat

Grundsatz:

Man wird vom Gegner (iberraschend angeschossen und hat keine giinstige
Deckung in der Nahe.

Es besteht Gefahr, dass die Gruppe in kiirzester Zeit vernichtet wird.

Es ist dies das ungeschickteste, was einer Gruppe passieren kann.

Man hat keine andere Maglichkeit, als sofort am Platz in Stellung zu gehen
und das Feuer zu erwidern,

Nur wenn man Glick hat, gelingt es im nachfolgenden Feuerkampf, die
Feuertiberlegenheit zu erringen. In den meisten Fallen geht es nur noch
darum, die Haut so teuer als moglich zu verkaufen. Unsere Aktivitat soll den
Gegner daran hindern, ein reines Schulschiessen zu veranstalten.

In der Formation weiter hinten liegende Leute arbeiten sich schrag
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Gruppenfiihrer: | O
Schiesst mit dem Sturmgewehr " ]
Fisilier: oO— =
Verschiesst Gewehr-Hohl-Panzer- |
granaten auf «weichesy Ziel /”\ AV
Fiisilier: /O \ =
Verschiesst Gewehr-Stahlgranaten w \ Ll
Flsitier: i t ‘, ~
Verschiesst Gewehr-Nebelgranaten VAN b—
Fisilier: \ Q /
Schiesst mit dem Sturmgewehr NV =3
Raketenrohrtrupp: | o
Verschiesst Hohl-Panzerraketen auf " _¥ ()
«weiches» Ziel o} (Yp]
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seitwarts heraus und nach vorne, um ebenfalls am Feuerkampf teilnehmen

zu konnen. _
— Mit dem Raketenrohr wird in dieser Situation auch auf lebende Ziele

geschossen.

— Alle mit Gewehr-Hohl-Panzergranaten, Gewehr-Stahlgranaten und Gewehr-
Nebelgranaten ausgeriisteten Leute verschiessen vorerst diese Munition,
bevor sie mit Gewehrpatronen in den Kampf eingreifen.

— In dieser verzweifelten Situation mit Munition sparen zu wollen, ware
der grosste Fehler.

— Der erkannte oder auch nur vermutete Standort des Gegners muss mit
Feuer Giberschittet werden.

Befehl:
— Der Befehl des Gruppenfuhrers lautet: «...in Stellung — Feuer freil»

Bild aus dem Krieg:

In einen Feueriiberfall geratener russischer Maschinengewehr-Halbzug.
Im Vordergrund die gefallenen Mitrailleure 1. Im Hintergrund die beiden Maschinen-

gewehre 2.
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Begegnung

,Allgemeines:

— Die Leute haben die Tendenz, nach der ersten Feuereréffnung untatig
liegenzubleiben und die weitere Entwicklung passiv abzuwarten.

— Derjenige, der nach dem ersten Schock zuerst wieder aktiv wird und ver-
sucht, mit den hintern Elementen auszuholen, wird siegen.

Praktisches Beispiel:

— Uberraschende Begegnung zweier Patrouillen.

— Grundsatz: gleiche Chancen. Wer gewandter und initiativer ist, gewinnt.
Die Spitze geht am Ort in Stellung und erdffnet ein heftiges Feuer. In
dieser Situation mit Munition zu sparen, waére falsch. Es geht darum, die
Feuerliberlegenheit zu erringen. Der noch nicht am Kampf beteiligte Teil
der Gruppe holt aus und versucht, einen nahe gelegenen dominierenden
Gelandepunkt zu erreichen.

— Befehl: Auf die Feuereroffnung der Spaher hin deutet der Gruppenfihrer
nach links und beginnt die Boschung zu ersteigen. Oben angelangt, orien-
tiert er sich, winkt seine Manner heran und gibt folgenden Befehl:

«...QOrientierung: Gegner hinter der Strassenbiegung. Absicht: Wir vernichten ihn mit
einem Hg-Reihenwurf! Befehl: Hans Nr.1, Peter Nr.2, Fritz Nr.3 — Handgranaten
zum Wurf vorbereiten! (nach der Bereitmeldung) — Achtung Wurf 1, 2, 31 (nach den
Detonationen) — in Stellung, Feuer freil»

1 Feind
2 Spaher

P 4
ST A
3 Gros der Gruppe VA SN % \
4 Gruppenfiihrer / / __/ % * \
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Bild aus dem Krieg:

Begegnung. Die Gegner sind Uberraschend aufeinandergestossen. Im Bild ein deutscher

2 Mg-Schiitze. Mg mit Trommelmagazin auf den Riicken des Kameraden aufgelegt.
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Feueriiberfall

Grundsatz:

Kommt nur gegen giinstige Augenblicksziele in Frage: z.B. rastender Feind,
fahrende oder marschierende Kolonne usw.

Verspricht grosse Wirkung.

Ziel bietet sich nur kurze Zeit zum Schiessen. Ist nach den ersten Schissen
vernichtet oder in Deckung verschwunden. Daher alle verfligbaren Waffen
einsetzen.

Um die Befehisgebung zu vereinfachen und zu beschleunigen, Stellungs-
bezug dicht beieinander. Die hierbei entstehende Massierung ist der kurzen
Dauer des Feuerkampfes wegen ungefahriich.

Auf Befehl des Gruppenfuhrers «in Stellung!» gehen die Leute in Anschlag
und fassen Druckpunkt.. Wenn das Gros der Gruppe bereit ist, gibt der
Gruppenfluhrer das Kommando «Feuer!». Er verzichtet dabei bewusst auf
die Mithilfe eines eventuelien Nachziglers.

Die Sturmgewehre schiessen Feuerstosse, oft sogar Magazinfeuer.

Die Sturmgewehrgruppe muss zwei Arten des Feuerliberfalls beherrschen:

1. Infanterie allein.

2. Panzer und Infanterie gemischt.

Praktische Beispiele:

1.
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Infanterie allein, Ziel mit grosser Ausdehnung.
Befehl des Gruppenfiihrers:

«...Orientierung: Auf dem Weg vor uns marschierende Kolonne. — Absicht: Wir
machen einen Feueriiberfall. — Befeh/: Visier 300 m, Zielverteilung: Trupp Miiller die
vordere Halfte, Trupp Bauer die hintere Hélfte — In letzte Deckung vorarbeiten —
In Stellung — Feuer — In Deckung, ich beobachte weiter!»

. Panzer und Infanterie gemischt, rastende Panzerpatrouille.

Befehl des Gruppenfiihrers:

«...Orientierung : 150 m vor uns rastender Gegner. Ein Panzer und ein Schutzenpanzer.
Die Mannschaft ist ausgestiegen und ruht neben den Fahrzeugen. — Absicht: Wir
machen einen Feuerliberfall. — Befehl: Zielverteilung: Raketenrohr zuerst den Panzer,
nachher den Schiitzenpanzer, je zwei Schuss. Rotte Hofer die Mannschaft vor dem
Schiitzenpanzer, Rotte Moser den Gegner rechts neben dem Schiitzenpanzer — In
letzte Deckung vorarbeiten — In Stellung — Feuer — Halt, weiterbeobachten — Rotte
Moser zerstort mit je einer gebaliten Ladung die beiden Fahrzeuge (HG 43 mit
Zusatzladung) !»

1 Bereitstellung, Befehlsgebung
2 letzte Deckung
3 Feuerstellung” >

2/
i
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3. Panzer und Infanterie gemischt, fahrendes Ziel.
Befehl des Gruppenfiihrers:

«...Orientierung: 800 m nordlich von uns auf der Strasse ein Panzer und ein
Schitzenpanzer. — Absicht: Wir machen einen Feueriiberfall. Feuereroffnung, wenn
der Panzer die beiden Tannen erreicht hat. — Befeh/: Distanz 60 m. Zielverteilung:
Rotte Moser mit Gewehr-Hohl-Panzergranaten den Panzer. Raketenrohr den Schiitzen-
panzer. Rotte Keller mit Sturmgewehr die aussteigenden Panzergrenadiere — Gruppe
in Stellung I»

Wenn der Gegner mit 15 km/h anrollt, hat die Gruppe fur Befehlsausgabe
und Stellungsbezug drei Minuten Zeit. Das ist wenig. Nur einfaches und
schematisches Handeln wird zum Ziel fiihren. Die Panzerfahrzeuge wurden
getroffen. Einige Panzergrenadiere sind dem Sturmgewehrfeuer entkommen
und haben sich in den Strassengraben gerettet. Der Gruppenfihrer gibt
einen neuen Befehl:

«...Orientierung: 3—4 Panzergrenadiere im Strassengraben hinter den Fahrzeugwraks.
Wir vernichten diese. — Absicht; Den Gegner mit Stahlgranaten aus der Deckung
herausschiessen. Nachher mit Sturmgewehrfeuer vernichten. — Befehl/: Rotte Moser
Gewehrgranaten. Ziel Strassengraben. Bogenschuss. Distanz 90 m. Munition 6 Schuss
ohne Zusatztreibladung. Rotte Keller schiesst mit Sturmgewehr ausweichenden Gegner
ab — Gruppe in Stellung, Feuer freil»

Rak Rohr

Bild aus dem Krieg: Abgeschossener Panzer. Die Besatzung versuchte im Abwehrfeuer
auszubooten. Beachte: geoffnete Aussteiglucke. Daneben auf der Kettenabdeckung ein
gefallener Panzersoldat.

Keller
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Feuerunterstiitzung

— Man unterscheidet zwischen:

a) Uberwachen = wenn noch kein Ziel festgestellt worden ist;
b) Unterstutzen = wenn Ziele erkannt worden sind.

Uberwachen:

— Zielraum sorgfaltig mit dem Feldstecher absuchen.

— Gegen Stellen, an denen der Gegner am ehesten auftauchen kdnnte, vor-
sorglich Waffen einsetzen.

Die eingesetzten Krafte der Grosse des Zielraumes anpassen, z.B. ein Mann;
eine Rotte (2 Mann);

ein Trupp (3 Mann).

Rotten- und Truppfihrer unterteilen den ihnen zugewiesenen Zielraum
nochmals. Praktisches Beispiel, Befehl des Gruppenfuhrers:

«...wir Uberwachen das Haus und seine ndhere Umgebung — Rotte Meier (ibernimmt
die Bodenwelle vor dem Haus — Rotte Schweizer Ubernimmt das Haus — Rotte Keller

(ibernimmt die Buschgruppe rechts des Hauses — Steflungsort: Boschung — Gruppe
in Stellung — Feuer freil»

|

2222 /////
.00 .00
Befehl Fusilier Schweizer (Rottenfuhrer):

«...wir Uberwachen das Haus — Hans, du nimmst die Fassade mit der Tire, ich
ubernehme die Fassade mit den beiden Fenstern!y

Unterstiitzen:

— Gegen das gefahrlichste Ziel wird das Gros der Gruppe eingesetzt. Feuer-
zusammenfassung, um rasch die Feuerliberlegenheit zu erringen.

— Weniger wichtige Ziele werden einer Rotte oder einem Einzelschitzen
zugewiesen. Praktisches Beispiel, Befehl des Gruppenfuhrers:

«...Gegner im Abschnitt des Hauses vor uns — wir geben Feuerunterstitzung — an
Einzelzielen sind bekannt:

a) leichtes Maschinengewehr in der Tiire;
b) Sturmgewehrschiitze im Gebusch rechts des Hauses.
— Rotten Moser und Schweizer, Ziel leichtes Maschinengewehr — Rotte Keller, Ziel

Schiitze im Geblsch — Visier 200 m — Stellungsort: Béschung — Gruppe in Stellung,
Feuer freily

///7////“:1”1!“”1); 5

Befehl Fusilier Keller (Rottenfihrer):

«...Fritz, du (ibernimmst den linken Teil des Gebusches, ich selber den rechten Teill»

Bemerkungen:

e
////’/// (

— Wenig erfahrenen Leuten muss die Feuerart befohlen werden. Erfahrene
wabhlen sie selbst.

— Gegen das scharf umrissene Ziel «Lmg in der Tire» wird Einzelfeuer
geschossen. Gegen das nicht genau lokalisierbare Ziel «Schiitze im Gebusch»
wird zuerst Serienfeuer geschossen, um Streuung und damit Treffer-
erwartung zu erhohen.

— Die Aufgabe ist erst erflllt, wenn die angreifenden Teile das Objekt in der
Hand haben. Bis dahin muss die Gruppe schussbereit in Stellung bleiben,
selbst wenn die gegnerischen Waffen momentan nicht mehr schiessen.
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Sturm

Den letzten entscheidenden Sprung in die feindliche Stellung nennt man
«Sturmny.

Die Methode des Sturmangriffs eignet sich nicht fur jedes Angriffsobjekt.
Ungeeignet sind:

a) Hauser;

b) durch Drahthindernisse oder Minen geschiitzte Feldstellungen.

Solche Objekte miissen in stosstruppahnlichem Kampfverfahren genommen
werden (d.h. heranbringen einiger weniger Leute unter sehr starker Feuer-
unterstiitzung, welche dann mit Flammenwerfern, Sprengladungen usw. das
Objekt niederkampfen).

Beim Sturm unterscheiden wir in

a) Sturmstellung;

b) Sturmweg;

c) Sturmaziel.

Die Sturmstellung liegt 30—-200 m vor dem Sturmziel (letzte Deckung
vor dem feindlichen Objekt). Die Sturmstellung erlaubt uns:

a) kurz auszuruhen;

b) uns zum Sturm bereitzumachen.

Das Sturmziel: Die Breite des Sturmziels betragt fiir eine Gruppe ca. 50 m,
flir einen Zug ca. 100 m.

Beim Ablauf des Sturmes unterscheiden wir in

a) Vorgehen aus der Angriffsgrundstellung in die Sturmstellung;

b) Vorbereitung des Sturmes in der Sturmstellung;

¢) Sturmlauf.

Artillerie, Minenwerfer und Maschinengewehre unterstiitzen das Vorgehen.
Folgende Bewegungsarten kommen in Frage:

Rascher Schutzenschritt Schwieriges Gelande: z.B. Hangaufwarts,
viele Granattrichter, zerschossene Draht-

hindernisse usw.

Gruppensprung Flaches oder abfallendes Gelande, wenig
Hindernisse, schwaches und unprazises

Abwehrfeuer

Einzelsprungweises Vorgehen Heftiges und prazises Abwehrfeuer

80

Befehlsmuster: «...Sturmziel das Grabenstiick 300 m vor uns — Sturm-

stellung der Bachgraben — Einzelsprungweise in den Bachgraben vorarbeiten

Marschty

Der Aufenthalt in der Sturmstellung muss moglichst kurz sein (3—5 Minuten).

In der Sturmstellung wird die Sturmformation eingenommen, d.h. Leute auf

einem Glied, Zwischenraum von Mann zu Mann ca. 5 m.

Weitere Vorbereitungsmassnahmen:

a) angebrauchte Sturmgewehrmagazine gegen volle auswechseln;

b) Handgranaten bereitmachen;

c) Bajonett aufsetzen;

d) Schanzwerkzeug freimachen und fir den Nahkampf griffbereit in den
Ceinturon stecken.

Das Kommando zum Vorgehen aus der Sturmstellung heraus lautet «Sturm

Marsch !».

:‘ / [any
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— Sturmweg (Sturmlauf):

a) ebenes, hindernisfreies Geldnde: Vorrlicken im Laufschritt, mit tautem
Geschrei, ohne zu schiessen;

b) schwieriges Geldnde: Vorriicken im Feldschritt, mit lautem Geschrei,
mit Schiessen aus dem Huftanschlag (pro 2 Schritte 1 Schuss).

— Verhalten im genommenen Objekt:

a) Massierungen vermeiden. Der Gegner wird als erste Massnahme Ver-
geltungsfeuer auf das Objekt legen (Artillerie, Minenwerfer) ;

b) sich zur Abwehr von Gegenstossen bereithalten, z.B. die Formation
«lgel» einnehmen.
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1 z.B. Grabenstiick

2 z.B. Bachgraben

3 Vorgehen in die Sturmstellung in Schiitzenkolonne oder Schiitzenschwarm

4 Feuerbasis flr direktschiessende Waffen (Mg, Pak). Uberschiessen, Vorbeischiessen

(Luckenschiessen), Flankieren
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Verteidigung'

Allgemeines:

Bauarbeiten: |

82

Fuasiliere kampfen aus Gruppennestern.

Das Gruppennest ist in der Regel ein Bestandteil des Zugsstutzpunktes.

Die Stellung der Sturmgewehrgruppe dient:

a) der Behauptung ihres Platzes (Gelandebesitz);

b) der Unterstiitzung der Nachbargruppe, welche maximal 150 m entfernt ist;

¢) dem Schutz der Kollektivwaffen, welche im Innern des Zugsstatzpunktes.
stehen und den eigentlichen Feuerkampf fihren.

Eine Sturmgewehrgruppe kann:

a) ein Gelandestiuck von 30x30 m halten;

b) dariiber hinaus einen Geldnderaum von 150x150 m bei Tag und bei
Nacht mit Feuer beherrschen.

Auf dem Schlachtfeld ist der wahre Feind die Angst und nicht das Bajonett

oder die Kugel (R. Jackson).

Bestes Mittel gegen die Angst ist die Anwesenheit von Kameraden. Daher:

a) die Leute nicht einzeln, sondern paarweise in 2-Mann-Schitzenidchern
placieren;

b) die Schiutzenldocher nicht weiter als 20—25 m auseinander legen, so dass
sich die Leute sehen und héren konnen;

c) die einzelnen Schiitzenldcher so rasch als moglich mit einem Laufgraben
untereinander verbinden und damit den moralischen Zusammenhalt
weiter verbessern.

Einrichtungsarbeiten:

. Feuerplan erstelien.

. Stellung verpflocken.

. Eingraben und Tarnen.

. Verbindung mit den Nachbarn aufnehmen.

. Munitions- und Verpflegungsnachschub organisieren.

. Ablésungsplan fiir Ruhe und Einsatz aufstellen.

O WN -

Wenn man genlgend Zeit hat Wenn man wenig Zeit hat

z.B. Stellungsbau vor z.B. Eingraben im Verlaufe des
Kriegsausbruch Kampfes

I [

Das Gruppennest besteht aus einem — In einer 1. Bauetappe werden
kreisformigen Kampfgraben mit 4 Schiitzenlocher mit Nischen

4 Nischen. erstellt.

Die Distanz zwischen den Nischen In einer 2. Bauetappe werden die
betragt hochsten 30 m (Rufweite). Schitzenlocher mit einem Kriech-
Eigentliche Feuerstellungen werden graben untereinander verbunden.
keine gebaut. Fusiliere und In einer 3. Bauetappe wird der
Raketenrohr feuern einfach Uber die Kriechgraben zum Kampfgraben
Grabenkante. Dadurch wird die vertieft.

Feuerabgabe sehr flexibel.

Der Kampfgraben ist alle 10—-20 m

abgewinkelt. Das erhdht die Schutz-

wirkung und erleichtert den Nahkampf

innerhalb der Stel!u’ng.

In das Gruppennest kénnen wenn

nétig ohne Schwierigkeiten eingefligt

werden:

a) ein Maschinengewehr;

b) ein zuséatzliches Raketenrohr (z.B.
aus der Pzaw-Gruppe des Zuges) ;

¢) ein Beobachtungsunteroffizier der
Minenwerfer.

Dem Kampfgraben werden in diesem

Falle 1-2 zusatzliche Nischen angefiigt.

*

Liicken im natlrlichen Panzerhindernis mit Panzerminen schliessen.

Schusstote Raume nahe vor dem Gruppennest mit Personenminen ver-

seuchen.

Das Gruppennest mit einem Rundum-Drahthindernis schutzen. Abstand

Stacheldraht—Sehiitzenldcher so gross, dass der Gegner keine Handgranaten

in die Stellung zu werfen vermag (mindestens 35 m).

Abschnittsgrenzen festlegen. Diese sollen wenn moglich mit natirlichen

Geldndelinien zusammenfallen (Bachlauf, Weg, Hecke, Feldbegrenzung).

Beobachtung in den Nachbarabschnitt bzw. zur Nachbargruppe sicherstellen.

Gelandetaufe vornehmen. Erleichtert die spatere Zielbezeichnung.

Schussdistanzen messen. Hierzu den Telemeter des Mitrailleurzuges benutzen.

Feuereroffnung regeln. Moglichkeiten hierzu:

a) auf Befehl des Gruppenfihrers;

b) automatisch beim Uberschreiten einer bestimmten Gelandelinie durch den
Feind.

Den Gegner im Prinzip so nahe als moglich herankommen lassen.

Beachte im Ubrigen das Kapitel «Verteidigung» in Gefechtstechnik Band 4. Dort wird
Stufe Kompanie und hoher behandelt.

Raketenrohrtrupp im 2-Mann-Schitzenloch
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G p U p DE N N E S (— Lésung, wenn man gentgend Zeit he;t

. Drahthindernis
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x Rak Rohr

Kampfgraben

Nische

Frontale Stellung

Flankierende Stellungen
Rickwartige Stellung (unbesetzt)
Feldlatrine
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GRUPPENNEST o i s 2

Nachtraglich ersteliter Kampf- 0 5 30m
und Verbindungsgraben L L | ol L |

Verteidigungsbefehl eines Fusiliergruppenfahrers:

1. Orientierung

Feind:

Hat drei Moéglichkeiten:

a) Angriff mit Panzern und Schiitzenpanzern rittlings der Strasse von Norden her. Damit
stosst er frontal auf unser Gruppennest {wahrscheinlichster Fall).

b) Zuriicklassen der Panzerfahrzeuge in der Ebene von Breiti und Infiltration abgesessener
Panzergrenadiere durch den Schattigwald. Damit wird unsere Gruppe links umgangen.

c) Benitzung der sehr steilen Auffahrt von Heitlig. Damit gelangt er in unsern Ricken
(unwahrscheinlichster Fall).

Mdoglichkeit b} und ¢) zwingen uns dazu, die Rundumverteidigung vorzubereiten.

Eigene Truppen:

~ 150 m rechts von uns Fsiliergruppe Moser.

— Links von uns offene, nicht angelehnte Flanke.

- 100 m hinter uns der Zugstrupp und die Unterstiitzungsgruppe.
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Auftrag:
Unsere Gruppe hélt die Westecke der Terrasse und sperrt die nach Leutwil fiihrende
Strasse.

2. Absicht

— Den 150 m breiten panzergdngigen Streifen zwischen Wald und Gruppennest mit
Panzerminen sperren.

— Den Wegeinschnitt mit Personenminen verseuchen und zusatzlich ein Feuer mit
Gewehr-Stahlgranaten darauf vorbereiten.

— In den Nischen der Schitzenlocher das Vorbereitungsfeuer tberleben.

— Wenn der Gegner am Terrassenrand auftaucht, den Feuerkampf aufnehmen:
a) Raketenrohr gegen Panzerfahrzeuge;
b) Sturmgewehre gegen die absitzenden Panzergrenadiere.

3. Auftrage

— Der Raketenrohrtrupp bildet das frontale Nest. Wirkt mit frontalem Feuer gegen den
Terrassenrand.

— Rotte Meier bildet das linke Nest. Wirkt mit Sturmgewehrfeuer in die offene
Passage zwischen Waldrand und Gruppennest. Bereitet ein Feuer mit Gewehr-
Stahlgranaten in den Wegeinschnitt vor.

— Rotte Hofer bildet das rechte Nest. Wirkt mit Sturmgewehrfeuer:

a) frontal gegen den Terrassenrand;
b) flankierend in den Zwischenraum zur Nachbargruppe Moser.

4. Mein Standort

Im Gefecht beim Raketenrohr.

5. Bespnderes

Wir bauen unser Gruppennest aus. Reihenfolge der Arbeiten:
1. Kreisformiger Kampfgraben.

2. Nischen einbauen.

3. Rundum-Drahthindernis erstelien.

4. Panzer- und Personenminen verlegen.

Zeit- und Materialbedarf fiir den Ausbau eines Gruppennestes:

— Verfligbare Arbeitskrafte: 1 Unteroffizier+6 Fsiliere.
— Tagesleistung der Gruppe: 7% 8 Stunden=total 56 Stunden.
— Arbeitsaufwand fir die einzelnen Objekte:

1. Kampfgraben
A. Situation bei reiner Handarbeit:

85 Laufmeter Kampfgraben ausheben, verkleiden und entwassern.

102 m3 Erdaushub . ...... ... ... . o oo 306 Stunden
170 Laufmeter Grabenverkleidung mit Drahtgeflecht . .. 44 Stunden
8 Sickerschachte erstellen. . . .................... 80 Stunden

Total: 430 Stunden=rund 7% Arbeitstage.
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B. Situation bei maschinellem Erdaushub:

85 Laufmeter Kampfgraben ausheben, verkleiden und entwassern.

102 m?® Erdaushub mit Bagger ... ............. 5 Maschinenstunden
Grabenrander sauber abstechen, planieren,
Fahrzeugspuren verwischen bzw. tarnen. ... 85 Mannsstunden
170 Laufmeter Grabenverkleidung mit
Drahtgeflecht. .. ........... ... ......... 44 Mannsstunden
8 Sickerschachte erstellen .. ............... 80 Mannsstunden

Total: S}asfﬁinenstunden+209 Mannsstunden=rund 4 Arbeitstage.

. Nischen/

4 Nischen ausheben und tberdecken. Das Auskleiden erfolgte zusammen
mit dem Kampfgraben. .

18 m3 Erdaushub .. ....... ... .. ... . ... L 54 Stunden
16 m2 UberdeckUNg . .. .. .ot v i 16 Stunden
Total: 70 Stunden=rund 1 Arbeitstag.

. Rundum-Drahthindernis

400 Laufmeter einfache Stacheldrahthecke erstellen ... .. 160 Stunden
=rund 3 Arbeitstage.

Werkzeug: 6 Schaufeln, 6 Pickel, 1 Locheisen, 1 Handbeil, 1 Vorschlag-
hammer, 1 Beisszange, 1 Drahtschere, 1 Sdge, 1 Handhammer, 2 Kisten
zum Draufstehen beim Einschlagen der Pfahle.

Baumaterial:

“a) fiir Grabenverkleidung: 340 m2 Drahtgeflecht, 42 Pfihle 2 10 cm,

Lange 170 cm, 42 Pflocke & 10 cm, Ldnge 60 cm, 250 m glatter Draht;
b) fir Abdecken der Nischen: 80 Stiick Rundholz @ 12 c¢cm, Lange 200 cm,
24 m? Plastikfolie, 40 Sandséacke;
c) fir Rundum-Drahthindernis: 140 Pfadhle 2 12 cm, Léange 170 cm, 280
Pflocke & 12 cm, Lange 70 cm, 48 Rollen Stacheldraht a je 100 m Lange,
1200 Agraffen.

L Tag | ! | | ! ! | | ! | |

B

1
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a
b
c
d

ildlegende: Zeitbedarf fiir den Ausbau des Gruppennestes

Situation bei reiner Handarbeit (12 Tage)

Situation bei Einsatz eines Baggers fiir den Erdaushub (8% Tage)

Bau des Kampfgrabens

Bau der Nischen

Bau des Rundum-Hindernisses (einfache Stacheldrahthecke)

Bau der Feldlatrine sowie eine kleine Zeitreserve fiir Unvorhergesehenes
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Gegenstoss
Allgemeines:

— Der Gegenstoss ist ein Element der «Verteidigung».

— Der Gegenstoss richtet sich gegen den Feind, der in die Verteidigungs-
stellung eingebrochen ist.

— Auf der Stufe Zug und Kompanie werden nur Gegenstosse gefuhrt.

— Starke der Gegenstossreserve:
a) im Zug eine Gruppe;
b) in der Kompanie mindestens 1 Fisiliergruppe +1 Mg, héchstens 1 Fusilier-

zug.

Schon wenige Leute werden viel erreichen, wenn sie rasch handeln und
den Gegner anfallen, solange er noch erschopft, desorientiert und geschwacht
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— Charakteristik des Gegenstosses:
a) Auslosung: automatisch, spontan, ohne Befehl;
b) Zeitbedarf fur die Ausidsung: einige Minuten. Es kommt darauf an,
durch augenbllckllches Handeln dem eingebrochenen Gegner keine Zeit
ten zu lassen;
¢) UnterstGtzung: in der Regel keine. Nur Sturmfeuer und einige rasch
zusammengeraffte Sturmgewehre und Mg. Die Gunst des Augenblicks
muss die fehlende Feuerunterstiitzung wettmachen;
d) Kampftechnik: in der Regel zuerst «Sturmy, anschliessend stosstrupp-
artiges Weiterkampfen.
— Die Einsatze missen einexerziert werden.
— Man kann im Geldnde ablesen, wo sich der eingebrochene Gegner
festkrallen wird (Ruine, Damm, Erdeinschnitt, Grabenstuck usw.).
— Zahl der einzuexerzierenden Gegenstosse:
a) im Zug 4-6;
b) in der Kompanie 2— 3
— Die einzelnen Aktionen werden mit Namen bezeichnet, z.B. «Fall Ruiney,
«Fall Gruppennest Moser» usw.

Praktisches Beispiel:

Ausexerzieren eines Gegenstosses innerhalb des Zugsstutzpunktes.
Der Befehl des Gruppenfuhrers:

Orientierung

Feind: Hat das Gruppennest Moser genommen. An Einzelheiten erkannt:
leichtes Maschinengewehr in der Grabenecke bei der Birke.

Eigene Truppen: Die tibrigen Teile unseres Zuges halten.

Auftrag: Wir nehmen das verlorene Gruppennest im Gegenstoss zuriick.

Absicht

Ich will:

die Gruppe gedeckt in den Bachgraben verschieben — dort zum Sturm bereitlegen —
mit Handgranaten den Sturm vorbereiten — nachher unter Abgabe von Sturm-
feuer vorgehen und in den Graben einbrechen — den Graben mit je einem Trupp
nach rechts und links aufrollen!

Befehl

«...Gruppe Peter — Richtung Bachgraben — in Schitzenkolonne, Abstand von Mann zu
Mann 5 m — mir nach Marsch!»

Der Ablauf der Aktion:

Im Bachgraben angekommen: «... Gruppe Peter zum Sturm bereitmachen — Fusilier
Miiller und Schweizer werfen je zwei Handgranaten — Handgranaten zum Wurf bereit-
machen!»
Nach der Bereitmeldung: «...Miiller wurfl» (nach den zwei Detonationen)
«...Schweizer Wurfly (nach den zwei Detonationen) «...Gruppe Peter, Sturm
Marsch I»
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Zeitsprung: Die Gruppe hat die verlorene Stellung zurlickgenommen. Jenseits
der Baumgruppe erkennt sie hinter einer Bodenwelle zwei feindliche Sturm-
gewehrschiitzen. Neuer Befehl des Gruppenfuhrers: «. .. Orientierung: 50 m vor uns
hinter dem Erdwall Feind — Absicht: mit einem Trupp den Gegner niederhalten, mit
einem andern Trupp rechts ausholend an den Gegner herangehen und diesen ver-
nichten — Befehl: Trupp Schneider halt den Gegner nieder. Stellungsort: im Graben
links von mir — Trupp Schenk geht auf meinen Befehl vor — Bereitlegen Marsch!»
Zeitsprung: Trupp Schenk ist unter Feuerschutz auf Handgranatenwurfweite an
den Gegner herangekommen. Befehl des Truppfuhrers: «... Hans hélt den Gegner
mit dem Sturmgewehr nieder — Peter vernichtet den Gegner mit einer Handgranate — nach
der Detonation gehe ich vor — Handgranate zum Wurf vorbereiten!»

1.PHASE \
i

Trupp Schenk

Sperren einer unzerstorten Briicke

Auftrag des Zuges:
1. Die Bricke fiir den Verkehr der eigenen Truppen offen haiten.
2. Die Briicke bei feindlichem Angriff zu sperren und zu halten.
— Eine Briicke kann nur mit Erfolg offengehalten werden, wenn man beide
Briickenenden in der Hand halt.
— Sofortmassnahmen beim Eintreffen an der Briicke:
a) eine Sturmgewehrgruppe auf das gegeniiberliegende Ufer (voraussicht-
liche Feindseite) werfen;
b) die Panzerabwehrgruppe an der Briicke selbst in Stellung bringen;
c) eine Aufklarungspatrouilie (3 Mann) ca.1 km in Feindrichtung vortreiben.
— Im Schutze dieser Sofortmassnahmen wird die endglltige Verteidigungs-
organisation rekognosziert.
— Kréafteverteilung im Normalfall:
2 Sturmgewehrgruppen auf die voraussichtliche Feindseite,
1 Sturmgewehrgruppe deckt die Briicke nach hinten,
Unterstiitzungsgruppe als Gegenstossreserve ausscheiden,
Panzerabwehrgruppe auflosen und die Raketenrohre verteilen.
— Die beidseitigen Briickenauffahrten mit Schnellsperren versehen (Minen-
bretter, Minenketten).

1 Sturmgewehrgruppe

2 Sturmgewehrgruppe+2 Raketenrohre aus der Panzerabwehrgruppe
3 Sturmgewehrgruppe

4 Unterstiitzungsgruppe +1 Raketenrohr aus der Panzerabwehrgruppe
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Sperren einer Strasse

Sofortmassnahmen: -

— Mit der Panzerabwehrgruppe die Strasse provisorisch sperren.

— Die Unterstiitzungsgruppe voriibergehend auflosen und damit
a) eine Aufklarungspatrouille bilden (1 Uof+2 Fusiliere);
b) Panzerwarnung organisieren (2 Fusiliere, Signalraketen).

— Panzerwarnung soweit vorschieben, dass sie in die nachste Gelandekammer
sieht.

— Aufklarungspatrouilie ca.1 km der Strasse entlang vortreiben.

— Im Schutze dieser Sofortmassnahmen wird die endgultige Verteidigungs-
organisation rekognosziert.

Grundsatze fir das Einrichten der Strassensperre:

— Sperre an unubersichtlicher Stelle oder in Engnis.
— Panzerhindernis (Minen) durch ganze Sperrorganisation decken.
— Reserve ausscheiden und so placieren, dass sie
a) zugunsten der vordern Gruppennester eingreifen kann;
b) die Sperre gegen Angriff aus dem Ricken verteidigen kann;
c) einem Umgehungsversuch entgegentreten kann.

Praktisches Beispiel einer Strassensperre durch einen Fusilierzug:

1. Sturmgewehrgruppe.

2. Zugstrupp +Sturmgewehrgruppe.

3. Unterstlutzungsgruppe+2 Raketenrohre aus der Panzerabwehrgruppe.

4. Reserve: Sturmgewehrgruppe+1 Raketenrohr aus der Panzerabwehrgruppe.
5. Vorbereitete Stellung zum Schutz der Sperre gegen Angriff aus dem Riicken.
6. Vorbereitete Stellung zur Abwehr eines Umgehungsversuches.

i
//
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Bach
Bild aus dem Krieg:
200 m Zerstorter britischer Panzer. Ein Mann der Besatzung versuchte auszusteigen und wurde
il beim Verlassen des Fahrzeugs getroffen (beachte «Notausstieg» = gedffnete Seitenlucke).
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Zementrohr mit Ei-Profil
2 120 cm, vor dem
Uberrolien mit Panzer

Zementrohr 2 100 cm,
vor dem Uberrollen mit
Panzer

Zementrohr & 100 cm
nach Uberrollen mit
Panzer. Beschddigung
gleich Null!
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Gelandeverstarkungen

Allgemeines

Die Gelandeverstarkung ist ein Kampfmittel. Sie soli:

a) die Wirkung der eigenen Waffen steigern;

b) die Wirkung der gegnerischen Waffen herabsetzen.

Umfang und Dauerhaftigkeit der Gelandeverstarkung hangt von der Lage ab.

Wenn die Gefechtsberlihrung jederzeit zu erwarten ist, werden nur Arbeiten

in Angriff genommen, die in wenigen Tagen fertig sein konnen. Bei

Kampfbeginn nitzen einige wenige fertige Bauten mehr als viele halb-

vollendete Arbeiten.

Wir werden immer knapp an Zeit sein. Die Frist zwischen Kriegsmobil-

machung und Kampfbeginn kann unter Umstanden nur einige wenige Tage

betragen’.

Die Truppe muss in der Lage sein, gewisse Gelandeverstarkungen selb-

standig, d.h. ohne Geniehilfe, auszufithren. Wir mussen hierbei mehrheitlich

mit Leuten arbeiten, die:

a) nicht an schwere Bauarbeit gewohnt sind, also rasch ermiden;

b) wenig handwerkliche Fertigkeit haben, also nur einfache Anlagen
erstellen konnen.

Hier wie in der Taktik gilt: «Nur das Einfachste gelingt I»

Bei der Gelandeverstarkung gibt es keine Ideallésung. Man kann nur Vor-

und Nachteile abwégen, den Entschluss fassen und nachher konsequent

daran festhalten. {

Mit jeder Anderung im Bau befindlicher Anlagen wird:

a) Zeit, Kraft und Material vergeudet;

b) das Vertrauen der Truppe in die Fuhrung untergraben.

In der Regel ist es besser, etwas falsch Angefangenes zu Ende zu fuhren,

als mit Neuem, Besserem zu spét zu kommen.

*

Die Masse der Truppe muss in der Lage sein, bei Kriegsmobilmachung
auf Anhieb folgende Bauten zu erstellen:

a) Schitzenlocher mit und ohne Nischen;

b) Kampfgraben;

c) einfache StacheldrahtheckenZ,

Alle Wande miussen gegen Abbrockeln und Einsturz verkleidet werden.
Einfachste Moglichkeiten: Drahtgeflecht oder Wellblechtafeln.

Alle Anlagen mussen entwassert werden, sonst sind sie bei Schlechtwetter
rasch unbenutzbar. Mindestanforderung:

a) in jedes Schitzenloch und jede Nische ein Sickerschacht;

b) in jedes Grabenstiick mehrere Sickerschachte.

" Das wirkt sich vor allem bei zeitraubenden Bauten nachteilig aus. In allen wichtigen
Kampfraumen werden daher bereits im Frieden permanente Unterstinde eingebaut.
Dieses Netz von Deckungen wird laufend weiter verdichtet. Der Wert dieser Massnahme
kann nicht hoch genug eingeschatzt werden.

2 Der Bau von Unterstanden erfordert Geniehilfe oder aber eine spezielle Ausbildung.
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Arbeitsleistungen

— Bei mehrtagigen Bauarbeiten soll die tagliche Arbeitszeit fir ungewohnte
Leute 8 Stunden nicht Gberschreiten (Ermidung, unverhaltnismassig
starkes Absinken der Leistung).

— Alle nachstehenden Zahlen gelten flir ungelbte Leute.

— Far erschwerte Arbeitsbedingungen missen Zuschlage gemacht werden:
a) Arbeit bei Nacht mit Licht: 30%

b) Arbeit bei Nacht ohne Licht: 100%
¢) Schlechtwetterperiode: 100-200%
d) schwieriger Boden (z.B. Wald

mit dichtem Wurzelwerk usw.) : 100—-200%

; Anzahl

Art der Arbeit Arbeitsstunden
— Erdaushub pro m3 3
— Aushubmaterial wieder einschiitten und

feststampfen pro m3 2
— Sickerschacht von 1,2 m Tiefe ausheben, Kies und

Geroll einfullen 510
— Rasenziegel abheben und seitwarts deponieren pro m?2 e
— Rasenziegel als Tarnung andecken pro m2 Ya
— Wandverkleidung mit Drahtgeflecht pro m2 Ya
— Wandverkleidung mit Wellblechtafeln pro m? %

— Maschinenarbeit fur Erdaushub: In mittelschwerem Boden entspricht die
Leistung einer geeigneten Baumaschine derjenigen von 50 Mann. Nach dem
Maschineneinsatz miissen gewisse Erganzungsarbeiten von Hand vorge-
nommen werden (z.B. Kanten nachstechen, Sohle ausplanieren, Fahrzeug-
spuren verwischen usw.).

Praktisches Beispiel: Aufgabe: 100 Laufmeter Kampfgraben ausheben.
Erdaushub mit Bagger = 6 Maschinenstunden.

Ergénzungsarbeiten =100 Manns-Arbeitsstunden.

Das setzt aber den Wert des Maschineneinsatzes nicht herab. Das Resultat
ist immer noch mindestens 1:3 zugunsten des Baggers. ‘

Die einfachsten Geldndeverstirkungen

2-Mann-Schitzenloch ohne Nische:

— Geeignet fur Sturmgewehrschitzen.

— Vorteil: rasch erstellt. Einfache, saubere Verkleidung. Ausserst widerstands-
fahig gegen Uberrollen durch Panzer. Nachteil: kein Splitterschutz nach
oben.

— Aushub: 4 m3,

— Material fur das Verkleiden: 2 Zementrohren & 100 cm, Liange 100 cm,
2 Zementrohren & 100 cm, Liange 50 cm (oder entsprechende Zementréhren
mit Ei-Profil).

— Werkzeug: 1 Pickel, 1 Schaufel, 1 Karrette.

— Bauvorgang: Baugrube ausheben. Sickerschacht erstellen. Zementrohre
einbauen. Ein Teil des Aushubmaterials einfiillen. Tarnen.
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Arbeitszeit: ‘Erdaushub 12 Stunden, tbrige Arbeiten 4 Stunden, total
16 Stunden=1 Arbeitstag fur den Trupp & 2 Mann.

Mann-Schutzenloch mit Nische:

Geeignet flr: Sturmgewehrschiitzen, Maschinengewehr, Raketenrohr, Be-
obachtungsstelle fiir Artillerieschiesskommandant oder Beobachtungsunter-
offizier der Minenwerfer.

Vorteile:

a) Splitterschutz nach oben;

b) kann leicht an einen Kampfgraben angehangt werden;

c) die Grundkonstruktion ist sehr anpassungsfahig. Wenn mehr Leute im
Schitzenloch Platz finden miissen (z.B. Rak-Rohr-Trupp+Gruppen-
fUhrer usw.) wird das Ganze um 1 m verlangert.

Aushub: 7,5 m3.

Material :

20 Stick Rundholz @ 12 cm, fir Abdeckung der Nische 6 m3 Plastikfolie

zum Abdecken der Rundholzschicht.

11 Laufmeter Drahtgeflecht (150 cm breit) zum Auskleiden der Wande.

12 Stangen & 8-10 cm, Lange 200 cm, fiir Verankerung der Wandverkleidung.

12 Pflocke ¥ 8-10 cm, Lange 60 cm, fiir Abspannen der Verankerung.

30 m glatter Bindedraht.

12 Laufmeter Bretter fiir Sickerschacht.

Nagel und Agraffen.

Werkzeug: 1 Pickel, 1 Schaufel, 1 Locheisen, 1 Vorschlaghammer, 1 Hand-

hammer, 1 Beil, 1 Séage, 1 Beisszange, 1 Karrette.

Bauvorgang: Abstecken der Baugrube. Ausheben der Baugrube. Erstellen

von 2 Sickerschichten. Abstiitzen der Wande mit Drahtgeflecht. Uber-

decken der Nische. Tarnen.

Arbeitszeit: Erdaushub 23 Stunden, librige Arbeiten 17 Stunden, total

40 Stunden=2% Arbeitstage flir den Trupp & 2 Mann.

Kampfgraben:

Geeignet als:
a) gedeckter Verbindungsweg;
b) Feuerstellung fiir Sturmgewehr, Maschinengewehr, Raketenrohr (Schies-
sen uber die Grabenkante);
c) Beobachtungsstelle (z.B. Gefechtsstand).
Vorteile: einfach zu erstellen. Ausbaufihig: wenn z.B. die Zeit fir das
Erstellen von Nischen fehlt, kdnnen einfach einzelne Grabenstiicke mit
Rundholz (iberdeckt werden.
Nachteil: viel Erdaushub und damit entsprechend lange Bauzeit.
Aushub: pro Laufmeter Kampfgraben 1,3 m3. -
Material fur das Verkleiden der Grabenwande (pro 10 Laufmeter Kampf-
graben):
20 Laufmeter Drahtgeflecht (150 cm breit).
6 Stangen & 8-10cm, Lénge 200 cm, fiir das Verankern der Wandverkleidung.
6 Pflocke 2 8—10 cm, Lange 60 cm, fiir das Abspannen der Verankerung.
12 m glatter Bindedraht.
Nagel, Agraffen.
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Werkzeug: Schaufeln, Pickel, Locheisen, Vorschlaghammer, Handhammer,
Beil, Sage, Beisszange, Karretten.

Bauvorgang: Abstecken des Grabenverlaufes (Sagemehl, Pflocke usw.),
Ausheben der Erde, Einbau der Sickerschdachte, Verkleiden der Wande,
Tarnen.

Arbeitszeit fur 10 Laufmeter Kampfgraben:

Erdaushub 39 Stunden, ein Sickerschacht 10 Stunden, Wandverkleidung
7 Stunden, total 56 Stunden.

infache Stacheldrahthecke:

Geeignet als: Rundum-Infanteriehindernis fur Gruppennester und Zugsstiitz-
punkte.

Vorteile: einfach zu erstelien. Kann bei geniligend Zeit und Material leicht
verstarkt werden, indem eine zweite Hecke gezogen wird. Abstand von
Hecke zu Hecke 5 m. (Grundsatz: Hindernis nicht verdichten, sondern
vertiefen!)

Wenn moglich sind vorhandene Zaune oder Baume zur Einsparung von
Pfahlen auszunitzen.

Werkzeug: 2 Vorschlaghammer, 2 Locheisen, 1 Sage, 1 Beil, 2 Beisszangen,
2 Handhammer, 1 Drahtschere, 2 Kisten zum Draufsteigen beim Einschlagen
der Pfahle.

Bauvorgang: Abstecken des Hindernisverlaufes, Einschlagen der Pfahle und
der Pflocke, Spannen des Stacheldrahtes.

Material fur 100 Laufmeter Hindernis:

35 Pfahle & 8-12 c¢m, Lange 200 cm.

70 Pflocke 2 8-12 cm, Linge 60 cm.

12 Rollen Stacheldraht & je 100 m.

300 Agraffen, 100 m glatter Bindedraht.

Arbeitszeit fur 100 Laufmeter Hindernis: 40 Stunden.

Feld-Latrine:

a
b

Geeignet fir die Verwendung in Kampfstellungen (Gruppennester, Zugs-
stutzpunkte).

Vorteil: genligende Deckung im Kampf.

Nachteile: viel Erdaushub und damit entsprechend lange Bauzeit.
Wetterschermen schwierig einzubauen.

Aushub: fur 5 Laufmeter Lange 15 m3.

Material: 35 Laufmeter Rundholz & 8-12 cm, 5 Laufmeter Bretter 30 mm,
20 m glatter Bindedraht, Nagel, Agraffen.

Werkzeug: 1 Schaufel, 1 Pickel, 1 Vorschlaghammer, 1 Handhammer, 1 Beil,‘

1 Beisszange, 1 Karrette.

Bauvorgang: Ausheben der Grube, Einbau der Sitzstangen. In wenig stand-
festem Boden miissen die Wande verkleidet werden.

Arbeitszeit: Erdaushub 45 Stunden, (ibrige Arbeiten 5 Stunden, total
50 Stunden.

Oberes Zementrohr 100 cm hoch >
Unteres Zementrohr 50 cm hoch

Sickergrund: im Rohr Kies, unter dem Rohr grobe Bollensteine
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Verkleiden der Grabenwande mit
Drahtgeflecht

KAMPE -
GRABEN

2-MANN -
SCHUTZENLOCH
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Bild aus dem Krieg: «Schleichpatrouille» im uniibersichtlichen Gelande.
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Aufklarung

Allgemeines

Die Aufklarung schitzt vor Uberraschung.

Je ungewisser die Lage ist, um so wichtiger wird die Aufklarung.
Aufklarung muss frihzeitig angeordnet werden, da sie viel Zeit benotigt.
Aufklarungsergebnisse sind in der Regel zeitlich nur begrenzt giiltig. Sie
missen daher rasch Ubermittelt, ausgewertet und den interessierten Stellen
bekanntgegeben werden.

In vielen Féllen kann die Aufklarung durch Verbindungsaufnahme mit
weiter vorne stehenden Truppen (z.B. Grenztruppen usw.) ersetzt werden.

Unser Gegner setzt sich im wesentlichen aus mechanisierten Truppen
zusammen. Wer gegen mechanisierte Truppen aufklaren soll, bendtigt seiner-
seits Beweglichkeit und Stosskraft.

In panzerglinstigem Geldnde ist fir uns eine Erdaufklarung nur mit dem
mechanisierten Aufklarungsbataillon der Division moglich.

In dicht (iberbautem, bewaldetem oder gebirgigem Gelande kdnnen auch
«nichtmechanisiertey Verbande zur Aufklarung eingesetzt werden. Man darf
von ihnen aber nicht zuviel erwarten, da ihre Stosskraft gering ist.

Die bescheidenste Aufklarung besteht darin, festzustellen, welche Gelande-
punkte der Gegner bereits erreicht hat (also die vorderste feindliche
Linie festzustellen). Dieses Ergebnis genligt vielfach nicht. Wer mehr wissen
will, muss entweder die vorderste feindliche «Kruste» uberfliegen oder aber
mit Panzerkraften durchbrechen.

Wir unterscheiden:

Fernaufklarung Nahaufklarung Gefechtsaufklarung

Mittel: Mittel: Mittel:
— Flugzeuge . — Mechanisiertes — Beobachtungsposten
— Fernaufklarungs- Aufklarungs- — Patrouiilen

patrouillen bataillon der — Stosstrupps
— Elektronische Division

Aufklarung
Tiefe:: Tiefe: Tiefe:
Ganzes Staatsgebiet 10-30 km 1-2 km

plus Randzone des angren-

zenden Auslandes
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— Die Fernaufklarung dient der operativen FUhruﬁg. Sie wird von der Armee
(ausnahmsweise von dem AK) organisiert. Sie stellt die Gruppierung des
Gegners im grossen fest.

— Die Nahaufklérung dient der taktischen Fihrung. Sie wird von der Division
(ausnahmsweise vom Rgt) organisiert.

— Die Gefechtsaufklarung dient der zuvorderst am Feind stehenden Truppe.
Sie wird vom Bataillon und von der Kompanie organisiert. Gefechtsaufklarung
wird notwendig, sobald ein Zusammenstoss mit dem Gegner in Aussicht
steht oder bereits im Gange ist. Sie stellt fest, ob das Gelande vor, neben
oder hinter der eigenen Truppe vom Feind frei ist.

*

Wir unterlscheiden:

Kampflose Aufklarung Gewaltsame Aufklarung

durch: durch:
— Flugzeuge' — Angriff mit begrenztem Ziel
— Fernaufklarungspatrouillen durch grissere Verbande
— Elektronische Aufklarung — Kampfpatrouilien
(z.B. Funkaufklarung, Radar usw.) — Stosstrupps

Verbindungsdetachemente
Schleichpatrouillen
Spéaher

In dieser Arbeit wird nur die infanteristische Gefechtsaufklirung
behandelt

Kampflose Aufklarung

Beobachtungsposten
Einrichten eines Beobachtungspostens:

— Mannschaft: 1 Chef+3 bis 6 Mann.
— Beobachtungsmaterial: Feldstecher. Besonders wichtige Posten erhalten ein
Scherenfernrohr.
— Einrichtungsarbeiten:
a) Sicherung organisieren (1 Mann);
b) tarnen und eingraben;
c¢) Chargen verteilen (Beobachter, Schreiber, Ubermittler usw.) ;
d) Ablosung organisieren;
e) Beobachtungsskizze erstellen.
— Der Postenchef erstellt eine Ansichtsskizze des Beobachtungsabschnittes.
Er teilt diesen in drei Tiefenzonen ein:
a) Vordergrund;
b) mittlere Entfernung;
c) Hintergrund.
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In der Skizze werden die Gelandelinien und Rdume festgehalten, in denen
man bald feindliche Bewegungen erwartet und die speziell Uberwacht
werden missen.

— Der Beobachter soll in. einer moglichst bequemen Stellung beobachten

(sitzen, liegen).

— Midigkeit oder ungiinstige dussere Umstdnde (Nasse, Kalte) setzen das
Beobachtungsergebnis herab:

a) im Schnee wird .eine isolierende Unterlage aus Brettern, Reisig usw.
geschaffen;

b) bei Regen wird ein Wetterschutz aus Zelttiichern errichtet;

c¢) bei gliihender Hitze wird Schatten erzeugt.

— Intensive Beobachtung ist sehr anstrengend. Deshalb wird der Beobachter
nach 30—60 Minuten abgelost.

— Beischlechten Sichtverhaltnissen (Nacht, Nebel, Schneefall) tritt an Stelle des
Beobachtens das Horchen.

— Je giinstiger der Beobachtungsposten geldndemassig liegt, um so eher
vermutet der Gegner auf ihm Beobachtungsorgane. Die Gefahr ist dann
gross, dass der Beobachtungsposten vor Angriffsbeginn mit Nebel geblendet
oder mit Feuer niedergehalten wird. -

" Die Aufklarungsflugzeuge uberfliegen weite Strecken, namentlich wichtige Vormarsch-

achsen. Sie arbeiten mit:
a) Fliegerkamera. Reihenbilder oder Einzelaufnahmen wichtiger Objekte;
b) Augenbeobachtung.

ANSICHTSSKIZ ZE

4——»’ «—>
Hintergrund

Mittlere
Entfernung

( Vorder-
grund

— Die Ansichtsskizze fir den Beobachter wird vom Vom Beobachter
Postenchef hergestellt besonders zu beachtende
— Wenn die zeichnerischen Fahigkeiten fehlen, Stellen

kénnen die Zeichner aus der Nachrichtengruppe
des Bataillons beigezogen werden
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Beobachten:

- Als Beobachter neigst du dazu, das zu sehen, was du gerne sehen mochtest.
Es ist schwer, objektiv zu bleiben.

— Auf grossere Distanz beobachtest du mit Vorteil zuerst von blossem Auge
und erst nachher mit Feldstecher oder Scherenfernrohr. Dieses Vorgehen ist
bedingt durch den kleinen Blickwinkel dieser Instrumente.

— Alle Beobachtungen meldest du dem Schreiber, ohne die Beobachtung zu
unterbrechen. Dieser trdagt sie in das Beobachtungsjournal ein. Der Posten-
chef oder sein Stellvertreter entscheidet, was unverziglich Uber Telephon
oder Funk rickwarts gemeldet werden muss.

— Beobachtungsvorgang:

— 1. Suche die Hauptgelandelinien, die in den eigenen Abschnitt fihren, ab,
und zwar von vorne nach hinten (d.h. vom Vordergrund bis zum
Horizont).

2. Betrachte die in deiner Ansichtsskizze als besonders wichtig bezeich-
neten Punkte und Raume, um Veranderungen festzustellen.

Wenn du den ganzen Abschnitt in der geschilderten Weise abgesucht hast,
beginnst du von vorne.

Besonderheiten fiir das Beobachten nahe am Gegner (unter 200 m):
— Auf kurze Distanz ist langes Beobachten von Auge oder mit Feldstecher
nur selten moglich.
~ Fr die Schnellbeobachtung gehe wie folgt vor:
1. Uberlege in der Deckung, in welcher Richtung und Distanz das zu
beobachtende Objekt liegt.
. Schnelle auf und beobachte kurz.
. Halte an Hand der Erinnerung das Ergebnis fest.
. Verschiebe dich und beobachte erneut (Verschiebungsdistanz: im Gelédnde
ca. 20 m. In einem Haus 3—4 Fenster, oder ein Stockwerk).
5. Vergleiche die beiden Resultate.
— In stabilen Verhéltnissen leistet ein «Beobachtungsspiegel» gute Dienste.
Herstellung: Ein Stiick Spiegel wird schrdg an einer Latte befestigt und
iber die Deckung (Grabenrand, Fensterbristung usw.) gehalten.

AWON

<
Verwendung é’
Beobachtungs- im <7
__.’ richtung Grabenkampf ==
ﬁ>
o
—=
Verwendung
im Ortskampf

Material: a Holzlatte, Lange des Haltegriffs mindestens 70 cm

b Ein Stick Spiegelglas, Grosse mindestens 30x 20 cm
Besonderes: Spiegelglas leicht abgewinkelt montieren. Auf die Rickseite des Spiegels
wird ein Stiick dickes Tuch aufgeklebt. Verringert die Splitterwirkung des Gilases,
wenn der Beobachtungsspiegel von einem Geschoss getroffen wird.
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Schleichpatrouillen

Die Aufgabe lautet «sehen und melden». Die Patrouille muss deshalb so
schwach als méglich gehalten werden. Jeder lberflissige Mann erschwert
die Aufgabe. Die Patrouille besteht aus 1 Chef+2 Mann.

Gliederung:

® Patrouillenfihrer )
Sturmgewehr, Feldstecher, Infraskop, Funkgerat, Taschenlampe

O Patrouilleur
Sturmgewehr, Handgranaten, Leuchtraketen

O Patrouilleur
Sturmgewehr, Handgranaten, Leuchtraketen

*

Jede Meldung ist wertlos, wenn sie nicht rechtzeitig an den Auftraggeber

gelangt. Die Patrouille muss deshalb tber ein Funkgerat verfiigen, damit sie

rasch melden kann.

Eine Meldung muss enthalten:

1. Wann wurde die Beobachtung gemacht (z.B. 2330)?

2. Was wurde festgestellt (z.B. 3 Kampfpanzer T 64 und 2 Schitzenpanzer
BTR-60)? )

3. Wo befinden sich die feindlichen Truppen (z.B. Stidausgang von Reiden) ?

4. Wie verhalten sich die feindlichen Truppen (z.B. die Fahrzeuge werden
aus Kanistern aufgetankt) ?

5. Was mache ich weiter (z.B. ich kehre zurlick) ?

Die Patrouille muss Uber ein Infraskop verfiigen, damit sie feindliche

Infrarot-Nachtbeobachtungsgerite feststellen kann. Feindliche Panzerfahr-

zeuge verfiigen iiber Infrarot-Ausriistung. Sie sind daher bei Nacht lange

nicht so hilflos, wie wir oft glauben. Reichweite: JR-Nachtzielgerat=1 km,

JR-Nachtfahrgerdat=100 m.

Der Kommandant erteilt den Auftrag vor der ganzen Patrouille, damit jeder

Teilnehmer gleich weiss, worauf es ankommt. Der Patrouillenfiihrer wiederhoit

den Auftrag.

Ein Aufklarungsauftrag setzt sich wie folgt zusammen:

. Ziel (geographisch).

. Zweck («ich will wissen, ob...»).

. Route (grob).

. Wann, wie oft und von wo aus melden.

. Ungefahre Riickkunftszeit.

. Standort des Auftraggebers.

Der Auftrag muss einfach bleiben und hat sich in der Regel auf eine

Aufgabe zu beschranken.

Unsere vordersten Truppen werden orientiert:

a) wann und wo die Patrouille unsere Stellungen in Richtung Feind
passieren wird;

b) in welchem Raum die Patrouille tétig sein wird;

c¢) wann und wo sie unsere Stellungen auf dem Riickweg erreichen wird.

Damit soll verhindert werden, dass man sich gegenseitig beschiesst.

Die Patrouillenteilnehmer deponieren vor dem Abmarsch alle Uberflissigen

Schriftstiicke wie Befehle, private Briefe usw. (Gefangennahme). Achsel-

OO WN -
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nummern und Gradabzeichen werden entfernt. Auf dem Mann verbleiben
Erkennungsmarke und ldentitdtsausweis.

Die Patrouille nimmt moglichst wenig Ausristung mit.

Es wird kein Helm getragen. Die Leute horen sonst schlechter.

In der Nacht werden Gesicht, Hande und helle Ausristungsgegenstande
geschwarzt. Mittel: Russ, angebrannter Korkzapfen usw.

Der Patrouillenfihrer kontrolliert vor dem Abmarsch, ob keine Ausriistungs-
gegenstande klappern. Er lasst hierzu jeden Mann:

a) einen Luftsprung volifiihren;

b) 20 m im Laufschritt zurlicklegen;

a) abliegen und aufstehen.

*

Die Patrouille meidet beim Vorgehen Wege. Diese sind meist Gberwacht.
Es wird abschnittsweise von Beobachtungspunkt zu Beobachtungspunkt
vorgegangen. In uniibersichtlichem Gelande bewegt sich nur 1 Mann,
wahrenddem die beiden andern das Vorgehen mit schussbereitem Gewehr
tiberwachen.

Jede unnétige Schussabgabe gefdhrdet die Erfillung des Auftrages. Dem
Kampf wird deshalb ausgewichen. Bei unvermutetem Zusammenprall auf
kirzeste Distanz wird augenblicklich angegriffen, um die Initiative an sich zu
reissen.

Die Patrouille kehrt nie auf dem gleichen Weg zuriick. Der Gegner kdnnte
sie beobachtet und eine Falle gestellt haben.

Die Patrouille erstellt nach der Riickkehr einen miindlichen oder schriftlichen
Patrouillenbericht.

Auch negative Meldungen sind wertvoll, z.B. dass der Feind nicht dort ist,
oder dass sich die Verhaltnisse nicht geandert haben.

Die Nachrichtenquellen miissen angegeben werden, z.B.:
Einwohneraussagen;

Vermutung;

eigene Beobachtung;

Mitteilung der Nachbartruppe usw.

|

{

!

|

Verhalten bei Gefangennahme

Vor der Schande der Gefangennahme musst du dich bis aufs &dusserste
wehren.

Ein alter Spruch sagt: «...Gefangensein bringt harte Pein, drum ficht,
bis dir das Auge bricht!»

Waffen, Gerate und Schriftstiicke, die fiir den Gegner von Wert sein konnten,
musst du vor der Gefangennahme vernichten.

Als Gefangener bist du verpflichtet, folgende Angaben zu machen:

1. Name und Vorname (ldentitatskarte vorlegen).

2. Grad.

3. Geburtsdatum.

4. Matrikelnummer.

Fur alle weitergehenden Fragen hast du das Recht, die Auskunft zu ver-
weigern. Versuche nicht, den Schlauen zu spielen und den Gegner irre-
zufihren. Du verrdtst sonst mehr, als dir lieb ist. Die verhérenden
gegnerischen Nachrichtenoffiziere sind dir tberlegen. Halte dich an das
einfache, lediglich Charakterstarke fordernde Gebot «Schweigen I».
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Gewaltsame Aufklarung

Kampfpatrouillen

— Die Kampfpatrouillen sollen Nachrichten beschaffen, Gefangene einbringen

und das Niemandsland (Vorfeld) unter Kontrolle halten.

- Der Einsatz erfoigt im offenen Gelande unter dem Schutze der Dunkelheit.

In Gberbautem Gebiet sowie in Waldern ist auch Tageinsatz moglich.

— Die Patrouillenunternehmungen werden in der Regel von der Division oder

dem Regiment, ausnahmsweise vom Bataillon, angeordnet.

— Bestand, Gliederung und Ausriistung der Kampfpatrouillen ist abhangig

vom Auftrag.

— Kampfpatrouillen umfassen in der Regel 1-2 Gruppen, ausnahmsweise

einen Zug.

— Die Kampfpatrouillen sollen nicht aus Freiwilligen zusammengestellt werden.

Die Kompanien verlieren sonst zu rasch ihre Elite.

— Die Patrouille ist aus alten, erfahrenen «Flchsen» und Neulingen zu

mischen. Ziel: nach und nach mdéglichst viele Leute in der Truppe zu haben,
welche sich fur Patrouillenunternehmen eignen.

— Normalgliederung einer Kampfpatrouille:

Patrouillenfiihrer
(wenn moglich Offizier)

Unterstlitzungsgruppe

Nahkampfgruppe

-

1
1

Fusiliergruppe +
Raketenrohrtrupp
Uof, 8 Mann, 2 Rak-Rohre, 7 Stgw

1 Fusiliergruppe
Die Ausrustung muss der
Aufgabe angepasst werden’

Die Kampfpatrouille muss vor dem Einsatz ruhen konnen.

Alles Entbehrliche wird zuriickgelassen. Die Belastung des einzelnen Mannes
muss so gering als moglich sein.

Die Hauptaktion erfolgt immer zu Fuss. Der Antransport in die Ausgangs-
stellung wenn méglich mit Motorfahrzeug, um Krafte zu sparen.

Die Mindestzeit fir die Vorbereitung der Patrouillenaktion betriagt 24 Stunden.
Ideal sind 2—3 Tage.

— Die Vorbereitungsarbeiten umfassen:

1

a) Instruktion des Patrouillenfiihrers;
b) Zusammenstellung und Gliederung der Patrouille;
c) Beschaffung des Spezialmaterials;
d) Absprache mit den Feuerunterstitzungsorganen;

Fiir Zerstorungen: Sprengmittel, Handgranaten, Gewehr-Hohl-Panzergranaten usw. Um

Gefangene einzubringen: Totschlidger, Schnire zum Fessein, Zelttiicher und Tragbahren,
um bewusstlose oder verwundete Gegner abschleppen zu konnen usw.
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e) Kenntnis des Einsatzraumes. Die gesamte Patrouille muss bei Tag, in der
Dammerung und bei Nacht Einblick in den Kampfabschnitt nehmen. Das
Gelandebild muss sich jedem Mann wie eine Photo im Gehirn einbrennen!

— Der Patrouille muss ein moglichst umfassendes Feindbild geboten werden.
Besprechung mit Nachrichtenoffizieren, Beobachtungsorganen sowie Pa-
trouillenfihrern, welche bereits im Vorgelande waren.

— Erst jetzt kann sich der Patrouillenflihrer einen genauen Kampfplan
zurechtlegen. Dieser muss vom Auftraggeber (Bat, Rgt oder Div) genehmigt
werden. Der Auftraggeber ist fur die Koordination mit andern Truppen
besorgt.

— Die Patrouille wird wenn moglich eintrainiert.

*

— Der Unterstiitzung der Kampfpatrouille ist grosses Gewicht beizumessen.
Sie muss sorgfaltig organisiert werden.

— Die Unterstiitzung umfasst Artillerie und schwere Infanteriewaffen (Mg,

Mw, Pak). :

Waffen mit Infrarot-Nachtzielgeraten (Mg, Pak) sind besonders wertvoll.

Die Artillerie kann wie folgt helfen:

a) Gerauschkulisse (Ubertdnen gefahrlicher Gerdusche durch Abgabe von
Storungsfeuer);

b) Orientierungshilfe durch Richtungsschiisse;

c) Niederhalten des Angriffsziels;

d) Niederhalten gefahrlicher Beobachtungsposten, Waffenstellungen und
Gelandeteile wahrend des Vormarsches der Kampfpatrouille;

e) Erleichterung des Loslosens der Kampfpatrouille nach gelungener Aktion;

f) Decken des Rickzuges der Kampfpatrouille bei misslungener Aktion.

— Die notwendigen Feuer werden mit der ganzen Patrouille abgesprochen,
damit jeder im Bild ist. Die Feuer werden numeriert oder mit Namen
bezeichnet. Der Patrouillenfihrer muss dann im Kampf nur noch die
Feuernummer oder den Feuernamen abrufen (liber Funk oder mit Leucht-
zeichen).

— Minenwerfer, Pak und Mg schiessen aus den Stltzpunkten heraus. Sie
kénnen die Patrouille in der Regel nur auf dem Hin- und Riickweg unter-
stiitzen. Sie decken vor allem das Zuriicknehmen der Patrouille in die eigene
Stellung.

i

— Die Anmarschstrecke der Patrouille wird unterteilt in:

A. Voraussichtlich feindfreie Strecke=Patrouille marschiert in Schiitzen-
kolonne oder Einerkolonne und kommt dadurch flassig vorwarts.

B. Voraussichtlich feindgefahrdete Strecke=Patrouille arbeitet sich raupen-
férmig vorwarts, d.h. ein Teil der Leute iiberwacht, der andere geht vor.
Dieses Verfahren benotigt die dreifache Zeit.

C. Voraussichtlich feindbesetztes Gebiet=die Patrouille geht unter maximaler
Gelandeausnutzung vor.

l

Gefangene

— Achte in jedem gefangenen Gegner den Mann, der fir sein Land leidet und"
blutet.

— Behandle die Gefangenen so, wie du selbst im Falle einer Gefangennahme
behandelt werden méchtest. '

— Gefangene diirffen weder bedroht, beleidigt, verletzt noch getdtet werden.

— Gefangene behalten folgende Gegensténde: Stahlhelm, Gasmaske, Verbands-
packchen, Mantel, Zelttuch, Brotsack, Essgeschirr, Essbesteck, Erkennungs-
marke und Identitatskarte.

— Ehrenzeichen (z.B. Orden) dirfen den Gefangenen nicht abgenommen

werden.

Wertgegenstande dirfen einem Gefangenen nur auf Befeh| eines Offiziers

abgenommen werden. Der Gefangene erhélt hierfir eine Quittung.

Kader (Offiziere und Unteroffiziere) sind sofort nach der Gefangennahme

von der Mannschaft zu trennen.

— Den Gefangenen ist mitzuteilen, dass bei Fluchtversuch sofort und ohne

Warnung geschossen wird.

Die Gefangenen sind so rasch als moglich aus der Kampfzone wegzu-

schaffen und dem Bataillons-Nachrichtenoffizier zu (ibergeben.

— Leichtverwundete Gefangene erhalten «Erste Hilfe». Schwerverwundete

werden der Sanitat ibergeben. Das gleiche gilt fur Kranke.

\
/ \ Signal-
\‘ raketen

Niemandsland ' I Eigene Stellungen

— Naturliche Gelandelinien wie z.B. Wege, Bachlaufe, Schneisen usw. meiden.
Diese werden vom Gegner am ehesten Uberwacht (Sicherungsposten,
vorbereitete Feuer, eventuell Minen).

1 Kampfpatrouille 4 Minenwerfer-Zugfihrer
2 «gruner» Funk 5 Artillerie-Schiesskommandant
3 Fusilier-Kompaniekommandant 6 «roter» Funk oder «rotesy» Telephon
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Stosstrupps

Allgemeines:

Bei Stosstruppaktionen ist Uberraschung entscheidend.

Die Uberraschung soll verhindern: v

a) das rechtzeitige Auslosen des feindlichen Abwehrfeuers;

b) den rechtzeitigen Einsatz der feindlichen Reserven und Uliberlegenen
Mittel.

Alles, was bei der Vorbereitung der Aktion das Misstrauen des Gegners

erregen und ihn beunruhigen konnte, ist zu vermeiden. Also:

a) bisherige Kampfgewohnheiten beibehalten;

b) Patrouillenunternehmen nicht plotzlich intensivieren;

c) Vorsicht beim Einschiessen der Minenwerfer und der Artillerie (Verteilen
uber eine langere Zeitspanne).

Gut vorbereitete Unternehmen gelingen fast immer mit einem Minimum

an Verlusten. Véllige Uberraschung ist aber unerldsslich. Das Ganze lieber

abblasen und auf einen unbestimmten Zeitpunkt verschieben, wenn die

Uberraschung plétzlich in Frage gestellt wird. Munitionsverbrauch und

Verluste stehen sonst in keinem verntnftigen Verhaltnis zum Erfolg.

Moglichkeiten:

Grundsatzlich gibt es folgende Moglichkeiten:
a) reine Uberraschung;

b) Uberraschung und Gewalt kombiniert;

c) reine Gewalt.

Reine Uberraschung.

Uberrumpelung ohne Feuervorbereitung und Feuerunterstiitzung.

Nur fir kleinste Unternehmen moglich (z.B. Ausheben eines Postens oder
einer Waffenstellung).

Nur méglich, wenn keine Drahthindernisse und Minen vor der feindlichen
Stellung liegen.

Artillerie und schwere Infanteriewaffen sind feuerbereit. Feuerauslésung aber
erst nach gelungenem Einbruch in die feindliche Stellung, um:

a) Einbruchstelle abzuriegeln;

b) lastige Waffen niederzuhalten;

c) den Rickzug zu decken.

Uberraschung und Gewalt kombiniett.

Einbruch des Stosstrupps mit Feuerunterstiitzung, aber ohne Feuervorbe-
reitung.

Nur fir mittlere Unternehmen méglich.

Immer nétig, wenn Stacheldraht oder Minen vor der feindlichen Stellung
liegen.

Kurzer Feueriiberfall von 1-3 Minuten Dauer zwingt die feindlichen Posten
in Deckung. Gleichzeitig mit der Feuererdffnung bricht der Stosstrupp los.
Tauschung des Gegners durch gleichartige Feuerschiage an benachbarten
Stellen der Front.
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-~ Artillerie riegelt Geldndeteile ab, um das Angriffsobjekt zu isolieren, d.h.
a) der feindlichen Besatzung ein Ausweichen zu verunméglichen;
b) gegnerische Reserven am Eingreifen zu hindern.

Reine Gewalt.

— Nur bei gréssern Unternehmen richtig (Kompaniestirke und mehr).

— Einbruch der Stosstrupps nach Feuervorbereitung und mit Feuerunter-
stltzung.

— Die Dauer der Feuervorbereitung der Artillerie und Minenwerfer hangt
ab von:

a) Grosse und Art der Aktion;
b) Beschaffenheit des Angriffsobjekts.
Die Dauer diirfte jedoch selten 15 Minuten Gbersteigen.

— Die Feuervorbereitung ist zeitlich so stark als méglich zusammenzudringen.
Notigenfalls mehr Rohre einsetzen, um die vorgesehene Munitionsmenge
in kirzester Zeit ins Ziel zu bringen?.

— Die Feuervorbereitung soll:

a) die feindlichen Posten nachhaltig in Deckung zwingen;

b) den Gegner seelisch erschiittern und materiell zerschlagen;

c) der eigenen Truppe mehr Zeit verschaffen, um eigene und feindliche
Hindernisse zu Gberwinden.

— Parallel mit dem Hauptunternehmen werden an benachbarten Frontab-
schnitten Artilleriefeuer geschossen und Kampfpatrouillen angesetzt.
Man will damit:

a) den Gegner tduschen und lber die Hauptaktion im Zweifel belassen;
b) das Abwehrfeuer zersplittern.

Praktisches Beispie!: Fiir einen Atrtillerie- Feuerschlag sind 500 Schuss bewilligt worden.

Eine Artillerie-Abteilung & 18 Geschiitze benétigt fiir das Verschiessen dieser Munitions-
g\;nge 5 Minuten (Schneilfeuer). Ein Artillerie-Regiment & 36 Geschiitze benétigt
2 Minuten.

Gliederung des Stosstrupps:

Chef der Gesamtaktion
Bat- oder Rgt-Kdt

Unterstlitzungs- Stosstrupp
waffen I
I |

— Atrtillerie Deckungselement Kampfelement
— Minenwerfer

- Mg

— Pak Schitzt die Flanken und Bricht in die feindliche

erleichtert den Rickzug Stellung ein
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— Schriftstiicke und behindernde Ausriistung deponieren.
Stosstrupp — Uhren vergleichen. S
i — Angriffsziel nicht Gberschreiten. Selbst dann nicht, wenn es an sich leicht
I | gehen wiirde. Sonst sind Rickschlage unvermeidlich, da der Plan durch-
K § einandergerét.
Deckungs- ampi- — Ausserster Zeitpunkt fiir die Rickkehr festlegen, damit versprengte Leute
element element danach handeln kénnen.
je: Kampftrupp Zerstorungs- Bewachungs-
1 Fasiliergruppe + ruppe und Transport-
1 Mg-Gruppe grupp ' P
(Mg ohne gruppe
Lafette) +
1 Rak-Rohr-Trupp 8 SS DUD
___5 __
Stgw, HG, Gestreckte und Stgw, HG, Zelt- | B
Gewehrgranaten, geballte Ladungen, tucher und Trag- A LL‘ 7 X&_ \/\7 |
Nebelmittel Flammenwerfer bahren zum Ab- T8 } A
transport von: a
— Gefangenen &
— Beutematerial g
— eigenen ‘3
Verwundeten w

Vorbereitung und Durchfiihrung der Stosstruppaktion:

»>|e

— Werte die bisherigen Erfahrungen mit dem Feind aus.
— Nimm eine scharfe Begrenzung des Angriffsziels vor. Nicht zuviel wollen.

o, 2

— Erkunde das Angriffsgelande auf: ?g% , E
a) Hindernisse (Minen, Draht); =S8 2
b) feindliche Waffenstellungen; NE258 | ¢
c) gedeckte Anndherungsmoglichkeiten. SP2OoSE | E

— Anlage und Durchfiihrung der Stosstruppaktion muss mit allen Beteiligten a238% |z
genau abgesprochen werden (Modell, Sandkasten, Fliegerphoto). An dieser
Besprechung nehmen teil: "4 1 5
a) der Stosstrupp (jeder Soldat!); /\ /_A__*

b) die Fihrer der Unterstitzungswaffen. //7////'[]\\\\\\\\ i \

— Wenn moglich ist die Aktion im Hinterland in einem &ahnlichen Terrain /}/\' v \\\\\\\\
vorzuliben. ‘ M/////H{HHLA&\\

. 8 S
: gge | 5 iy ML 3
: 288 | 52 a Angriffsziel
. C Maal : . 833 | °28 Asti ffen-

— Der Stosstruppfiihrer muss die Méglichkeit haben: als | @ b lastige Waffe
a) gewisse Feuerschlage wiederholen zu lassen (Signalraketen, Funk); 2 steliung
b) das Feuer zu stoppen (Signalraketen, Funk);

c) das Feuer wenigstens beschrankt zu lenken, durch Anschiessen der Ziele Fiihrung L
o . 1 Gefechtsstand des Fusilier-
~ mit Signalraketen oder Leuchtspurmumtlo_n. Bataillonskommandanten,

— Die Signale kénnen nicht einfach genug sein. Jede Kiinstelei wird in Not Artillerie-Schiesskommandant
und Drangsal des Gefechts versagen. Unterstiitzungswaffen Vorbereitete Feuer .

— Beispiele flir einfache Raketensignale: 2 Artillerie 6 Feuer 1. Phase: Isolieren des Angriffs-
«Weiss»=Feuer auf Angriffsobjekt wiederholen. 2 ';’Ia':fgr‘;"gx;rkanonen, wé?gﬁzeme:;ézane” lastiger
«Gran» =Feuer auf Angriffsziel einstellen. evtl. Panzerabwehrlenkwaffen 7 Feuer 2. Phase: Ermdglichen ein
«Roty =Hier mochte ich Feuer haben. 5 Maschinengewehre Losiosen. Decken den Riickzug
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Sicherung

Allgemeines

Die Sicherung schiitzt vor Uberraschung.
Die Sicherung verschafft dem Fihrer Zeit, um:
a) den Entschluss zu fassen;
b) zu handeln.
Sicherungen sind Unkosten der Flihrung. Sie missen so niedrig als moglich
gehalten werden.
In der Regel setzt man fir Sicherung 1/3 bis 1/5 der Gesamtstarke ein.
Praktische Beispiele:
a) Fusilierkompanie:
1 verstarkter Fsilierzug=1/3 der Krafte.
b) Fusilierbataillon:
Minimal 2 verstérkte Flsilierziige=1/5 der Krafte.
Maximal 1 verstarkte Fiisilierkompanie=1/3 der Krafte.

Sicherung einer ruhenden
oder arbeitenden Truppe

SICHERUNG EINES GELANDERAUMES

Allgemeines

Sicherungsabteilungen sperren Achsen und (berwachen das Zwischen-
gelande. .

Sicherungsabteilungen suchen Ruckhalt hinter natiirlichen Hindernissen.
Wo diese fehlen, klammern sie sich an Hausergruppen und Waldstiicke.
Sicherungsabteilungen richten sich zur Verteidigung ein.

Achsen werden durch feste Postierungen gesperrt. Bei den festen Postie-
rungen kann es sich handeln um:

a) Stitzpunkte (Zugsstarke);

b) Widerstandsnester (Gruppenstarke).

Das Zwischengelande wird liberwacht. Offene Gelandeteile durch Beobach-
tung. Unibersichtliche Geldndeteile durch Jagdpatrouillen.

*

Unter «Sicherungsabteilung» verstehen wir:

a) in der Regel eine Fiisilierkompanie+1 Pak-Zug+1 Mw-Zug;

b) Ausnahmsweise ein Fisilierzug+2 Mg-Gruppen.

Eine verstdrkte Fisilierkompanie kann 3 grosse und 3 kleine Achsen sperren
sowie das Zwischengelande lberwachen.
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— Ein verstarkter Fusilierzug kann 2 Achsen sperren und das Zwischengelande
uberwachen.

— Unter «Achse» verstehen wir eine Strasse oder eine panzergangige
Gelandepassage, z.B. eine Wiese zwischen zwei Waldern oder ein Acker
zwischen Dorf und Abhang usw.

*

— Als Gegner wird mindestens ein «Panzerspahtrupp» auftreten.

— Panzerspahtrupps haben Zugstarke®.

— Unsere kleinste Postierung muss deshalb Gruppenstédrke aufweisen. Kern der
Gruppe ist immer die Panzerabwehrwaffe (rlickstossfreie Pak oder Raketen-
rohr).

— Jede Postierung verfligt iber Panzerminen. Diese werden in der Regel
offen ausgelegt oder als Schnellsperre eingesetzt (Minenbrett, Minenkette).

' Ein russischer Panzerspahtrupp setzt'sich beispielsweise wie folgt zusammen: 1 mittlerer

Kampfpanzer, 1 Schiutzenpanzer mit zwei Gruppen Panzergrenadiere, 3 Motorrader mit
Seitenwagen. Total: 29 Mann, 1 Kanone 10 cm, 3 Mg, 5 Lmg, 21 Sturmgewehre.

Gliederung einer Sicherungsabteilung

Verstarkte 1 Pak-Zug
Fusilierkompanie 1 Mw-Zug
| |
Stehende Jagd- Feste
Patrouille patrouille Postierung
I !
[ |
1 Fusiliergruppe 1 Fusiliergruppe. LL_ ————— ] | |
mit Funkgerat Evtl. mit Haflinger - — — — — —

ad hoc motorisiert

3-6 feste Postierungen

Total: 220 Mann, 4 Pak, 18 Raketenrohre, in Gruppen- bis Zugstarke. Durch
5 Mg, 4 Mw. schwere Waffen verstarkt.
Verstarkter

Fisilierzug 2 Mg-Gruppen

[ l

Stehende Patrouille Jagdpatrouille Feste Postierung —I
l [
Unterstitzungsgruppe 1 Fusiliergruppe [
mit 1 Funkgerat Je 1 Fusiliergruppe

+1 Mg-Gruppe

Total: 50 Mann, 6 Raketenrohre, 2 Mg. ) ) )
Bemerkung: Die Panzerabwehrgruppe wird auf die festen Postierungen aufgeteilt.
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Die einzelnen Organe der Sicherungsabteilung

Die stehende Patrouille:

soll beobachten und melden;

halt sich in der Nahe der Hauptachse versteckt. Beobachtungen werden
tiber Funk an den Kommandoposten der Sicherungsabteilung gemeldet.
In der Regel muss eine Tag- und eine Nachtstellung eingerichtet werden.
Als Tagstellung eignen sich schwer zugangliche Gelandepartien, die vom
Feind nicht ohne weiteres betreten werden und von denen aus die Achse
gut Uberblickt werden kann (z.B. felsiger oder bewaldeter Steilhang usw.).
Bei Nacht mussen wenigstens Teile der Patrouille unmittelbar an die
Strasse herangehen.

Die Patrouille bleibt an ihrem Platz, auch wenn dieser vom Feind uber-
schritten wird. Sie geht erst auf Befehl zuriick. Hierbei wird das Neben-
gelande ausgentitzt.

Die Jagdpatrouille:

Das Raketenrohr bildet den Kern der Jagdpatrouille.

Die Jagdpatrouille wird von jedem Gepack entlastet.

Wenn der zu uberwachende Abschnitt gross ist, wird die Jagdpatrouille mit
Fahrradern, Haflinger oder Jeeps beweglich gemacht.

Der Patrouillenfiihrer Uberlegt, an welchen Stellen (Schneisen, Pisten,
Passagen) der Gegner erscheinen konnte. Die Gruppe patrouilliert diese
Stellen ab. An jedem Platz muss sie eine gewisse Zeit anhalten und
lauern. '

Bildlegende: Sicherung eines Geldnderaumes durch eine Sicherungsabteilung
Praktisches Beispiel:

Mittel: 1 Fiis-Kompanie+1 Mw-Zug+1 Pak-Zug )

Auftrag: Sperrt eine Hauptachse und drei Nebenachsen. Uberwacht drei Pisten,
auf denen Panzerfahrzeuge gerade noch knapp durchkommen

Organisation:

Feste Postierung Nr.1:

Chef:  Zugfihrer 1. Fus-Zug

Truppe: 1. Fus-Zug+1 Mg-Gruppe+1 Beobachtungs-Uof der Minenwerfer
(total: 6 Rak-Rohre, 1 Mg)

Feste Postierung Nr.2:

Chef:  Zugfiihrer 2. Fliis-Zug

Truppe: 1 Fus-Gruppe+1 Ustli-Gruppe +1 Pzaw-Gruppe +1 Mg-Gruppe +1 Mw-Gruppe
(total: 4 Rak-Rohre, 1 Mg, 1 Mw)

Feste Postierung Nr.3:

Chef: Zugfiihrer 3. Flis-Zug

Truppe: 3 Fis-Gruppen +1 Mg-Gruppe +1 Beobachtungs-Uof der Minenwerfer
(total: 3 Rak-Rohre, 1 Mg)

Feste Postierung Nr.4:

Chef:  Mitr-Zugfiihrer

Truppe: 1 Pzaw-Gruppe+1 Ustii-Gruppe {(vom 3. Fis-Zug) +1 Mg-Gruppe
(total: 3 Rak-Rohre, 1 Mg)

Feste Postierung Nr.5:
Chef: Kp Kdt Stellvertreter
Truppe: 1 Kdo-Zug+1 Pak-Zug + Mw-Zug (minus 1 Werfer)
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6 Jagdpatrouille: 1 Fis-Gruppe (1 Rak-Rohr) vom 2.Fis-Zug. Transportmittel:
2 Haflinger. Die Jagdpatr ist der Kompanie direkt untersteilt

7 Stehende Patrouille: 1 Fis-Gruppe (1 Rak-Rohr) vom 2.Fis-Zug. Die stehende
Patrouille ist der Kompanie direkt unterstellt. Sie verfiigt Uiber ein Funkgerat
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O Stellen, an denen die Jagdpatrouille eine gewisse Zeit lauert.
D Feste Positionen.
Der Abstand kann einige Hundert Meter, aber auch 1-2 km betragen.
a Hauptachse
b Nebenachsen
¢ Pisten
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— Wenn sie auf Gegner stdsst, wird angegriffen. Technik: Feueriiberfall.

— Feste Postierungen sowie Nachbartruppen missen wissen, in welchen
Réumen die Jagdpatrouille tatig ist. Damit wird vermieden, dass man sich
gegenseitig beschiesst.

Die festen Postierungen:

— Die festen Postierungen suchen Rickhait an natirlichen Hindernissen, z.B.
Bacheinschnitt mit Briicke, oder aber in Hausergruppen und Waldstiicken.

— Den Kern der festen Postierung bilden die Panzerabwehrwaffen (Pak,
Raketenrohre). Sturmgewehre, Mg und Minenwerfer schiitzen und unter-
stltzen die Panzerabwehrwaffen.

— Die Strasse wird mit einem Panzerhindernis oder einer Schnellsperre
(Minenbrett, Minenkette) versehen. Der eigene Verkehr darf aber nicht
wesentlich behindert werden.

— Die Strassensperre wird verteidigt:

a) gegen Panzerfahrzeuge: mit Gewehr-Hohl-Panzergranaten, Brand-
flaschen, Nebelkorpern und geballten Ladungen;

b) gegen abgesessene Panzergrenadiere: mit Sturmgewehr und Hand-
granaten.

— Mitden weiter reichenden Feuermittein (Pak, Raketenrohre, Mg, Zielfernrohr-
gewehre und Minenwerfer) wird aus den seitlichen Orts- oder Waldrandern
flankierend ins Nebengelande gewirkt.

Die Beobachtungsposten:
— Die Beobachtungsposten liberwachen das Zwischengeldnde.

— Als Beobachtungsstellen eignen sich Anhohen oder grosse Gebdude

(Hochhéauser, Kirchtiirme usw.).
— Der Beobachtungssektor hangt in der Nacht von der Reichweite der
Beleuchtungsmittel ab:
a) mit dem Infrarotgerdt B 200 konnen Personen bis 500 m, Panzer und
Motorfahrzeuge bis 700 m festgestellt werden;
b) Reichweite der kleinen Handabschussrakete 300 m. Grosse Hand-
abschussrakete 400 m. Beleuchtungsgeschoss zum Raketenrohr 1000 m.
~ Mindeststarke eines Beobachtungspostens: 1 Chef+4 Mann.
— Beobachtungsmittel: Feldstecher, Beleuchtungsmittel.

— Ubermittlungs- und Alarmmittel: Telephon, Funkgerit, Signalraketen.

SICHERUNG EINER ORTSUNTERKUNFT

Annahme: Ein verstarktes Fusilierbataillon befindet sich in Ortsunterkunft,
ruht, retabliert und betreibt Ausbildung. Der Bataillonskommandant setzt fir die
Sicherung 2 verstérkte Flsilierziige=1/5 der Gesamtkréafte ein.

Gliederung der Sicherungsabteilung
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2 Fis-Zige
Sicherungs- 1 Mitr-Zug
abteilung |~ 2 Pak
2 Mw
Chef: Hptm X
Beobachtungs-
posten Reserve Aussenwache
[
| | |
1 Fusiliergruppe 1 Fusiliergruppe I
A Je 1 Fisiliergruppe+
Wachtpatrouille 1 Mg-Gruppe+einzelne
| schwere Waffen
Je 1 Unterstiitzungs- Ortswache
gruppe -
Total:
120 Mann, 2 Pak, 2 Mw, Wird nicht von der
12 Raketenrohre, 4 Mg. Sicherungsabteilung,
Bemerkung: N sondern von der

Die Raketenrohre der
Panzerabwehrgruppen werden auf die
Aussenwachen aufgeteilt.

ruhenden Truppe gestellt.

Die einzelnen Organe der Sicherungsabteilung

Der Kommandoposten:

— Der KP des Kommandanten der Sicherungsabteilung wird mit dem KP des
Ortskommandanten zusammengelegt (gleiches Gebédude).
— Der KP muss zwei Raume umfassen:
a) Arbeitsraum mit Telephonanschluss fir die Kommandoorgane;
b) Ruhe- und Aufenthaltsraum fiir nicht eingesetzte Teile der KP-Mann-
schaft, der Wachtpatrouillen und der Reservegruppe.

Der Beobachtungsposten:

— Der Beobachtungsposten wird an einem hochgelegenen Punkt eingerichtet
(Kirchturm, Hochhaus usw.).

— Der Beobachtungsposten ist durch Telephon mit dem Kommandoposten
verbunden.
— Organisation:
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fPostenchef (Gruppenfihrer)
® Telephonist (zugleich Postenchef-Stellvertreter)

1. Ablosung @ Erdbeobachter. Feldstecher, evtl. Scherenfernrohr
@ Luftspaher. Feldstecher, Sonnenbrille
O

2. Ablosung { (@]
@]

— Der Erdbeobachter ergénzt die Arbeit der Aussenwachen.

— Der Luftspaher achtet auf Luftlandungen (Helikopter, Fallschirmjager).
Bezuglich Fliegeralarm profitiert die Truppe vom «Warndienst der Armeey,
welcher auch der Zivilbevolkerung dient.

Die Wachtpatrouille:

|

Die Wachtpatrouille besteht aus einem Patrouillenfuhrer+4 Mann.
Ausristung: Sturmgewehr, Handgranaten, Gewehr-Hohl-Panzergranaten,
Leuchtraketen.

Die Patrouille hat Kontroll-, Verbindungs- und Uberwachungsaufgaben.

— Sie kontrolliert am Tag die Tarnung und bei Nacht die Verdunkelung.

Sie halt Verbindung zwischen den einzelnen Aussenwachen.

Sie {iberwacht das Zwischengeldnde zwischen den Aussenwachen.

|

Die Aussenwache:

— Die wesentlichen Ortseingdnge werden durch Aussenwachen gesperrt.

— Natigenfalls kénnen Aussenwachen auch Uber den eigentlichen Ortsrand
hinaus an ein nahe gelegenes natiirliches Hindernis vorgeschoben werden
(Briicke, Engnis usw.).

— Die Aussenwachen miissen den Feind solange aufhalten, bis die ruhende
Truppe gefechtsbereit ist und die vorbereiteten Alarmstellungen bezogen hat.

Die Ortswache:

— Die Ortswache wird nicht von der Sicherungsabteilung, sondern von der
ruhenden Truppe gestellt.

— Sie bewacht Truppenunterkinfte, Magazine und Fahrzeugparks.

— Die Ortswache hat polizeiliche Funktion: Verhinderung von Diebstahlen,
Verhinderung von Sabotage, Alarm bei Feuerausbruch usw.

— Der Ortskommandant bestimmt Standort und Starke der Ortswache sowie
die Einheit, welche das Personal zu stellen hat.

— Oft ist es zweckmdssig, wenn jede Einheit ihre Objekte selbst bewacht.
In diesem Fall konnen weitgehend Plantons eingesetzt werden.
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SICHERUNG EINER  ORTSUNTER-
KUNFT
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AT TG

1 Aussenwache

2 Kommandoposten der Sicherungsabteilung
3 Beobachtungsposten

4 Wachtpatrouille

5 Ortswache

6 Unterkunftsraum der ruhenden Truppe
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Strasse

Bildlegende: Beispie! einer Aussenwache

— Mittel: 1 Fus-Gruppe=1 Uof, 6 Mann, 1 Rak-Rohr
1 Mitr-Gruppe =1 Uof, 4 Mann, 1 Mg
— Organisation im taglichen Dienstbetrieb:
a) Eingesetzt

Fiis Uof als Kommandant der Aussenwache (1)
Mg-Schitze (2)
Rak-Rohr-Trupp (3)
Verkehrsposten: ein Fusilier auf der Strasse. Ein Fusilier im Haus, deckt den
Kameraden auf der Strasse (4)
Schnellsperre gegen Panzer. Versteckt bereitgehaltene Minenkette (5)

Organisation im Kampf:

b) Ruhen a) fest eingesetzt
Mitr Uof, Kdt-Stellvertreter (6) 1 Uof als Kommandant der
1 Mitr al§ Abldsung fiir den Aussenwache
Mg-_Schutzen'_ ) 2 Fis als Rak-Rohr-Trupp
2 Mitr als Ablésung fir den 2 Mitr als Mg-Trupp
Verlfehrspostgn B 1 Mitr an der Minenkette
2 Fiis als Ablésung fiir den b) beweglich eingesetzt (Reserve)
Rak-Rohr-Trupp 1 Uof, 1 Mitr, 4 Flis
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Sicherung in der Bewegung

Allgemeines

- Verbéande, die sich in unklarer Lage bewegen, sichern sich wie folgt:

Moglichkeit A Moglichkeit B
Durch vorsorgliche Inbesitznahme Durch spezielle Marschgliede-
wichtiger Gelandepunkte mit einer rung: Aufkldrung, Vorhut, Gros,
Sicherungsabteilung. Flankenhut.

Sicherung durch vorsorgliche Inbesitznahme wichtiger
Gelandepunkte

— Der Kommandant Gberlegt, welche Gelandestellen besonders wichtig sind
und eine Storung der Marschbewegung beglinstigen. Diese kritischen
Punkte werden vor Marschbeginn besetzt.

— Die Aufgabe besteht im «Marschieren» und nicht im «Sichern». Sicherungen
sind Geschéaftsunkosten und missen klein gehalten werden.

— Im Bataillonsrahmen werden 2 verstarkte Zige — ad hoc motorisiert —
eingesetzt. Diese kénnen maximal 6 Gelandepunkte in die Hand nehmen.

— Im Regimentsrahmen wird ein gemischtes Detachement eingesetzt. Dieses
besteht aus der Panzerabwehrkompanie, der Flab-Kompanie und einer ad hoc
motorisierten Fisilierkompanie.

— Das gemischte Detachement kann:

a) mit der Flab 1-3 Objekte schiitzen;
b) durch Pak und Fusiliere maximal 12 Geldndepunkte besetzen.

— Die Sicherungselemente miissen ihren Platz erreicht haben, bevor das Gros
den Marsch beginnt.

Sicherung durch spezielle Marschgliederung
Allgemeines:

— Der Verband gliedert sich auf Stufe «verstarktes Fisilierbataillon» in:
— Aufklarung
— Vorhut
- Flankenhuten
— Gros

Die Aufklarung:

— Die Aufklarung erfolgt durch die «Patrouillengruppe» der Vorhutkompanie.

— Die Patrouille wird mit Fahrradern ausgeriistet und verfligt Uber ein Funkgerat.

— Die Patrouille bewegt sich auf der Marschachse 1-3 km vor der Vorhut-
kompanie.

Die Vorhut:

— Die Vorhut besteht in der Regel aus einer Fusilierkompanie, einem Pak-Zug
und einem Minenwerferzug. Sie fihrt eine kleine Panzerminendotation far
Schnellverminung mit sich.
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— Abstande zwischen Vorhut und Gros:
a) beim Fussmarsch einige hundert Meter;
b) bei Motortransport 1-2 km;
c) im Gebirge muss die Vorhut die Hohe erreicht haben, wenn das Gros
mit dem Aufstieg beginnt.

— Die Vorhut sichert sich durch eine Spitzengruppe, welche von einem
Offizier gefihrt wird. Abstand Spitzengruppe—Gros Vorhutkompanie
ca. 200 m. Die Spitzengruppe muss herzhaft vorgehen. Verstarkung folgt
ja unmittelbar nach.

— Der Kommandant der Vorhutkompanie folgt in Sichtweite hinter der Spitzen-
gruppe nach. So vermag er die Geschehnisse an der Spitze selber zu
beobachten und kann unverziiglich reagieren.

— Beim Kompaniechef befinden sich die Kommandogruppe, der Mg-Zugfahrer
und der Minenwerferzugfihrer. So kann beim Zusammenstoss mit dem Gegner
der Einsatzbefehl fiir die schweren Waffen zeitverzuglos erteilt werden.

— Mg und Minenwerfer werden aus Griinden der Krafteschonung nicht getragen,
sondern griffbereit auf den Fahrzeugen (Haflinger) belassen. Die Fahrzeuge
folgen sprungweise neben der Kolonne her. Mitrailleure und Minenwerfer-
kanoniere marschieren zu Fuss.

— Der Pak-Zug ist das wichtigste Mittel des Vorhut-Kommandanten. Die
Pak soll verhindern, dass Panzer in das Gros des Bataillons hineinstossen
kénnen. Der Pak-Zug fahrt in Uberholendem Einsatz sprungweise von
Gelandeabschnitt zu Gelandeabschnitt vor. Ein Teil der Geschiitze geht nahe
der Spitze in Stellung und bleibt feuerbereit, bis das Bataillon vorbei-
marschiert ist. Der andere Teil fahrt inzwischen vor. Von der Mdglichkeit,
mit der 10,6-cm-rsf-Pak ab Fahrzeug zu schiessen, ist Gebrauch zu machen.

— Verhalten beim Zusammenprall mit dem Gegner:

a) Im Panzergeldnde und im Mischgeldnde: die Vorhutkompanie klammert
sich an Ort und Stelle fest. Das Gros weicht ins Infanteriegeldnde aus.

b) Im Infanteriegeldnde: die Vorhutkompanie greift wenn immer moglich
an.und geht erst dann zur Verteidigung iber, wenn sie nicht mehr
vorwarts kommt. Der Bataillonskommandant bringt unverziiglich die
Unterstiitzungswaffen in Stellung und leitet eine Bewegung ein, mit
dem Ziel, das Gros in eine glinstige Sperrsteliung zu fuhren.

Die Flankenhut:

— Flankensicherungen werden 1—3 km seitlich hinausgestaffelt.

— Kréafteeinsatz: 1 Fiisilierzug (der hintersten Fusilierkompanie entnommen).
Auf jeder Flanke konnen im Maximum 2 Patrouillen eingesetzt werden.

— Die Flankensicherungen sind dem Bataillonskommandanten direkt unterstellt.

— Soweit moglich werden die Patrouillen mit Funkgerat ausgestattet.

— Die Patrouillen werden mit Fahrradern beweglich gemacht. Der Zugfihrer ver-
fiigt Gber einen Gelandepersonenwagen.

— Jeder Fusilier fihrt auf dem Gepéacktrager seines Fahrrades eine Panzer-
mine mit. Die Minen werden am Einsatzort offen ausgelegt.

— Die Patrouillen sperren wichtige Gelandepunkte seitwérts der Vormarsch-
achse. Sie mussen diese Punkte erreicht haben, bevor die Spitze des
Bataillons auf gleicher Hoéhe ist. Die Patrouillen verharren am Platz, bis
das Bataillon durchmarschiert ist. Dann packen sie auf und verschieben
sich in (iberschlagendem Einsatz an eine neue Stelle.
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Marschkolonne

Bildlegende: Sicherung durch vorsorgliche Inbesitznahme wichtiger Gelandepunkte.

Praktisches Beispiel:
— Zu verschieben sind 1 Fis-Bat+1 Pak-Zug+1 Gren-Zug
— Der Bat-Kdt sichert die Verschiebung durch den Einsatz von 1 Fus-Zug+1 Mg-Zug
+1 Pak-Zug, d.h. ca.1/5 seiner Krafte.
— Das Gerippe der einzelnen Detachemente bilden die Panzerabwehrwaffen. Fusiliere
und Maschinengewehre decken lediglich die Panzerabwehr!
— Sicherungsdetachement Nr.1 «Flussbriicke»:
Chef:  Pak-Zugflhrer
Truppe: 1/2 Pak-Zug+1 Mg-Gruppe +1 Fls-Gruppe
(total 2 Pak+1 Rak-Rohr)
— Sicherungsdetachement Nr. 2 «Strassengabelung»:
Chef:  Fis-Zugfihrer
Truppe: 1/2 Pak-Zug+1 Mg-Gruppe +1 Flis-Gruppe
(total 2 Pak+1 Rak-Rohr)
— Sicherungsdetachement Nr. 3 «Bachlibergang»:
Chef:  Mitr-Zugfihrer
Truppe: 1 Panzerabwehrgruppe +1 Unterstitzungsgruppe +1 Mg-Gruppe
(total 3 Rak-Rohre)
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— Sicherungsdetachement Nr. 4 «Engnis»:
Chef:  Zugflihrer-Stellvertreter (Wm) des Fiis-Zuges
Truppe: 1 Fas-Gruppe+1 Mg-Gruppe
(total 1 Rak-Rohr)
— Die jedem Detachement zugeteilten 20 Panzerminen werden fir Schnellsperreneinsatz
(Minenkette, Minenbrett) verwendet.

A
VORLUTKOMPANIE (@7

a Abstand Aufklarungspatrouille—Vorhutkompanie: 1-3 km

b Abstand Spitzengruppe—Kompaniekommandant: ca.200 m

¢ Abstand Vorhutkompanie—Gros: einige hundert Meter
Aufklarungspatrouille auf Fahrrad, mit Funk

Spitzengruppe. Vom Zugfiihrer 1. Zug gefihrt

Kompaniekommandant mit Kommandogruppe

Minenwerferzugfiihrer mit Beobachtungsorganen

Mitrailleurzugfihrer

1. Fisilierzug (minus Spitzengruppe). Vom Zugfuhrerstellvertreter gefiihrt
Feuerstaffel, bestehend aus Mg-Zug und Minenwerferzug. Von den Zugfiihrer-
stellvertretern geflhrt

2. Fusilierzug

3. Flsilierzug

1. Pak-Halbzug in Feuerstellung

2. Pak-Halbzug in Gberholendem Vorfahren begriffen

=20V NOGTRWN=

-
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1 Patrouillengruppe, der 1. Fiisilierkompanie entnommen

2 1. Fusilierkompanie +1 Pak-Zug +1 Minenwerferzug

3 Kommandantenstaffel: Bataillonskommandant + Beobachtungsorgane der Minenwerfer
+evtl. Artillerie-Schiesskommandantentrupp

4 2. Fusilierkompanie

5 Feuerstaffel. Chef: Kommandant schwere Fiisilierkompanie. Truppe: 2 Minenwerferziige

6 3. Fusilierkompanie {minus 1 Fisilierzug, welcher als Flankensicherung verwendet
wird)

7 Flankenhut. Elemente in Gruppenstéarke
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Vorwort

Die Situation ist fir dich als «vorderster Fiihrer» immer einfach. Es kommt
nie darauf an, eine «Ideallésung» zu finden, es geht vielmehr immer nur

darum, innert «niitzlicher Frist» etwas Brauchbares und Verniinftiges zu tun.
Nur das Einfachste gelingt!

— Denk daran, dass im Feuer nur standhilt, was echt ist. Dass dein Leitsatz
daher sein muss: « Mehr sein als scheinen!» :

— Denk daran, dass du nach kurzer Zeit fiir deine Untergebenen durchsichtig
wie aus Glas bist. Dass deine Schwichen und Maéngel, aber auch deine
Qualitdten fiir sie klar zutage liegen. Versuche ihnen deshalb nichts vorzu-
machen, sondern gib dich wie du bist.

— Denk daran, dass im Gefecht fast alles von dir abhéngt. Dass es kein klag-
licheres Bild gibt als einen versagenden Fiihrer. Dass du von jedem deiner
Manner das Opfer des Lebens verlangen kannst und musst. Dass deine
Leute umgekehrt ein Recht darauf haben, so gefuhrt zu werden, dass sie
eine ehrliche Chance haben.

Dass du deshalb verpflichtet bist, unablassig selber an deiner Weiterausbil-
dung zu arbeiten.

Der Verfasser

Copyright by Schweizerischer Unteroffiziersverband, Biel
3. Auflage 1969 /13.—23. Tausend
Printed in Switzerland
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Ortskampf

Verteidigung

Allgemeines

Ortschaften bilden dusserst widerstandsfahige Stiitzpunkte einer Verteidigung

a) als Teil einer grossern Front;

b) als isolierte Sperre.

Ortschaften eignen sich besonders gut zum Sperren von Strassen. Sie kdnnen

als vorgeschobene oder riickwaértige Sperren eingerichtet werden. Da sie als

solche seitlich nicht angelehnt sind und umgangen werden kénnen, ist Rund-

umverteidigung besonders wichtig. Wo nur wenig Mittel zur Verfligung

stehen, begniigt man sich, den beherrschenden Strassenknotenpunkt in der

Ortschaft mit einem Stiitzpunkt zu halten.

Eine Hausergruppe wird von einem Zug, ein Dorf von einer Kompagnie und

grossere Ortschaften oder eine Stadt von einem Bataillon oder von einem

grossern Verband besetzt. "

Die Bedeutung einer Ortschaft wird erhoht, wenn ihr Umgelénde aus dem

Ortsstiitzpunkt heraus durch das Feuer flankierend eingesetzter Maschinen-

gewehre und Panzerabwehrkanonen beherrscht wird.

Die Ortsverteidigung gliedert sich in:

a) Sicherungslinie;

b) Abwehrfront.

Der Ortsrand ist der feindlichen Beobachtung und Feuerwirkung zu sehr aus-

gesetzt, um stark mit Truppen und Waffen besetzt zu werden.

Der Ortsrand wird als Sicherungslinie eingerichtet, um

a) feindlicher Aufkidrung das Infiltrieren in die Ortschaft zu verwehren;

b) Vor- und Umgelénde zu beobachten;

¢) mit dem Feuer der schweren Waffen und der Scharfschiitzen den Feind zu
verzogern.

Die Abwehrfront verlduft nicht dem aussern Orisrand entlang, sondern ist in

- die Tiefe zuriickgenommen, so dass ihre Stellungen durch vorgelagerte Ge-

baudegruppen, Parks, Garten usw. maskiert und dem Direktschuss schwerer
Waffen aus grosser Distanz entzogen sind.

Die Sturmgewehre schiessen flankierend vor die verdrahtete Abwehrfront.
Raketenrohre vor Panzersperren und Verminungen.

Maschinengewehre und Panzerabwehrkanonen schiessen flankierend aus der
Abwehrfront heraus ins unmittelbar anschliessende Zwischengelande und
verhindern so ein Durchstossen des Gegners zwischen Nachbarstitzpunkt und
Ortschaft.

Es wird bewusst auf das Besetzen der ganzen Ortschaft verzichtet. Nicht
besetzte Ortsteile werden mit Minen und Sprengfallen verseucht.

Vor der Abwehrfront liegende Hausergruppen, Parks und Garten werden ver-
mint und mit Sprengfallen verseucht.



Die Stutzpunkte sperren wichtige Punkte, wie Strassenkreuzungen Platze,

Briicken usw.

Die Stiitzpunkte setzen sich zusammen aus:

a) Waffennestern (Mg, Raketenrohre) die gegen die Kommunikationen ge-
richtet sind und Léngsfeuer in die Strassenziige legen;

b) Waffennestern, die zum gegenseitigen Schutz der besetzten Gebiude
bestimmt sind (Sturmgewehre);

¢) Gegenstossreserven, diein den Stiitzpunkt eingedrungenen Gegner anfallen.

Der Anschluss zwischen den Stiitzpunkten wird in erster Linie durch in

Strassenziige gelegtes Feuer sichergestellt.

Mangelnde Ubersicht in der Ortschaft erlaubt oft den geschlossenen Einsatz

einer grossen Reserve nicht. Vom Bataillonskommandanten an aufwiérts

begniigt man sich deshalb mit mehreren kleinern Abschnittsreserven.

Die Artillerie schiesst auf gegnerische Bereitstellungs- und Feuerunterstit-

DER VERLAUF DER ABWEHRERON T

Wenig dichte Uber-
bauung. Stark auf-
gelockerte Bauweise.
Einzelhauser mit
dazwischenliegenden
Grinflacnen (Parks,
Garten):

Abwehrfront in den
Ort hineinverlegen!

Tiefer Einblick des
Gegners. Somit tiefer
« Sichtschleier»
notwendig.

zungsrdaume, legt Notfeuer knapp vor die Ortschaft und bereitet Feuer auf
verlorengegangene Ortsteile vor.

— Im Ortsinnern stehende Minenwerfer bekampfen feindliche Bereitstellungen
und wirken in schusstote Rdume vor und in der Ortschaft.
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Einbau der Panzerabwehr

DIE ORGANISATION DER ABWEHRFRONT

— Der Gegner wird auch im Ortskampf immer Panzer und Sturmgeschitze

einsetzen.
— Panzer finden in der Ortschaft wenig Schussfeld, konnen nur schlecht Ma-

drahtete Abwehrfront schiessen.

— Damit sie moglichst spat erkannt werden und dem Direktschuss der Panzer
entzogen sind, werden sie nicht in der ersten Hauserzeile eingebaut, sondern
etwas in die Tiefe zurickgenommen (siehe Skizze Seite 12).

Zugsabschnittsbreite mindestens 300 m

5 EE3E § novrieren und sind der Nahbekdmpfung stark ausgesetzt.
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— Im Vorgeldande der Ortschaft, sowie im Ortsinnern ergeben sich zahlreiche
schusstote Raume, in die der Verteidiger nicht wirken kann. Der Gegner wird
sie bald herausgefunden haben und zur Annaherung ausnitzen.

— Maéglichkeiten zur Unbenutzbarmachung schusstoter Rdume:

a) verminen;

b) verdrahten;

¢) mit Bogenschusswaffen beherrschen (Minenwerfer, Gewehr-Stahlgra-
naten) (siehe Skizze Seite 12).
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Falsch: Panzersperre von weit ngesehen.
Richtig: Panzersperre erst auf kiirzeste Distanz sichtbar.

DAS DURCHLAUFENDE INF- HINDERNIS

I i
1)
] 00 oof

Flankierendes Abwehrfeuer
vor dem Infanteriehindernis F E , N D

Die Abwehrfront muss {iber ein durchlaufendes Infanteriehindernis verfiigen. Das Hindernis

setzt sich zusammen aus:

— Hauswanden. Kelleridcher, Tiren und Erdgeschossfenster verbarrikadieren (1). Mittel:
Raum hinter der Tire mit Mobel usw. versperren. Kellerldcher mit Sandsécken verstopfen
und von innen verkeilen. Fensterldden schliessen und mit quergenagelten Bretten sichern.

— Parkgitter und Gartenmauern von mindestens zwei Metern Hohe (2). Zu niedrige
Gartenmauern und Z3une kénnen durch Anbringen von Stahidrahtwalzen usw. leicht
verstarkt werden. '

— Fehlende natiirliche Hindernisse werden durch Stacheldraht-Doppelhecken, Stahl-
drahtwalzen (3) und Spanische Reiter (4) ersetzt.
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Verbindungswege

Allgemeines:

— Die Verbindungswege miissen auch begehbar sein, wenn der Feind sein Feuer
in die Strassenziige legt, sonst sind sie nutzlos und fallen gerade in dem
Moment aus, wo sie am dringendsten bendtigt werden.

— Als Verbindungswege kommen in Frage: Mauerdurchbriiche, Laufgrében,
Sichtblenden und Kanalisationsrohre.

Mauerdurchbriiche und Laufgraben:

— Bewege dich wenn moglich im Hausinnern. Zu diesem Zweck werden in
Reihenhdusern Mauerdurchbriiche von 1x1 m erstellt.

— Wo die Verbindungswege, Strassen und Plétze traversieren, sind Laufgraben
-auszuheben.

— Telephonkabe! werden grundsatzlich von Keller zu Keller gezogen. Wo sie
Strassen traversieren, sind sie in Laufgraben zu verlegen und eventuell mit
Brettern gegen herumfliegende Triimmer abzudecken.

Kanalisationsnetz:

— Kanalisationsanlagen bilden gegen Sicht und Feuer gedeckte Verbindungs-
wege zum Uberbringen von Meldungen, Verschieben von Reserven und
Vorbringen von Verpflegung und Munition.

— Orischaften von 56000 Einwohnern an aufwaérts verfiigen iiber ein Kanalisations-
system, das fiir militdrische Zwecke benutzbar ist.

— Bei Kanalisationsanlagen unterscheidet man:

a) Kanale mit Rundprofil. Durchmesser 15-100 cm;
b) Kanale mit Ei-Profil. Abmessungen 60/90 cm und 120/180 cm;
c) Stollen und Sammelkanéale mit Durchmesser bis zu 4 m.

— Kanéle unter 80 cm Durchmesser sind nicht mehr begehbar. Die Distanz
zwischen zwei Einsteigschéachten betragt durchschnittlich 50 m. Jeder Schacht
besitzt eine aus R6hren hergestellte einbetonierte Leiter.

— In Schlechtwetterperioden oder nach heftigen Gewittern sind die Kanale

vollaufend.

— Wenn du Plane der Kanalisationswege bendtigst, so wende dich an das be-
treffende Tiefbauamt. Wo kein solches existiert, an den Gemeindeschreiber
oder Ortsgeometer. '

— Die Kanalisationsanlagen der Stadt Bern, aus denen die Photos in dieser
Druckschrift stammen, weisen eine Lange von rund 250 km auf. Davon sind
rund 50%, d.h. 125 km begeh- oder schitipfbar.

Die Uberwachung der Kanalisation

— Der Angreifer wird versuchen, die Kanalisation auszunitzen und dich zu
Uberraschen. )

— Stelle anhand des Kanalisationsplanes fest, ob und wo begehbare Kanile in
deinen Verteidigungsabschnitt fihren.

— Zur Unbenutzbarmachung dieser Kanale hast du folgende Moglichkeiten:
1. Bewachung.
2. Uberwachung.
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3. Blockierung: a) durch Sprengen und damit Verschtitten der Kanile.
b) durch Zudecken der Aussteigschéchte.

— Die Bewachung verschlingt derart viel Personal (pro Einsteigschacht 1 Mann;
dazu eine zweite Garnitur als Ablosung), dass sie nur in Ausnahmeféllen in
Frage kommt.

— Die Uberwachung wird von Patrouillen durchgefiihrt. Eine Patrounle zahlt
3 Mann. Ausriistung: Sturmgewehr, Handgranaten, grosser Picke zum Offnen
der Schachtdeckel. Die Patrouille 6ffnet stichprobeartig Schachtdeckel, steigt
in die Kanalisation ein und horcht. Beim Zusammentreffen mit feindlichen
Kanalstosstrupps nimmt sie den Kampf auf und meldet nach oben.

— Zudecken der Aussteigschachte: Kippe mit einem Lastwagen 1-2 Kubikmeter
Sand, Erde oder Schutt auf jeden Schachtdeckel. Die feindlichen Offnungs-
trupps sind mit ihren Offnungsmittein (Winden) nicht in der Lage, die zuge-
bauten (belasteten) Deckel zu 6ffnen. Ein Aufsprengen mit gebaliten Ladungen
kommt nicht in Frage, da die Ladungen so stark sein miissten, dass die Kanale
einstiirzen wiirden. Zudem wiirden sich bei der Ziindung der Sprengladungen
kaum zu Uberwindende Schwierigkeiten ergeben, indem die Pioniere vor der
eigenen Wirkung (Luftdruck) sehr weit ausweichen missten.

Das Verseuchen nicht besetzter Gebiude

— Die Mittel werden nie ausreichen, um alle nicht besetzten Hauser zu verseuchen.
Das ist aber auch nicht notwendig. Es geniigt, wenn diejenigen Hauser, in
denen Feindnester besonders ldstig waren, fiir den Gegner unbenutzbar ge-
macht werden.

— Technische Moglichkeiten:

Verminen der Zugangswege;
Anbringen von. Sprengfallen an Tiren, Fenstern und Einrichtungen im Ge-
baudeinnern, Uberschwemmen der Kellerrdume.

— Die einfachsten Sprengfallen lassen sich mit Pfahlminen 49 und Handgranaten
43 herstellen.

— Um Unfalle zu vermeiden, missen die verseuchten Gebdude dem hintersten
Mann deiner Truppe bekannt sein.

— Beim Uberschwemmen der Kellerrdumlichkeiten werden die Wasserabflisse
mit schnellbindendem Zement zugegossen. Ein Wasserstand von 30—40 cm
genigt vollig.

Abreissschnur
N A )
|

i
HG 43

Tretmine 59 im Polster verlegt (Stuhl, Bett usw.)
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Ausbau eines Hauses

Aligemeines:

— Nur starke Gebaude eignen sich zur Verteidigung. Schwache Mauern oder gar
Holzwiande werden schon von Gewehrgeschossen durchschlagen. Holzbauten
gefahrden die Besatzung durch Brand.

— Die Massnahmen fiir das Einrichten eines Geb&udes hangen ab von:

a) seiner Bauart;
b) seiner Lage im Stutzpunkt;
¢) den vorhandenen Mitteln und der verfliigbaren Zeit.

Holzhaus ohne Keller:

— Holzhéauser sind bei Beschuss Menschenfallen. Benutze ein Holzhaus lediglich
als Unterkunft.

— Wenn die Waffenstellungen weit genug vom Haus weg ausgebaut werden,
ist man nicht gefidhrdet, wenn das Haus in Brand gerat. Faustregel: Abstand
Waffenstellung — Holzhaus = doppelte Hohe des Hauses.

Holzhaus mit Keller:

— Im Mittelland findet man viele Holzhduser mit massiven Kellern, in denen man
sich zur Verteidigung einrichten kann. Voraussetzung ist, dass die Holz-
konstruktion vorher abgebrannt wird.

— Die Brandstatte braucht ¢a. 24 Stunden um abzukuhlen.

— Der Keller ist gegen Beschuss nur noch widerstandsfahiger geworden, da eine
Menge Brandschutt auf ihm lagert.

— Zusatzliche Waffenstellungen kénnen direkt neben dem Haus ausgehoben
werden.

Kanalisationsrohr. Rundprofil. Kanalisationsrohr. Eiprofil. Durchmesser 120 cm
Durchmesser 90 cm

Unterkellertes Steinhaus:

H&user alteren Baudatums, sowie moderne Stahlbetonbauten eignen sich am

besten fiir die Verteidigung. Meide dagegen Backsteinbauten.

Massnahmen fiir den Ausbau eines Hauses:

— Triff Vorkehrungen gegen Wasser- oder Brandgefahr. Abstellen von Wasser-
und Gasleitungen. Abschalten des elektrischen Stromes. Entrimpelung des
Estrichs. Entfernen besonders brandgefdhrlicher Inneneinrichtungen (Tep-
piche, Vorhange, Polstermobel, Bettinhalt usw.).

— Stitze den Keller ab, damit seine Decke bei Fliegerbombardement oder Artil-
leriebeschuss die Wucht einstlirzender Mauern aushélt.

— Erstelle einen Notausgang (Mauerdurchbruch in den Nachbarkeller oderin den
Garten).

— Verbarrikadiere die Haustiire mit schweren Gegenstdnden (Sandsackmauer,
Mobel usw.).

— Versperre die Fenster im Erdgeschoss und evtl. im 1.Stock mit Drahtgefiecht
oder Brettern gegen Handgranatenwurfe.

— Brich Schiessscharten in die Mauerecken. Diese sind schwer zu erkennen und
mit Handgranatenwdrfen kaum zu treffen.

— Brich in den obern Stockwerken schriage Handgranatenauswurfkanale.

— Mauern sind dem Punktfeuer der Maschinengewehre oder dem Direktschuss
schwerer Waffen nicht gewachsen. Du musst sie deshalb an lebenswichtigen

Grosser Sammelkanal
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Stellen (z.B. hinter Schiessscharten) mit Sandsacken oder Kisten voll Erde,
Biicher usw. verstarken.

— Sperre die Treppe mit Stacheldrahtwalzen, Spanischen Reitern oder verkeilten
Mobelstlicken.

— Brich in die Zwischenwéande Minimalscharten, um den Kampf im Hausinnern
unter glinstigen Bedingungen fiihren zu kénnen (Beherrschen von Treppen-
hausern, Gangen, Wohnungstiiren usw. aus iiberraschender Richtung).

Als Unterstande be-

nutzte Keller missen

3 Ausgéange besitzen:

1. Normaler Ausgang
Gber die Keller-

« treppe;

2. Mauerdurchbruch
ins Nachbarhaus;h

3. Notausstieg durc
ein Kellerloch in GAQTE N
den Garten. Das
Kellerloch wird mit
Sandsacken gegen
Druck und Splitter
abgeschirmt.

Aufschiittung von

Kies, Sand, Schutt usw.
zur Verstarkung

der Kellerdecke

CRDGE-
SCHOSS =T ¥HT

(e

.+~ Abstitzen der Keller-
C ..o decke mit
" Balken und Brettern

Sandsack-
wall
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Schiessscharten werden mit Vorteil in Mauer-
ecken gebrochen, da so ein grdsserer Raum
unter Feuer genommen werden kann. Scharten-
abmessung: ca. 50 x50 x 35 ¢cm. Solche Minimal-
scharten sind schwer zu erkennen und mit Hand-
granatenwiirfen kaum zu treffen.

N
=
i{

J1]]
X

Fenster im Erdgeschoss und im 1. Stock werden
mit Drahtgeflecht, Brettern usw. gegen Hand-
granatenwiirfe versperrt.

In den obern Stockwerken werden schriage
Handgranaten-Auswurfkandle in die Aussen-
mauern gebrochen. Abmessungen: ca. 20x
20 cm. Diese Offnungen erlauben ein gedecktes
und unbemerktes Auswerfen von Handgranaten.

Turen werden mit Sandsackmauern, Mobel-
stiicken, mit Blichern oder Erde gefiiliten Kisten
usw. verbarrikadiert.
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Verteidigung des Hindernisses.

(s
,l/tl

2

g
1 N

U
7,

Treppen werden mit Stacheldrahtwalzen, Spa- Mauern sind dem Punktfeuer der Mg oder
nischen Reitern usw. gesperrt. Sandsackbarri- schweren Waffen (Pak, Panzerkanonen) nicht
kaden im obern Stock erlauben eine gedeckte gewachsen. Sie missen an lebenswichtigen
Stellen mit Sandsacken, Kisten voll Biicher,
Erde usw. verstarkt werden.
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Schusstote Raume im Vorgeldnde oder am Hause selbst erfauben dem Gegner ein gedecktes
Herankommen. Schusstote Rdume werden mit Personenminen oder Stacheldraht unbenutz-
bar gemacht.
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Das Einrichten von Stiitzpunkten

— Wichtiger als die Zahl der Stiitzpunkte ist ihr Standort.

— Jeder Stutzpunkt setzt sich aus 2—3 Gebauden zusammen. Die einzelnen Ge-
baude miissen sich gegenseitig mit Feuer unterstiitzen kénnen und gemein-
sam ein taktisch wichtiges Objekt beherrschen (Briicke, Strassenkreuzung,
Platz usw.).

— Jedes Gebaude muss auf zwei, lieber drei Seiten durch Feuer aus Nebenge-
bauden gedeckt werden.

— Das Schussfeld wird freigemacht durch Beseitigen von Zaunen, Hecken,
Schuppen usw.

Die Verteidigung eines Hauses

Allgemeines:

— Bei Beschuss sind Dachstock und obere Stockwerke am starksten durch Brand
und Einsturz gefahrdet. Hier sind deshalb keine Waffenstellungen auszubauen.
In ihnen wird der Kampf notigenfalls beweglich gefiihrt.

— Keller, Erdgeschoss und 1.Stock sind am besten geschiitzt. Sie sind daher
vordringlich zu ben(tzen und auszubauen.

— Maschinengewehre gehoren in den Keller oder ins Erdgeschoss, damit die
rasante Flugbahn voll ausgenutzt wird. Fur den Fall, dass die Schussfelder der
tiefstehenden Maschinengewehre im Laufe des Kampfes durch Triimmer
(eingestlirzte Mauern usw.) versperrt werden, sind im 1.Stock Wechsel-
stellungen vorzubereiten.

— Sturmgewehre zur Verteidigung der Fassade von Nachbargebduden sind im
1. Stock zu plazieren. Sie haben hier guten Uberblick und vermégen von oben
in die Deckungen hineinzuwirken (hinter Gartenmauern und Trimmerhaufen,
in Trichter usw.).

— Handgranatenwerfer fiir die Verteidigung der eigenen Hausfassade gehoren in
den 1., eventuell 2. Stock.

— Scharfschiitzen mit Zielfernrohrkarabiner kdmpfen beweglich und sind an
keinen festen Platz gebunden. Sie beobachten und schiessen in der Rege! aus
den obersten Stockwerken oder vom Dach (z.B. leicht gehobene Ziegel usw.).

— Der Einsatz der Raketenrohre bedarf besonderer Uberlegung. Beim Schiessen
in geschlossenen Raumen ist die Bedienungsmannschaft durch den austreten-
den Feuerstrahl gefahrdet. Als gefahrdet gilt im Frieden der Raum 4 m beid-
seits und bis 15 m hinter der Waffe. Das Schiessen ist also nur aus grossen
Raumen heraus moglich (Saal, Halle usw.).

— Entluftung: in geschlossenen Maschinengewehrstellungen (z.B. Keller) muss
fir regelmassige Erneuerung der Luft gesorgt werden. Damit keine unzulassige
Anreicherung von Kohlensaure (CO) entsteht, ist wahrend dem Schiessen fur
kraftigen Durchzug zu sorgen. In den Patronenhilsen bleiben nach dem
Schuss Pulvergase zurlick. Sie sind deshalb fortlaufend aus der Stellung zu
entfernen. Dies wird erleichtert durch einen Hilsenkasten, in welchen die
Hulsen nach dem Beschuss fallen.
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Gliederung einer Hausbesatzung:

— Die Besatzung eines Hauses gliedert sich in:

a) Teile, die nach Weisungen des vorgesetzten Chefs (Zugfiihrer, Kompagnie-
kommandant) bestimmte Feuerauftrage zu l6sen haben. Z. B. Langsfeuer in
Strassenziige, Bestreichen von Fassaden von Nachbargebiuden, Verteidi-
gung von Panzersperren usw.;

b) Teile, die das eigene Haus verteidigen.

Detailorganisation siehe Schema Seite 24.

— Die zu Gunsten der Nachbarn oder des libergeordneten Fiithrers wirkenden
Teile der Hausbesatzung kdmpfen aus bestimmten ausgebauten Feuer-
stellungen.

— Die zur Verteidigung des eigenen Gebdudes wirkenden Teile der Haus-
besatzung kampfen beweglich. Sie haben eine Reihe von Stellungen vor-

BEOBACHTEN UND SCHIESSEN  AUS
DER TIEFE DES DUNKLEN RAUMES

— Je weiter du vom Fenster wegbleibst, umso schwerer wirst du erkannt!

— Achte auf den Hintergrund. Dunkler Hintergrund tarnt am besten.

— Vorhénge in der Ndhe der Waffenmiindung werden vom Miindungsdruck bewegt und
verraten die Stellung.

— Am besten triffst du an einem Tisch sitzend aufgelegt. Unterlagematerial: Kissen, Sand-
sacke usw. Stltze beide Ellenbogen auf die Tischplatte ab, damit die Waffe ruhig bleibt.
Waffenauflage: bei Serienfeuer in der Nahe der Laufmiindung, bei Einzelfeuer in der Mitte

der Waffe.
— Lafettenfiisse des Mg durch angenageite Dachlattenstiicke fixieren und mit Sandsicken

beschweren.
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bereitet und wéahlen den glinstigsten Platz nach den Erfordernissen des

Augenblicks.

— Wenn der Besitz des Hauses auf dem Spiele steht, ist der Gebaudekommandant
ermachtigt, alle Mittel (also auch die Kollektivwaffen) voriibergehend zum
Halten seiner Stellung einzusetzen. Sobald die Gefahr abgewendet ist, haben
die hierfir bestimmten Waffen wieder zugunsten der Nachbarn und des

{ibergeordneten Fihrers zu wirken.

Der Kampf der fest eingesetzten Elemente:

Lasse immer mindestens 2 Mann zusammenarbeiten, denn ein Einzeiner wird,
auch ohne ein Feigling zu sein, rasch von Furcht und Verzweiflung gepackt

zuruckweichen.
— Aufstellung der Waffen siehe Bild Seite 22.

Der Kampf der beweglich éingesetzten Elemente (Beobachter, Reserve):

— Entsprechend der feindlichen Angriffsrichtung muss es jederzeit moglich sein,
die Masse des Abwehrfeuers auf die eine oder andere Seite des Hauses wirken
zu lassen. Die moglichen Falle werden nach den Himmelsrichtungen benannt:
Fall Nord, Fall Sud, Fall Ost, Fall West.

— Die Verteidigung ist ausexerziert und jeder kennt seine Funktion und seinen
Platz.

— Der Verteidiger ruht, verpflegt oder retabliert im Keller. Zwei Beobachter
auf dem Estrich odér in einem obern Stockwerk tiberwachen die Umgebung
des Hauses und alarmieren.

— Die Beobachter beteiligen sich nicht am Kampf. Sie sind vielmehr verantwort-
lich fiir die Uberwachung der drei Gibrigen Richtungen, so dass der Verteidiger

nicht Gberrascht werden kann.

— Zum Beobachten oder Schiessen tritt vom Fenster zuriick und arbeite aus der
Tiefe des dunkeln Raumes (siehe Bild Seite 22).

— Musst du aus den Fenstern schiessen, so achte darauf, dass der betreffende
Fensterladen: nicht als einziger geoffnet oder geschlossen ist. Das wiirde die
Aufmerksamkeit des Gegners auf sich ziehen.

— Bewege dich auch im Hausinnern von Deckung zu Deckung.

Besonderes:

— Die Verteidigung muss sorgféltig geplant werden. Du musst aber wissen, dass
im Kampf alles anders kommen kann!

Nach besonders schwerem Vorbereitungsfeuer wird dein Haus weitgehend
zerstort sein. Ebenso hat sich das Bild der Umgebung gewandelt. Deine
Waffenstellungen sind verschiittet oder haben kein Schussfeld mehr. Trichter,
Schutthaufen, Rauch, Qualm, Nebel. Jetzt sind alle deine schonen Plane und
Vorbereitungen hinfallig. Es kommt zur « Begegnung» von Freund und Feind
in der Trimmerwlste! Die Formen von Angriff und Verteidigung verwischen
sich. Die Beherrschung der elementaren Ortskampftechnik (Einzel- und Trupp-
arbeit) wird nun tber Sieg oder Niederlage entscheiden!
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Angriff

Allgemeines

— Ortschaften bilden starke Stiitzpunkte. Greife Orschaften nur dann an, wenn
ihre Inbesitznahme entscheidend ist. Versuche im Angriff an ihnen vorbei-
zustossen und sie durch Umgehung zu Fall zu bringen. Vorbeistossen ist aber
nur moglich, wenn der Verteidiger in der Ortschaft durch kraftiges Artillerie-
und Minenwerferfeuer niedergehalten oder durch massiven Nebeleinsatz Gber
langere Zeit geblendet werden kann.

— Der Angriff auf eine Ortschaft zerfallt in folgende Phasen:

1. Aufklarung.
2. Heranarbeiten an den Ortsrand und Einbruch in die Ortschaft.
3. Durchkdmmen und Niederkdmpfen der Stiitzpunkte.

— Die Aufklarung kann im Ortskampf immer nur die Fassade des gegnerischen
Dispositivs aufdecken.

— Das Heranarbeiten an den Ortsrand geschieht unter dem Feuerschutz der
Artillerie, der Panzer und der schweren Infanteriewaffen.

Der Ortsrand stellt in- der Regel lediglich die Sicherungslinie des Gegners
dar und wird in den seltensten Féilen hartnackig verteidigt.

Gute Beobachtungs- und Feuerunterstiitzungsmaoglichkeiten und somit
rasches Fortschreiten des Angriffs kennzeichnen diesen Teil des Angriffs.
Vorspringende Ortsteile sind zuerst zu nehmen, um Flankierung auszuschalten.

— Mit dem Einbrechen in den Ortsrand wandelt sich die Situation grundlegend.
Unitibersichtlichkeit, schlechte Beobachtungsmaoglichkeiten und kurze Schuss-
felder engen die Moglichkeiten der Unterstiitzungswaffen ein und gestalten
das Weiterfiihren des Angriffs entsprechend schwierig.

— Der Ortskampf wird mit Stosstrupps geflihrt. Umgliederungen innerhalb der
Fusilierziige diirfen deshalb nicht gescheut werden.

— Nach gelungenem Angriff muss der Ort von allen entbehrlichen Truppen und
Fahrzeugen gerdaumt werden (Vergeltungsfeuer des Verteidigers auf den ver-
lorenen Ort!). Aus dem gleichen Grunde missen nachfolgende Staffeln um
den Ort herumgefiihrt werden.

Kampf im Ortsinnern

— Das Prinzip von Feuer und Bewegung bleibt auch innerorts trotz grosser

Unubersichtlichkeit und beschranktem Schussfeld bestehen.

— Demgemass musst du vor jeder Vorwartsbewegung folgende Massnahmen
treffen:

a) Gelande mit dem Feldstecher absuchen;

b) gegen erkannte Ziele Feuerschutz aufbauen, oder wo man nichts erkennt,
was die Regel sein wird, die Uberwachung des Objekts organisieren (siehe
hierzu Seite 38).

— Die Gefahr, dass sich der Angriff in eine Reihe zusammenhangloser Einzel-
aktionen auflost, ist im Ortskampf gross. Vorbeugungsmittel:

a) zeitlich und rdumlich eng begrenzte Befehle erteilen;
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1.PHASE X 3 PLIASE 4 DLASE

1.STAFFEL
1.STAFFEL |

b) alle grossern Bewegungen abschnittsweise vornehmen, unter genauer
Festlegung der jeweiligen Zwischenziele;

c) nach Erreichen jeden Zwischenziels die Leute erneut straff zusammen-
fassen;

d) oft und genau nach oben melden.

Niederhalten Niederhalten Niederhalten

T 2 PLASE

* *
*

— Wenn du ein Objekt besetzt hast, kommt der schwachste Moment der ganzen
Aktion. Du bist vom Kampf erschopft, desorganisiert, hast Verluste erlitten und
den Grossteil der Munition verschossen. In dieser Lage musst du mit einem
Gegenstoss des Gegners rechnen. Uberwinde diesen Tiefpunkt durch folgende
Sofortmassnahmen:

a) die Beobachtung organisieren;

b) die Leute besammeln;

c) die restliche Munition neu verteilen.

Nachher kannst du in Ruhe deine weitern Anordnungen treffen:

a) den Erfolg nach oben melden;

b) Verbindung zu den Nachbarn aufnehmen;

¢) Tiren und Fenster im Erdgeschoss verbarrikadieren (siehe Seite 19);
d) die Manner zur Verteidigung einsetzen.
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CAMPE 1M ORTSINNERN (EUS BAT.)
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100-150 m
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‘ Neben-

abschnitt

1 Fus-Kompagnie
% Mw-Zug
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Schwergewichts-

abschnitt

1 Flis-Kompagnie
% Mw-Zug

. 2 Flammenwerfer

1 Fis-Zug

1 Gren-Zug *
(—2 Flw)
6 Mw

Neben-
abschnitt

1 Fis-Komp
(—1 Fis-Zug)
% Mw-Zug

e e = v e we e 1. Zwischenziel

Angriffsziel

| — 3. Zwischenzie!

- — 2. Zwischenziel

~—— Ausgangslinie

Angriffsgrundstellung

agnie
Stosskompagnien

Bataillonsreserve

Das Vorgehen in Strassen

Solange nicht geschossen wird, benutzt man die Strasse. Gehe in Schiitzen-
kolonne, eng an der Hauswand entlang, beidseits der Strasse vor. Wer rechts
geht, beobachtet die Fassade links, wer links geht, diejenige rechts. Die beiden
Vordersten beobachten nach vorne und achten auf Minen. Die beiden Letzten
sichern immer und in jeder Lage nach riickwarts. Nitze beim Vorgehen Turen,
Nischen und Torbogen aus (siehe Skizze Seite 32).

Wenn geschossen wird, dann weg von der Strasse, denn Strassen sind
Schussfelder. Gehe liber die Dacher vor. « Wer das Dach hat, beherrscht die
Strasse!». Wo ein Vorgehen Gber die Dacher unmdglich ist, erstelle Mauer-
durchbriiche und arbeite dich so von Haus zu Haus vor. Das ist miithsam und
zeitraubend, dafiir aber sicher. Bedenke, jeder stirbt nur einmal und ein toter
Soldat nitzt nichts mehr (siehe Seite 52).

Misstraue grundsétziich Taren und Fenstern, sie konnten mit Sprengfallen
versehen sein.

Der Verteidiger ist im Ortskampf im Vorteil. Er verfligt Gber gute Deckungen
hinter Mauern und im Keller, Zudem kann er gut beobachten und genau
schiessen. Du als Angreifer dagegen siehst nichts oder dann zu spat. Mit dem
Gehor feststellen kannst du nichts, die Wande brechen den Schall der
Schisse und das Echo narrt. Du musst erraten, wo der Feind sitzt und gegen
diese Stellen dein Feuer richten. Schiesse lieber einmal zu viel, als zu wenig.
Der Feind kann zwar uberall sitzen, aber es gibt doch einige besonders
giinstige Stellen, die du als Angreifer kennen und beim Vorgehen speziell
tiberwachen musst:

— die Firstlinie des Daches;

— die Stelle hinter dem Kamin;

— Turen, Fenster, Dach- und Kellerluken;

— in Mauerecken und unter Gesimsen erstelite « Minimalscharten»;

— Mauerkronen (siehe Skizze Seite 33).

Musst du unter Feuer liegende Strassen traversieren, so hilft dir nur Nebel.
Rolle einige Rauchwurfkdrper (4—6 Stiick) (iber die Strasse. Verteile sie uber
die ganze Breite, damit keine Liicke in der Nebelwand entsteht. Warte 1-2
Minuten, der Nebel braucht Zeit, um sich zu entwickeln. Der Gegner wird
zuerst in den Nebel hineinschiessen, aber bald aufhoren. Warte diesen Zeit-

punkt ab und mache einen entschlossenen Sprung.
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VORGEHEN N

TRACART DER WAFE EN

== i

Grundsatz: « Wohin du schaust,
schaut auch die Miindung deiner
Waffel»

Nur wenn der Lauf stdndig der
Blickrichtung folgt, kannst du die im
Ortskampf blitzschnell auftauchenden
und wieder verschwindenden Ziele
Giberhaupt fassen.
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BEORBACHTEN

Stosstrupp

FEUER

\

Beispiel fiir den Befehl eines Gruppenfiihrers:

«... Orientierung: feindliches Mg im gelben Haus schiesst quer iiber die Strasse! Absicht:
wir traversieren die Strasse mit Hilfe von kinstlichem Nebel ! Befehi: Nachstes Zwischenziel,
das Haus jenseits der Strasse — Fisilier Moser nebelt mit 5 Rauchwurfkorpern die Strasse
ein — los!y . '

Nachdem sich der Nebel geniigend entwickelt hat:

«... Gruppe Studer — einzelsprungweise vorriicken, marsch I»
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Beobachten an einer Ecke

Allgemeines:

Zeige die Waffe nicht, sonst verrétst du deinen Standort. Trage sie daher senkrecht.

Spezielles:

Beobachten an einer rechten Ecke: Halte die Waffe rechts. Beobachten an einer linken Ecke:
Halte die Waffe links, sonst musst du dich beim Schiessen um die Ecke zu stark exponieren
(den ganzen Korper zeigen!). Es kommen nur kiirzeste Schussdistanzen in Frage (5-15 m)
Du kannst daher auch als Rechtsschiitze ausnahmsweise links schiessen.

(Siehe Bild Seite 35).
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Schussabgabe
an einer Ecke

An der rechten Ecke
wird im Schulter- oder
Huftanschlag rechts ge-
schossen. An der linken
Ecke (siehe Bild) wird im
Schulter- oder Hiift-
anschlag links ge-
schossen. Auf diese
Weise bleibt der grosste
Teil des Korpers immer in
Deckung!

TRAVERSIEREN [INER VLR -
DACHTIGEN FASSADE

Grundsatze:

— Nie vor Turen, Fenstern oder Kellerluken stehen bleiben.

— An Ecken kurz anhalten und beobachten.

— Fenster unterkriechen, damit man vom Gegner nicht durch Glas oder Fensterladen
hindurch abgeschossen wird.

An offenen oder geschlossenen Tiiren blitzschnel! vorbeispringen. Das gleiche gilt fiir
Kelteriuken.
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Kampf um ein Haus

Angriff auf ein Reihenhaus:

— Plaziere deine Unterstiitzungswaffen in den umliegenden Hausern. lhr Feuer
soll das Dach des anzugreifenden Hauses saubern.

— Dringe mit einem Stosstrupp auf das freigekampfte Dach vor. Reisse die Ziegel
weg und dringe in den Estrich ein. Stosse Uber die Treppe hinunter. Wo das
nicht moglich ist, schlage oder sprenge ein Loch in den Fussboden, wirf
Handgranaten in das darunterliegende Stockwerk und stosse nach.

Angriff auf ein freistehendes Haus:

— lIsoliere das Angriffsobjekt mit Nebel, so dass die Nachbarstitzpunkte nicht
helfen kénnen. ‘

— Baue den Feuerschutz gegen das Angriffsobjekt auf.

— Mit HG-Wirfen nur schwer oder liberhaupt nicht zu treffende Ziele wie
Dachluken, Fensterdffnungen in obern Stockwerken oder jenseits von Strassen
und Platzen, bekampfst du mit Flammenwerfer, Gewehrgranaten oder Raketen-
rohr.

— Beim Angriff auf ein Haus ist es nicht so wichtig, wieviele Leute an das
Objekt herangehen. Entscheidend ist vielmehr, wie stark du diese wenlgen
mit Feuer unterstiitzen kannst.

— In der Regel werden %—% der verfugbaren Krafte far Uberwachungs be-
ziehungsweise Unterstiitzungsaufgaben eingesetzt (siehe Schema Seite 37).

— Wenn man noch keine Ziele erkannt hat, spricht man von «{berwachen».
Wenn man gegnerische Ziele festgestellt hat, spricht man von «unterstutzen»
(siehe Skizzen Seiten 39/40).

— Verteile die Ziele, beziehungsweise die zu lberwachenden Stellen genau.
Normalerweise wird gegen eine kieine Fassade ein Trupp, gegen eine grossere
Fassade eine Gruppe eingesetzt.

— Gruppen- und Truppfihrer unterteilen sie ihrerseits wieder in Stockwerke,
Tiren und Fenster (siehe Skizze Seite 38).

— Auf -erkannte Ziele wird das Feuer mehrerer Waffen zusammengefasst.
Mindestens ein Mann im Trupp oder in der Gruppe Uberwacht den Rest der
Fassade, damit neu auftauchende Ziele sofort erkannt werden.

— Gegen erkannte Ziele wird das Feuer der Sturmgewehrschitzen, wenn moglich
durch schwere Mittel wie Gewehrgranaten, Raketenrohre, Flammenwerfer
usw. Uberlagert (siehe Skizze Seite 40).

— Greife mit dem Stosstrupp immer gegen diejenige Fassade an, die am wenig-
sten Offnungen (Tiren, Fenster, Kellerluken) aufweist.

— Fiir den Angriff auf ein kleineres oder mittleres Gebéude setzt sich der Stoss-
trupp aus einer Sturmgewehrgruppe und einem Flammenwerfertrupp zu-
sammen (siehe Schema Seite 37). Die Sturmgewehrgruppe gliedert sich in
2 Grenadiertrupps.

— Der 1. Grenadiertrupp geht an die Fassade heran. Er sichert an beiden Ecken
und nach oben. Der Truppfihrer verteilt die HG-Ziele. In jede erreichbare
Offnung wird eine Handgranate geworfen. Anschliessend wird die Tiire auf-
gesprengt. Unmittelbar nachher dringt der Grenadiertrupp ein. Alle Leute durch
die gleiche Offnung, um zu verhindern, dass man sich im Hausinnern gegen-
seitig gefahrdet.
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— Der 2.Grenadiertrupp und der Flammenwerfertrupp werden ins Gebéude
nachgezogen.

— Das ganze Gebédude wird nun Raum fiir Raum und Stockwerk nach Stockwerk
gesaubert.

— Verbrauchte Munition wird nachgeschoben, Verluste ergdnzt und abge-
kampfte Grenadiertrupps abgeldst.

Normalgliederung eines Fusilierzuges: Zugstrupp, 3 Sturmgewehrgruppen,
1 Unterstlitzungsgruppe, 1 Panzerabwehrgruppe.

Maéogliche Gliederung eines durch einen Flammenwerfer verstirkten Fisilier-
zuges beim Angriff auf ein mittelgrosses Gebaude:

Zugfiihrer mit
Zugstrupp

]
[ 1
Stosselement
Chef:Fusilierunteroffizier

l B
1 | _ 1

1. verstarkte S
1. Grenadier-Trupp Flammenwerfer-

Sturmgewehrgruppe Trupp
B ot

! |
Je 1 Fusilierunteroffizier mit: Je 3 Fusiliere mit 2 Grenadiere mit
2 Schiitzentrupps zu 3 Mann, - Sturmgewehr und  einem Flammenwerfer
1 Rakentenrohrtrupp zu 2 Mann, Handgranaten
1 Gewehrgranattrupp zu 2 Mann

Unterstiitzungselement
Chef: Zugfiihrerstelivertreter (Wm.)
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‘¢ UBERWACHEN

Peter Trupp- ' & /
fuhrer Hans Gruppen- //ﬂ Trupp—

TRUPP HILIRER

Fritz

TRUPP KULL

Beispiel fiir den Befehl eines Gruppenfihrers:

. Orientierung: wir Uberwachen das Haus vor uns, damit Gruppe Moser an die Siidfassade
vorgehen kann! Absicht: ich will gegen jede Fassade einen Trupp einsetzen! Befehl: Trupp
Kull (berwacht die Studfassade. Stellungsraum Mauerruine rechts von mir. Trupp Huber
ﬁberw?cht die Westfassade. Stellungsraum Mauerruine links von mir. — Gruppe in Stellung,
Feuer freil»

Beispiel fiir die Befehle der Truppfiihrer:

Trupp Kull: «... wir iiberwachen die Siidfassade! — Fritz, du tiberwachst das Erdgeschoss.
Stellungsort beim Erdhaufen! — Kurt, du Gberwachst die Dachterrasse. Stellungsort beim
Fenster] —ich selbst (iberwache den 1. Stock und die kleine Terrasse rechts davon. Stellungs-
ort an der Mauerecke! — Trupp in Stellung, Feuer frei!»

Trupp Huber: «... wir Uberwachen die Westfassade | — Hans, du Uberwachst das Erdgeschoss.
Stellungsort betm rechten Fenster! — Peter, du Uberwachst den 2. Stock und die Dachterrasse.
Stellungsort in der Mauerspalte! — ich selbst (iberwache den 1.Stock. Stellungsort beim
finken Fenster! — Trupp in Stellung, Feuer freil»

38

» UNTERSTUTZEN

Peter Trupp- 7 // W
fahrer Gruppen- ////// Trupp-
fithrer
Fritz

TRUPP HURER TRUPP KULL

~Beispie| fiir den Befehl eines Gruppenfiihrers:

Orientierung: Wir halten den Gegner im Haus vor uns nieder, so dass Gruppe Moser
an die Siidfassade vorgehen kann. An Einzelzielen bis jetzt festgestellt:
1. an der Slidfassade = Gegner im linken Fenster des Erdgeschosses;
2. an der Westfassade = Gegner im linken Fenster des 2. Stockes!
Absicht: Ich will gegen jede Fassade einen Trupp einsetzen! Befehl: Trupp Kull hilt die
Siidfassade nieder. Stellungsraum: Mauerruine rechts von mir. Trupp Huber halt die West-
fassade nieder. Stellungsraum: Mauerruine links von mir! Gruppe in Stellung, Feuer freil»

Beispiel fiir die Befehie der Truppfiihrer:

Trupp Kull: «... Ziel Siidfassade. Gegner im linken Fenster des Erdgeschosses. — Kurt und
Fritz, ihr haltet den erkannten Gegner nieder, ich selber iberwache den Rest der Fassade!
— Trupp in Stellung, Feuer freil»
Trupp Huber: «... Ziel Westfassade, Gegner im linken Fenster des 2. Stockes. — Hans und
Peter, ihr haltet den erkannten Gegner nieder. Ich selber iberwache den Rest der Fassade!
— Trupp in Stellung, Feuer freil»
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UNTERSTUTZEN
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Beispiel fiir den Befehl eines Gruppenfiihrer:

«... Orientierung: Wir halten den Gegner im Haus vor uns nieder, so dass Gruppe Moser an
die Stidfassade vorgehen kann. An Einzelzielen bis jetzt festgestellt: 1. An der Siidfassade
Gegnerim linken Fenster des Erdgeschosses. 2. An der Westfassade Gegnerim linken Fenster
des zweiten Stockes ! Absicht: Ich will gegen jede Fassade einen Trupp einsetzen. Den Trupp
auf der Angriffsseite verstirken durch Zuteilung eines Raketenrohrtrupps (oder Flammen-
werfertrupps, oder Gewehrgranat-Schitze usw.). Befehl: Trupp Kull halt die Sudfassade
nieder. Stellungsraum: Mauerruine rechts von mir. Trupp Huber halt die Westfassade nieder.
Stellungsraum: Mauerruine links von mir! — Gruppe in Stellung, Feuer freil»

Beispiel fiir den Befehl der Truppfiihrer:

Trupp Kull: «... Ziel Stidfassade. Gegner im linken Fenster des Erdgeschosses. Kurt und Fritz,
ihr haltet den erkannten Gegner nieder. — Gedeckt durch das Feuer der Sturmgewehr-
schiitzen geht das Raketenrohr in Stellung und bekampft den Gegner mit 3 Schussen. — ich
selber iberwache den Rest der Fassade! — Trupp in Stellung, Feuer freil»

Trupp Huber: «...
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HERANGEHEN AN EINE FASSADE

Beispiel fiir den Befehl
eines Truppfithrers:

«... Orientierung: Wir gehen
an die Fassade vor uns vor!
Absicht: Peter geht an die
linke Ecke. Hans geht an die
rechte Ecke. Ich seiber folge
in die Mitte nach! Befehl:
Peter, Sprung marsch!»

Nachdem dieser die Ecke
erreicht hat:

«Hans, Sprung marschi»

l
!
I

\ Nachdem dieser die Ecke
A\ erreicht hat, folgt der Trupp-
A fdhrer nach.
Trupp- Hans Uberwachung

oder Unterstitzung

flihrer

Trupp-
fGhrer

Trupp- Hans
flhrer
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- VERHALTEN AN
DER FASSADE

KAMPE AN DER

FASSADE

i

e
X ' )
o ’ll
A I |
Peter Trupp- Hans
fihrer
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— Die Standardformation an der Haus-

fassade ermoglicht:
a) die Fassade zu halten;

b) vor feindlichen Handgranaten aus=.,

zuweichen.
Halten der Fassade:
Der Mann rechts Gberwacht die Ecke
rechts. Der Mann links Giberwacht die
Ecke links. Der Truppfihrerin der Mitte
beobachtet nach oben und warnt vor
Handgranaten.
Ausweichen vor feindlichen Hand-
granaten:
Der Truppfahrer warnt durch den Ruf
«Achtung, feindliche HG I» Die beiden
Fligelmanner des Trupps bringen sich
durch einen Schritt um die Ecke in
Sicherheit. Zeitbedarf 1-2 Sekunden.
Der Truppfihrer in der Mitte hat einen
etwas weitern Weg, dafir hat er die
Handgranate als erster erblickt.

Beispiel fiir den Befehl
eines Truppfiihrers:

«... Orientierung: Wir werfen in jedes
Fenster eine HG ! Befehl: Hans, du bist
Nr.1 und nimmst das Fenster rechts!
— Peter, du bist Nr.2 und nimmst das
Fenster links! Ich selbst bin Nr.3 und
nehme das Kellerfenster! — HG zum
Wurf vorbereiten I»

Nach erhaltener Bereitmeldung:

«... Achtung 3 HG! Eins Wurf, zwei
Wurf, drei Wurf!»

OFFNEN EINER TURE

Trupp-

e A

«... Orientierung: Wir dringen durch die Tire an der Langsseite des Gebdudes ein! Befehl:
Hans, du sprengst mit einer HG die Tlre auf! — Nach der Detonation dringe ich als erster ein
- Peter, du deckst uns den Ricken!»

fihrer (_/

Beispiel fiir den Befehl eines Truppfiihrers:

Nach der Detonation dringt der Truppfithrer aus dem Sturmgewehr feuernd ins Haus ein
und ruft seine Kameraden nach.

AEENEN CINER TURC

Handgranate
auf Nagelbrettchen

Handgranate
mit Schnurschlinge

F (oo

o |/
Fusstritt oder Kolbenstoss \\/J

7 ' T _
Y

7 il o o
/ Material:
e Holzbrettchen,
Négei, Bindedraht
P 7
7
/
7/




SPRENCEN VON MAUCRBRESCHEN

Gestampfte
Erde

|
|
|
i
| /
i
|

Sandsack

Gebaude-
aussenmauer

L.adung unverdammt Ladung leicht verdammt Ladung gut verdammt

Sprengen von Mauerbreschen in Gebaude-Aussenmauern

Verdam- Leicht armierte Betonwand Backsteinmauer von
mungsart von 30 cm Stérke (3) 30 cm Stérke
Bresche von Bresche von Bresche von Bresche von
30x30 cm (1)]|'60x60 cm (2) [ 30x30 cm (1) [ 60x60 cm (2)
Ldg. ' A
unyerd. 3,2 kg 6,2 kg 1,6 kg 3.1 kg
Ldg.
leicht verd. 28kg 5 kg 1.4 kg 2,5 kg
Ldg. gut 1,25 k
verd. 1,4 kg 2,5 kg 0,7 kg , g

" Taktischer Zweck der Bresche: Offnung, um mit dem Flammenwetfer ins Gebaudeinnere
hineinschiessen zu kénnen oder um Handgranaten und.geballte Ladungen einzuwerfen,
2 Taktischer Zweck der Bresche: Offnung, um ins Gebaudeinnere hineinkriechen zu kdnnen.
3 Eine sehr stark armierte Betonmauer (z.B. Hochhaus, Getreidesilo usw.) kann nur mit
V-Ladungen gesprengt werden. S
2 V-Ladungen zu je 10 kg ergeben einen Schlitz von ca.50-cm Linge und 25 cm Hohe.
3 V-Ladungen zu je 10 kg ergeben einen Schlitz von ca. 75 cm Lénge und 25 cm Hohe.
4 Ladung ca.50 cm uber Boden anbringen, damit man nachher mit dem Flw kniend durch
die Bresche schiessen kann.
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Agraffe  Dachlatte Verlangerungs-
: schnur
]

/Y
()

I : Z

Mit Handgranatenwdrfen
nur schwer zu treffende
Offnungen werden mit
«Galgenladungeny»
niedergekampft!

Kampf im Hausinnern

— Offne angelehnte Tiiren mit einem Fusstritt oder Kolbenstoss. Tritt nie vor die
Ture, der Gegner kann dich durch die Tarfillung hindurch erschiessen.
Ziehe dich nach dem Fusstritt oder Kolbenstoss blitzschnell um 2—-3 Meter
zuriick, um der Wirkung eventuell ausgeldster Sprengfallen zu entgehen.
Warte 5-10 Sekunden bevor du erneut gegen die nun offene Tire vorgehst.

— Offne verschlossene oder verbarrikadierte Tiiren durch Sturmgewehrfeuer
gegen das Schloss oder mit speziell vorbereiteten Handgranaten (Schnur-
schlinge, Nagelbrettchen).

a) Hange die HG mit der Schnurschlinge an die Turklinke und ziehe ab;

b) Klopfe die HG auf dem Nagelbrettchen wie mit einem Hammer gegen das
Holz der Tire. Die Nagel haften. Befestige sie in der Nahe des Schlosses.

in beiden Fallen wird der Verschlussdeckel der HG in der letzten Deckung

abgeschraubt, das Plombierband entfernt und die Abreisschnur heraus-

geschijtteh\\ .

— Wirf eine Handgranate in jeden Raum, dann erst dringe ein.

— Trete nie auf eine Tlrschwelle, sie konnte vermint sein, Uberschreite sie viel-
mehr im Sprung. Im Raume innen drehst du dich blitzschnell um die eigene
Achse. Nur so siehst du rasch genug in jede Ecke..

— Erschiesse den Gegner durch Decken, Turen und Zwischenwande hindurch
mit Sturmgewehrfeuer.”

Mittleres Durchschlagsvermogen der Gewehrpatrone (GP 11) auf 5 Meter Schussdistanz:

— Mauerwerk: 30 cm Backstein, 20 cm Naturstein, 10-15 cm Stampfbeton, 5 cm Eisen-
beton; ‘

— Holzwénde: 50 cm Tannenholz, 25 ¢cm Hartholz;

— Fussboden: (Holz mit Zwischenfillung aus Schiacke) 30—40 cm;

— Blechtiren: 1 cm Stahlblech.
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— Sei grossziigig mit dem Einsatz des Flammenwerfers. Er ist neben der HG die
wirkungsvollste  Waffe im Ortskampf. Vom Flammenwerfer beschossene
Raume (Zimmer, Géange, Treppenhauser usw.) kdnnen der starken Rauchent-
wicklung wegen nicht vor Ablauf von ca. 5 Minuten betreten werden. Bei
Kellern kann die Zeitspanne bis zu 15 Minuten betragen.

— Beim Waffeneinsatz im Hausinnern muss auf die gegenseitige Gefahrdung
Riicksicht genommen werden. Ein gleichzeitiges Sdubern mehrerer Stock-
werke ist meist unmaglich.

— Dringe wenn maoglich nicht in den Keller ein. Rduchere ihn vielmehr mit dem
Flammenwerfer aus und wirf Handgranaten und geballte Ladungen hinunter,
bis jeder Widerstand erloschen ist.

— Wahrend der ganzen Aktion sichert der letzte Mann des Stosstrupps nach
rickwarts, um dich vor Gegenstossen und sonstigen Uberraschungen zu
schiitzen.

CINDRINGEN IN EINEN RAUM

Trupp- Peter
fdhrer

Beispiel fiir den Befehl eines Truppfiihrers:

«... Orientierung: Wir dringen durch die Tire in den Nebenraum ein! Befehl: Hans, du witfst
eine Handgranate in den Nebenraum — nach der Detonation gehe ich vor! — Peter, du deckst
uns wahrend der ganzen Aktion den Riicken!»
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RICHTIG ! FALSCH

Trete nie auf eine Tirschwelle, sie kdnnte vermint sein, Uberschreite sie vielmehr im Sprung.
Im Rauminnern drehst du dich blitzschnell um die eigene Achse. Nur so siehst du rasch
genug in jede Ecke!»

CRSTEIGEN EINER TREPPE

Befehl des Truppfiihrers:

«... Orientierung: Wir dringen in den 1. Stock
vor! Absicht: Ich unterstitze — Hans wirft eine
HG —nach der Detonation gehe ich vor — Peter
deckt uns den Ricken! Befehl: Hans vor!»

Truppfluhrer

Grundsatz:

— Fir das Uberwachen oder Unterstiitzen:
Nimm die verdachtige Tiire Uber der Treppe vorsorglich unter Feuer. Streue die ganze
Tiirbreite ab, dann erst lasse den Kameraden vorgehen. Sturmgewehr im Schulteranschlag
und auf Einzelfeuer gestellt, damit du notfalls Uber- oder Vorbeischiessen kannst!

— Fur das Vorgehen:
Mache dich beim Vorgehen kiein, damit dein Kamerad Schussfeld hat. Krieche auf dem
Bauch der Treppenkante entlang. Entsichere die HG in der letzten Deckung, d. h. vor dem
Ersteigen der Treppe.
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Ausraumen von Kellern

Allgemeines:

— Du musst unterscheiden in
a) kleine Keller, z. B. in einem Wohnhaus;
b) ausgedehnte Kelleranlagen z.B. in Schulhdusern, Verwaltungsgebéuden,
Fabriken usw.
— Je nachdem ist die Technik des Ausrdumens verschieden.

Kleine Keller:

— Dringe nicht in den Keller ein.

— Uberwache Kellertreppe und Kellerfenster, um ein Entweichen des Gegners zu
verunmoglichen.

— Wirf von aussen zu alien Offnungen Handgranaten ein und schiesse mit dem
Flammenwerfer hinunter.

— Warte anschliessend in Ruhe ab, bis der Gegner entweder tot ist, oder sich
ergibt. :

— Wenn du tber keinen Flammenwerfer verfligst, leisten Rauchwurfkorper gute
Dienste. In der nétigen Anzahl eingeworfen, zwingen sie den Gegner eben-
falls zum Verlassen der Raume.

Grosse, ausgedehnte Kelleranlagen:

— Dukannstden Gegner nicht aliein von aussen mit Handgranaten und Flammen-
werfer niederkdmpfen. Es bleibt dir nichts anderes Ubrig, als nach dem Beschuss
hinunterzusteigen und die Rdume einzeln im Nahkampf zu sdubern.

Beispiel fiir den Befehl eines Gruppenfiihrers

«... Orientierung: wir sdubern den Keller! Absicht: Treppe und Kellerlocher Gberwachen,
damit der Gegner nicht entkommt — Nachher den Angriff vorbereiten, indem wir zu allen
Offnungen Handgranaten einwerfen — Nachher Uber die Kellertreppe hinunterstossen und
den Keller siubern! Befehl: Trupp Schweizer ist Uberwachungstrupp — Trupp Moser ist
Sauberungstrupp — Gruppe bereitlegen marsch!» '

Nachdem sich der Gruppenfiihrer iberzeugt hat, dass der Uberwachungstrupp in Stellung
ist und die HG eingeworfen hat, befiehlt er:
«... Trupp Moser — in den Keller vorricken Marsch1»
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Befehl des Truppfiihrers des Uberwachungstrupps

«...jeder wirft zuerst eine HG durch sein Kellerloch und tiberwacht es nachher! Zielverteilung:
Fritz, Ostfassade — Ernst, Nordfassade — Kurt, Stidfassade —ich selber, Westfassade. Stellungs-
orte: Fritz und Ernst an der Hausecke mit der Laterne — Kurt und ich an der Hausecke beim
Gartentor — In Stellung, Feuer freil»

An seinem Platze angekommen, wirft jeder seine HG und beobachtet nachher schussbereit
das Kellerloch.

Befehl des Truppfiihrers des Sduberungstrupps

«... Hans wirft eine Handgranate Uber die Kellertreppe — nach der Detonation gehe ich vor
— Peter deckt uns den Ricken — HG zum Wurf vorbereiten I»

Unmittelbar nach der Detonation geht der Truppfihrer Gber die Kellertreppe hinunter und
zieht seine Kameraden nach.

AUSRAUMEN VON KELLERN
e f____%, UBCRWACLEN

SAUBERN

+ W Truppfuhrer

Uberwachen:

Achtung, dass sich die Leute
beim Schiessen nicht
gegenseitig gefahrden.

fihrer
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Erstellen von Mauerdurchbriichen:

Aligemeines:

— Oftmals wirst du beim Kampf von Raum zu Raum oder von Stockwerk zu
Stockwerk Mauerdurchbriiche erstellen missen. Hierzu hast du grundsatzlich
zwei Moglichkeiten:

a) Mauerdurchbriiche mit grossem Schanzwerkzeug herausbrechen;
b) Mauerdurchbriiche sprengen.

Mauerdurchbruch mit grossem Schanzwerkzeug:

— Um ein Loch von 10%x10 cm in eine 15 cm dicke Backsteinmauer zu brechen,
béndtigt man 2—3 Minuten (erlaubt HG in den Nebenraum zu werfen!).
Um das Loch zum Durchschliipfen zu erweitern, benotigt man weitere 2-5
Minuten.

— Gliederung der Equipe:

— Chef: Sturmgewehr

— Arbeitstrupp: 2 Mann mit 1 grossem Pickel, 1 Vorschlaghammer 1 Locheisen
— HG-Werfer: Handgranaten, 1 Holzbrett ca. 30x50 cm

— Flammtrupp: 2 Mann mit einem Flammenwerfer

— Der Chef markiert die Durchbruchsstelle. Ort: ca. 90—100 cm lber dem Fuss-
boden.

— Der Arbeitstrupp bricht ein kleines Loch von ca 10x10 cm aus der Wand
heraus.

— Der Chef steckt den Lauf des Sturmgewehrs durch die Offnung und streut den
gegeniiberliegenden Raum mit einer langen Serie ab (Magazinfeuer).

— Der HG-Werfer hat inzwischen seine Handgranate fertig gemacht. Unmittel-
bar nach dem Sturmgewehrfeuer wirft er sie in den gegeniiberliegenden Raum.
Nachher versperrt er das Loch mit dem Brett, so dass der Gegner die Hand-
granate nicht zurliickwerfen kann. (die HG wurde zudem tempiert!).

— Nach der HG-Detonation schiebt der Flammtrupp das Flammrohr durch die
Offnung und schiesstin den Nebenraum. Kurzer Flammstrahl, damit die Rauch-
konzentration nicht zu gross wird und man nach 2-3 Minuten eindringen kann.

— Nach dem Flammenwerferbeschuss erweitert der Arbeitstrupp in fieberhafter °

Eile das Loch so weit, dass ein Mann durchschlipfen kann.

— Der Chef kriecht durch, sichert und zieht den Rest der Equipe nach.

— Fir einen Decken-, bzw. Fussbodendurchbruch beim Kampf von Stockwerk
zu Stockwerk wird analog vorgegangen.

Beispiel fiir den Befehl eines Equipenchefs:

Orientierung: Gegner im Nebenraum. Wir erstellen einen Mauerdurchbruch. Absicht:

Ich will ein Minimalloch in die Wand brechen. Nachher Sturmgewehrfeuer, HG-Wurf und
Flammenwerferbeschuss durch die Offnung. Anschliessend wird das Loch soweit ver-
grossert, dass wir durchkriechen konnen!
Befeh!: Fritz und Peter, ihr seid Arbeitstrupp und erstellt hier den Mauerdurchbruch (zeigt
die Stelle) — ich selber schiesse mit dem Sturmgewehr durch das Loch — Hans, du bist
Handgranatenwerfer — der Flammtrupp wartet im Gang — Nach Vergrdsserung des Lochs
gehe ich als erster in den Nebenraum vor! — Bereitlegen Marsch iy
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Mauerdurchbruch vermittelst Sprengung:

— Eine Bresche von 156x15 cm ermoglicht uns mit Sturmgewehr, HG und
Flammenwerfer in den Nebenraum zu wirken.

— Um aus einer Backsteinmauer von 15 cm Dicke ein solches Loch herauszu-
sprengen, bendtigt man 100 g Plastit. Bei einer Betonmauer gleicher Stirke
bendtigt man 200 g Plastit.

— Arbeitsvorgang:

1. Mit Pickel und Locheisen die zu sprengende Mauer anbohren. Durch-
mgslfer des Loches: ca. Daumendicke. Tiefe des Loches: ca. halbe Mauer-
starke.

2. Das ausgebohrte Loch mit Plastit ausfiillen. Nach hinten nicht verdammen.
Zindleitung in den Sprengstoff elnfuhren (Sprengkapsel Nr. 8 und ca. 20 cm
-Zeitziindschnur.

3._ Das Zimmer rdumen. Ziinden und im Nebenraum volle Deckung nehmen.

— Die Detonation schleudert den gréssten Teil des Materials in den feind-
besetzten Raum und hat dort Schrottschuss-Wirkung. Ein geringerer Teil der
Wirkung geht nach riickwarts.

— Es geht darum, augenblicklich nach der Detonation an das Sprengloch
heranzugehen und mit Sturmgewehr, HG und Flammenwerfer in den feind-
besetzten Raum zu wirken.

DER MAUERDURCHBRUCH

-~
-~

Arbeitstrupp

Die Organisation der Mauer-
durchbruchequipe

Flammenwerfer
trupp
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DER MAUERDURCHBRUCH

—-’ Séuberung

- Mauerdurchbruch
Il

@Rl

. Der Equipenchef steckt den Lauf
des Sturmgewehrs durch die Off-
nung und streut den gegentiber-
liegenden Raum mit einer langen
Serie ab.
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Der Handgranatenwerfer wirft die HG durch
das Loch in den gegeniberliegenden Raum.
Beachte: links unten das Brett zum Ver-
schliessen des Loches nach dem HG-Wurf.

Der Equipenchef dringt als Erster
durch den Mauerdurchbruch in
den Nebenraum ein.

Dés Ausniitzen der Kanalisation

Allgemeines:

— Die Ausnutzung der Kanahsatson bedeutet das Vortragen des Angriffs unter

dem Boden.

— Das Ausnitzen der Kanalisation ist das letzte Mittel und wird immer nur
dann angewendet, wenn die viel leichter durchzufiihrenden Angriffe Uber dem
Boden steckengeblieben sind.

— Die Ausnltzung der Kanalisation im Angriff ist vor allem in folgenden Fallen

denkbar:

a) Uberwinden einer offenen und deckungslosen Fliche, auf der man sonst
vom Gegner mit Feuer zusammengeschlagen wiirde;

b) Infiltration hinter die feindliche Abwehrfront und bilden von Igelstellungen
in Zugs- bis Kompagniestarke im Ricken des Gegners. Anschliessend auf-
reissen der feindlichen Abwehrfront durch kombinierten Angriff Gber der
Erde in Zusammenarbeit mit den unterirdisch eingesickerten Teilen.
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e Aufklarung:

Vor dem Einsatz missen durch eine Aufkidrungspatrouille folgende Punkte

erkundet werden:

a) Art der Kanalisation (Profil, Bauart, Seitenkanale usw.);

b) momentaner Zustand der Kanalisation (Wasserstand, Verschlammung
usw.);

c) Konstruktion der Aussteigschachte und Offnungsmdéglichkeiten;

d) Mindungsorte der Aussteigschéachte.

In diese Aufklarungspatrouille werden eingeteilt:

a) der spatere Stosstruppfiihrer;

b) der Chef der spatern Sicherungsgruppe;

c¢) der Chef der spatern Offnungsgruppe;

d) der spitere Offnungstrupp.

Die Aufklarungspatrouille markiert mit Farbe den Weg an der Kanalwand.

Die zuriickgelegte Distanz wird durch Zdhlen der Schritte oder Abrollen einer

Schnur- oder Drahtrolle gemessen (z.B. Pfahlminen-Drahtspule aus der

Zubehorkiste zu Minen 49). Das Messresultat wird von Zeit zu Zeit mit Farbe

an der Kanalwand angeschrieben. Das Messen der zurlickgelegten Strecke

ermdglicht ein Abschatzen des ungefdhren Standortes.

Die Gliederung eines Kanalstosstrupps:

Der Kanalstosstrupp gliedert sich in Offnungsgruppe, Sicherungsgruppe und
Gros.

Die Offnungsgruppe 6ffnet am Einsatzort angelangt den Schachtdeckel und
ermoglicht dem Stosstrupp das Aussteigen aus der Kanalisation. Gliederung
der Offnungsgruppe siehe Bild Seite 58.

Die Offnungsgruppe wird aus den kérperlich starksten und handwerklich ge-
schicktesten Leuten gebildet (Schlosser, Schmiede, Mechaniker usw.).

Die Sicherungsgruppe besteht aus einem Unteroffizier und 6—9 Mann. Bewaff-
nung Sturmgewehr, Gewehr- Hohlpanzergranaten Handgranaten und Rauch-
wurfkorpern. .

Die Ausriistung eines Kanalstosstrupps
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Ruste die Leute wenn mdglich mit Gummistiefel aus. Schafthdhe ca. 23 cm,
d. h. bis unter die Knie.

In der Kanalisation herrscht auch bei niedrigster Aussentemperatur eine
angenehme Warme, die den Aufenthalt erleichtert. Ziehe dich deshalb nicht
zu warm an, du bist sonst sofort durchschwitzt. Auch im grimmigsten Winter
bendtigt man keine Pullover und dicke Unterwasche. Diese gehdren zusammen
mit einem Paar trockenen Socken in die Riickentasche des Kampfanzuges.
Wenn moglich wird jeder Mann mit einer elektrischen Taschenlampe ausge-
ristet.

In Kanélen vom Durchmesser 120/180 cm (Eiprofil) riistest du alle Leute mit
einem Dachlattenstiick von ca. 70 cm Lange aus. Bei der Rast wird die Latte
quer in das Kanalisationsrohr geklemmt und der Mann kann trocken sitzen.
Die Kréafte der Leute werden so erheblich geschont.

Es konnen folgende Waffen ohne spezielle Schwierigkeiten mitgefiihrt werden:
Sturmgewehre, Raketenrohre, Flammenwerfer, Maschinengewehre, Maschi-
nengewebhrlafetten, in Traglasten zerlegte Minenwerfer, Munitionskéfferchen
far Mg- und Mw-Munition.

Das Einsteigen in die Kanalisation:

- Sicherheitsbestimmung: im Schacht darf sich jeweils nur ein Mann auf der

Leiter befinden. Bleibe nie unndtig unter einem geoffneten Einsteigschacht
stehen. Ein Kamerad oder Material konnte herunterstirzen und dich erschlagen.
Reihenfolge fiir das Einsteigen: Stosstruppfiihrer, Offnungsgruppe, Siche-
rungsgruppe, Gros.

Die Leute warten in einer nahegelegenen Deckung und halten Sichtverbindung
zum Einsteigschacht. Der nachste Mann verldsst die Deckung immer erst,
wenn der vorhergehende im Schacht verschwunden ist. Keine Massierung
beim Schacht. Die Einsteigstelle muss « menschenleer» sein.

Der Stosstruppfiihrer steigt als erster ein und wartet auf der Kanalsohle die
Ankunft seiner Manner ab.

Die Nachfolgenden gehen ca. 60—70 m in Marschrlchtung nach vorne und
warten dort auf ihre Kameraden.

Sperrige Gegenstande (z. B. Mg-Lafetten, zerlegte Minenwerfer usw.) werden
an einem Seil in den Kanal heruntergelassen.

Wenn alles beisammen ist, verschiebt sich der Stosstruppfihrer an der Kolonne
entlang nach vorne und der Marsch beginnt.

Der Marsch in der Kanalisation:

Fir Friedensiibungen kannst du dir merken, dass zwischen 2200 abends und
0700 morgens der glinstigste (niedrigste) Wasserstand herrscht. Die Kanali-
sation fihrt wahrend dieser Zeit praknsch kein Abwasch-, Bade- und Industrie-
wasser.

Ein Kanalstosstrupp sollte aus Griinden der Beweglichkeit nicht uber 50 Mann
zahlen. Starkere Abteilungen miissen unterteilt und zeitlich gestaffelt werden.
Marschreihenfolge: Offnungstrupp, Sicherungsgruppe, Gros.

Der Stosstruppfiihrer marschiert mit der Offnungsgruppe. Im Kanal kann nur
von vorne gefihrt werden.

Abstand Offnungsgruppe — Sicherungsgruppe ca. 50 m. Abstand Sicherungs-
gruppe — Gros ca. 50 m (siehe Skizze Seite 57).

Die Leute marschieren innerhalb ihrer Gruppen eng aufgeschlossen, d.h.
Korper an Korper.

In Marschpausen wird im ganzen Stosstrupp aufgeschlossen. Beim Weiter-
marsch werden die Gruppenabstinde wieder hergestellt.

Am Schluss marschiert ein Unteroffizier. Dieser sichert den Stosstrupp gegen
Uberraschungen von rickwaérts. Weiter sorgt er dafiir, dass keine Leute zu-
riickbleiben und kein Material liegengelassen wird.

Der Schal! geht in den Kanalisationsrohren sehr weit. Man darf deshalb weder
rufen noch laut reden (Feindliche Patrouillen im Kanal! Gegner auf der Strasse
in der Nahe der Einsteigschéchte!). Befehle werden somit nicht durchgerufen,
sondern von Mann zu Mann weitergeflUstert.

Bleibe von Zeit zu Zeit stehen, um zu horchen, denn durch das Platschern der
Filisse im Wasser horst du nichts.

Vermeide jede Uberhastung. Schalte hdufig Pausen ein, damit deine Leute auf-
schliessen kénnen und die Ordnung im Verband gewahrt bleibt.

Vor dem Aussteigen wird eine Rast von 5-10 Minuten eingeschaltet, damit
sich die Leute ausruhen kdnnen. Oben beginnt moglicherweise sofort der
Nahkampf und die Manner missen in einer annehmbaren korperlichen Ver-
fassung sein.
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Erlaubnis zum Lichtgebrauch haben nur die Chefs. Beim Passieren von Ein-
steigschachten Licht aus, damit der Gegner auf der Strasse nicht aufmerksam
wird. Es gen{igt, wenn im Schacht, durch welchen man aussteigen will, Licht
gemacht werden muss.

Das Aussteigen aus der Kanalisation:
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Der Offnungstrupp entfernt den Schachtdeckel. Er besteht aus 2 Mann.
Nr.1 befindet sich zuoberst im Aussteigschacht und bedient die Winde.
Nr. 2 steht einige Sprossen tiefer und unterstiitzt seinen Kameraden. Die Winde
wird auf die Leitersprossen (einbetonierte Rhren) aufgestiitzt. Dann wird mit
ihrer Hilfe der ca. 70 kg schwere gusseiserne Schachtdeckel gehoben. Der
Gruppenfiihrer beleuchtet mit der Taschenlampe von der Kanalsohle aus die
Arbeitsstelle.

Die Winde wird neben den ge6ffneten Schacht geworfen und der Offnungs-
trupp verschwindet in der nachsten Deckung.

Die Sicherungsgruppe steigt aus, bildet einen ersten Briickenkopf, Abmessung
und Gestaltung des Briickenkopfes je nach Gelande. Mindestforderung: Der
Gegner soll keine Handgranaten in den Aussteigschacht werfen kénnen.
Maximalforderung: Der Gegner soll nicht mit Sturmgewehrfeuer auf die
Aussteigoffnung wirken kénnen. ’
Hinter der Sicherungsgruppe folgt der Stosstruppfihrer. Dieser bleibt in der
Nahe des Schachtes liegen und weist das Gros im Geldnde ein.

DAS VORCELEN M KANAL

Das Gros
beim Vorgehen
im Kanal

Hauptkanal
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DAS AUSSTEICEN AUS DEM KANAL

Offnungstrupp

Abstand zum Gros
mindestens 50 m

Sicherer Nr. 1

Die Sicherungsgruppe
steigt aus und bildet
einen ersten Briicken-
kopf um den Schacht.
Beachte Winde rechts
neben dem Schacht.
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Waldkampf

Verteidigung
Allgemeines

— Walder schiitzen gegen Sicht. Flieger, Artillerie und Panzer kdnnen die an-

greifende Infanterie nur bis zum Eindringen in den Wald unterstiitzen. Panzer
sind im Waldinnern nur beschréankt verwendbar. Zur Hauptsache steht im
Waldkampf Infanterie gegen Infanterie.

— Der Wald erschwert die Flihrung und schrankt die Anwendung eigenen Feuers

ein.

— Eine im Wald festgestelite Truppe kann mit Waldbranden —hervorgerufen durch

den Massenabwurf von Brandbomben — vernichtet werden.

— Chemische Kampfstoffe haben im Walde nachhaltigere Wirkung als auf freiem

Felde.

— Durch Abregnen chemischer Mittel ist es moglich, den Wald zu entblattern und

damit seine Tarnwirkung zu verkleinern.

— Das Blatterdach von Laubwaldern schiitzt gegen die Hitzestrahlung von

Atomgeschossen, die in einiger Entfernung detonieren.

— Nadelholzer konnen durch die Hitzestrahlung von Atomgeschossen die in

einiger Entfernung detonieren, in Brand geraten. Man darf die Brandwirkung
aber nicht Gberschatzen. Der dem Hitzeblitz folgende sekundenlange Druck-
stoss hat seinerseits wieder eine gewisse Léschwirkung.

— In den Wald hineingeschossene Atomgeschosse haben grossere Wirkung als
solche auf offenem Felde (stiurzende Baume, Brande usw.). Die angerichteten
umfangreichen Zerstérungen hemmen aber ihrerseits auch wieder den Gegner
am Vorgehen. Wo der Angreifer darauf angewiesen ist, den Wald nachher zu
durchschreiten, wird er kaum Atomwaffen einsetzen. Vergleiche hierzu auch
das Kapitel « Atomwaffen» in Gefechtstechnik Band 5.

Stellungswahi

Du hast folgende Stellungsmoglichkeiten:
a) vor dem Waldrand;

b) am Waldrand;

¢) im Innern des Waldes*.

— Stellungen vor dem Waldrand sind leicht niederzukampfen, wenn der uber-

legene Gegner diese erst einmal erkannt hat.

— Stellungen am Waldrand sind der Beobachtung und damit dem Direktschuss

der schweren Waffen und der Panzer voll ausgesetzt. Waldréander sind zu
meiden!

¥

Unter «Wald» sind zusammenhédngende Waldgebiete oder ausgedehnte Walder zu
verstehen. Vereinzelte kleine Waldparzellen sind zu meiden, da sie genau umrissene Ziele
bilden und von Artillerie und Fliegern in vollem Umfange beschossen werden konnen.
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— Stellungen im Innern des Waldes sind am gunstigsten. Sie weisen folgende

Vorteile auf: ) :

a) Panzersicherheit und Tarnung gegen Beobachtung aus der Luft;

b) Unterstitzung durch Artillerie und Minenwerfer ist schwierig. Der Angreifer
kann nicht beobachten. Vom Verteidiger ist nichts zu sehen!

¢) Vor der Abwehrfront liegt ein wegearmes und je nach Unterholz und Boden-
beschaffenheit mehr oder weniger schwer gangbares Gelande;

d) Panzer, schwere Waffen und Fahrzeuge kénnen nur auf den wenigen Wegen
nachgezogen werden;

e) Fiihrung und Verbindung sind erschwert. Die Orientierung ist oft nur mit
dem Kompass maglich.

Gestaltung und Ausbau der Stellung

— Wenn es dem Angreifer gelingt, unbemerkt durch Liicken vorzugehen oder
einzusickern, entsteht fiir den Verteidiger ein tddliche Gefahr, da im Wald jede
Kontrolle iiber Starke und Richtung des feindlichen Angriffs fehlt. Der Wald
zwingt dazu, eine zusammenhiingende und durchlaufende Stellung
zu bilden!

— Die Abschnittsbreiten der Verbande missen im Wald schmaéler gehalten
werden. Abschnittsbreite einer Fisilierkompagnie im offenen Gelande 1,5 km,
im Wald 1,2 km.

Abschnittsbreite eines Fisilierbataillons im offenen Gelénde 3,5 km, im Wald

2,5 km.

— Die Sicherungslinie wird an den Waldrand vorgeschoben. Im Innern von aus-
gedehnten Waldgebieten bis an markante Gelandeabschnitte.

— Im Bataillon werden 2 verstarkte Fusilierziige fur die Sicherung ausgegeben.

— Der Sicherungslinie werden Attillerie- Schiesskommandanten und Beobachter
der Minenwetfer zugeteilt.

— Das Zwischengeldnde zwischen Sicherungslinie und Abwehrfront wird ver-
mint. Gassen fir das Zurlickgehen der Sicherungskrafte bieiben offen und
werden unauffillig markiert. Mittel zum Schliessen der Gassen liegen bereit.
Die Verantwortlichkeit fir das Schliessen der Gassen nach dem Passieren der
Sicherungskréfte ist geregeit.

— Strassen und Wege vor der Abwehrfront werden durch Baumverhaue ge-
sperrt. Die Baumverhaue sind vermint und mit Sprengfallen verseucht. Ferner
ist Minenwerfer- und Artilleriefeuer auf sie vorbereitet. Dass dadurch ein Teil
der Minen und Sprengfallen ausgelost wird, ist in Kauf zu nehmen.

— Vor der Abwehrfront wird ein durchlaufendes Infanteriehindernis benotigt
(Stacheldraht, Personenminen).
— Die Abwehrfront besteht aus einer Kette von Zugsstlitzpunkten.
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. Die Zwischenrdume zwischen den Zugsstitzpunkten (200—250 m) werden mit

Drahthindernissen und Minen gesperrt.

Diese Hindernisse werden iberwacht durch:

a) Beobachtungsposten, in der Nacht Horchposten (2-Mann-Schitzenlocher
mit Nische);

b) Jagdpatrouillen (Fusiliergruppe).

Das Hindernis soll den Angreifer so lange aufhalten, dass der Gegenstoss der

Zugs- oder Kompagniereserve zeitgerecht erfolgt.

Strassen, Wege und Schneisen sind Schussfelder und miissen als solche aus-

genitzt werden.

Baum- oder Astverhaue kurz vor der Stellung sind ungeeignet, da sie das

Schussfeld verdecken.

Der Zugsstitzpunkt besteht aus:

a) 3 Gruppennestern, welche mehr oder weniger frontal wirken;

b) einem riickwdrtigen Gruppennest, welches nur ausgebaut, aber nicht
besetzt ist. Dieses dient dazu, den Zugsstltzpunkt bei Ein- oder Durch-
briichen rundumverteidigungsfahig zu machen;

c¢) der Zugsreserve;

d) einer Minenwerferstellung.

Der Zugsstiitzpunkt wird mit einem Rundumhindernis umgeben (Stacheldraht).

Die Gruppennester verfligen in der Regel nur Gber Nischen. Die Zugsreserve

sowie die Minenwerferstellung verfligen Uber je einen Unterstand.

Die zugeteilten Maschinengewehre (in der Regel 2 pro Stiitzpunkt) schiessen

flankierend in den Zwischenraum zum Nachbarstutzpunkt. Flankierend ein-

gesetzte Waffen missen eine frontale Deckung haben. Dem Freimachen des

Schussfeldes kommt grosse Bedeutung zu. Aber Achtung: kein Kahlschlag.

Nur roden des Unterholzes und ausasten der Bdume bis ca. Bauchhohe

sowie entfernen einzelner besonders storender Stamme.

Mehr als auf freiem Felde muss im Waldkampf damit gerechnet werden, dass

nach dem Vorbereitungsfeuer die schonen Schussfelder versperrt sind (um-

gestlirzte Baume, heruntergefallene Aste und Wipfel usw.). Der Verteidiger
muss sich hierauf gedanklich und organisatorisch vorbereiten (Wechsel-
stellungen, Notstellungen usw.).

Das Gruppennest besteht aus einem abgewinkelten Grabenstlick, das teil-
weise uberdeckt ist.

Das Gruppennest hat ca. 60-80 m Breite.

Die Feuerstellungen der Schiitzentrupps sind brusttief ausgehoben und er-
moglichen eine stehende Schussabgabe.

Die Gruppennester innerhalb des Zugsstitzpunktes werden durch Kriech-
graben verbunden. Wenn Zeit vorhanden ist, werden auch sie spater fur ge-
blicktes Gehen vertieft.

Da der Waldboden mit seinem Wurzelwerk die Grabarbeiten ausserordentlich
erschwert ist es meist unmaoglich, die Zugsstiitzpunkte untereinander durch
Laufgraben zu verbinden. Ebenso werden Annaherungsgraben an die Abwehr-
front in der Regel fehien.

Fir 100% der Stutzpunktbesatzung muss eine Deckung nach oben
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geschaffen werden (Baumkrepierer, stiirzende Baume, herunterfallende Aste
usw.). Moglichkeiten hierzu: (iberdeckte Grabenstiicke, Nischen, Unterstande.

* *
*

Der Gegner wird auch im Wald den Angriff wenn immer moglich mit Panzern
oder Sturmgeschiitzen unterstutzen. Panzergangige Stellen werden daher
vermint oder mit Baumverhauen gesperrt.

Panzerabwehrkanonen werden keine zugeteilt. Rakentenrohre und Gewehr-
granaten geniigen bei den kurzen Schussfeldern. Ferner erhalten die Stutz-
punkte Panzernahbekampfungsmittel wie geballte Ladungen, Brandflaschen
und Rauchwurfkorper.

Der Minenwerfer ist eine der wirksamsten Waffen im Waldkampf.

Der schlechten Beobachtungsmdglichkeiten wegen, kann das Minenwerfer-
feuer nicht zentral geleitet werden. Die Minenwerfer werden daher Halbzugs-
oder Einzelwerferweise eingesetzt.

Verteilung: normalerweise erhalt jeder Zugsstltzpunkt in der Abwehrfront
einen Werfer-Halbzug (2 Rohre) unterstellt. Den Front-Kompagniekomman-
danten wird ein weiterer Halbzug unterstellt. Der Bataillonskommandant
behalt keine Minenwerfer in seiner Hand. Er arbeitet mit der Artillerie.

Der Stitzpunkt-Kommandant setzt die unterstellten Minenwerfer ca. 300 m
hinter der vordersten Linie ein. Wenn nétig wird hierzu durch Féllen einzelner
Baume ein Platz freigemacht.

Der Minenwerfer-Halbzugfihrer befindet sich beim Stutzpunktkommandant
(Fusilier-Zugfihrer).

Die Prazision der Minenwerfer erlaubt es, das Feuer bis auf ca. 50 m an die
eigenen Stellungen heranzuziehen.

Ein Minenwerfer-Halbzug kann innerhalb einer Minute mit 40 Schuss
Schnellfeuer einen Abschnitt von 200 m Breite und 50 m Tiefe mit Feuer
abstreuen.

Das Minenwerferfeuer erreicht maximale Wirkung, wenn die Granaten am
Boden springen. Baumkrepierer haben geringere Wirkung. Zweige und dinne
elastische Aste setzen die Ziinder nicht in Funktion. Es braucht dazu wenig
elastische Aste oder Baumstamme. Bei lockerem Laubwald mit einer durch-
schnittlichen Baumhdhe von 15 m und einer Stammdicke von 25 cm werden
rund 50% der Minenwerfergeschosse am Boden springen. Das gleiche gilt
fur entsprechenden Tannenwald. Wirksamste Zindereinstellung im Wald:
Momentanzunder.

Lichtungen sind natirliche Minenwerferstellungen. Das weiss auch der
Gegner. Daher wird er die Rénder und Flachen der Lichtungen immer wieder
mit Artilleriefeuer oder Fliegerbomben zudecken. Meide deshalb Lichtungen
und begniige dich bewusst mit schlechteren Ausschussmoglichkeiten, die ja
geschickt verbessert werden konnen. .

Bei richtigem Minenwerfereinsatz ist es dem Angreifer nicht moglich, sich
zum Sturm auf eine Waldstellung vorzubereiten, ohne hierbei durch das
Werferfeuer zerschlagen zu werden.

Kampffiihrung des Verteidigers

Bei der Annaherung an den Waldrand, am Waldrand und beim weitern Vor-
dringen in das Waldinnere, wird der Angreifer von der Artillerie des Verteidigers
unter Feuer genommen. Das Feuer der Artillerie wird vom Feuer der Minen-
werfer verdichtet.

Die Infanterie des Angreifers ist dem Feuer schonungslos ausgesetzt, da sie die
Schiitzenpanzer zuriicklassen muss.

Personenminenfelder verursachen Verluste, machen den Angreifer unsicher
und verzogern damit das Vorgehen,

Minendetonationen, Baumkrepierer und moralische Beeindruckung durch
vervielfachte Schallwirkung belasten den Angreifer zuséatzlich.

Der Gegner muss auf den Einsatz der Artillerie entweder verzichten oder
unbeobachtet ins Ungewisse schiessen. Im Gegensatz zum Kampf im offenen
Gelénde hat er nur eine Chance, den Nahkampf.

Bei richtigem Einsatz der Artillerie, der Minenwerfer und den Verminungen
muss es dem Verteidiger gelingen, den Angreifer bis zum Erreichen der Sturm-
stellung entscheidend zu schwachen.

Erst das Peitschen und Klatschen der Geschosse an Stimmen und Asten zeigt
dem Angreifer, dass er auf die Stellungen des Verteidigers gestossen ist.
Jetzt beginnt der Nahkampf um die Waldstellung.

Die letzte Entscheidung bringt die Sturmabwehr. In diesem Kampf hat der
Verteidiger, der aus vorbereiteten Stellungen und Deckungen schiesst, alle
Vorteile fur sich.

Besonderes:

Die Verteidigung muss sorgfaltig geplant werden. Du musst aber wissen, dass
im Kampf alles anders kommen kann!

Nach besonders schwerem Vorbereitungsfeuer wird deine Waldstellung weit-
gehend zerstort sein. Ebenso hat sich das Bild der Umgebung gewandelt.
Deine Waffenstellungen sind verschiittet oder haben kein Schussfeld mehr.
Trichter, gestlirzte Bdume, Rauch, Qualm, Nebel. Jetzt sind alle deine schénen
Plane und Vorbereitungen hinfallig. Es kommt zur « Begegnung» von Freund
und Feind in der Trimmerwdiste! Die Formen von Angriff und Verteidigung
verwischen sich. Die Beherrschung der elementaren Waldkampftechnik
(Einzel- und Trupparbeit geméss Seiten 77-81) wird nun iber Sieg oder
Niederlage entscheiden'!
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DIE ORGANISATION DER WALDVERTEIDICUNG
(BATABSCHNITT)

<

Bataillonsabschnittsbreite 2,5 km

>

300 m 300 m

300 m
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Kompagnieabschnittsbreite 1,2 km

% Schiess-Kdt

1 Fis-Zug
2 Mg

Kompagnieabschnittsbreite 1,2 km

1 Fis-Zug, 1 Gren-
ug, 2 Mg, 1 Art-Schiess-Kd
+ Rest der Sicherungs-
finie, welcher noch
urickkommt.

— Im Atomkrieg moglichst
kiein.

— Im konventionellen Krieg
moglichst gross.

— Nie jedoch kleiner als 200 m

*

Die Artillerie-Schiess-

kommandanten der
Sicherungslinie treten
nachher zu den Front-
kompagnien Uber.

mind. 80 m

ABWEHR ZONE ABWEHRFRONT «—(—»

ORGANISATION DER WALDVERTEIDIGUNG
(ZUGSABSCHNITT)

Zugabschnittsbreite 600 m

Gruppenabschnitts-
breite 200 m

o C
3a
R gs
n
Fus-Gruppe ]
+1 Mg 5
oe
3
>
€
o
S
&
Unterst- .2
Gruppe + 3 S
1 Rak-Rohr 38
INE:
i ’ : Minen- o
werfer- =
Halbzug c3
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NTTTT T T 7
Abwehrfront N\ / Feuerbereich des Minen-
\ / werferhalbzuges: Bei
) \ —t b Schussdistanz von 500 m
—-O0—0—0— Personenminen N\ / kann ohne Umstellen der
A Grundplatten eine Front-
-@—@—®— Panzerminen \\/ breite von 600 m
bestrichen werden.
/NN Drahthindernis
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Bildlegenden zu Waldverteidigung / Gruppenstellung

1 Schitzennest Nr.1. Besatzung: 2 Sturmgewehrschiitzen. Feuerwirkung primér frontal,
sekundar nach rickwarts.

2 Schitzennest Nr.2. Besatzung: 2 Sturmgewehrschiitzen. Feuerwirkung primér frontal,
sekundar nach rickwaérts.

3 Maschinengewehrstellung. Besatzung: 3 Mitrailleure. Feuerwirkung primér flankierend
in den Zwischenraum zur Nachbargruppe. Frontales Feuer moglich. Ebenso Wirkung nach
rickwarts,

4 Schitzennest Nr. 4. Besatzung: 2 Sturmgewehrschitzen. Feuerwirkung primar flankierend
in den Zwischenraum zur Nachbargruppe. Frontales Feuer moglich. Ebenso Wirkung nach
rickwarts.

5 Gruppenfiihrer. An keinen festen Platz gebunden.

* *
»*

Arbeitsaufwand fir den Ausbau der Gruppenstellung:

— 60 Laufmeter Kampfgraben ausheben = 57 m3. Pro m3 im Wald = 3 Arbeitsstunden.

— 16 Laufmeter Kampfgraben mit Rundholz und Sandsacken Uberdecken. Rundholz fertig
zugeschnitten auf den Arbeitsplatz geliefert. Pro Laufmeter Uberdeckung = 2 Arbeits-
stunden.

— Tarnungsarbeiten an der Stellung = 8 Arbeitsstunden.

— 200 Laufmeter Flachendrahthindernis erstellen (Breite 5 m). Nur wenige Hindernispfahle
einschlagen, da der Stacheldraht grossteils direkt an die Baume genagelt wird = 150
Arbeitsstunden.

— 200 Laufmeter Schusstunne! erstellen (15 m Breite). Geblsch roden, Baume ausasten,
einzelne Bdume fallen = 80 Arbeitsstunden. )

— 250 Stiick Tretminen Mod. 59 verlegen:= 25 Arbeitsstunden. (Die Pfahiminen Mod.49
werden vom Bataillons-Grenadierzug verlegt).

— Zusammenfassung: Erdarbeiten 203 Arbeitsstunden
Tarnarbeiten 8 Arbeitsstunden
Hindernisbau 150 Arbeitsstunden
Verminen 25 Arbeitsstunden

Freilegen des Schussfeldes 80 Arbeitsstunden

~ Totak; 466 Arbeitsstunden

— Die durch einen Mg-Trupp von 3 Mann verstérkte Fisiliergruppe zahlt total 10 Mann.
Ein ungeiibter Mann vermag wéhrend léngerer Zeit nur 8 Stunden Efdarbeit pro Tag zu
verrichten. Die Gruppe hat ihre Steliung somit nach 5 Tagen fertiggestellt.
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WALDVERTEIDIGUNG / GRUPPENSTELLUNG

Schuss-

tunnel ca.

15 m breit
15 m breit

Schuss-
tunnel ca.

-« _ » |
zur Nachbar- Breite der Gruppenstellung ca. 60 m zur Nachbar-
gruppe 150 m gruppe 150 m

I 400 cm

120

- Uberdecktes Grabenstiick
l ] Offenes Grabenstiick

/\/\/\ Flachendrahthindernis
5 m tief
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50 ¢m

60-70 cm " Beobachter im Schiitzenloch
unter Kopftarngestell

Kopftarngestell fiir Beobachter

Ginstig far Beobachter der Infanterie, der Minenwerfer oder Artillerie-Schiesskommandanten.
1 Schnur- oder Drahtbund.
2 Daumendicke Aste, an welchen das eigentliche Tarnmaterial befestigt wird.

Bildlegenden zu Drahthindernisse und Personenminen

Drahthindernisse:

1 Richtig! Der vor dem Hindernis liegende Feind soll keine Handgranaten in die Stellung
werfen kénnen. Das-Drahthindernis muss auch bei Nacht mit Feuer beherrscht werden
konnen. Die Distanz hangt von der Dichte des Baumbestandes ab. In der Regel wird sie
25-30 m betragen.

2 Falsch. Das Hindernis ist zu weit entfernt und kann vom Gegner unbemerkt Gberwunden
werden.

3 Falsch! Das Hindernis ist zu dicht vor der Stellung. Der Gegner kann Handgranaten Uber
das Hindernis in die Steltung werfen.

Schusstunnel:

4 Gebusch direkt vor der Waffenstellung wird als Maske stehen gelassen. Daran anschlies-
send wird ein Schusstunnel erstellt. Mindestbreite 15 m, Maximalbreite 40 m. Kein Kahi-
schlag! Nur Gebisch roden, Baumstamme bis auf ca. Bauchhohe ausasten, sowie ein-
zelne besonders storende Baume fallen. Der Schusstunnel muss noch mindestens 5-10 m
liber das Drahthindernis hinausreichen, um den feindlichen Pionieren das Herankommen
zu erschweren. Der Schusstunnel darf aus der Luft (Aufklarungsflieger) kemesfa!ls er-
kannt werden. Uberpriifen durch Abfliegen mit eigenem Helikopter!

Personenminen:

5 Pfahlminen haben eine ausserordentlich starke Splitterwirkung. Zu nahe an der eigenen
Stellung verlegt, gefahrden sie den Verteidiger.

6 Zu weit vor der eigenen Stellung verlegt, konnen die Pfahiminen nicht itberwacht werden.
Die feindiichen Pioniere kdnnen sie relativ gefahrlos ausbauen. Die Pfahlminen sollen
ca. 60-80 m vor der eigenen Stellung eingebaut werden. So ist der Verteidiger einerseits
der grobsten Splitterwirkung entzogen und anderseits vermag er die Minen noch unter
Kontrolle zu halten. Pfahlminen miissen mindestens 15 m von den eigenen Drahthinder-
nissen entfernt sein, um diese bei der Detonation nicht zu beschadigen. (7).

8 Tretminen werden in schusstoten Rdumen vor der eigenen Stellung verlegt. Sie dienen
ferner dazu, die Drahthindernisse zu verstérken, indem sie knapp vor oder unter den Draht
gelegt werden.
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Angriff

Marsch im Wald

Der Wald verleitet dazu, von der urspriinglichen Route abzuweichen und

markanten Gelandelinien zu folgen (Senken, Schneisen usw.).

Um dieser Gefahr vorzubeugen, hast du zwei Moglichkeiten:

a) deine Route so festlegen, dass sie bewusst den natirlichen Geléndelinien
folgt (bedeutet oft einen erheblichen Umweg!):

b) nach dem Kompass zu marschieren.

Es ist falsch, in breiter Formation durch den Wald zu marschieren. Einzelne

Teile finden leichter gangbares Geldnde und kommen rasch vorwarts, andere

werden durch dichtes Unterholz usw. aufgehalten. Im Walde kannst du solche

Zwischenfalle nicht rasch genug erkennen und schon ist dein Verband auf-

gelost.

Die beste Marschformation im Wald ist die Einerkolonne, welche sich der

Geldandeform und Geldndebedeckung maximal anpasst.

Die Tiefe einer im Walde marschierenden Abteilung betrdgt daher ein Viel-

faches derjenigen auf freiem Felde.

Die Marschordnung besteht aus Richtungsgruppe, Verbindungspatrouille,

Gros und Seitenpatrouillen.

Die Richtungsgruppe besteht aus Sicherungstrupp und Richtungstrupp.

Letzterer mit Karte, Kompass, Wegskizze und Markiermaterial.

Der Richtungstrupp sorgt fiir das Innehalten der befohlenen Marschrichtung

und markiert fir das nachfolgende Gros den Weg. Mittel: Papierschnitze!,

wegschlagen der Rinde an den Baumen usw. :

Muss mit Feindberihrung gerechnet werden, so vermeide Lichtungen,

Schneisen und Wege. Diese sind bestimmt iiberwacht und liegen unter Feuer.

Schmale Schneisen werden in geschlossenem Sprung lberwunden. Bei

breiten Schneisen oder Lichtungen muss erkundet und zuséatzlich Feuerschutz

aufgebaut werden.

Angriff im Wald

Allgemeines:

— Im Angriff werden kleine Waldparzellen unter Artilleriefeuer genommen und

— Muss ein grosserer Wald angegriffen werden, so zerfalit das Unternehmen in
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zugleich von der Infanterie umfasst, um dadurch den Verteidiger zum ‘Auf-
geben seiner Waldstellung zu zwingen.

zwei Phasen:
a) Angriff auf den Waldrand;
b) Durchstossen durch den Wald.

Angriff auf den Waldrand

— Auf vorspringende Waldteile wird starkes Artillerie- und Minenwerferfeuer
gelegt, um dort einzudringen.

— Panzer und Pak erledigen die frontal ins Vorgelande schiessenden Maschinen-
gewehre des Verteidigers. )

— Stosstrupps nehmen die in Waldzipfeln flankierend eingesetzten Waffen und
saubern so den Waldrand von den gegnerischen Vorpostierungen.

— Der Einbruch in den Waldrand hat in einer Tiefe von mindestens 200 m zu
erfolgen. Am Waldrand selbst darfst du nicht stehenbleiben, da Artillerie und
Minenwerfer des Verteidigers darauf eingeschossen sind.

— Der genommene Waldstreifen muss sofort gegen eventuelle Gegenstosse des
Verteidigers gesichert und gehalten werden.

— Mit Vorteil wird bei Nacht in den Waldrand eingebrochen. Der eigentliche
Waldkampf (Durchstossen, Saubern) findet dann bei Tageslicht statt.

Gliederung fiir das Durchstossen durch den Wald

— Anlage und Durchfiihrung des Angriffs im Wald hat nach ahnlichen Grund-
satzen wie fur den Nachtkampf zu erfolgen. Nur der einfachste Kampfplan
verspricht Erfolg.

— Planmassige Bereitstellung mit erheblichem Zeitaufwand ist unumganglich
(einzige Ausnahme: Nachstossen in der Verfolgung!).

—~ Das Bataillon greift mit 2 Kompagnien in der Front an.

— Der Bataillons-Grenadierzug folgt dicht hinter den Frontkompagnien nach,
um Minen und Hindernisse zu raumen.

- Jeder Frontkompagnie wird mindestens ein Minenwerfer-Halbzug unterstellt.

— Atrtillerie-Schiesskommandanten werden zum vorneherein den Frontkompa-
gnien zugeteilt, um an Lichtungen, Schneisen usw. das Feuer leiten zu kdnnen.

— Die Fuhrer aller Grade befinden sich weit vorne, aber nicht direkt an der Spitze,
wo sie nutzios abgeschossen werden.

Vorkampfen im Walid

— Die Fusilierkompagnie greift mit 2 Zigen in der Front an. Angriffsbreite
je nach Dichte des Waldes 200 bis max. 300 m.

— Die offene, nicht angelehnte Flanke wird durch eine Seitenpatrouille gedeckt.

— Hinter den Stossziigen folgen die schweren Waffen und die Kompagniereserve
nach.

— Im Wald besteht Gefahr, dass sich das Unternehmen in einzelne zusammen-
hanglose Kampfhandlungen aufldst. Deshalb missen alle grossern Bewegun-
gen abschnittsweise vorgenommen werden.

— Die Angriffsziele werden nur ganz kurz gesteckt.

— Die Abschnittsgrenzen werden entlang natirlicher Gelandelinien gelegt. Wo
solche fehlen, wird weisses Minenmarkierband abgerollt, um ein Vermischen
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der Verbande zu vermeiden. Bezugsquelle: Verminungsausriustung des Bat.-
Grenadierzuges.

— Nitze naturliche Richtungslinien fur das Innehalten der Angriffsrichtung aus.
Solche sind: Hohenlinien, Schneisen, Wege, Hochwaldrander usw.

— Quer zur Angriffsrichtung verlaufende natirliche Gelandelinien werden als
«Ordnungslinien» ausgenitzt. Die Frontzlige stellen ihr Vorgehen voriber-
gehend ein. In den Kampf getretene Reserven werden zurlickgenommen, die
Tiefe in der Angriffsformation wieder hergestellt. Nur so kann verhtitet werden,
dass der Angriff auseinanderfallt.

Wo keine natirlichen Gelandelinien vorhanden sind, wird automatisch nach
einigen hundert Metern Vormarsch kurz angehalten um den Verband neu zu
ordnen.

— Die Artillerieunterstiitzung beschrankt sich auf einen starken Feuerschiag vor
Angriffsbeginn. Nachher kann die Artillerie nur noch in die Tiefe der feindlichen
-Stellung wirken. Ausnahme: grosse Lichtungen, markante Schneisen und
Wegkreuzungen welche eine genaue Standortbestimmung der Angriffs-
truppe erlauben.

— Die Spitze arbeitet sich im Nahkampf vor.

— Trotz Undbersichtlichkeit und kurzem Schussfeld, Feuer und Bewegung
koordinieren. Dies ist aI!erdlngs oft nur innerhalb des Zuges oder der Gruppe
moglich.

— Nitze die Moghchkelt aus, an besonders unulbersichtlichen Stellen lautlos
einzusickern (hineinzukriechen).

— Waldblossen durfen erst Gberschritten werden, wenn Patrouillen den jenseiti-
gen Rand erreicht und abgesucht haben.

— Sehr dichte Schonungen (Aufforstungen usw.) die nicht geschlossen durch-
schritten werden konnen, miissen vom Gros umgangen, jedoch gleichzeitig
von Patrouillen abgesucht werden (Versteck feindiicher Jagdpatrouillen,
Scharfschiitzen usw.)

— Der mangelnden Ubersicht wegen kann der Fiihrer nur auf seine al|ernachste
Umgebung durch das personliche Beispiel einwirken. Seine Haupttatigkeit
besteht darin, fiir das Einhalten der Stossrichtung und die lickenlose Saube-
rung des durchschrittenen Raumes zu sorgen. Hierzu ist standige Verbindung

‘notwendig. Diese wird jedoch durch den Wald erschwert.

Heraustreten aus dem jenseitigen Waldrand nach gelungenem Angriff:

— Kein unvorsichtiges Herausprellen der vordersten Teile.

— Aufbau der Feuerunterstitzung am Waldrand (Mg, Pak, Minenwerfer).
Absprache mit den Artillerieschiesskommandanten.

— Erst wenn Artillerie, Minenwerfer, Maschinengewehre und Panzerabwehr
(Pak, Rak-Rohre) schussbereit sind, diirfen die Fusiliere aus dem schutzenden
Waldrand ins freie Gelande hinaustreten.
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i i : Ei i de Wald-
Srettowernamme  RICHTIC  FALSCH  siicke miden gere
vorspringendes « Feuersacke »:
Waldstlick an.

1.PHASE

Vorarbeiten in die
Sturmstetlung.
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Bereitstellungsraum

2. PHASE

Sturm und Einbruch
in den Waldrand.
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FUS-KOMPACNIE IN WALDKAMPEFORMATION |

Offene Flanke

Fiankenpatrouille
(1 Fus-Gruppe des

3. Zuges)
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Kampftechnische Einzelheiten

Tragart der Waffe im Waldkamp¥f

Grundsatz: « Wohin du schaust, schaut auch der Lauf deiner Waffei».
Nur wenn der Lauf standig der Blickrichtung folgt, kannst du die im Waldkampf
blitzschnell auftauchenden und wieder verschwindenden Ziele Giberhaupt fassen.

Beobachten im Waldkampf

— Der Verteidiger ist im Waldkampf im Vorteil. Er verfligt iiber gute Deckung
(Lécher) und hervorragende Tarnung. Zudem kann er gut beobachten und
genau schiessen (Schusstunnels). Du als Angreifer dagegen siehst nichts
oder dann zu spat. Mit dem Gehér feststellen kannst du wenig. Der Schall der
Schiisse triigt und beim Vorwirtsgehen bist du es, der L&rm macht, wahrend
dem der Verteidiger unbeweglich lauert. Du musst erraten, wo der Feind sitzt
und gegen diese Stellen dein Feuer richten. Schiesse lieber einmal zu viel,
als zu wenig. Erschiesse den Gegner durch Gebisch und Baumstdmme hin-
durch.

— Der Gegner kann zwar Uberall sitzen, aber es gibt doch einige bevorzugte
Stellen, die du besonders beachten musst:

a) der mittlere Teil krdftiger Baumkronen (Baumschitzen);

b) die mittlere Partie starkerer Gebiische (Scharfschiitzen in Deckungsléchern
unter dem Gebisch);

¢) kriftige Baumstriinke (Tarnung einer Scharfschiitzenstellung);

d) die Stelle links und rechts kraftiger Baumstamme (Schitzenstellungen).
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— Wenn du keinen genau spezialisierten Beobachtungsauftrag (z. B. gegen Baum
schutzen) innerhalb der Gruppe hast, musst du nach folgendem System
beobachten: Beginne unten, bei der Bodenlinie, von links nach rechts. Blicke
dann hoher und suche zuletzt die Baumkronen ab.

Gruppenformation im Waldkampf

— lgel formieren, Bajonett aufsetzen.

— % der Gruppe kommen in die Front. Der Gruppenfihrer marschiert in der Mitte.
Die restlichen Leute werden auf beiden Flanken in die Tiefe gestaffelt, um
die Flanken zu decken und Ausfille in der Front zu ersetzen.

— Nur die beiden besten Werfer in der Grupbe «arbeiten» mit Handgranaten.
Das HG-Werfen im Wald ist erschwert. Abpraller an den Baumen. Gefahrdung
der eigenen Leute.

— Abstand von Mann zu Mann « Waldsichtweite». In dichtem Unterholz 2-3 m,
bei hochstammigem Wald 5—6 m. und im lichten Walde 8—10 m.

— Eventuell zugeteilte Sonderwaffen wie Scharfschiitzen, Rakentenrohre,
Flammenwerfer, Minenraumtrupps oder Sprengtrupps marschieren in der
Mitte des Gruppenigels.

— Der Gruppenfiihrer achtet speziell auf das Innehalten der Angriffsrichtung und
der Formation. .

— Die Beobachtungssektoren sind verteilt und fest zugewiesen. Der Gruppen-
fuhrer und die beiden Sturmgewehrschiitzen in der Front becbachten nach
vorne. Die beiden HG-Werfer beobachten nach oben (Baumschiitzen). Die
Manner auf der Flanke beobachten seitwérts. Die im Innern des Gruppen-
nigels marschierenden Sonderwaffen beobachten nach oben (Baumschiitzen)
und nach riickwarts (Uberlaufener Gegner).

GRUPPENFORMATION

Vorgehen im Wald

— Nicht auf dem Wege oder der Schneise marschieren, sondem im Waldesinnern
so weit daneben, dass diese gerade noch als Rlchtungswelser benutzt werden
konnen.

— Oft anhalten um die Ordnung in der Gruppe wieder herzustellen und den
Anschluss an die Nachbarn zu wahren.

— Gunstige Haltelinien sind: Querstrassen, Graben, Béache, Boschungen Auf-
forstungen, Ubergang von Hochwald zu niederstdmmigem Wald usw.

Beispiel fiir den Befehl eines Gruppenfiihrers:
«Gruppe Kiienzi — entlang der Strasse — Abstand zur Strasse» Waldsichtweite — in Wald-
kampfformation — Vorriicken Marsch!»
Anhalten und Neuordnen: B
«Gruppe Kiienzi — Halt! Neu ordnen!... Gruppe Kienzi gleiche Richtung — weiter vorriicken
marsch!»

(Siehe Sk|zze unten).

VORGEHEN M \/\/ALD

Ziel

~——
3. Haltelinie

2. Haltelinie

1. Haltelinie

sta
linie = Waldsichtweite
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Reaktion gegen Baumschiitzen

— Keine Panik aufkommen lassen.

— Mit allen Waffen (Sturmgewehren, Mg mit Trommelmagazinen) die Baum-
kronen kraftig abstreuen.

— Die Vorwirtsbewegung auf keinen Fall verlangsamen oder gar einstellen.
Rasch vorwarts!

— Blickfeld und Schussfeld der Baumschiitzen sind naturgemass klein. Baum-
schiitzen haben nichts lieber, als wenn du in threm Schussfeld anhaltst und
illusorische Deckungen aufsuchst. Denn er sieht von seinem erhéhten Stand-
ort aus in deine Deckungen hinein und wird dir Mann um Mann im Prazisions-
schuss wegknalien!

— Rasche Vorwartsbewegung deinerseits flirchten die Baumschiitzen (Aus-
wandern des Ziels, Uberlaufenwerden).

Uberwachen

Traversieren einer Lichtung oder Herangehen an einen Waldrand ohne Feind-
kontakt.

Grundsatz:

— Das verdachtige Waldstiick (iberwachen. Mit einem Schutzentrupp die Partie
eben zur Erde (iberwachen. Mit einem Schiitzentrupp die Baumkronen iber-
wachen.

— Sofort Feuer freigeben.

— Der Gruppenfiithrer nimmt lediglich die Grobeinteilung vor. Die Truppenfiihrer
unterteilen ihrerseits die Unterabschnitte.

Befehleines Gruppenfiihrers:

«... wir iberwachen den gegeniiberliegenden Waldrand, so dass unsere rechte Nachbar-
gruppe die Schneise traversieren kann. — Grenze unseres Abschnitts: von der Doppeltanne
bis zur hellen Buche. — Trupp Miiller (iberwacht die Bodenlinie. Trupp Meier (iberwacht die
Baumkronen. — In Stellung, Feuer frei!»

Befehl eines Truppfihrers:

«...wir Uberwachen die Bodenlinie. — Ich teile die Unterabschnitte zu: Peter von der Doppel-
tanne bis zum Stein. Fritz vom Stein bis zum Gabelbaum. Hans vom Gabelbaum bis zur
hellen Buchel»

Unterstiitzen

Traversieren einer Lichtung oder Herangehen an einen Waldrand mit Feind-
kontakt.

Grundsatz:

— Gegen erkanntes Ziel das Gros der Gruppe einsetzen, um rasch die Feuer-
uberlegenheit zu erlangen.
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- Mit je einem Mann den Rest der Bodenlinie sowie die Baumkronen iber-
wachen lassen.

Befehl eines Gruppenfiihrers:

. wir geben Feuerunterstiitzung gegen den Waldrand, damit unsere rechte Nachbargruppe
dle Schneise traversieren kann. — Grenze unseres Sektors: von der Doppeltanne bis zur
hellen Buche. — An Einzelzielen bis jetzt erkannt: Lmg beim grossen Stein. — Das Gros der
Gruppe halt den erkannten Gegner nieder. — Fiis Jost iberwacht den Rest der Bodenlinie.
Fiis Bauer iberwacht die Baumkronen. — In Stellung, Feuer freil»

UBERWACHEN o

~ Doppeltanne

Helle Buche

nml]

’Steln
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Trupp Miller Uof Trupp Meier
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Traversieren unter Feuer liegender Schneisen,
Waldwege und Schusstunnels

1. Ohne kunstlichen Nebel:

Grundsatz:
— Uberraschender, geschlossener Sprung der ganzen Gruppe (Unterlaufen des

Feuers).

Befehl des Gruppenfiihrers:

«... Gegner mit Mg rechts an der Strassenbiegung. Beschiesst die Strasse ! — Wir Uberqueren
diese in einem Gruppensprung. — Gruppe Kiienzi — auf meiner Hohe — Im Schwarm bereit-
legen — Marsch!»

Nachdem die Gruppe bereit ist:

«Gruppe Klenzi — Sprung Marsch!»

2. Mit kinstlichem Nebel:

Grundsatz: )

— Wirf einige Nebelkdrper Richtung Gegener in die Strasse. Verteile diese gut,
damit keine Liicken in der Nebelwand entstehen. Habe Geduld, der Nebel
braucht ca.60—90 Sekunden, um geniigend dicht zu werden.
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— Der Gegner wird zuerst heftig, dann nur noch sporadisch in-den Nebel hinein-
schiessen. Diesen Moment warte ab, dann wechsle einzelsprungweise lber
die Strasse.

— Nach dem Uberqueren in einem Zuge mindestens 50 m in den jenseitigen
Wald eindringen. Weg von der beschossenen Strasse.

Befehl des Gruppenfihrers:

«... Orientierung: wir iberqueren die Strasse — Gegner rechts an der Biegung. Beschiesst mit
Mg die Strasse. — Absicht: ich will den Gegner mit Nebel blenden und nachher Gber die Strasse
wechseln. — Befehl: Fiis Bauer wirft auf meinen Befehl bei der grossen Buche 5 Nebelkérper
auf die Strasse! Wiederholen — Ab! — Das Gros der Gruppe geht auf meinen Befehl Gber die
Strasse. Reihenfolge: Miiller, Huber, Méader, ich, Moser, Berger. — Gruppen Kienzi, im
Schwarm bereitlegen Marsch!»

Nachdem die Gruppe bereitliegt: « Fiis Bauer — Einnebeln |»-

Nachdem der Nebel richtig liegt: « Fiis Miiller — Sprung Marsch!»

Uberwinden eines Verhaues

Grundsatz:

— Bei den Hindernissen kann es sich um Draht- oder Astverhaue handeln.

— Automatische Waffen, welche ein Hindernis flankieren, befinden sich fast
immer hinter Biegungen des Verhaues. Du musst deshalb auf solche Stellen
achten und sie auch auf blossen Verdacht hin mit Nebel blenden.

— Hindernisse konnen Uuberklettert, durchschnitten oder gesprengt werden
(siehe Seiten 82 und 85).

— Sprengen ist die rascheste und sicherste Methode.

— Hindernisse kénnen durch Personenminen und Sprengfallen verstarkt sein.
Gestreckte Ladungen losen beim Sprengen des Hindernisses immer auch
gleichzeitig Personenminen und Sprengfallen aus.

— Nach gelungener Sprengung wird die Bresche im Hindernis einzelsprungweise
passiert. Der Gruppenfihrer ruft die Leute hierzu einzeln ab.

— Jenseits des Hindernisses wird ein Gruppenigel erstellt (Distanz Hindernis bis
lgel mind.50 m). Durch diese Sofortmassnahme gesichert, kann sich der
Gruppenfuhrer in Ruhe orientieren und weiterbefehlen.

Befehl des Gruppenfiihrers:
(Fiis Gruppe durch einen Sprengtrupp mit gestreckter Ladung verstarkt)

Orientierung: «... 60 m vor uns ein feindliches Drahthindernis — an der Biegung vermutlich
ein Mg — wir durchbrechen das Hindernis!

Absicht: ich will mit Nebel das vermutete Mg vorsorglich blenden — mit dem Sprengtrupp das
Hindernis sprengen — mit den Fiisilieren das Vorgehen des Sprengtrupps decken — nach der
Sprengung einzelsprungweise durch die Bresche vorgehen — 50 m jenseits des Verhaues einen
Gruppenigel bilden! '

Befehl: Fusilier Bauer blendet auf meinen Befehl mit Nebelkdrpern das Mg Blendstelle bei der
hellen Buche. — Der Sprengtrupp sprengt auf meinen Befehl den Verhau. Sprengstelle beim
schragen Pfahl! — die Fisiliergruppe Giberwacht die Waldkulisse von der Doppeltanne bis
zum Gabelbaum. Trupp Moser ibernimmt die Bodenlinie, Trupp Miller die Baumkronen!
— Gruppe Kienzi bereitlegen marsch!»

Nachher: « Trupp Moser und Miiller — in Stellung — Feuer freil»

Nachher: «Fiis Bauer — Mg einnebeln!» .

Nachdem der Nebel richtig liegt: « Sprengtrupp vor!»

Nach der Detonation: « Gruppe Kiienzi — Einzelsprungweise — Reihenfolge 1. Schitzentrupp,
dann ich, dann 2. Schiitzentrupp, Sprengtrupp, Flis Bauer — vorriicken marsch !»
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WRERWINDEN EINES VERHAUES

Feindliches
Mg

m‘

eltanne
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Fls Bauer

X Sprengstelle

Sprengtrupp

Niederkdmpfen eines Blockhauses

Grundsatz:

— Der hohern Geschosswirkung' wegen, wird der Verteidiger viele Kollektiv-
waffen (speziell Mg) in (berdeckten Waffenstellungen einsetzen. (Block-

hauser, Erdbunker usw.).

— Jede im Walde angreifende Truppe muss daher in der Lage sein, derartige

Kampfstande in stosstruppartigem Verfahren niederzukampfen.

_ Die normale Fusiliergruppe muss fiir eine derartige Aktion umgegliedert und

durch Mittel des Zuges verstéarkt werden?.
— Beispiel einer Umorganisation:

' In den Baumkronen detonierende Artillerie- und Minenwerfergeschosse. Querschléger,

herunterfallende Aste, stirzende Bédume usw.

2 In der Regel wird der Gruppe ein Scharfschiitze mit Zielfernrohrkarabiner sowie ein

Raketenrohrtrupp unterstellt. In Ausnahmefallen ein Flammenwerfer.

Munitionszuteilung: Sprengrohre um gestreckte Ladungen anzufertigen. Zusatziadungen

zu HG 43, damit geballte Ladungen angefertigt werden kénnen. 300-g-Nebelkérper.
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Verlauf der Aktion:

1.

Uberwachung der engern Umgebung des Blockhauses. Niederhalten der
Aussenverteidigung in Schiitzenléchern und Grabenstliicken. Mittel: Scharf-
schiitze und Sturmgewehrtrupp.

. Aufbau der Feuerunterstlitzung gegen die Blockhausscharte um deren Waffe

niederzuhalten. Mittel: Raketenrohr.

. Mit dem Stosstrupp gegen das Objekt vorgehen. Drahthindernis sprengen oder

durchschneiden. Scharte mit Nebelkorpern oder Brandflaschen blenden und
anschliessend sprengen.

. Das Objekt besetzen und gegen feindliche Gegenstosse halten (Gruppenigel).

Befehl des Gruppenfiihrers:

1.

Orientierung: «... Gegner im Blockhaus vor uns. An Einzelzielen bis jetzt erkannt: Mg in
der Scharte. Mp-Schitze als Aussenverteidiger in Schiitzenloch links neben dem Block-
haus. — Wir nehmen das Blockhaus ! — Wir werden hierzu durch einen Scharfschiitzen und
einen Raketenrohrtrupp verstérkt!»

. Absicht: «... ich teile die Gruppe in einen Unterstiitzungstrupp und in einen Stosstrupp.

— Wahrend dem der Unterstiitzungstrupp Blockhausscharte und Aussenverteidiger nieder-
halt, geht der Stosstrupp gegen die rechte Seite des Blockhauses vor — Sprengt das Draht-
hindernis — Kampft die Aussenverteidigung nieder — Blendet die Scharte und sprengt
diese!»

. Befehl: «... Chef des Unterstiitzungstrupps: Gruppenfiihrer-Stellvertreter. Zusammen-

setzung des Unterstiitzungstrupps: Scharfschiitze, Sturmgewehrtrupp Maéder, Raketen-
rohrtrupp. — Scharfschiitze und Sturmgewehrtrupp halten den Aussenverteidiger nieder.
Das Raketenrohr beschiesst die Scharte. Munitionseinsatz: 4 Schuss. Stellungsort des
Unterstiitzungstrupps: die Bodenwelle vor uns. Feuererdffnung auf meinen Befehl!»
«... den Stosstrupp fiihre ich personlich! Zusammensetzung: Blender ist Fisilier Maurer.
Schartensprengtrupp ist Fusilier Zaugg. Hindernissprengtrupp sind Fisilier Bauer und
Schweizer! — Bereitstellungsort der Stosstrupps: die Bodenmulde 20 m rechts von mir!
— Unterstiitzungstrupp und Stosstrupp bereitlegen marsch !y
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Nachdem diese bereitliegen:
«... Unterstiitzungstrupp - in Stellung — Feuer freil»

Nachdem die Aussenverteidigung niedergezwungen ist und die Raketen in der Scharte
detonieren:
«... Hindernissprengtrupp — Sprengstelle bei der krummen Tanne — Sprung Marsch!»

Nachdem die gestreckte Ladung detoniert ist:

«...wirgehen an das Blockhaus vor | Fisilier Maurer und Zaugg an die linke Ecke — Fusilier
Bauer und Schweizer an die rechte Ecke —ich folge in die Mitte nach | — Stosstrupp Sprung
Marsch!»

An der Blockhauswand angekommen:

«... Fusilier Schweizer iberwacht den Ausgang und verhindert, dass der Gegner ent-
kommt! — Fisilier Bauer erledigt den Aussenverteidiger jenseits des Blockhauses mit
Handgranaten! Los!»

Nachdem die Aussenverteidigung erledigt ist:
«Blender — Scharte einnebeln!»

Nachdem der Nebel richtig liegt:
«Schartensprengtrupp vor!»

Nach der Schartensprengung:
«... Fusilier Bauer durchsucht die Trimmer. Der Rest des Stosstrupps igelt sich um das
Blockhaus herum ein! — Fisilier Schweizer holt den Unterstiitzungstrupp nach vorne!»
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Wir unterscheiden:

Festungen

Eine Festung besteht aus:

— mehreren Atrtilleriewerken

— einer Vielzahl von Infanteriewerken
und Waffenstanden

— beschussichern Unterkiinften

— beschussichern Depots fir Munition,
Materiat und Verpflegung

Die Bewaffnung einer Festung umfasst:

— eine starke Artillerie (schwerste Kaliber)
— schwere Festungsminenwerfer

— Fliegerabwehrkanonen

— Panzerabwehrkanonen

— Maschinengewehre

— Festungen halten einen Raum. Kleinere
Festungen umfassen einige Quadrat-
kilometer. Grosse Festungen umfassen
Dutzende von Quadratkilometern
Festungen haiten operativ wichtige
Raume, wie z, B, St. Gotthardgebiet,
Raum von Sargans, St. Maurice usw. -

— Festungen erlauben der Besatzung
wahrend langerer Zeit Widerstand zu
leisten, auch wenn sie von der Umwelt
vollig abgeschnitten sind.

— Festungen halten sich aus eigenen
Mitteln. Sie verfiigen hierzu neben den
eigentlichen Werkbesatzungen auch
ber die nétigen Truppen fir Aussen-
verteidigung und bewegliche Reserven.
Verstarkung durch die Feldarmee wird
ihnen nur zuteil, wenn sie im Brenn-
punkt des Handelns stehen
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Lokale Sperren

Eine lokale Sperre besteht aus:

— einer Reihe permanenter Stiitzpunkte

— eventuell einem Artilleriewerk, welches
den permanenten Stitzpunkten Rickhalt
verleinht.

Der permanente Stiitzpunkt besteht aus

mehreren Infanteriewerken oder

Waffenstanden

Die Bewaffnung der iokalen Sperre
umfasst: )

— Panzerabwehrkanonen

— Maschinengewehre

— eventuell Artitlerie und Minenwerfer

— Lokale Sperren sind oft linear an-
geordnet. Die notwendige Tiefe muss
dann durch Feldtruppen hergestellt
werden .

— Lokale Sperren blockieren eine natiirliche
Einfallsachse, einen Flussabschnitt,
einen Taleingang usw.

— Lokale Sperren miissen von rickwarts
unterstitzt und versorgt werden

— tokale Sperren erhalten zu den Werk-
besatzungen noch Truppen fir die
Aussenverteidigung sowie bewegliche
Reserven

Kampf
um Befestigungen

Verteidigung

Allgemeines

Mit dem Aufkommen der Atomwaffen hat sich der Wert der permanenten

Anlagen vergrossert.

Befestigungen veralten nur unverhéltnismassig langsam, da ihre betonierten

oder in Fels kavernierten Kampfraume, Unterkiinfte und Depots jahrzehnte-

lang halten. Lediglich die Inneneinrichtung muss zeitgemass erneuert werden.

(Waffen, Maschinen, Geréte usw). )

In Befestigungen konnen auch Truppen alterer Jahrgénge mit vollstandiger

Kampfkraft verwendet werden.

Permanente Befestigungen bieten ein Maximum an Schutz. Beschuss welcher

Feldsteliungen restlos zerstért, wird von ihnen praktisch schadlos Uber-

standen.

Vorrite machen sie vom Nachschub weitgehend unabhéngig.

Die permanenten Anlagen vereinfachen die Kampffiihrung. Diese ist aus-

exerziert und eingeubt.

Besatzungen, welche sich nicht GbertSlpeln tassen, vermdgen mit Hilfe per-

manenter Anlagen auch einem weit iiberlegenen Gegner standzuhalten.
Grundbedingungen fir den Abwehrsieg sind:

1. Beherrschung des Vorfeldes (Festungsartillerie, agressive Stosstrupps);

2. Ausreichende und intakte Eingreifreserven;

. Gut organisierte Aussenverteidigung;

. Rundumverteidigung jeder Anlage;

. Beherrschung der Abdeckung der Werke;

. Agressiver Geist der Werkbesatzung, fiir die «Ausfall» und «Nahkampf»
Selbstverstandlichkeiten sind.

OO W

Bei permanenten Befestigungen unterscheidet man technisch in:

a) Artilleriewerke. Bewaffnung: Geschiitze und Minenwerfer schwersten
Kalibers;

b) Infanteriewerke. Bewaffnung: Panzerabwehrkanonen und Maschinenge-
wehre;

c) Waffenstinde. Bewaffnung: Tankbiichsen und Maschinengewehre.

Bauweise als:

a) oberirdische Anlage,

b) unterirdische Anlage,

c) Felsenwerk.

Oft werden in der gleichen Festung oder in der gleichen lokalen Sperre ver-

schiedene Bauweisen nebeneinander angewendet.
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Die unterirdischen Anlagen erfordern fiir das Leben der Besatzung und fiir den.
Einsatz der Waffen besondere bauliche Einrichtungen. Diese komplizieren die
Kampffihrung und stellen beim Versagen das Kdmpfen in Frage. Daher muss
in jedem Werk ein einfacher und sicher funktionierender Technischer Dienst
vorhanden sein. - :

Als unterirdische Anlage bendétigt ein Werk Luft, Licht, Kraft und Wasser.
Gase, Abfallstoffe und Abwasser miissen abgefiihrt werden. Die Besatzung
muss gegen radioaktive Verseuchung, Gas und CO geschiitzt sein. Die
Maschinen, welche zu diesem Zweck eingesetzt sind, werden durch das
technische Personal bedient und repariert (Technischer. Dienst).

— Der Primérauftrag wird durch die obere Fiihrung bestimmt. Er hélt fest, welche

Feuer das Werk im Rahmen des Gesamtplanes abzugeben hat. Fir diese
Aufgabe wird die Hauptwaffe oder die Mehrzahl der Waffen eingesetzt.
Diese Aufgabe muss in erster Linie erfullt werden, auch dann, wenn das
Werk selbst angegriffen wird oder eingeschlossen ist.

— Wenn der Besitz des Werkes auf dem Spiele steht, kann der Werkkommandant

voriibergehend alle Werkwaffen fiir die Selbstverteidigung einsetzen. Sobald
die Bedrohung voriiber ist, hat er sich wieder seiner Hauptaufgabe zuzu-

wenden.

Der Betrieb der technischen Anlagen wird laufend der Kampfsituation ange-
passt (Licht, Kraft, Ventilation, Treibstoff usw.). Die vorhandenen Vorrate
werden streng rationiert, so dass fiir ldngere Zeit ohne Nachschub gekampft
werden kann.

— Ein Artilleriewerk wird am einfachsten mit einem Kriegsschiff verglichen. Ein
Infanteriewerk mit einem schweren (aber bewegungsunfahigen) Panzer.

— Die Abwehrfront im Festungskampf besteht aus den permanenten Befesti-
gungen und den feldméssigen Stiitzpunkten im Zwischengelande. Perma-
nente Befestigungen und feldmassige Stiitzpunkte unterstiitzen und ergénzen
sich gegenseitig. ‘

— Die Waffenstande und Infanteriewerke bilden das Gerippe der Abwehrfront.
Ihr Feuer bildet die Abwehrfeuerzone. Diese Feuer sind in einem Feuerplan
festgehalten und kénnen wie folgt geschossen werden:
a) am Tag mit direkter Sicht;
b) bei Vernebelung mit dem Panorama als Behelfsmittel;
c) in der Nacht mit Infrarotnachtzielgerat.

— Die Artilleriewerke unterstiitzen den Abwehrkampf.

ARTILLERIEWERK

Panzerturm

Kavernierte
Geschitzstellung

— Jedes Werk hat zwei Auftrage:

Primar-Auftrag Sekundar-Auftrag
I I
a) Sperren einer Halten des eigenen
Kommunikation; ’ Standortes™ ‘
b) Unterstiitzen der Nach-
barwerke und der Truppen
in den feldmassigen Stiitz-
punkten im Zwischen-
gelande.

INFANTER|EWERK

Felsenwerk
(Pak, Mg)

>

Oberirdische
Anlage (Pak, Mg)

Die Werke sind in die beherrschenden Punkte des Geldndes eingebaut, deren Besitz fiir
das Gelingen des Angriffs unentbehrlich sind. Im Festungskampf geht die Schlacht um
den Besitz der Werke. Solange diese haiten, kann der Gegner nur drtliche und voriiber-
gehende Erfolge erringen.
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Waffenstand oder Infanteriewerk

Feldmassig ausgebaute Widerstandsnester und Stiitzpunkte zur Sperrung des
Zwischengeléndes, sowie zur Vertiefung des Abwehrraumes.

Ausbaustarke: Lauf- und Kampfgraben, Waffenstellungen, Nischen und Unter-
stande.

Besatzung: Widerstandsnest = 1 Fusiliergruppe. Stiitzpunkt = 1 Fisilierzug.

Aussenverteidigung des einzelnen Infanteriewerkes oder Waffenstandes.
Besatzung: 1 Fisiliergruppe.

Gegenstossreserve des einzelnen permanenten Stiitzpunktes.
Starke: 1 Fusiliergruppe + 12 Raketenrohre.

Abschnittsreserve. Starke: 1 Fusilierzug + einzelne Mg + einen . Artillerie-
Schiesskommandanten.

Hauptreserve. Stérke: 1 Fisilierkompagnie (ausnahmsweise 1 Fisilierbatailion).
Wenn méglich ad hoc motorisiert. Artillerie-Schiesskommandant zugeteiit.

Unterabschnitts- Kommandant (Hauptmann oder Major).

Abschnittskommandant (Major oder Oberst).

T'elephonverbindung. Kabel schussicher in den Boden verlegt.

Funkverbindung zur Uberlagerung der Telephonverbindung.

Fernfeuer der Festungsartillerie auf Anmarschwege: Strassenknotenpunkte
Briicken, Engnisse usw.

Feuer der Festungsartillerie zur Zerschiagung feindlicher Bereitstellungen.

Feuer der Festungsartillerie zum Niederhalten feindlicher Unterstiitzungswatfen.

Abwehrfeuerzone

ORGANISATION EINER FESTUNG

Zwischengeldnde

~ Nebenachse

Hauptachse ]

<

Unterabschnitt A
<4 >

> |

¢

Unterabschnitt B
¥

’

MOT HAUPT-
RE SEQ\{.E

<

v,

Artilleriewerk

o) 1

/
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Das Infanteriewerk
Aligemeines

— Wichtiger als die Zah! der Waffenstdnde und Infanteriewerke ist ihr geschickt
gewdhlter Standort. Sie miussen sich gegenseitig mit Feuer unterstltzen
konnen und gemeinsam ein wichtiges Objekt beherrschen (Strasse, Engnis,
Taleingang, Ubergang, Briicke, permanentes Sprengobjekt usw.).

— Zwischen den Werken muss ein leicht zu Gbersehendes und zu bestreichendes
Gelande liegen.

— Die Infanteriewerke mit den zugehorigen permanenten Unterstanden, Panzer-
und Infanteriehindernissen stellen immer nur das Gerippe der Sperrorganisation
dar. N

— Dieses Gerippe muss erganzt werden durch Panzer- und Personenminen-
felder, Schitzenldcher mit Nischen sowie Kampf- und Verbindungsgrében.

— Alle permanenten Befestigungsanlagen bendtigen zu ihrer Verteidigung ein

Minimum an beweglichen Truppen. Als Minimum kann gelten:

a) pro Infanteriewerk oder Waffenstand eine Fusiliergruppe als Aussen-
verteidigung;

b) pro permanenter Stiitzpunkt (mindestens 2 Infanteriewerke oder Waffen-
stande) eine Flsiliergruppe als lokale Gegenstossreserve; .

c) pro Kompagnieabschnitt (mindestens 2 permanente Stitzpunkte) ein
verstarkter Fisilierzug als Abschnittsreserve.

* *
*

- Ein permanenter Stltzpunkt verfligt somit neben den beiden Werkbesatzungen
iber einen Fisilierzug.

— Der permanente Stitzpunkt wird oft durch Zuteilung einer Minenwerfergruppe
oder eines Minenwerfer-Halbzuges verstarkt.

— Normale Ablésung der Werkbesatzung und der Aussenverteidigung:
%4 eingesetzt — An den Waffen oder im Gelénde;
% Pikett — Verpflegen, Parkdienst, Innerer Dienst usw.;
% Ruhe — Schlaft im Werk oder im Unterstand.

Kampfraum

— Werkwaffen mit infrarot-Nachtzielgerdt und Schiesspanorama— HG-Auswurféffnungen —
Werkeingang — Schiess- und Beobachtungsscharten — Munitionsvorrat — Schussicher
verliegte Telephonleitung zu den Aussenbeobachtern, dem Nachbarwerk und zum
Abschnittskommandanten.

Ruheraum

— Schlafstelle (Pritschen) — Kochgelegenheit — Lebensmittel- und Trinkwasservorrat, Sa-
nitatsmaterial — Trocken-Abort.
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Handgranaten- Scharte
Auswurfoffnung
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L __ Handgranaten-
| Auswurfoffnung
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Mégliche Gliederung eines Kompagnieabschnittes

Abschnitts-Kommandant
(Fijs Kp-Kdt)

{ ]
Permanenter  |— Rickwaértiger Stiitz- . ’
Stitzpunkt A B punkt (feldmassig) Abschnittsreserve
[

I
Pro Stitzpunkt je Kommandozug + einzelne  Fisilierzug + einzelne
2 Inf-Werke oder schwere Waffen schwere Waffen
Waffenstdnde und
1 Fsilierzug

Maégliche Gliederung eines permanenten Stiitzpunktes

(bestehend aus 2 Infanteriewerken und einem Fiisilierzug)

Stutzpunkt-Kdt
(Fusilier-Zugfiihrer)

|
[ ' _1

Infanterie-Werk A

Aussenverteidigung

Infanterie -Werk B |

je Werk ca. 10-15 Mann Werkbesatzung -1 Fasilier-Zug

Waffenstand e Strasse

Infanteriewerk commemme  Fahrweg

Einexerzierte Gegenangriffe
der Abschnittsreserve

A Widerstandsnest {Feldmassig) = == ==w  Fusspfad (Umgehungsmdglichkeit)
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MOCLICHE ORGANISATION EINES
KOMPAGNIE -ARSCHNITTES

I‘Schwergewichtsabschnitt ’| ‘ ’I ‘Nebenabschnittﬂ

Zwischengelande

=
7,
/,
////I);.

Permanenter

. . X Stiitzpunkt B
. N NI
< o S S
‘ FOAUIINN N
\ S

Permanenter
Stiitzpunkt A

Riickwartiger
Stiitzpunkt
(feldmassig)

Truppen:

1 Fisilierkompagnie + 1 Minenwerferzug + 3 Infanteriewerke + 1 Waffenstand.
Organisation:

Abwehrfront, gebildet durch 2 permanente Stiitzpunkte und 1 Widerstandsnest. Tiefen-
staffelung, erzielt durch einen feldméssigen riickwértigen Stiitzpunkt.

Krafteverteilung:

Eiisilierzug + 1 Minenwerfergruppe als Aussenverteidigung zu permanentem Stiitzpunkt A.
Fusilierzug als Aussenverteidigung zu permanentem Stiitzpunkt B.

Fusiliergruppe bildet ein Widerstandsnest im Zwischengelande.

Kommandozug + 2 Mg + 2 Minenwerfer bilden den feldméssigen, riickwirtigen Stitz-
punkt.

Fiisilierzug (minus 1 Fiisiliergruppe) + 2 Mg bilden die Abschnittsreserve. Standort: Raum
ruckwartiger Stitzpunkt.

-3 et A

=y
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Im Werkinnern eingesetzt Ausserhalb des Werkes

ogliche Gliederung der Besatzung eines Infanteriewerkes*

Werk-Kommandant (Uof)
- Truppflhrer
g Schartenwéchter Nahverteidigung
qu’ Tirwéchter
3]

Aussenbeobachter (Panzerabwehrkanone)
. Aussenbeobachtung
Aussenbeobachter (Maschinengewehr)

Bedienung der Panzerabwehrkanone

Bedienung des Mg

O 0 0 0O 0O O O OO0 O O 0 O0

Waffen- und Geratemechaniker (FWK)

Der Stiitzpunktkommandant
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Der Fsilierzugfihrer der Aussenverteidigung ist Stiitzpunktkommandant. Die

beiden Infanteriewerke werden ihm unterstelit.

Der KP des Stiitzpunktkommandanten befindet sich im Unterstand der

Gegenstossreserve.

Der Gefechtsstand des Stitzpunkt-Kommandanten fallt zusammen mit dem

Standort eines Aussenbeobachters. Grund: von dort aus hat der Stutzpunkt-

kommandant Verbindung mit

a) den beiden Infanteriewerken; . )

b) via Infanteriewerke mit den fest eingesetzten Teilen der Aussenverteidi-
gung.

Es handelt sich hierbei um Telephonverbindung.. Die Leitung ist permanent,

d.h. schussicher im Boden verkabelt.

Die Verbindung des Stiitzpunktkommandanten zur Gegenstossreserve erfolgt

personlich oder durch Meldeldufer.

Effektiver Bestand und Gliederung héngen ab von der Zahl der Werkwaffen, der Werk-
kategorie sowie der taktischen Wichtigkeit des Objekts. Im speziellen gilt das fir die
Zahl der zugeteilten Angehdrigen des FWK. .

PRINZIPSKIZZE EINES PERMANENTEN
STUTZPUNKTES

1(1)0 200 3?0 .
]

0
L

40? m

Y

Aussenverteidigung (150 m Sicherheits-

Infanterie-Werk
abstand zum Werk)

2 Rundumdrahthindernis -

3 Verbindungshindernis (Panzer- und Infan- ‘ Nahverteidigung
teriehindernis) . A

4 Vorgeschobenes Panzerhindernis. Min- O (Suizshetrs\tl:jﬁl:‘zc)htung
destens 100 m vor dem Verbindungshinder- )
nis, aber noch im Schussbereich der Werk- e Aussenbeobachtung

Pak (Stellung ohne Sicht)

5 Riickwartiges Panzerhindernis. Meist nicht
mehr im Schussbereich der Werk-Waffen
6 Werkhof
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PANZ ER ABWEHRORGANISATION
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Beton-Minenzellen auf der Strasse

Tankbarrikade auf der Strasse (Schienenhindernis)
Panzerminenfeld

Betonhdcker-Hindernis (Pz-Hindernis)

Raketenrohre fiir den beweglichen Einsatz (Gegenstossreserve)

AAA
'<: Panzerabwehrkanonen-Feuer des Werkes

JNFANTERIE -ABWEHRORCANISATION

]
Ps

e

Aussen-
verteidigung

33”"?’

Aussen-
verteidigung

NN\ stacheldrahthindernis

—0—0-—-0—0- Personenminenfeld

Feuer der Aussenverteidigung

Feuerbereich der Werk-Maschinengewehre
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Das Infanteriewerk

— Das Infanteriewerk ist in der Regel zweistdckig. Im obern Stockwerk befindet
sich der Kampfraum. Im untern Stockwerk der Ruheraum. Details siehe Skizze
Seiten 92/93.

— Das Infanteriewerk hat zwei Aufgaben:

a) Verteidigung eines Panzer- und Infanteriehindernisses (« Primarauftrag»);
b) Schutz des Gegenwerks mit Mg- und Kanonenfeuer («Sekundarauftrag»).

— Die Feuer zu Gunsten des Nachbarwerkes werden «Schutzfeuer» genannt.
Die Schutzfeuer bestreichen Dach, Eingang, Seitenwinde und Stirnseite
(Scharten) des Gegenwerkes. Sie sollen feindliche Pionierstosstrupps, die bis
ans Werk herangelangt sind, vernichten.

Die Schutzfeuer werden auf telephonische Anforderung oder aus eigener
Initiative geschossen.

— Die Werk-Maschinengewehre bekampfen die von den Schiitzenpanzern ab-
gesessenen feindlichen Panzerpioniere und Panzergrenadiere, welche zu Fuss
gegen das Verbindungshindernis vorgehen und dieses raumen wollen.

— Die Werk-Panzerabwehrkanonen bekdmpfen folgende Panzerfahrzeuge:

a) Schitzenpanzer welche Pioniere und Grenadiere bis ans Hindernis heran-
transportieren wollen;

b) Kampfpanzer, welche bis ans Hindernis heranfahren, um die Pioniere und
Grenadiere zu unterstitzen;

c) Briickenlege- und Pionierpanzer welche das Hindernis iiberbriicken oder
zerstéren wollen.

— Die Eingangstiire zum Werk bleibt immer geschlossen und darf nur auf Befehl
des Werk-Kommandanten (Uof) gedffnet werden.
Geoffnet wird auf Passwort und personliches Erkennen.
— Wer ins Werk will hat zwei Kontrollen zu passieren:
a) die Nahverteidigung an der Gasse im Rundumdrahthindernis;
b) den Kontrollposten an der Werktire.

— Gegner am oder auf dem Werk wird wie folgt bekampft:
1. Anforderung von Artillerie- und Minenwerferfeuer auf das Werk;
2. Anforderung von Schutzfeuer beim Gegenwerk;
3. Auswerfen von Handgranaten aus dem Werkinnern;
4. Ausfall der Werkbesatzung mit nachfolgendem Nahkampf.
Die beste Wirkung besteht in einer Kombination der verschiedenen Mittel.
— Gegner unmittelbar vor dem Eingang wird bekdmpft durch:
a) auswerfen von HG;
b) Feuer aus Pistole, Maschinenpistole, Sturmgewehr oder Lmg durch die
Turscharte.
— Gegner im schusstoten Raum vor den Mg- oder Kanonenscharten wird
bekampft durch:
a) auswerfen von HG;
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b) Kurzschiisse mit der Panzerabwehrkanone (Stahlgranaten) knapp vor der
Scharte in den Boden (Splitterwirkung).
— Die HG konnen durch spezielle Auswurfkanile gedeckt aus dem Werkinnern
ausgeworfen werden.

Das Rundumhindernis (Werkhindernis)

— Das Rundumbhindernis soll den letzten Ansprung der feindlichen Pioniere gegen
das Werk verhindern.

— Jedes Infanteriewerk ist von einem Rundumhindernis umgeben.

— Das Rundumbhindernis besteht aus einem 5-10 m tiefen Drahtverhau. Es ist
verstarkt durch eingebaute Personenminen und Sprengfallen.

— Das Rundumhindernis weist nur einen Eingang auf. Material fir das Schliessen
der Liicke ist bereitgestellt (Spanische Reiter oder Stahldrahtwalzen).

— Abstand « Rundumdrahthindernis» — «Infanteriewerk» mindestens 50 m.
Grund: der vor dem Hindernis liegende Gegner soll nicht mit tragbaren
Flammenwerfern in die Scharten wirken kénnen.

Das Verbindungshindernis

— Der permanente Stiitzpunkt sperrt in der Regel eine Panzerdurchbruchsachse
(Strasse, offenes Gelandestiick zwischen zwei Waldern, Talsenke usw.).

— Die beiden Infanteriewerke oder Waffensténde sind in der Regel rittlings der
Panzerdurchbruchsachse angeordnet.

— Die Panzerdurchbruchsachse wird mit einem querlaufenden Hindernis
gesperrt, dieses Hindernis wird «Verbindungshindernis» genannt und besteht
aus:

a) einem permanenten Panzerhindernis (Tankmauer, Tankgraben, Beton-
hocker uswy);

b) einem permanenten Infanteriehindernis (5—10 m tiefem Stacheldraht-
hindernis).

— Das Infanteriehindernis wird immer durch Einbau von Personenminen und
Sprengfallen verstarkt.

— Das Infanteriehindernis befindet sich immer hinter dem permanenten Panzer-
hindernis (Grund: die Kampfwagen kdénnten es sonst einfach zusammen-
walzen).

— Dem permanenten Panzerhindernis feindwarts vorgelagert ist immer ein
Panzerminenfeld. Das Panzerminenfeld ist soweit vom permanenten Panzer-
hindernis entfernt, dass es:

a) dem grébsten Zerstorungsfeuer, welches dem Panzerhindernis gilt, ent-
zogen ist (Granaten und Fliegerbomben wirden sonst Teile der Panzerminen
auslosen);

b) noch innerhalb des Feuerbereiches der Werk-Pak liegt.

— Ins Panzerminenfeld hinein werden immer Personenminen und Sprengfallen
verlegt, um ein Raumen durch feindliche Pioniere zu erschweren.
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— Einige hundert Meter hinter dem permanenten Panzerhindernis ist ein zweites
Panzerminenfeld angeordnet. Es soll die Tiefe der Panzerabwehrorganisation
vergréssern und ist ebenfalls mit Personenminen und Sprengfallen verseucht.
Es kann meist nicht mehr vom Feuer der Werk-Pak bestrichen werden. Es ist
Aufgabe der Aussenverteidigung (spez. der Gegenstossreserve) dieses Hin-
dernis durch beweglichen Waffeneinsatz zu verteidigen (Raketenrohre,
Gewehrgranaten usw.).

— Die Panzerdurchbruchsachse ist somit von mindestens 3 in die Tiefe gestaffel-
ten Panzerhindernissen gesperrt. Die Tiefe betrdgt ohne weiteres einige
hundert Meter.

— Wo Strassen in der Panzerdurchbruchsachse verlaufen, befinden sich Liicken
in den Panzerhindernissen (denn diese Strassen miissen meist bis zum letzten
Augenblick fir den Verkehr offen bleiben). :

— Das Schliessen der Liicken ist vorbereitet (Materialdepots) und eingeiibt. Die
hierzu verantwortlichen Leute sind bestimmt.

— Licken im permanenten Panzerhindernis werden geschlossen durch:

a) Tankbarrikaden (Schienenhindernisse),
b) Beton-Minenzellen.

— Licken im Infanteriehindernis werden geschlossen durch Spanische Reiter

oder Stahldrahtwalzen.

Die Aussenbeobachtung

— Jedes Infanteriewerk stellt eine Aussenbeobachtung. Diese besteht aus
2 Mann, einem Beobachter fiir die Pak und einem Beobachter fiir das Mg.
— Die Aussenbeobachtung ergdnzt das beschrinkte Sichtfeld aus dem Werk
heraus.
~ Die Aussenbeobachtung ist.-durch Telephon oder Funk mit dem Werk ver-
bunden und leitet wenn nétig dessen Feuer (z.B. bei Vernebelung des Werkes).
— Die Telephonverbindung zum Werk ist permanent (d.h. schussicher im Boden
verkabelt).
— Die Aussenbeobachtung ist mindestens 200 m vom Werk entfernt, um:
a) dem grébsten Vorbereitungsfeuer, welches dem Werk gilt, entzogen zu sein;
b) genligend abgesetzt zu sein, um nicht mitgeblendet zu werden.
— Die Aussenbeobachtung besitzt mindestens 2 Standorte (ausgebaute Stel-
lungen mit Telephonanschluss):
a) einen Standort fiir Beobachtung bei Sicht (Tag, helle Mondnacht, Schnee-
nacht);
b) Standort fiir Beobachtung ohne Sicht (dunkle Nacht, Vernebelung, Schnee-
treiben usw.).
— Die Beobachtungsstelle besteht aus einem Grabenstiick in welchem 4-5
Mann Platz finden. Dem Grabenstiick ist eine verstarkte Nische angebaut.
~ Auf der Beobachtungsstelle halten sich auf:
a) dauernd: die beiden Aussenbeobachter des Werkes:
b) zeitweilig: der Stitzpunkt-Kommandant (Fusilierzugfihrer), sein Melder
und evtl. ein Feuerleitender der Minenwerfer (Of oder Uof).
— Die Beobachtungsstelle wird von der Aussenverteidigung mit Feuer gedeckt.

102

-
for
—

: J
-+ —

-
N -
[

(1]

1 Aussenbeobachter des Werk-Mg

2 Aussenbeobachter der Werk-Panzerabwehrkanone

3 Stutzpunkt-Kommandant (Fusilierzugfithrer)

4 Melder des Zugfiihrers (Fusilier) )

5 Permanente, verkabelte Telephonleitung zum Infanteriewerk

Die Nahverteidigung

. - . It
Die Nahverteidigung wird von der Werkbesatzung geste

Die Nahverteidigung ist mit Sturmgewehr und Handgranaten bewaffnet. _
Die Nahverteidigung besteht mindestens aus einem Trupp zu 3 Mann. Sie
gliedert sich in Truppfiihrer; Schartenwachter, Tlirwéachter.

Die Nahverteidigung deckt: . . ;

1. die Gasse im Rundumdrahthindernis,

2. die Scharten,

3. die Werkture. -

Die Nahverteidigung halt sich im Werkhof, also innerhalb des Rundumdraht-
hindernisses auf. ) ‘

Die Nahverteidigung verfiigt (iber eine verstéarkte Nische, 2-3 Waffenstellungen
und einen Verbindungsgraben. o - .
Die Nahverteidigung ist verantwortlich fiir die Schliessung de.r Gassellm
Rundumdrahthindernis. Hierfiir sind Stahldrahtwalzen oder Spanische Reiter

bereitgelegt. . K
Vor dgm lgampf funktioniert die Nahverteidigung als Wache und kontrolliert

r zum Werk. .
?:\nK\a/\ﬁ:E?rigahuen sich die Méanner der Nahverteid!gung in der N_lsche_auf und
liberleben dort das dem Werk geltende Vorbereitungsfeuer. Sie greifen erst
ins Gefecht ein, wenn der feindliche Pionierstosstrupp das Rundumdraht-
hindernis erreicht hat und in den Werkhof einbricht. C
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- Die Aussenverteidigung gliedert sich in: )
a) fest eingesetzte Elemente (ca.% der Ge's_amtkrafte)',
b) Gegenstossreserve (ca. % der Gesamtkrafte").. . .

~ Einem Infanteriewerk wird mindestens eine Fusnl_lergruppe z_pgetel_l_t. -

_ Die fest eingesetzten Teile der Aussenverteidigung verfigen ub.er einen
Unterstand, Waffenstellungen mit angebauten Nischen und Verbindungs-
graben. . _ _ )

- Die Gegenstossreserve verfiigt iiber einen Unterstand. Sie hat die verschiede-
nen Einsatze einexerziert.

— Die Aussenverteidigung steht ausserhalb des Werkhofes, bzw. des Rund-
umdrahthindernisses. _ . _

— Jedem Nahangriff geht ein machtiges Vorbereitungsfeuer durgh Flieger,
Artillerie, Minenwerfer, Raketenwerfer und Panzer voraus. Wenn die Aussen‘
verteidigung zu nahe am Werk klebt, wird sie schon durch das Vorbereitungs-
feuer vernichtet. i . _

— Das Vorbereitungsfeuer, welches den Beton zerstoren soll, wird mit sghwer—
sten Kalibern geschossen. Da es auf ein Punktziel abgegeben wird, liegt es
recht prazis.

Folgerung: ‘ . )

Die Aussenverteidigung muss einen gewissen Slcherheltsabstand'zum Werk
innehalten. ‘

Dieser muss so bemessen sein, dass man . i

a) der grobsten Wirkung der dem Betonklotz geltenden Einschlage entzogen
ist; ) .
b) das Werk bei Dunkelheit oder Nebel trotzdem geniigend unter Kontrolle“ at.
Der Sicherheitsabstand schwankt zwischen mindestens 1?0 m und hoch-
stens 250 m. Er erlaubt auch, dass das Gegenwerk schon friih mit Mg-Feuer
auf den eigenen Bunker wirken kann.

DIE NAUVERTEIDIGUNG

1 Schartenwichter (2-Mann-Schiitzenloch mit Nische)
2 Tirwdéchter

3 Truppfiihrer (iberwacht Gasse im Rundumdrahthindernis)
4 Gasse im Rundumdrahthindernis. Daneben Stahldrahtwalzen zum Schliessen der Liicke.

Die Aussenverteidigung

— Jedes Infanteriewerk hat einen ganz bestimmten, eng begrenzten Sperrauftrag.
In der Regel beherrscht es mit Pak- und Mg-Feuer ein Panzerhindernis.

— Seine Waffen wirken nur in einer Richtung. Auf den drei tbrigen Seiten sowie
gegen oben ist es wehrlos. Es kann somit nur seinen Sperrauftrag erfiillen,
vermag sich aber nicht selbst zu verteidigen. )

— So wie ein Maschinengewehrnest oder eine Panzerabwehrkanone in Feld-
stellung durch Fisiliere gegen Nahangriffe geschiitzt werden miissen, genau
so bendtigt das Infanteriewerk eine Aussenverteidigung.

— Der Kampf der Aussenverteidigung ist in der Regel fiir das Schicksal des
Werkes entscheidend. Du darfst deshalb keine Anstrengung scheuen, diese
so stark wie mdglich zu machen. Die zahlenmissige Stirke der Aussen-
verteidigung ist nicht entscheidend. Viel wichtiger ist, dass die Leute iiber

-genigend starke Deckungen verfiigen (Unterstande) um das Vorbereitungs-
feuer zu Gberleben.

f|

I
1

n
h f[m

— Die Aussenverteidigung (iberwacht gedeckte Annaherungsmoglichkeiten
gegen das Werk. Sie schitzt vor allem Riicken, Flanken und Oberfliche
{(Dach) des Werkes. -

— Die Aussenverteidigung ist zusatzlich fiir den Schutz der Aussenbeobachter
verantwortlich.
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Panzer
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Gegenwerk mit Mg-Feuer$

Panzerabwerhkanonen
Fligerabwehrkanonen
Einzelne Geschiitze
der Artillerie

Die Gegenstossreserve

Allgemeines:

— Die Gegenstossreserve ist ein Teil der Aussenverteidigung.
— Die Gegenstossreserve kann wie folgt verwendet werden:
a) Einsatz zu Gunsten der Werke, Abwehr von Nahangriffen feindlicher
Pioniere (« Priméarauftrag»);
b) Einsatz zu Gunsten der fest eingesetzten Teile der Aussenverteidigung.
Verstarkung, Entsatz.
c) Verteidigung der riickwartigen Panzerminensperre des Stiitzpunktes.

— Wenn der Gegner den Stitzpunkt sturmreif schiesst, handelt es sich fiir dich
lediglich darum, diese Zeitspanne zu Gberleben. Halte dich im Unterstand auf
und mache dich gleichzeitig volil gefechtsbereit.?

— Ein Mann muss als Beobachter auch wahrend der Beschiessung ausserhalb
des Unterstandes im Graben bleiben. Verschaffe ihm durch Abgabe eines
Grabenspiegels wenigstens eine beschrankte Maglichkeit, sich zu schiitzen.2
Dieser Mann sichert die Besatzung des Unterstandes gegen Uberraschung
und meldet, wenn das feindliche Feuer verlegt wird.

1 Verhalten im Unterstand. Siehe Gefechtstechnik Band 4 Seite 271.
2 Herstellung eines improvisierten Grabenspiegels. Siehe Gefechtstechnik Band 1 Seite 188.
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CINSATZ DER CEGENSTOSSRESERVE

Beobachtungs-
posten mit
Grabenspiegel

®

Gros der Gegen-
stossreserve lauert
gedeckt im Unter
stand

©

Ausexerzierte Feuerstellung fiir Nahfeuerunterstitzung

@ Ausexerzierte Sturmstellung des Stosstrupps

Ausexerzierter Weg des Stosstrupps
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Gegenstossreserve
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Einsatz zu Gunsten der Werke:

— Uberlege dir, welche Méglichkeiten der Gegner fur einen Nahangriff hat.

— Da es dem Gegner immer darum geht, in die toten Winkel des Werkes zu
gelangen, sind die Angriffsmoglichkeiten auf einige wenige Falle beschrankt.
Von denen hast du auszugehen und die Gegenstdsse entsprechend einzu-
exerzieren.

— Der glnstigste Moment zum Eingreifen ist kurz nachdem der Angreifer das
Rundumdrahthindernis gesprengt hat und durch die Bresche gegen das Werk
verstdsst. Die Angriffsrichtung steht nun fest, da der Gegner an die Spreng-
stelle gebunden ist und durch die Bresche kanalisiert wird.

— Alles héngt davon ab, ob du diesen glinstigen Zeitpunkt nicht verpasst und
den Gegner in seinem kritischsten Moment anfillst.

— Denke daran, die Zahl wiegt beim Gegenstoss gering, gemessen an der Gunst
des Augenblicks. 5—6 entschlossene Leute mit Sturmgewehr und viel Hand-
granaten gentgen in dieser Phase des Gefechts um den ganzen gross auf-
gezogenen Angriff scheitern zu lassen.

Der Ausfall der Werkbesatzung

Wenn Nahverteidigung und Aussenverteidigung ausgefallen sind und der feind-
liche Pionierstosstrupp neben oder auf dem Werk liegt, machst du einen Ausfall.

1. Beurteilung der eigenen Lage:

— Die Situation ist unangenehm, aber noch hast du viele Trimpfe. Du kdmpfst
nicht allein, sondern bist eingespannt in ein ganzes Netz.

— Zu deinen Gunsten zdhlen: die Gegenstossreserve des permanenten Stiitz-
punktes. Die Abschnittsreserve. Die Hauptreserve. Das Feuer der Artillerie-
werke.

— Alle diese Mittel, zusammen mit deinem eigenen Beitrag, dem Ausfall, sind
sehr wohl in der Lage, die Situation zu wenden.

2. Beurteilung der Lage des feindlichen Pionierstosstrupps:

— Es ist gar nicht so angenehm, vor den schiessenden Werkwaffen, die durch
meterdicken Beton geschitzt sind, zu liegen. Neben sich die krepierenden
Handgranaten, die von der Werkbesatzung ausgeworfen werden. Uber sich
das Mg-Feuer des Gegenwerkes und die Einschlage der Festungsartillerie,
welche ohne jede Rucksicht das bedrangte Werk beschiessen kdnnen. Hinter
sich die Ungewissheit eines Gegenstosses der Reserve des Verteidigers.

— Wer in dieser Situation eigentlich der Bedréngtere ist, die Werkbesatzung oder
der Pionierstosstrupp, ist sehr fraglich, und leicht kannst du in diesem Hohe-
punkt des Kampfes, wo alles in der Schwebe ist, durch einen Ausfall das
Geschehen zu deinen Gunsten wenden.

3. Beim Ausfall zu beachtende Grundsatze:

— Durch das Feuer der Festungsartillerie den Ausfall vorbereiten lassen. Das
ist eine Vorbedingung fir das Gelingen der Aktion.

108

. Die niahere Umgebung des Werkes vor dem Ausfall durch HG-Auswurf und

Lmg-Feuer von eventuell verstecktem Feind saubern. o

Wihrend des Ausfalles die offene Werktire durch einen Posten sichern.
Auch wihrend des Ausfalles den Sperrauftrag des Werkes durch Belass_en
eines Minimums an Bedienungsmannschaften an den Werkwaffen weiter

erfillen. o i
Die Ausfallmannschaft durch den Werkkommandant persénlich fiihren lassen.

_ Unterscheide beim Ausfall zwischen folgenden Phasen:

a) Allgemeine Feuervorbereitung: durch die Festungsartillerie geschossen;
b) Spezielle Feuervorbereitung: von der Werkbesatzung selbst abgegeben

(Lmg-Feuer und HG-Auswurf); ' '
c) den eigentlichen Ausfall: Nahkampf mit Sturmgewehr, Bajonett und HG

in der unmittelbaren Umgebung des Werkes.

Nah- |
verteidigtmg *

Aussen-
verteidigung

Artillerie-
und Minen-
werferfeuer

JNF-WERK

Aussen-
beobachtung

Abschnitts-
reserve

Minen
und
Stacheldraht

Gegen-
stossreserve

Ein Infanteriewerk ist nie ‘allein. Es bildet vielmehr immer nur ein Glied in einer Kette!
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Durchfiihrung des Ausfalles

Befehlsgebung des Werkkommandanten: «... Orientierung: Gegnerischer Pionierstosstrupp
auf dem Werkdach. Aussenverteidigung und Nahverteidigung ausgefallen. Wir machen
einen Ausfall! — Absicht: Ich will durch die Festungsartillerie einen Feuerschlag auf unser
Werk schiessen lassen. Mit dem Gros der Werkbesatzung unmittelbar nachher einen Aus-
fall machen. Mit einem Minimum an Bedienungsmannschaft unsern Sperrauftrag weiter
erfiillen! — Befehl: Gefr Mader, Kanonier Knopf, Hess und Meier, ihr bedient die Werk-
waffen mit dem gleichen Auftrag wie bisher! Ich leite den Ausfall persénlich. Mit mir kom-
men: Beutler (Stgw-Schiitze), Kiienzi (HG-Werfer), Moser (HG-Werfer) und Friedli (Lmg-
Schiitze). Friedli bleibt wihrend der ganzen Aktion an der Werktiire. Wirft vor dem Ausfall
2 Handgranaten aus und streut mit dem Nahverteidigungs-Lmg den Erdeinschnitt vor der
Tiire ab. Verteidigt wahrend unserer Abwesenheit den Werkeingang. Bereitstellungsort:
vor der Tiire. Offnen der Tiire: auf meinen Befehl. Wiederholen! Bajonett auf! Bereitstellen
marsch!»

Nachher orientiert er telephonisch den Abschnittskommandanten und fordert gleichzeitig
Artilteriefeuer auf das Werk an.

Nach Beendigung des Attilleriefeuers:
«Friedli, Handgranaten auswerfen. Eingang mit dem leichten Maschinengewehr ab-
streuen!»

Nachher:
«Beutler, Ture 6ffnen — Stosstrupp mir nach marsch!»

An der Béschung angekommen:

«Gegner in den Trichtern vor uns — Beutler, du héltst ihn mit dem Sturmgewehr nieder.
Wir erledigen ihn mit Handgranaten! Moser, du bist Nr. 1 und nimmst das Ziel links. Kiienzi,
du bist Nr.2 und nimmst das Zie! rechts. HG zum Doppelwurf vorbereiten!»

Nach der Meldung Eins bereit, Zwei bereit:
«Achtung HG — Wurf Eins... Zweil»

Nach den beiden Detonationen:
«Sprung marsch 1»

— So vernichtet die Ausfallmannschafdi ste des feindlichen Pionierstosstrupps, welche
das Feuer der Festungsartillerie tiberleBt haben.
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Uberwinden schusstoter Ridume am Infanteriewerk selbst

Seitenwéande, Ruckwand und Dach dienen den feindlichen Pionieren beim
Nahangriff als letzte Deckung. Sie sind daher unbenutzbar zu machen. Méglich-
keiten hierzu:

1.
2.
3.

4.

5

Mg-Feuer aus benachbarten Werken;

Artillerie- und Minenwerferfeuer auf das eigene Werk;

Feuer versteckter Waffen der Nah- und Aussenverteidigung (Sturmgewehr,
Zielfernrohrkarabiner);

Auswerfen von Handgranaten aus dem Werkinnern durch die Auswurfkanéle;
Verdrahten und verminen.

Das dem Nahangriff vorausgehende Vorbereitungsfeuer wird Teile der Nah-
und Aussenverteidigung vernichten, einzelne Minen auslésen und den- Stachel-
draht stellenweise zerfetzen. Merke dir daher: auf eine Massnahme allein ist kein
Verlass! Erst die kombinierte Verwendung aller 5 Mittel bietet Gewahr, dass im
entscheidenden Moment noch genligend abstossende Wirkung vorhanden ist.

1

Unbenutzbarmachung der Werkdecke: Stahidrahtwalzen den Dachkanten entlang. Er-
;cl;wert und verzogert ein Herunterlassen von geballten Ladungen an Seilen vor die
charte.

Unbenutzbarmachung einer Seiten- oder Riickwand: Stacheldrahthindernis. Bei festem
Boden (z. B. Strassenbunker), wo keine Hindernispfahle eingeschiagen werden kénnen,
sind Spanische Reiter und Stahldrahtwalzen zu kombinieren.

Personenminen. Fligen den Pionieren Verluste zu. Jeder Angriffsschwung geht verloren.
Der Gegner bewegt sich nur noch zégernd und mit dusserster Vorsicht.

Alle diese Massnahmen verschaffen dem Verteidiger Zeit fiir Gegenmassnahmen,
z.B. Auslosen von Artillerie- oder Minenwerferfeuer. Einsatz der Gegenstoss-
reserve uUsw.
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Uberwinden s;:husstoter Riaume im Vorfeld des Infanteriewerkes

Der aufmerksame Verteidiger studiert vor dem Kampf die Mdglichkeiten des
Angreifers.

1

2

In kleine Bereitstellungsmdglichkeiten im engern Vorfeld (Mulden, Bach-
graben usw.) wirken Schiitzen mit Gewehr-Stahlgranaten oder Sturmgewehr.
Gegen grosse Bereitstellungsméglichkeiten wie z.B. Hiigel, Wélder, Dorfer
usw. wirken Minenwerfer und Artillerie.
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Verunmdéglichung des direkten Schartenbeschusses

Die Stellen, von wo aus direkt schiessende Waffen in die Scharten wirken konnen,
sind im Geldnde vorgezeichnet. Der Verteidiger macht sie unbenutzbar durch
Verminen, sowie Vorbereiten von Artillerie- und Minenwerferfeuer. Bildlegende:

Panzer. Reichweite ca. 1,56—2 km.

Panzerabwehrkanone, rlickstossfreie Kanone usw. Reichweite ca. 1 km.
Panzerabwehrlenkwaffe, z. B. 8S 10, VIGILANT, COBRA usw. Reichweite ca. 1,5-2,5 km.
Helikopter mit Lenkwaffe. Reichweite ca. 1—4 km.

Einzelkampfer mit Gewehrgranate (Reichweite ca. 30-100 m) oder Raketenrohr
(Reichweite ca. 300 m).

6 Tragbare Flammenwerfer (Reichweite ca. 35 m). Flammenwerfer-Panzer (Reichweite
ca. 150 m).
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Die Waffenwirkung
des Gegners

| EUERBOMBEN

FLACHENWURF
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Fliegereinsatz

Infanteriewerke stellen kleinste Punktziele dar. thre Tarnung macht sie aus der
Luft nur schwer erkennbar. Die angreifenden Flugzeuge miissen daher von
Fliegerleitoffizieren, die sich bei der Angriffsspitze befinden, mit Funk, Signal-
raketen usw. gelenkt werden.

Feuerbomben werden im Tiefflug abgeworfen. Bei intakten Tiiren und Scharten
ist ihre Wirkung gering.

Bei Raketen- und Kanonenfeuer versprechen nur Treffer in die Scharte
Erfolg. Ein Treffer ist aber dusserst schwierig, da:

a) das Ziel sehr klein ist;

b) die Scharte durch die weit vorspringende Betonliberdachung geschutzt ist.
Grosskalibrige Sprengbomben werden im Sturzangriff (Prézisionswurf) oder
aus dem Hochanflug im Reihenwurf (Bombenteppich) abgeworfen. Thre Wir-
kung bleibt in jedem Falle gering.

Die Flieger iibernehmen in diesem Falle die Rolle «iiberschwerer Artilleriey,
indem sie Geschosse von 500, 1000 und mehr Kilogramm ins Ziel bringen.

@; FEUCRBOMBEN

Feuerbomben (Abwurf aus dem extremen Tiefflug)

Die Abwurfstreuung beim Angriff mit Feuerbomben betrigt ca.30-50 m. Eine
2000-Liter-Napalmbombe erzeugt einen Feuerteppich von 20-30 m Breite und
60-80 m Lénge. Brenndauer 1-2 Minuten. Intensive Feuerwirkung aber nur
wahrend den ersten 30 Sekunden.

Durch Innehalten des Sicherheitsabstandes von 150 m zum Werk, wird die
Aussenverteidigung der grobsten Fliegerwirkung entzogen.
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Sprengbomben (Sturzangriff, Prazisionsabwurf)

Die Abwurfstreuung beim Sturzangriff mit 500 kg Sprengbombe betragt
60—100 m. Durch Innehalten des Sicherheitsabstandes von 150 m zum Werk,
wird die Aussenverteidigung der grobsten Fliegerwirkung entzogen.

Wirkung von Fliegerbomben auf Eisenbeton:
— eine 100-kg-Fliegerbombe ergibt einen Trichter von 1 m Durchmesser und

50 cm Tiefe; _
— eine 200-kg-Fliegerbombe ergibt einen Trichter von 1,6 m Durchmesser und

80 cm Tiefe.
Wirkung von Fliegerbomben im Erdboden:

— eine 500-kg-Fliegerbombe ergibt einen Trichter von 3 m Tiefe und 10 m
Durchmesser.
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Artillerieeinsatz

Schwere Geschiitze welche das Zerstérungsschiessen gegen Werke durchfiihren,
werden weit vorne in Stellung gebracht, damit ihre Streuung dem Punktziel
angemessen klein bleibt.

Praktisches Beispiel: 15 c¢cm Haubitze. Schussdistanz 6 km. 50% Streuung:
a) Langenstreuung ca.70 m; :

b) Breitenstreuung ca. 10 m. Entspricht etwa « Bunkerbreite ».

Durch Innehalten des Sicherheitsabstandes von 150 m zum Werk wird die

Aussenverteidigung der grébsten Artilleriewirkung entzogen.

Geschosswirkung auf Eisenbeton:
a) 10,5-cm-Granate ergibt Trichter von 60 cm Durchmesser und 20 c¢m Tiefe;
b) 15-cm-Granate ergibt Trichter von 75 cm Durchmesser und 30 cm Tiefe.

Geschosswirkung auf Feldbefestigungen:

a) eine 10,5-cm-Granate dringt 1-1,5 m in den Boden ein;

b) eine 15-cm-Granate dringt 3 m in den Erdboden ein und durchschlagt an-
schliessend noch 60 cm Rundholz (z.B. Decke eines Unterstandes);

c) eine 21-cm-Granate dringt 6 m in den Erdboden ein und durchschligt an-
schliessend noch 60 cm Rundholz.

Die Volltrefferwirkung von Artilleriegeschossen gegen Infanteriewerke ist somit
ausserst gering. Um so nachhaltiger wirkt sie aber gegen die Aussenverteidigung.
Wenn immer moglich muss die Aussenverteidigung Uber betonierte Unterstinde
verfligen, denn die sechs Fisiliere der Gegenstossreserve sind ebenso wertvoll
und fur den Abwehrkampf genau so wichtig, wie das Panzerabwehrgeschiitz
und die beiden Mg des Infanteriewerkes. Die Verwendung von Eisenbeton ist
zum Schutze der lebendigen Kraft der Nahkampfer ebenso gerechtfertigt wie
zur Uberdachung der schweren Kollektivwaffen!

ARTILLERIC
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Das Artilleriewerk

Allgemeines

_ Die Artilleriewerke stellen die « Faust des Brigadekommandanten» dar.
— Mit dem Feuer der Artilleriewerke bildet der Brigadekommandant das Schwer-

gewicht im Abwehrkampf.
— Ein Artilleriewerk gliedert sich in:

[ ‘ |

Aussenverteidigung Werkbesatzung

|
| [ |
ZB verstarkie ; Waffenbedienung innenverteidigung
Flsilierkompagnie |
| .

Nahverteidigung

Aussenbeobachter

|
Art-Schiess- Kdt

Technischer Dienst

— Die Waffenbedienungen bestehen aus Kanonieren und. Mitrailleuren. Die
Kanoniere bedienen die Artilleriegeschitze und Festungsmnpenwerf_er, welche
den «allgemeinen Feuerkampf» flihren. Die Mitrailleure bedienen die Maschi-

nengewehre, welche der Werkverteidigung dienen. )
_ Der Technische Dienst bedient die Motoren der Kraftzentrale, das elektrische

Licht- und Kraftnetz, die Telephonanlagen, die Ventilation, die Munitions-

aufziige und die Wasserversorgung. _ )
_ Die Artillerie-Schiesskommandanten stehen kilometerweit vom Werk entfernt

bei der Infanterie und leiten das Artillerie- und -Minenwerferfeuer. Sie sind
mit Telephon und Funk mit dem Werk verbunden.

_ Die Aussenbeobachtung steht einige hundert Meter vom Werk entfernt und
leitet in Notfallen (Vernebelung, Schneetreiben usw.) das Feuer der Festungs—
Maschinengewehre und der Pak. Sie ist durch permanente Telephonverbin-
dungen mit den Waffen im Werk verbunden.

Die Aussenverteidigung

_ Die Aussenverteidigung hait die beherrschenden Gelandepunkte in der ndhern
Umgebung des Artilleriewerkes. .
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— Die Aussenverteidigung gliedert sich in:
a) fest eingesetzte Teile (Scharfschiitzen und schwere Inf-Waffen);
b) Stosselemente (Fiisiliere).

Mogliche Organisation
einer verst. Fis Kp:

| | N

Stossreserve fest eingesetzt
l l
1. Flsilierzug Mg Zug
2. ] |
3. ! Pak Zug
[
Scharfschiitzen

— Die Mw, Mg und Pak sind eingerichtet auf:
a) Zufahrtsstrasse zum Werk;
b) ginstige Landeplétze fiir Helikopter, Gleiter oder Sturmtransporter.

— Die Scharfschitzen (iberwachen mit ihren Zielfernrohrgewehren Eingénge und
Scharten.

— Modgliche Einsétze sind einexerziert.

— Ein haufig begangener Fehler besteht darin, dass zuviele Elemente der Aussen-
verteidigung stabil eingesetzt werden. Die Fiisiliere sind vollstindig als
Stossreserve bereitzuhalten und zu verwenden.

Die Nahverteidigung

— Das Artilleriewerk ist von einem mindestens 10 m breiten Rundumdraht-
hindernis umgeben. Ins Hindernis eingebaut sind Personenminen und Spreng-
fallen.

— Die Nahverteidigung steht innerhalb des Rundumdrahthindernisses.

— Die Nahverteidigung besteht aus:

a) einigen Infanteriewerken und Waffenstanden (Mg, Pak);
b) Schiitzen in feldméssigen Stellungen (Sturmgewehre, HG).

~ Die Infanteriewerke und Waffenstande sind so gebaut, dass sie mit dem Feuer
ihrer Mg und Pak Panzertiirme, Geschiitzscharten und Eingénge verteidigen
konnen.

— Die Schutzen in den feldmassigen Stellungen haben zwei Aufgaben:

a) Kontrolle des Verkehrs zum Werk (zwischen Rundumhindernis und Werk-
eingang);

b) Schutz der schwachen Stellen des Werkes. Hierbei ergénzen sie mit ihrenk

Sturmgewehren und Handgranaten das Feuer der Inf-Werke und Waffen-
sténde, die der Nahverteidigung dienen.

Sie Uberwachen und verteidigen im Besondern Notausgange (bzw. Ausfall-
offnungen), Luftfassungen, Abluftschiachte usw.
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Panzerturm oder Geschiitzkaverne B -
Aufenthaltsriume / Maschinenrdume / Magazine fir Munition, Verpflegung usw.
Haupteingang des Werkes

Rundumdrahthindernis

Gasse im Rundumdrahthindernis

Nahverteidigung: Infanteriewerk oder Waffenstand o
Nahverteidigung: feldmassige Stellungen. Schiitzenlécher mit Nischen
Aussenverteidigung: fest eingesetzte Elemente )
Aussenverteidigung: Stossreserven in Kavernen oder Untersténden

@ innenverteidigungsstande
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Die Innenverteidigung

— Ausgedehnte Werkanlagen verfligen noch (iber eine spezielle Innenverteidi-
gung.

— Die «Innenverteidigung» hat je nach Grosse der Anlage Gruppen- bis Zugs-
starke.

— Die Innenverteidigung gliedert sich in:

a) fest eingesetzte Elemente;
b) Stossreserven.

— Die fest eingesetzten Elemente verteidigen Eingénge, Luftansaugeinrichtungen
und Innenverteidigungsstande.

— Die Stossreserve flihrt einen beweglichen Kampf gegen einen ins Werk ein-
gedrungenen Gegner (Stollenkampf).

~ Ausfalle aus dem Werk werden von der Stossreserve gefiihrt.

— Alle Angehdrigen der Werkbesatzung, soweit sie nicht in den Waffenstanden
oder sonstigen Anlagen dringend bendtigt werden, nehmen im Notfall an der
Innenverteidigung teil. Sie haben den Nahkampf im und um das Werk geiibt.

— Beim Stollenkampf stiitzt sich die Innenverteidigung auf die permanenten
Innenverteidigungsstdnde (Bewaffnung: leichtes Maschinengewehr und
HG-Auswurfoffnung) sowie auf Sandsackbarrikaden.

— Der Kampf im Werkinnern kann mit sehr wenig Kraften gefiihrt werden.

Trupps zu 3 Mann fithren den Kampf in einem Stollen. in der Regel wird die
Beleuchtung nicht mehr funktionieren. Gezieltes Feuer ist in der Dunkelheit
nicht méglich. Die Wirkung wird durch Prellschiisse erreicht. Ungezieltes
Streufeuer aus Sturmgewehren, Maschinenpistolen und leichten Maschinen-
gewehren. Lange Serien schiessen.
Defensiv-Handgranaten sind ausgezeichnete Mittel im Stollenkampf. Wurf-
weite im Stollen ca. 15 m. Der Werfer muss {iber eine gute Deckung verfiigen,
um gegen Druck und Splitter geschiutzt zu sein. (Nische, Sandsackwall,
Stollenbiegung usw.).

— Stollen kénnen an vorbereiteten Stellen gesprengt werden, um dem Gegner ein
weiteres Vordringen zu verunmoglichen. Die durch den zu verschiittenden
Stollen fiihrenden Leitungen fir Licht, Telephon, Wasser, Luft usw. miissen
vor der Sprengung von den Werkpionieren (Technischer Dienst) abgetrennt
werden. Diese sorgen flir die notwendigen Umleitungen.

Der Werkverkehr

— In der Regel ist der Verkehr nur bei Nacht méglich.
— Die grossen Eingange (Tore) kénnen im Kampf nur ausnahmsweise geoffnet
werden. Jedes Offnen bedeutet eine Schwachung des Werkes.
— Der Werkverkehr wird doppelt kontroliiert:
1. Durch die Nahverteidigung an der Gasse im Rundumhindernis (Eintritt
in den Werkhof);
2. Durch die Innenverteidigung beim Eintritt ins Werk (Torkontrolle).
— Der Eintritt wird gewahrt gegen
a) telephonische Voranmeldung,
b) Ausweis,
c) personliches Erkennen.
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Nach der Kontrolle am Rundumdrahthindernis wg_rden die Einlassuchenden
von der Nahverteidigung zum Werkeingang gefiihrt und dort der innen-

verteidigung Ubergeben. _ _ _
Materialtransporte (Fahrzeuge) werden beim Haupteingang eingelassen.
Meldeldufer, Verbindungsoffiziere usw. betreten das Werk durch Neben-

eingange.

Kampffiuhrung

Verhalten der Werkbesatzung wihrend dem ‘feindlichen Vorberei-
tungsfeuer

- Der Gegner wird seine schwersten Kaliber ei__nsetzen. Zu Begjnn der Be-
schiessung wird deshalb deine seelische Erschutterung gross sein. Wenn du
aber diesen ersten « Anprall» Giberstehst, erlangst du bald wieder das Vertrauen
zum Werk und zur eigenen Widerstandskraft zuriick. .

- Halte dich wahrend der Beschiessung nicht unmittelbar h!nter de_n Scharten
auf, sondern ziehe dich hinter nahegelegene Mau?rvorsprUnge, Nischen l_md
Treppenabsatze zurick. So bist du bei Naheinschlagen dem Druckstoss nicht
ausgesetzt und kannst nicht von Splittern getrpffen wer_den.v )

_ Vermeide in Panzertiirmen wahrend der Beschiessung eine direkte Berlihrung
der Aussenwinde mit dem Kérper. Dadurch bist du den unangenehmen
Schwingungsstdssen bei Volltreffern nicht ausgesetzt.

Verhalten bei gegnerischem Nebeleinsatz

Werkbesatzung:

_ Die Nerven nicht verlieren. Nebeleinsatz ist normal im Festungskampf.
— Schiesse nach Anweisung der Aussenbeobachter.

Aussenverteidigung:

_ DerEinsatz von Nebel bedeutet fiir die Aussenverteidigung eines jeden Werkes

hochste Kampfbereitschaft. o _
_ Jedermann bieibt auf seinem Posten. Wer sich im Nebel bewegt ist automa-

tisch Feind und wird beschossen. Nur durch Bewegungslosigkeit des Ver_—
teidigers ist eine einwandfreie Trennung von Freund und Feind und somit

riicksichtsioser Waffengebrauch moglich.

Abschnittsreserven:

_ Abschnittsreserven werden hinter die vernebelten Sperren verschoben, um

durchgebrochenen Gegner aufzufangen. _
_ Reserven diirfen aber erst eingesetzt werden, wenn die Vernebelung beendet

1st.
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Verhalten der Werkbesatzung bei Nahangriff

— Wenn der Gegner im toten Winkel vor der Scharte sitzt, vertreibe ihn durch
Auswerfen von Handgranaten.
Hat er sich auf dem Dach festgesetzt, so fordere Artillerie- oder Minenwerfer-
feuer an, was fiir dich unter Beton und Fels ungefihrlich ist.

— Gelingt es dem Gegner durch defekte Scharten oder eingedriickte Tiiren mit
dem Flammenwerfer ins Werkinnere zu gelangen, so gib den vordersten Raum
auf. Einen andern Schutz als 6rtliches Ausweichen gibt es vor dem Flamm-
strahl nicht.

— Wenn der Flammenwerfer-Beschuss aufgehort hat, warte. Der Gegner wird
nun vor dem Eindringen den von dir aufgegebenen Raum mit Handgranaten
und geballten Ladungen bearbeiten. Erst wenn sich der Flammenwerfer-
Rauch verzogen hat und er in den ersten Raum eingebrochen ist, kannst du
wieder aktiv werden. Denn nun ist er in der Anwendung von Handgranaten
und Sprengladungen stark gehemmt, da er selber unter deren Larm und Druck-
wirkung zu leiden hat. Den Flammenwerfer kann er der starken Rauchent-
wicklung wegen (iberhaupt nicht mehr einsetzen.

— Ein weiteres Vordringen des Gegners im Werkinnern kannst du mit Leichtigkeit
stoppen, indem du aus Innenverteidigungsstdnden oder von Biegungen aus
den Stollen entlang schiesst, wobei die vielen Querschliager und Steinsplitter
die Geschosswirkung noch erhéhen.

— Wenn du auch im Werkinnern zéh weiterkdmpfst, ist der Gegner zu folgenden
Massnahmen -gezwungen: ‘
a) alle Scharten und Eingénge zu Uberwachen, bis der Verteidiger von selbst

herauskommt, oder

b) zu versuchen, die Eingange mittels gewaltiger Sprengungen zum Ein-

sturz zu bringen und den Verteidiger zu begraben, oder

¢) Scharten und Eingénge mit Sandsécken zuzubauen oder, wo dies gelande-

maéssig moglich ist, durch Buldozer mit Erde zuzuschdtten.

— Da du nicht allein auf dem Gefechtsfeld bist, sind diese Massnahmen ausserst
schwierig, da der Angreifer:

1.
2.
3.
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durch deine Ausfalle aus dem Werkinnern in Atem gehalten wird;

das Feuer aus Nachbarwerken ihn auch an der Erdoberflache stort;
eigene Artillerie und Minenwerfer ohne Riicksicht auf die noch im Werk-
innern kdmpfenden Reste der Besatzung die ganze Anlage beschiessen
konnen;

Gegenstosse und Gegenangriffe der. Abschnittsreserven ihn bedrohen.
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Landung auf der Werkabdeckung . .

Landung auf wichtigen Geldndepunkten o )
Artillerigwerke unterstiitzen sich gegenseitig durch Artillerieschnellfeuer auf die Werk-
abdeckung ' o ) oo R .
Schwere Infanteriewaffen der Aussenverteidigung sind auf wichtige Gelandepunkte ein-
gerichtet. Ein Teil der Bedienungsmannschaft lauert einsatzbereit neben den Waffen in
Schutznischen und Unterstdnden

Ausfall von Teilen der Werkbesatzung L )
Gegenstdsse sind ausexerziert und wenn moglich im scharfen Schuss vorgetibt

&=
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Besonderes: . .

— Bei mittleren und hdheren Stében diirfen sich Kommandant und Stellvertreter nie gleich-
zeitig ausserhalb der Atomdeckung aufhalten; ]

— Fir das Leben in der Stellung wird die Truppe wie folgt gegliedert: ] .

a) 1/3 der Stabe und Truppen lauert gefechtsbereit in der Stellung. l_-;ln _Mln_lmum an
Personal beobachtet aus Graben und Waffenstellungen. Das Gros hait sich in Unter-
standen gegen Atomfeuer gedeckt auf; ] )

b) 1/3 der Truppe betreibt ausserhalb des unmittelbaren Einsatzraumes Ausbildung;

c) 1/3 der Truppe ruht in Atomdeckung.
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Angriff

Allgemeines

— Fir den Kampf um Befestigungen brauchst du viel Zeit und Speziaimaterial,
wie Flammenwerfer und Sprengstoffe in verschiedener Form. Das verlangt
die Mithilfe technischer Truppen (Grenadiere, Sappeure). Wo diese fehlen,
kann die Aufgabe nicht oder nur um den Preis unverhaltnismassig schwerer
Verluste gelost werden.

— Der Kampf um Befestigungen bendétigt viel Munition und schwere Mittel. Er
kann daflr aber mit einem Minimum an Menschen gefihrt werden. Wenn
irgendwo, ist hier Masseneinsatz fehl am Platz.

— Dader Verteidiger seine Abwehrmassnahmen von langer Hand vorbereitet hat,
kannst du nichts improvisieren. Du darfst auch nicht auf die Gunst des Augen-
blicks hoffen. Nur grosste Planmassigkeit fiihrt zum Erfolg.

Aufklarung

— Sorgfaltige Aufklarung ist unumganglich. Sie umfasst Luftaufkiarung (Flieger-
photographie) und Erdaufklarung (Beobachtungsergebnisse, Patrouillen-
ergebnisse und Gefangenenaussagen).

— Die Aufklarung hat festzustellen:
a) Allgemeines:

— genauer Standort des Werkes;

— Scharten-Zahl, Schussrichtung, Art der eingebauten Waffen;

— Panzertirme;

— Eingange;

— Entliiftungsschichte;

— Hindernisse (Panzerhindernisse, Infanteriehindernisse, Verminungen);

— Feldstellungen der Aussenverteidigung;

— Standort der Aussenbeobachter;

— Standort der Gegenstossreserven;

b) Spezielles:

— Technische Beschaffenheit der Scharten. Sprengstoffbedarf fiir ge-
ballte Ladungen. Wie miissen diese angebracht werden (einfaches
Einschieben, Herablassen am Seil oder Verwendung von Galgen)?
Konnen die ‘Ladungen verdammt werden? Wenn ja, hat es Verdam-
mungsmaterial in der Nahe (z.B. Sandsacke) oder miissen diese vom
Stosstrupp mit herangebracht werden?

— Wo und wieviele Handgranatenauswurfoffnungen hat das Werk? Wie
konnen diese verstopft oder zugebaut werden?

— Technische Bauweise der Stacheldrahthindernisse. Anzahl, Lange und
Sprengstoffbedarf der gestreckten Ladungen.

— Verwendete Minentypen und angewendetes Verminungsschema.
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Du musst als Angreifer den Kampf genau studieren und planen, den es gibt
nur wenige schwache Stellen an der Befestigung gegen die du tberhaupt
etwas auszurichten vermagst. Solche Stellen sind: Panzerkuppeln, Scharten,
Tiiren und Entliftungsoffnungen. Einzig gegen diese verwundbaren Stellen
musst du deinen Angriff richten.

Zusammensetzung der Angriffstrupbé‘

Angriffstruppe
|
I I
Unterstlitzungs- Stosskrifte
waffen
I [
[ I Stosstrupps
Allgemein- Direkt- | )
Unterstltzung Unterstutzung Fiisiliere
[ | Grenadiere
Sappeure
Flieger Panzer PP
Artillerie Panzerabwehrkanonen |
Minenwerfer Maschinengewehre nehmen das Werk

Maschinengewehre
I

bereiten den Angriff vor,  halten die Scharten
schirmen den Angriff ab, des angegriffenen
halten Nachbarwerke Werkes nieder.
nieder,

zerschlagen Gegenstosse

und Gegenangriffe der

Reserven des Verteidigers.

Da das angegriffene Werk nicht allein ist, mUssen die Nachbarwerke von denen
es unterstiitzt wird, wahrend des Angriffs niedergehalten oder zum mindesten
geblendet werden. Hierzu bendtigst du Unterstitzungswaffen. Flieger, Artillerie
und Minenwerfer.

Weil das Werk durch eine Aussenverteidigung geschiitzt wird, muss diese
ausgeschaltet werden, bevor die technischen Truppen (iberhaupt an das Werk
herankommen konnen. Du benétigst. zur Sduberung des Vorfeldes, zum
Niederkampfen der Aussenverteidigung und zur Abschirmung der Flanken
Fusilier-Gruppen oder -Zlge.

Um die Waffen des angegriffenen Werkes zu bekampfen, bendtigst du direkt-
schiessende Geschiitze (Panzer, Panzerabwehrkanonen, einzelne Geschiitze
der Artillerie).

Zur Uberwindung der Drahthindernisse und Minensperren sowie zum ab-
schliessenden Nahangriff auf das Werk bendétigst du technische Truppen
(Grenadiere, Sappeure). '
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— Der Stosstrupp vermag nur eine beschrankte Menge der sperrigen und schwe-
ren Munition mitzutragen (Sprengrohre, geballte Ladungen, Handgranaten,

Nebelmittel, Flammolbidons usw.).

Durch Tragergruppen, die dem Stoss-

trupp dichtauf foigen, muss das Notwendige auf dem Gefechtsfeld nach-

gebracht werden.

Die Stosskrafte kdnnen sich beispielsweise wie folgt zusammensetzen:
a) Teile einer Fusilierkompagnie (Kompagnietrupp + 3 Fusilierziige);
b) Stosstrupp (Teile eines Grenadierzuges).

Stosskrafte

| |
Kommandoorgane Fisilier- Stoss-
der Fis Kp kompagnie " trupp

| ™ |
Kp-Kommandant Minus: Bestehend aus:

Kommandogruppe — Kommandozug — Grenadier-Zugstrupp

-~ Mg-Zug — 1 verstarkte

1 Fusiliergruppe

f

ca.100 Mann

|
Kampft die Aussen-
verteidigung nieder

1 Raketenrohr-Trupp

Grenadiergruppe
— 1 Fusiliergruppe
1 Raketenrohrtrupp
I
ca. 25—-30 Mann
|
Ké&mpft das Infanterie-
werk und die
Nahverteidigung nieder

Der Stosstrupp kann sich beispielsweise wie folgt zusammensetzen:
a) Teile eines Grenadierzuges (Zugstrupp + verstarkte Grenadiergruppe);
b) Teile eines Fisilierzuges (1 Fiisiliergruppe + 1 Raketenrohr-Trupp).

Stosstrupp

]

Zugstrupp

verstarkte
Grenadiergruppe

Tragergruppe

1 Zugfiihrer (Grenadier-

Leutnant)

1 Zugfiihrerstellvertreter

(Gren-Unteroffizier)
2 Meldelaufer
(Grenadiere)

1 Grenadier-Unteroffizier*

2 Grenadiertrupps

1 Hindernissprengtrupp
1 Schartensprengtrupp
1 Flammenwerfertrupp
1 Nebeltrupp

1 Rakentenrohrtrupp

1 Fusiliergruppe

(1 Uof + 6 Mann)

* Der Gren Uof fihrt in der Regel die beiden Grenadiertrupps. Die technischen Trupps sind
dem Zugfiihrer direkt unterstellit.
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Verstarkte Grenadiergruppe
Trupp Charge Bewaffnung Im Kampfanzug-Ruck-
. sack des Mannes
N oder gemeinsam
nachgetragen
Gruppenfihrer Sturmgewehr, 4 HG, 60 Leuchtspurpatronen
1 Magazin Leuchtspur- 8 Handabschuss-
munition fiir Zielbezeich- | Signalraketen
nung, Feldstecher, Spaten
Gren Truppfihrer + Pro Mann 1 Sturm- Pro Mann 4 HG,
Trupp 2 Grenadiere gewehr, 4 HG, Spaten 60 Gewehrpatronen
Gren Truppfihrer + Pro Mann 1 Sturm- Pro Mann 4 HG,
Trupp 2 Grenadiere gewehr, 4 HG, Spaten 60 Gewehrpatronen
Hindernis- Sprenger 1 Sturmgewehr, 4 HG, 1 gestreckte Ladung
sprengtrupp 1 Beil, 4 Nebelwurfkorper | (4 Sprengréhren), Zind-
Sprenger 1 Sturmgewehr, mittelreserve: 2 m Zeit-
4 HG, 1 Spaten, 4 Nebel- | zindschnur, 10 Spreng-
wurfkorper 300 g, kapseln Nr. 8,10 Schiag-
1 Mineurtasche ziinder
Scharten- Sprenger 1 Sturmgewehr, 4 HG, 1 Galgeniadung é? kg,
sgreanrgirupp preng 1 Beil, 4 Nebelwurfkorper | 1 geballte Ladung a
Sprenger 1 Sturmgewehr, 10 kg, _Zupdmlttelreserve:
4 HG, 1 Spaten, 4 Nebel- | 2 m Zeitzindschnur,
wurfkérper 300 g, 10 Sprengkgpseln Nr.8,
1 Mineurtasche 10 Schlagzinder
Flammen- Truppfihrer 1 Sturmgewehr, 4 HG, _
werfertrupp 1 Spaten, 8 Nebelwurf-
korper 300 g,
50 Flw-Ziindpatronen —
Flammschdtze 1 Flammenwerfer
Nebeltrupp Truppfuhrer + Pro Mann 1 Sturm- Pro Mann im Munitions-
2 Grenadiere gewehr, 4 HG, rucksack: 6 Gewehrgra-
1 Spaten naten (2/3 Nebelgrana-
ten, 1/3 Hohlpanzergran)
Raketen-  Schiitze 1 Sturmgewehr, 2 HG, _
rohrtrupp 1 Spaten, 1 Raketenrohr, .
Lader 1 Sturmgewehr, 4 HG, Im Munitionsrucksack:

1 Spaten

6 Hohlpanzerraketen

Total: 1 Gren Uof, 14 Grenadiere, 2 Fisiliere, 16 Sturmgewehre, 1 Flammenwerfer,
1 Raketenrohr, 1 Galgenladung, 1 geballte Ladung, 1 gestreckte Ladung, 80 HG,
12 Gewehrnebelgranaten, 6 Gewehr-Hohlpanzergranaten,- 6 Hohl-Panzerraketen,

24 Nebelwurfkorper 300 g, 8 Handabschuss-Signalraketen.
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Beladung der Tragertruppe

Unteroffizier: 1 Rucksack mit 10 Gewehr-Nebelgranaten,
10 zusammengerollte leere Sandsicke*.

Fusilier: 1 Rucksack mit 6 Schuss Raketenrohr-Munition,
10 zusammengerollte leere Sandséicke.

Fisilier: 1 Bidon Flammél, 1 Flw-Druckflasche, 50 Flw-Zindpatronen,
10 zusammengerollte leere Sandsicke.

Fusilier: 1 Rucksack mit 3 Stiick 5- kg-Sprengbiichsen.

Fusilier: 1 Rucksack mit 3 Stiick 5-kg-Sprengblichsen.

EE::::: } zusammen 1 Sortiment Sprengrohren (4 Rohre).

Daneben tragt jeder als personliche Ausriistung: 1 Sturmgewehr, 2 HG, 1 Spaten.

Der Verlauf der Aktion

— Das Werk wird durch Artillerie und Flieger sturmreif geschossen.

— Im Schutze dieses Feuers werden die Flachbahnwaffen, welche nachher aus
offener Feuerstellung im Direktschuss in die Scharten zu wirken haben, in
Stellung gebracht (Panzer, Pak, einzelne Geschiitze der Artillerie).
Gleichzeitig gehen die Stosstrupps in die Angriffsgrundstellung vor.

— Durch Vernebelung werden Nachbarwerke oder Geldndeteile von denen aus
das angegriffene Werk mit Feuer unterstiitzt werden kdnnte, ausgeschaltet.

— Die Scharten des angegriffenen Werkes werden mit direktschiessenden Waffen
bekampft.

— Das Vorfeld des Werkes wird durch die Infanterie gesaubert (Ausschaltung der
Aussenverteidigung).

— Die fiir das Niederkdmpfen des Werkes vorgesehenen technischen Truppen
(Grenadiere, Sappeure) riicken unter maximaler Gelandeausniitzung nach.
In deckungslosem Gelande sind Anndherungsméglichkeiten kiinstlich zu
schaffen, z.B. Trichterschiessen mit schwerer Artillerie. Granaten mit Ver-
z6gerungsziinder.

— Erst nach Ausschaltung der Aussenverteidigung kann der Nahangriff der
technischen Truppen auf das Werk beginnen.

— Der Hindernissprengtrupp zerstdrt mit gestreckten Ladungen (Sprengrohren)
das Rundumhindernis. Rauchwurfkdrper oder Gewehr-Nebelgranaten in
Richtung Scharten geschossen erleichtern die Arbeit.

Achte darauf, dass die gestreckten Ladungen beim Unterschieben moglichst
viele Hindernispféhle beriihrt. Die Wirkung wird so wesentlich gesteigert.

— Nach der Detonation geht der Schartensprengtrupp durch die Bresche in
den toten Winkel des Werkes vor.

Stellen die du hierbei als Angreifer besonders beachten musst:
— Mauerecken (Personenminen);

— Scharten;

— Tiren (Ausfallmoglichkeit);

— HG-Auswurfkanale (meist neben Scharten und Tiiren).

" Die Sandsacke werden im Angriffsziel mit vorhandenem Material (Erde, Sand, Gerdll usw.)
gefullt und dienen zum Zubauen von Scharten, Handgranatenauswurféffnungen usw.
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Fir den Nahangriff hast du folgende Méglichkeiten.:

a) Zerschlagen der Scharten durch Beschuss mit Gewehrgranaten oder
Raketenrohr aus einiger Distanz;

b) Blenden der Scharten mit Flammenwerfer und nachfolgende Sprengung.
Wo du aus Geldndegriinden nicht ganz an die Scharten hel.rankommst,
z.B. im Fels, Herablassen der geballten Ladungen an einem Seil;

¢) Zubauen der Scharten mit Sandsacken, Geroll, Erde usw.

— Dringe auf das freigekampfte Dach des Werkes vor. i )

— Bringe Nebelkdrper und geballte Ladungen an den Entlaftungsschachten an.

— Verstopfe HG-Auswurfofinungen mit Sandsécken.

— Die Werkdecke oder die Wande mit gebaliten Ladungen oder Hohlladungen
durchschlagen zu wollen, ist zwecklos, da diese — aus kqmpaktem Fels oder
bestem Eisenbeton bestehend — mehrer Meter dick sein kénnen.

— Gegen Panzerkuppeln kannst du mit guter Wirkung Hohlladungen ansetzen.

— Offne Panzertiren durch Beschuss mit Hohlladupgen (Gewehrgranatep,
Raketenrohr) oder sprenge sie durch Sprengrohrbiindel, sie du gegen die
Tire lehnst. _ o A

— Dringe nie in das Innere eines ausgedehnten Werkes ein. Der Verte!dlger ist
dir dank den eingebauten Schikanen und der genauen Ortskennt_ms immer
Gberlegen. Rauchere ihn vielmehr mit dem FIammwerfer aus und wirf geballte
Ladungen hinein, bis jeder Widerstand erloscihen ist. Bei bgsonders hart-
nackigem Gegner musst du Scharten und Eingdnge mit Sandsécken zubauen
und einfach warten, bis sich der Verteidiger ergibt. o . _

— Wahrend der ganzen Aktion sichern zugeteilte Fiisiliere die technischen
Truppen vor Gegenstdssen und anderweitigen Uberraschl_mgen.

— Nach erfolgtem Niederkdampfen des Werkes werd.en die Rgserven nach-
gezogen, um das gewonnene Terrain zu halten. Die Unterstiitzungswaffen
machen gestaffelten Stellungswechsel nach vorne.
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Technische Einzelheiten

Die Verwendung des kijnstlichen\ Nebels:

— Fir die Vernebelung hast du — abgesehen vom Nebelschiessen der Minen-
werfer und der Artillerie — folgende Mittel:
a) Rauchwurfkorper; '

b) Gewehr-Nebelgranaten.

— Die Rauchgranaten der Artillerie und der Minenwerfer sind die Mittel der
geplanten Vernebelung grosseren Ausmasses.

— Rauchwurfkorper und Gewehrnebelgranaten sind entsprechend ihrem ge-
ringeren Gewicht und der einfachen Handhabung die Nebelmittel des Stoss-
trupps.

— Die Sichtweite innerhalb des Nebels darf 30 m nicht Gibersteigen, wenn du den

Verteidiger im Nebel Gberraschen und im Nahkampf vernichten willst.
Soll jedoch der Nebel lediglich dazu dienen, die gegnerische Beobachtung
auszuschalten und den Verteidiger an der Abgabe gezielten Feuers zu hindern,
oder eigene Bewegungen gegen Erd- und Fliegersicht zu tarnen, gentigt eine
Nebelkonzentration, welche die Sicht auf 100 m beschrankt.

— Rauchwurfkorper und Gewehrnebelgranaten diirfen nicht einzeln, sondern
nur in Serien von mindestens 8-10 Stiick eingesetzt werden.

— Rauchwurfkérper und Gewehrnebelgranaten missen auf oder vor den Gegner
geworfen bzw. geschossen werden. Bei starkem Seitenwind liegt der Ziel-
punkt windwarts des zu blendenden Gegners.

— Da die erzielte Blendwirkung immer nur von kurzer Dauer ist (einige Minuten),
muss sie sofort ausgenutzt werden. Immerhin darfst du nicht vergessen, dass
auch kurzbrennende Nebelmittel eine gewisse Anlaufzeit fur die Nebel-
entwicklung benotigen (1 Minute).

Die Bekampfung von Scharten:

— Das Niederkampfen einer zur ebenen Erde gelegenen Scharte zerfallt in zwei
Phasen:

1. Zum-Schweigen-Bringen der Werkwaffe und Verteiben der Bedienungs-
mannschaft von der Scharte;
2. Herangehen an die Scharte und Zerstoren derselben.

— In der ersten Phase bringst du mit Hilfe eines Holzgalgens aus dem toten
Winkel heraus eine kleine geballte Ladung in der Scharte zur Explosion
(1-3 kg Sprengstoff). Da ein fachgerechtes Plazieren der Ladung um die
Ecke herum nicht einfach ist, musst du mit einer Abzugschnur ziinden und
mit relativ langen Zeitziindschniren arbeiten (z.B. 10 cm = ca. 15 Sekunden).
Das erlaubt dir, mit der Ladung noch zu mandvrieren.

— Mit dieser schwachen Ladung erreichst du lediglich eine Beschadigung der
betreffenden Werkwaffe. Diese momentane Schwachung des Werkes musst du
reaktionsmassig ausnitzen, indem du sofort eine zweite geballte Ladung von
15-20 kg Sprengstoff in der Scharte plazierst und mit einigen Sandsacken
verdammst. Da die Ladung vor dem Verddmmen gezlindet werden muss,
verwendest du Zeitziindschnire von 60—70 cm Linge und 1%—2 Minuten
Brenndauer.

— Von dieser Ladung darfst du erwarten, dass sie die Scharte derart beschadigt,
dass du Handgranaten ins Bunkerinnere werfen oder mit dem Flammenwerfer

hineinschiessen kannst.
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— Bei allen Ladungen verwendest du Doppelziindung, um Blindganger zu
vermeiden.

— Wo du nicht unmittelbar an die Scharte herankommst (z.B. Fels), lasse eine
geballte Ladung von 15-20 kg Sprengstoff an einem Seil vor die Scharte
hinunter.

— Bei kurzen Abseilstrecken wird die Ladung vor dem Hinunterlassen geziindet
(3-5 m). Bei langen Abseilstrecken wird die Ladung erst vor der Scharte
vermittelst Abzugschnur geziindet (5—10 m).

— Die Methode des Hinunterlassens am Seil ist nur fiir verhaltnismassig kleine
Strecken (max.10 m) moglich. Bei grosserer Entfernung wird das richtige
Plazieren zu schwierig. Entferntere Scharten kannst du nur mit Gewehr-
granaten oder Raketenrohr bekdmpfen.

— Das Plazieren der Ladung muss durch Zuruf oder Zeichen von seitlich oder
unterhalb der Scharte stehenden Leuten gelenkt werden.

— Da die Ladung nicht in die Scharte eingefiihrt werden kann, sondern lediglich
in einiger Entfernung davor detoniert, darfst du dir keine allzu grosse Wirkung
versprechen.

Das Uberwinden von Stacheldrahthindernissen

Drahthindernisse kdnnen Gberwunden werden durch Sprengen, Zerschneiden
und Uberklettern. Nachstehend einige Mdglichkeiten fiir das Uberklettern.

Methode «Winkelried »:

Ein Mann wirft sich (ber die Dréhte. Sturmgewehr schrég unter der Brust. Die
nachfolgenden Leute laufen lber seinen Ricken. Glnstigste Ubergangsstelle:

direkt neben einer Pfahlreihe. Diese Technik ist nur bei schmalen Hindernissen
anwendbar.

Methode « Kniippelteppich »:

Material: 2 Seile. Pro Laufmeter Teppich 7—8 Rundhodlzer & 4-5 cm. Holzlange
90-100 cm. Der Teppich wird von 2 Mann zusammengerollt an das Hindernis
herangetragen und dann {iber dasselbe geworfen. Giinstigste Ubergangsstelle:
in der Mitte zwischen zwei Pfahlreihen.

Methode « Drahtgeflecht-Matzen»:

Material: Rechteckiger Dachlattenrahmen von 3 m Lange und 1 m Breite. 3—4

‘Querverstrebungen. Uber den ganzen Rahmen wird mit Agraffen ein kraftiges
Drahtgeflecht gespannt. Die Matzen werden an das Hindernis herangetragen\‘.
Die erste Matze wird als Treppe schrag an das Hindernis gelehnt, die folgenden

darlibergeworfen. Giinstigste Ubergangsstelle: in der Mitte zwischen zwei
Pfahlreihen.
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JERPSTOREN VON SCHARTEN
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Geballte Ladung

Sprengbiichse 1 kg

Sprengbiichse b kg

Zeitziindschnur

Schlagziinder

Dachlatte B
Abzugschnur (unter Agraffe durchgefihrt)
Unterlagebrett

1. Phase:

2. Phase:

um die feuernde Bunkerwaffe zu zerstoren und die

Setze aus dem toten Winkel heraus eine Galgenladung
Bedienung von der Scharte zu vertreiben.

ein,

— Plaziere eine geballte Ladung in der Scharte selbst. Verdamme diese
mit Sandséacken.
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Verteidigung des Werkeinganges:

1 Lmg oder Sturmgewehrscharte
2 HG-Auswurfkanal

3 Panzertiire

4 Gittertlire

Angriff auf den Eingang:

1 Gruppenfihrer

2 Handgranatenwerfer

3 Flammenwerfertrupp

4 Sprenger

5 Verddmmer (Sandsécke)

Phase A:

— Wirf aus dem toten Winkel heraus eine Hand- }
granate in den Eingang;

— Nutze die Detonation aus und schiesse mit dem
Flammenwerfer in den Gang;

— Nutze die Flammenwerferwirkung aus und
sprenge die Gittertlire mit einem guergestellten
Sprengrohr.

Phase B:

Sprenger

HG-Auswurfkanal
Panzertiire )
Baue den HG-Auswurfkanal mit Sandsécken J
2u; J
— Baue die Lmg-Scharte mit Sandsédcken zu;
— Sprenge die Panzertiire mit einer geballten ]

Ladung auf;
— Uberwache den Eingang.

| LON =

Das Kampfverfahren
des iiberlegenen Gegners

Der Einsatz moderner pioniertechnischer Mittel

Im Kampf um Befestigungen setzt der Gegner modernste pioniertechnische
Mittel ein. Solche sind u.a. der Briickenlegepanzer und der Pionierpanzer.

Der Briickenlegepanzer:

Panzerung wie Kampfpanzer. Bewaffnung 1 Mg. Besatzung 34 Mann. Ausgeristet mit
einer hydraulisch ausschwenkbaren Schnelibriicke von 15-20 m Lange. Dient zur
Uberwindung von Panzergraben, Tankmauern und Steilbdschungen. Tragkraft 50 Tonnen.

Der Pionierpanzer:

Panzerung wie Kampfpanzer. Gewicht 50 t. Besatzung 4 Mann. Bewaffnung 1-2 Mg
+1 Spezialkanone (« Ladungswerfer» genannt). Kaliber 15 cm. Geschossgewicht 30 kg;
davon 15 kg Sprengstoff. Schussweite 1 km. Treffgenauigkeit: ein Betonhdckervon 1,5 m
Breite wird bis auf 500 m getroffen. Geschosswirkung: Volltreffer zerstdrt Betonhocker.
Munitionsdotation 30 Schuss. Der Pionierpanzer verfigt zusétzlich ber eine Rédum-
schaufel (Dozerblatt) und eine Seilwinde.

Arbeitsweise gegen Panzerhindernisse: Zerschiessen mit der Spezialkanone. Einschieben
von gestreckten Ladungen (sog. « Sprengschlangen»). Zudecken oder Wegschieben der
Hindernisse mit der Raumschaufel. Rammen mit dem Fahrzeug.

Der Verfauf eines Handstreiches auf eine Festung

— Der Gegner hat folgende Méglichkeiten:

a) Handstreich;
b) planmassiger Angriff.

— Die erste Gefihrdung einer Festung bildet immer der Handstreich. Der

planmassige Angriff wird meist erst nach dessen Misslingen erfolgen.

i — Die erste Aufgabe der Festungsbesatzung ist deshalb, einen modern ge-

fihrten Handstreich abzuwehren.
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auszuschalten und das Absetzen der Luftlande-

truppen zu ermdglichen;

Atomschlag (Luftsprengpunkt) auf die Festung,
b) Anflug der Luftlandetruppen unter

1. Phase: Anflug und Feuervorbereitung.
. dem taktischen Zweck,

a)

Feuervorbereitung auf Festung
(Atomschlag)

139



‘ue
191N

'S8p|ejs1yoo)

-8D sap Bunjebsuqy younp yubuy
usp 1Zinisisiun a4eMynT syosiel aig —

'sne jduwesiysmqy uspuabloy
} puUn 1z19sa6 14y29)95) Iessne

-joeu uep Ny 1l

B

B|YISWOLY USPUBYISBLSGN WOA PAIM YByne
-S[o4 JOUIS Ul JYOIU YOIS JOM UBHEMWOY

puBISISIUN UBMIBIS WBUIB U} 18P0 BuldARY
yoinp Bunbipisusausssny sep BunydlUIap

-pueig ‘-Busidg Hw usy

-1916 esv1u0idwims uslapuelsh aiq ‘Bunisaq
19p yne lepo uagau ‘1on paiip uaddnuepue|
“WNY lep uezjesqy sep luulbeq uoneuolep
-Woly Jep yoeu uanuiy ebBluem uoyog

Bunisay Jap anjund usyoljz1apeA aip u

UayosiWwayd ‘|1A8 pun

:eseyqd

{uojeydiviispuey 19p HBunuwayos

-qy pun Bunzinisiojun

‘BunBipiejion

-uassny Jop Bunjjeyossny :eseyq °g

‘aBuebuig
aseyd ‘v

pun uelieyds 9P uLIQISIAZ

K4

Bekampfung

von Reserven
~

2 N
/// (T
2/

Absetzen weiterer Luftlande- §
truppen an geeigneten Ge-

o landepunkten (lsolierung des ]

Gefechtsfeldes)

AN

Ty
7 N
;/f///é;j////fz///f////jf/u/ xx\\\\

Kb-r-iegelung Zu \ \\\\\\\\\

l)'! //////
i

o — — — -
TN TESTUNG

Festung// -

QW

Atomdetonation
(Luftspreng-
punkt)

N

Kampf im Gebirge

Verteidigung
Allgemeines

Die erste Phase jedes Gebirgskampfes bedeutet « Passe erreichen», «Passe
beherrschen». Wobei unter dem Begriff Pass, nicht nur eine Erstklassstrasse,
etwa im Sinne des Gotthards zu verstehen ist, sondern auch alle jene unge-
zahlten Ubergange, uber die lediglich ein Saumpfad oder auch nur die Spur
eines solchen fihrt.
Im Gebirge handelt es sich darum, so rasch als moglich oben zu sein. Was du
nicht mit Schweiss frihzeitig genug schaffst, musst du nachher mit Blut teuer
bezahlen.
Das Erreichen der Ubergange und beherrschenden Punkte vor dem Gegner ist
von entscheidender Bedeutung. Die Truppe muss in dieser Phase in ihrem
eigenen Interesse mit aller Riicksichtslosigkeit bis an die Grenze der korper-
lichen und seelischen Leistungsfahigkeit vorwartsgetrieben werden.

- Es genlgt in dieser einleitenden Phase des Kampfes, mit nur kleinen Detache-
menten, dafur aber frihzeitig genug, oben zu sein.
Fur die grossen Operationen entscheidet ausschliesslich das Wegenetz. Der
Angreifer folgt mit seinen starksten Kolonnen den Hauptstrassen und Wegen.
Deshalb musst du als Verteidiger deine Hauptkrafte auch an diesen Brenn-
punkten konzentrieren. Die gangbarsten Abschnitte sowie Stellen, die Luft-
landungen begunstigen, werden infanteristisch stark besetzt. In Zonen, wo
das Gelande nur kleinste alpintechnische Unternehmungen zulasst, wird die
Front nur kordonartig durch berggewandte Detachemente besetzt. Eventuell
sogar bloss durch Beobachtungsposten und Patrouillen Gberwacht.

— Aus dem Gebirge herausgezogene und zur Erholung und Retablierung ins Tal
verlegte Truppen sind so zu plazieren, dass sie zugleich als « Eingreifreserve»
an einem wahrscheinlichen Luftlanderaum liegen.

S
Das Einrichten der Stellung

Auswahl der Stellung

— Die Auswahl der Verteidigungsstellung darf nicht nur nach taktischen Ge-
sichtspunkten vorgenommen werden, sondern muss auch die Moglichkeit der
dauernden Versorgung beriicksichtigen.

— Gebirgstellungen bestehen vielfach nur aus Stiitzpunkten, die sich darauf be-
schranken, die alpin leichtesten Aufstiege oder Zugénge zu beherrschen.

— Die Stellungen werden meist auf einem Kamm oder entlang von Ruckenlinien
verlaufen. Ausgesprochene Vorder- oder Hinderhangstellungen sind im

Gebirge selten.
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— Die Erweiterung und Verbesserung der Verbindungswege sind von ebenso-
grosser B.edeutung wie der Ausbau der Stellungen selbst.

— Ziehe b“el Fier Au§wahl der Verteidigungsstellung erfahrene Alpinisten, oder
ortsansassige Zivilpersonen bei, die Uber Lawinengefahr, Steinschlag usw.
Auskunft geben kénnen.

— Daa) fL{’ den Ausbau der einfachsten Stellung ein enormer Zeitaufwand

notig ist;
b) diese einmal im Fels erstellt, maximale Widerstandsfahigkeit aufweist,

bilden im Gebirge die vordersten Stellungen auch zugleich schon die Haupt-
abwehrstellung.

Reihenfolge der Einrichtungsarbeiten

— Auf Héhen liber 1600 m ergibt sich eine andere Reihenfolge der Einrichtungs-
arbeiten als im Tiefland. Unterkunfts- und Versorgungsfragen Uberwiegen
Stellungs- und Hindernisbau, da plétzliche Wetterstirze mit Regen, Schnee-
fall und Frost deine ungeschitzte Truppe erheblich zu schwichen vermogen.

— Gehe deshalb bei den Einrichtungsarbeiten wie folgt vor:

1. Schaffung von Unterkunft;

2. Anlage von Depots;

3. Ausbau der Nachschubwege;

4. Stellungsbau/Hindernisbau.

— Unterkunft: diese besteht je nach verfligbarer Zeit aus Zelten, Erdhitten
Steinhiitten, Baracken oder Kavernen. ,
Die Upterkunft darf nicht zu tief unter den Waffenstinden angelegt werden,
sonst ist es unmaglich, bei feindlichem Angriff die Stellungen rechtzeitig zu
besetzen. (Uberwindung der Hohendifferenz, Zeitfaktor!) Dieser Punkt ist
besonders wichtig, da du das Gros der Besatzung bei schlechter Witterung
(Regen, Schnee, Wind) solange als méglich in der Unterkunft belasst.

— Depots: diese umfassen Munition, Verpflegung, Fourage und Brennmaterial.

— Nachschubwege:

a) im Hintergeldnde Verbesserung oder Neubau von Saumtier- oder Trager-
pfaden bis in die Verteidigungsstellung. Markierung aller Wege, um diese
auch bei Nacht, Nebel oder Schneetreiben sicher begehen zu kénnen:

b) Im Kampfgelande: Sicherung der schwierigsten Stellen mit Seilgelénderni
Schaffung von Zugangen mit Leitern oder Holzstegen zu schwierigen

_ Punkten, deren dauernde Besetzung sonst unméglich ist. /

— Hindernisse: Joche, Séattel und Scharten werden mit Drahthindernissen &

gespetrt, dass der Angreifer ins unwegsame Nebengelande gedringt wird.

Bau von Unterkiinften

— Zie_he fur al!e Bauarbeiten alpinkundige Berater bei, die dir lawinen- und
st.elnschlggsxchere Platze zeigen kénnen. Ortsanséassige, die iber Lokalkennt-
nisse verfugen, sind besonders wertvoll.

— An dir .hegt es dann, alpintechnische Vorteile und taktische Erfordernisse
gegeneinander abzuwagen.

— Sommerforderung: Standort in schusstoten Rdumen (Artillerie) und stein-
schlagsicher.

V\/_mterforderung: Standort lawinensicher und versorgungsmassig erreichbar.
Die beiden Forderungen lassen sich nicht immer in Ubereinstimmung bringen.
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Wenn du viel Zeit und Materia! hast, musst du getrennte Sommer- und Winter-
unterkiinfte anlegen. Die grossere Feuerempfindlichkeit der Winterunter-
kiinfte (lawinensicher ist selten im schusstoten Raum) wird zum Teil dadurch
ausgeglichen, dass das Artillerie- und Fliegerfeuer im tiefen Schnee viel an
Wirksamkeit einbisst und die Ziele in der einférmigen Schneelandschaft nur
schwer auszumachen sind. *

Wenn du wenig Zeit und Material hast, musst du die Unterkinfte zum vorne-
herein auf die Winterbedlrfnisse zuschneiden, da diese wahrend zwei
Dritteln des Jahres vorherrschen und die grossern bautechnischen Anfor-
derungen stellen.

Fihre die Unterkiinfte moglichst in Steinkonstruktion aus. Sie sind wider-
standsfahiger als Baracken (Schneelast) und fiigen sich besser in das Umge-
lande ein (nattrliche Tarnung).

Bautechnische Einzelheiten: Steile Pultdacher halten den Schneedruck am
ehesten aus. Bei Bretterwanden musst du zur bessern Kalte-lsolierung
Doppelwinde anfertigen und die Zwischenraume mit Papier, Stroh, Holz-
wolle oder Moos ausfiiilen. Tiren sollen sich wegen Schneeverwehungen
nach innen 6ffnen. Den Bretterboden flihrst du zur bessern Feuchtigkeits- und
Kalte-1solation etwa 20 cm iber dem gewachsenen Boden.

Inneneinteilung und Einrichtung: den Vorraum als Windfang und zum Ablegen
der verschneiten Kleider einrichten. Waffen deponierst du ebenfalis dort. In-
dem du sie nicht in den geheizten Innenraum nimmst, verhinderst du das Bil-
den von Kondenswasser, das nachher im Freien gefriert und Stérungen verur-
sacht. Als Schiafgelegenheit benltze Holzwolle, Stroh oder Laub (geringes
Nachschubgewicht). Wo solches fehlt, spanne Drahtmatzen, um die Feuchtig-
keit abzuhalten.

Die Zugange zur Unterkunft sowie die Eingange selbst missen im Herbst
rechtzeitig markiert werden. Achtung, Flieger- und Erdbeobachtung!

Fir die Wasserfassung in der Nahe der Unterkunft ziehst du Geologen, wenn
notig sogar Winschelrutenganger bei.

Erlasse strenge Holzfallevorschriften damit bei dem grossen Holzbedarf nicht
wahilos geschlagen wird und du dir so selbst noch zusétzliche Lawinenhénge
schaffst. Forstspezialisten und Alpinfachleute beiziehen.

~ An steilen und felsigen Hangen den Wald stehen lassen. Wo Fallen unum-

ganglich ist, nur einzelne Bdume entnehmen und keine Kahlschlage schaffen.
Zudem von den gefillten Baumen hohe Striinke stehenlassen.
- Die Blitzschlaggefahr nimmt mit der Hohe zu. Auf Gipfeln und Graten ist sie
grossten. Die Unterkiinfte mussen daher mit Blitzableitern versehen werden.
“Drahthindernisse in unmittelbarer Nahe von Unterkiinften sind blitzschlag-
gefahrdet.

Ausbau der Nachschubwege

— Du musst:

a) bestehende Karrwege zu Motorfahrzeugstrassen ausbauen;
b) bestehende Saumpfade zu Karrwegen ausbauen;
¢) neue Saumpfade anlegen.

— Fir die Streckenfithrung (Wahi des Tracés) werden Ingenieur-Offiziere und
ortsansissige Zivilpersonen beigezogen. Letztere kdnnen Uber Lawinen,
Steinschlag, Rutschungen, Wassergefahr und Schneeverwehungen Auskunft
geben. .
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AUSBAU DER QUERVERBINDUNGEN
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Falsch Richtig

Im Gebirge gibt es selten ausgebaute Wenn du sofort die Querverbindungen

Querverbindungen. ausbaust, bist du weniger abhéngig

Wenn die einzige Hauptnachschub- von der leicht verletzlichen Haupt-

achse durch Feindeinwirkung oder nachschubachse. :
Elementarereignisse (Lawinen, Erd-

rutsch, Wasserschaden) blockiert wird,
hast du keine Umleitungsmoglichkeit
fiir deine Versorgungsgiter.

Ortschaft im Tal

—+—+ Eisenbahn Nachschubbasis

B Grosse Talstrasse Pass

Hauptnachschubachse
zur Abwehrfront Strassenunterbrechung
zufolge Feindeinwirkung
—_———— bind oder Naturereignis
Ausgebaute Querverbindung (Lawine, Erdrutsch usw.)

X )&,
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- Wenn du die Wege der Kammlinie entlang anlegst, sind sie sowohl im Sommer

wie auch im Winter benutzbar (Lawinen, Schneeverwehungen). Es ist an dir,
abzuschatzen, ob die taktischen Nachteile dieser Streckenfuhrung (oftmals
Feindeinsicht) durch die Vermeidung der alpinen Gefahren aufgehoben wer-
den.

- Bei den Wegen wenig serpentinenartige Entwicklung. Langgezogene Linien-

fuhrung vorziehen!

Felsriegel, Sumpfgelande und Rutschpartien an Hangen meiden. Bestehende
Unterktnfte (Hutten) und Trankestellen wenn moghch mit den Wegen
bertihren.

Die einfachen Arbeiten werden von der Infanterie ausgefihrt (Erdbewegung,
Steinbett usw.). Anleitung durch Ingenieur-Offiziere.

Die Genietruppen von vorneherein geschlossen an bautechnischen Schwer-
punkten einsetzen (Briicken, Sprengarbeiten im Fels usw.). Genietruppen nie
verzetteln.

Du darfst dich nicht scheuen, zum vorneherein einen grossen Teil der Arbeits-
zeit fir den Bau von Entwasserungsanlagen vorzusehen. Andernfalls zerstoren
Regen- und Schmelzwasser die Wege.

An schwierigen Wegstellen musst du Geldnder anbringen. Diese brauchen
nicht so stark zu sein, dass sie den Absturz der Wegbeniitzer verunmdglichen.
Sie sollen lediglich Mensch und Pferd zwingen, bei Nacht gut bergwiérts zu
gehen (Verhinderung des geféahrlichen Durchtretens des dussern Wegrandes!)
Pro Laufmeter neu zu bauenden Saumweges musst du 510, fur Karrenwege
10-15 Arbeitsstunden rechnen.

Hindernisbau

— Nitze fiir die Hindernisfihrung reissende Bache, Abgriinde und Felsbander

aus. So kannst du Material fir kiinstliche Hindernisse, das ja nur sehr schwer
heranzuschaffen ist, einsparen und die Hindernisse zugleich wirksamer
machen.

— Felswinde, die als Hindernis in den Kampfplan einbezogen werden, musst du

durch gute Alpinisten auf ihren Hinderniswert hin priifen lassen. Stellen die
durchkiettert werden kénnen, musst du durch Posten uberwachen lassen
oder aber verdrahten.

Da Holz Mangelware ist, kannst du vielfach keine normalen Drahthindernisse

e erstellen. In diesem Falle sind Fertigfabrikate wie Stahldrahtwalzen, die we-

nig Verankerungspfahle bendtigen, besonders geeignet.

— Bei grossen Schneeféllen bissen die normalen Hindernisse ihren Sperrwert

ein, indem sie leicht Gberschritten werden konnen.

— Auf den Schnee aufgesetzte Drahtwalzen oder Spanische Reiter lassen sich

leicht unterkriechen.

— Fiir grosse Schneehdhen eignen sich am besten sogenannte « Hochhinder-

nisse». Diese bestehen aus 3—4 m hohen und 10-15 cm dicken Stangen (z.B.
Geriiststangen) die in Abstdanden von 10 m gesetzt werden. Nach Neuschnee-
fall werden neue Drahte tber den Schnee an die Stangen geheftet. Das ganze
Hindernis klettert so langsam in die Hohe. Die nun unter der Schneeober-
fliche liegenden Drahte erschweren zudem ein Unterkriechen des Hinder-
nisses.
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— Wen_n dich nicht Materialmangel dazu zwingt, nach dem Schneefall das Hin-
dernis (Stahidrahtwalzen, Spanische Reiter) zu heben, baue lieber ein neues
da das a]te das Vortreiben von Schneetunnels durch den Gegner stort. '

— Merke d|r‘ pe;ﬂglich Hindernisse ganz allgemein: es gibt fiir einen entschlosse-
nen _und |n_|t|ativen Angreifer kein natiirliches oder kiinstliches Hindernis, das
er n!cht mit Zeit und technischer Hilfe schiiesslich Gberwinden kénnte ’Den
einzigen Schutz dagegen bildet die Wachsamkeit des Verteidigers | .

Ausbau der Stellungen

— Bei Zeitmangel kannst du nur primitive Deckungen aus Steinwéllen von
1—1‘,5 m Dicke bauen. Die bei feindlichem Beschuss entstehende starke
Steinsplitterwirkung verringerst du durch eine Lage Sandsicke vor dem
Steinwall (Flllmaterial: die weggekratzte Humusschicht).

— Im Winter errichtest du an Stelle der Steinriegel Schneebrustwehren. Gegen
Mg-Feuer und Splitter schiitzen 4 m Neuschnee, 3 m gefrorener Schnee, 2 m
gestampfter Schnee oder 1 m Eis. '

— Schutzenldcher sowie Kampf- und Verbindungsgraben werden im Felsboden
— ausgebrochen (Meissel, Faustel, Brecheisen);

— ausgebohrt (Pressiufthammer);
— herausgesprengt.

— Plaziere hohergelegene Waffennester (iber die tiefergelegenen balkonartig
vorspringend.

— Die Stellungen musst du méglichst auf dem flachen Oberteil der Héhenrlicken
odgr aber dann auf Terrassen errichten, um unginstige Anschnitte zu ver-
meiden (lGbermassig hohe riickwirtige Grabenbdschungen).

FELSWANDE

In der Nacht oder
bei Nebel als HG-Werfer
bei der Doppel-Tanne

ufstieg
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ALS HINDERNIS

Kavernierte Waffenstinde musst du einige Meter iiber dem umliegenden
Bodenniveau bauen, damit die Scharten im Winter Gber die mehrere Meter
hohe Schneedecke ragen. Sie bilden so, wenn deine ubrigen Waffenstellungen
tief unter dem Schnee liegen, Angelpunkte der Verteidigung.

Nur flankierende Waffen musst du kavernieren. Fur frontalschiessende lohnt
sich der Aufwand selten. :

Die im Tiefland gebrauchlichen Unterstande kénnen in der Regel nicht gebaut
werden. Die hierfiir notwendige Erdschicht fehit. Man stdsst rasch auf ge-
wachsenen Fels, und tiefere Stellen, die etwas Humus aufweisen, sind ver-
sumpft. in diesem Falle missen durch die Genietruppen Felskavernen erstellt
werden. Kavernen miissen zwei Eingénge aufweisen. Diese sind abzuwinkeln
(Luftdruck, Splitter, Wind). Die beiden Eingénge — besonders wenn sie in
verschiedener Héhenlage angelegt worden sind — erleichtern die Beluftung.
Die Eingangsbreite betragt mindestens 120 cm. Auf jeden Fall soviel, dass
eine Sanitats-Tragbahre Platz hat. Tropfwasser musst du durch Einbau von
Dachpappe abhalten. Eventuell kannst du auch Baracken in die Kavernen
hineinbauen.

Fir eine Zugskaverne mit zwei Eingdngen und kompletter Inneneinrichtung
musst du 3—4 Wochen Bauzeit rechnen. Die Arbeit kann nicht wesentlich
forciert werden, da immer nur eine kleine Zahl Genisten gleichzeitig arbeiten
kann. Dieser hohe Arbeitsaufwand braucht dich nicht zu erschrecken. Kaver-
nierte Anlagen haben dafiir schliesslich die Widerstandskraft permanenter
Befestigungen.

Verbindungen

Funk:

Beim Aufbau der Funkverbindungen im Gebirge hast du grosse Schwierig-
keiten zu Uberwinden und musst eine grosse Zahl von Relaisstationen ein-
setzen.

Telefon:

Die Kabelrollen musst du beim Linienbau durch ein Saumtier tragen lassen. So
kann der Linienbau fast doppelt so schnell erfolgen, als wenn die Telefonsol-
daten als Trager dienen.

Im Sommer entstehen keine besondern Schwierigkeiten. Anders ist es aber im

,,/Winter, speziell bei Sturm oder nach starken Schneeféllen.

Die Telefonverbindungen werden durch Schneesturm, Rauhreif und Lawinen
beeintrachtigt und solien deshalb zu Beginn des Winters im Boden in Kabel-
graben verlegt sein.

Da feldmaissige Linien etwa drei, permanente vier bis sechs Meter Gber den
Boden fiihren, werden sie in schneereichen Jahren eingeschneit.

Um ein Einschneien von Freileitungen zu verhindern, musst du diese bei
Gelanderiicken auf der Windseite fithren, weil sich da am wenigsten Schnee
ablagert. Windseite ist normalerweise die Wetterseite. Der Schnee wird hier
vom Sturm weggetragen und im Windschatten abgelagert.

Trockener, eisiger Schnee ist Nichtleiter und somit an sich ein gutes Schutz-
mittel. Schnee ist aber nur scheinbar ruhig. In Wirklichkeit befindet er sich
—speziell in seinen obern Lagen — standig in Bewegung. In flachem oder leicht
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geneigtem Terrain senkt er sich nach unten. In stark geneigtem Geldnde dage-
gen bewegt er sich noch zusatzlich in der Fall-Linie. Eine eingeschneite Lei-
tung friert fest und wird vom langsam sich bewegenden Schnee mitgenom-
men und schliesslich zerrissen. Die Bruchstelle befindet sich meistens in der
Nahe fester, die Bewegung nicht mitmachender Unterstiitzungsstellen.

— Stellen geringster Schneebewegung, wo sich frei auf den Boden ausgelegte
Leitungen noch am ldangsten halten kénnen, sind der Fuss von Steilwanden
und die Ruckenlinie flacher Hange.

— Nasser Schnee und Rauhreif bleiben an frei héngenden Leitungen haften und
bilden Schneezylinder, deren Gewicht je nach Schneebeschaffenheit leicht
einige hundert Kilogramm betragen kann. Wind und Sturm setzen die Schnee-
zylinder und damit die Drahte in Schwingungen und zerreissen schliesslich die
Leitung. Bei gutem Wetter musst du daher die Schneezylinder immer wieder
abkiopfen lassen. Durch Verkleinerung der Abstdnde von Stange zu Stange
kannst du dem storenden Einfluss der Schneezylinder ebenfalls begegnen.
Schneelast und Schwingung werden hierdurch herabgesetzt. Immerhin be-

deutet dies einen sehr grossen Mehraufwand an Arbeitszeit und Baumaterial.:

— Sichere Verbindung gewdhren auf jeden Fall nur vor Frosteinbruch und
Schneefall in Kabelgraben verlegte Leitungen.

— Telefonleitungen sollen Gletscher wenn mdglich nicht traversieren, sondern
umgehen.

— Wo Lawinenzlige nicht vermieden werden konnen, musst du die Leitung am
Hang so hoch als moglich fiihren.

Das Leben in der Stellung

Ablésung

— Die Truppenteile, welche die Abwehrfront halten, musst du méglichst wenig
wechsein, da Lokalkenntnisse &usserst wichtig sind (Geldnde- und Witte-
rungsverhaltnisse usw.).

Dafiir musst du die einzelnen Stellungsbesatzungen innerhalb des gleichen
Truppenteils hdufiger als im Flachland ablosen, da der Dienst anstrengender
und entbehrungsreicher ist. .

— Je schwieriger das Terrain und je schlechter Unterkunftsverhéltnisse und
Wetter sind, umso haufiger musst du ablosen. Umso wichtiger ist es aber auch,
dass stets wieder die gleichen Leute den Abschnitt besetzen, denn mit den
dussern Schwierigkeiten steigt auch der Wert der Lokalkenntnisse!

— Im Winter musst du die Kopfzahi der einzelnen Stellungsbesatzungen gegen-
Uber dem Sommerbestand vermindern.

Je weniger Leute aber eingesetzt werden, umso alpintlichtiger miissen diese

sein. Alpingewandte Leute musst du im Sommer moglichst schonen, ja unter

Umstanden ganz aus der Front herausziehen, damit sie fiir den viel schwereren

Wintereinsatz korperlich und moralisch auf der Hohe sind.

— Einteilung der Ablésungen im grossen Rahmen gesehen:

% an der Front im Gebirge;

% in Reserve im Gebirge;

% in Ruhe im Tal. Wird aufgefrischt, gebadet und durch Waffenausbildung
wieder in Form gebracht.
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Turnus: Von der Front ins Tal — von Tal zur Reserve — von der Reserve an die

Front—von der Frontins Tal.

In jeder Station verbleibt die Truppe bei gutem Wetter 5-6 Tage, bei schlechtem

Wetter 3—4 Tage.

Eintellung der Ablésung im kleinen gesehen (einzelner Stitzpunkt an der

Front):

% an den Waffen;

% als Reserve in den Unterstanden und Kavernen. Ruht, retabliert oder ver-

flegt;

Y :)st gwit Nachschub im Stellungsraum, Wegunterhalt oder Stellungsbau

beschaftigt.

Nachschub

Allgemeines:

In den Voralpen und im Mittelgebirge sind % der Krafte im Kampf. % werden
fur Nachschubaufgaben bendtigt oder ruhen.

im Hochgebirge sind % im Kampf und % sind mit Nachschubarbeiten be-
schaftigt oder ruhen.

Du verfiigst iber folgende Nachschubmittel: Motorfahrzeuge, Pferdekarren,
Saumtiere, Trager und Seilbahnen.

Helikopter und Leichtflugzeuge kommen nur fiir Sondereinsétze in Frage. Da
sie nur in geringer Zahl vorhanden sind, konnen mit ihnen nur kieinere Nach-
schubmengen befdrdert werden.

Fir jeden Kdmpfer an der Front muss mit 10—15 Mann im rickwértigen Raum
gerechnet werden (Motorfahrer, Sdumer, Seilbahnpersonal, Wegbau- und
Unterhaltsdetachemente).

Beginne unverziiglich mit dem Ausbau der Querverbindungen. Dann bist du
gegen Elementarereignisse und Feindeinwirkungen, welche die Hauptnach-
schubachse treffen, weniger empfindlich. (Siehe Skizze Seite 144).

An ein und derselben Transportlinie sollen moglichst wenig verschiedene
Transportmittel verwendet werden, um zeit- und kréfteraubende Umladear-
beiten zu vermeiden. : ‘
Belasse im Gegensatz zum Tiefland einige Motorfahrzeuge ganz vorne bei der
Fronttruppe. Bei einem Strassenunterbruch konnen die Motorfahrzeuge der
Nachschubkolonne nur noch bis zur Unterbrechung und nicht mehr bis ans
Ende der befahrbaren Strecke fahren. Die Pferdekolonnen der Fronttruppen
sind gezwungen, alles sehr weit unten im Tal zu holen und werden dadurch
tberfordert. Hat dagegen die Fronttruppe einige Lastwagen vorne, kann sie
diese im Pendelverkehr einsetzen. Die Pferde miissen so trotz Strassenunter-
brechung nicht mehr leisten als gewohnlich.

Wir unterscheiden folgende technischen Begriffe:
a) Endpunkt des Motortransportes;

b) Umladeplatz;

¢) Unterabschnitt;
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d) Kommandant des Umladeplatzes;
e) Kommandant der Transportstaffel;
f) Transportstaffel.

— Der Endpunkt des Motortransportes muss tber einen Wendeplatz mit festem
Untergrund verfligen, sonst ist er bei Schlechtwetter rasch so zerfahren, dass
die Lastwagen im Morast stecken bleiben.

— Unterteile die mit Pferden oder Tragern zu bewaltigende Nachschubstrecke in

« Unterabschnitte ».

Jeder Unterabschnitt entspricht einer halben Tagesleistung von Mann und

Pferd. Wenn du das nicht machst, musst du einen Teil der Transportkapazitat

der Kolonne fiir die eigenen Bedurfnisse von Mensch und Tier abzweigen.

(Verpflegung, Fourage, Brennholz, Biwakmaterial).

Die Transportstaffel marschiert in der Regel taglich vom Anfangs- bis zum

Endpunkt ihres Unterabschnittes und zuriick.

— Durch tagliche Rickkehr in die Unterkunft muss nur ein Minimum an Ver-
pflegung und Fourage mitgefiihrt werden.

— Am Anfang jedes Unterabschnittes liegt ein sogenannter Umladeplatz.

— Auf dem Umladeplatz wird das Nachschubgut umgeladen. Zum Beispiel vom
Lastwagen auf Pferdekarren oder von Pferdekarren auf Saumtiere usw.

— Der Umladeplatz ist zugleich Unterkunft und Basis fur die betreffende Trans-
portstaffel.

— Der Kommandant des Umladeplatzes ist Offizier oder hoherer Unteroffizier.
Er ist mit Vorteil aus dem Train, dem Verpflegungs- oder Munitionsdienst
hervorgegangen.

— Erhat folgende Befugnisse:

1. Einsatz der Transportstaffel;

2. Marschregelung fiir den nachsten Unterabschnitt in Richtung Front
(Marschreihenfolge, Benlitzung von Ausweichstellen usw.);

3. Zuteilung der Unterkunft an die Transportstaffel, sowie durchziehende
Truppenteile und Einzelganger;

4. Sicherung gegen Erd- und Luftangriffe. Uberwachung der Tarndisziplin;

5. Nahverteidigung.

— Der Kommandant des Umladepliatzes verfligt iber folgende Organe:

1. Kommandant der Transportstaffel mit Transportstaffel (Karren oder Saum-
tiere, Trager, Seilbahn);

2. Truppenhandwerker: Sattler, Hufschmiede;

3. Wegunterhaltsequipe;

4. Sicherungs- und Verlademannschaft, Kiichenpersonal, Sanitdtspersonal.

|

Helikoptereinsatz:

— Unsere Devise lautet nicht « Helikopter oder Saumtier», sondern, « Helikopter
und Saumtiery.
— Vorteile des Helikopters: kann Versorgung auch dann durchfiihren, wenn
— Lawinengefahr herrscht;
— Hochwasser die Stege weggerissen hat;
— Saumpfade von Steinschlag, Erdrutsch oder Sprengung verschiittet sind.

— Nachteile des Helikopters: kann bei Sturmwind oder Nebel nicht eingesetzt
werden.
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— Hilfe der Gebirgssoldaten an den Helikopterpiloten: .

a) Windrichtung am Landeplatz kenntlich machen. Mittel: Rauchpatronen,
stark rauchendes Feuer, Fanion aus farbigem Stoff (am besten gelb oder
orange);

b) Landeplatz von den grébsten Steinen sdubern und markieren. Auf ge-
wdhnlichem Boden am besten mit farbigen Tiichern, im Schnee durch
Trampelspuren. Markiermaterial am Boden befestigen (z.B. mit Steinen
beschweren) damit es vom Rotorwind nicht weggeweht wird;

c) Alle Leute ausserhalb der Landezone halten. (Verletzung durch Rotorfliigel.)
Sich dem Apparat erst nahern, wenn der Pilot winkt.

Saumtier-Einsatz:

—~ Es kann vorkommen, dass dir Saumtiere zugeteilt werden. Um nicht unge-
schickt zu handeln oder von den Tieren gar Unmégliches zu verlangen, musst
du dir einige Kenntnisse aneignen. Dies ist umso nétiger, als der Sinn fir das
Pferd weitherum verloren gegangen ist. Wohl fiihren die Trainsoldaten die rein
technischen Arbeiten durch, aber du musst ihnen als Chef hierfiir Zeit, Gele-
genheit und oftmals Hilfe gewdhren.

* *
*

— Geize mit den Kraften der Saumtiere speziell im Sommer, so dass sie den
schweren Winter eher tGiberstehen.

~ Trachte in deinem Interesse darnach, auch in Feldverhaltnissen und unterwegs
auf dem Marsch die gewohnten Fiitterungszeiten innezuhalten.

— Kaltes Schneewasser, abgestandenes Wasser (Schlammtiimpel) und stark
kalkhaltiges Wasser sind kolikgeféhrlich. Sorge also fiir glinstige Trankmég-
lichkeiten, sonst fallen die Pferde bald aus und du hast den Schaden.

— Gras kann nur mit Heu vermischt gefiittert werden oder aber, wenn zuvor Heu
gefressen wurde. Allein erzeugt es eventuell Kolik und die Pferde fallen aus.

— Vor grossen Anstrengungen musst du die Pferde auffiittern. Sorge fiir Zeit
und Fourage. Wihrend der speziellen Anstrengung wird nur normal ge-
futtert.

— Wie die Menschen, musst du auch die Pferde auf strenge Zeiten hin vorbe-
reiten. (Kraftigen, trainieren).

— Neu zugeteilte, noch nicht abgehartete Tiere darfst du nicht sofort maximal
beladen. Sie benotigen eine Trainingszeit, wie die Menschen. Etwas Geduld
wird sich reichlich bezahlt machen.

—~ Als Zugtiere fiir Schlitten musst du Pferde den Maultieren vorziehen. Pferde
haben grossere Hufe und sinken weniger im Schnee ein.

— Im Steilhang kann das Saumtier nicht ruhen. Als Chef also flache Stellen als
Rastplatz wahlen.

— Pferde drangen. Im Abstieg muss die Kolonne geschlossen marschieren. Wenn
du aus taktischen Griinden nicht geschlossen marschieren darfst, so verfiige
so grosse Abstande, dass die Pferde einander nicht mehr sehen kdnnen.

— Far den Transport unférmiger Lasten (Stangen, Balken, Brettertafeln usw.)
Maultiere bevorzugen, sie sind beweglicher.

— Wo im Winter ein Pferd durchkommt. gelangt auch ein Schlitten durch.

— Ein Pferd zieht etwa drei Mal soviel, als es tragt. Deshalb sind Karren oder
Schlitten sehr wirtschaftlich.
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Der Ordonnanz-Fahrschlitten kann auf Alpweiden auch ohne Schnee ver-
wendet werden (Pferdezug oder Motor-Schlittenwinde).

Flr Saumtiere immer vorher erkunden, wenn du Nebenwege benutzen musst.
Raume die hierflir ndtige Zeit ein.

Vor eventuellen Wegverbesserungen erkunden, ob eine Umgebung der
schlechten Stelle nicht einfacher ist.

Bei Pannen mit Karren und Schlitten (oder Saumtieren), nie ein Tier allein
zurlicklassen. Ein einzelnes Tier regt sich zu sehr auf (Absturzgefahr). Immer
mindestens 2, lieber 3 Tiere zusammenbelassen.

Nach Verlassen der Asphaltstrasse im Gebirge sofort die Stollen in die Hufeisen
einsetzen. Die notige Zeit hierflir einrechnen.

Bei beladenen Saumtieren miissen die Trainsoldaten ihren Rucksack tragen.
Bei unbeladenen Tieren sollen sie ihn aufladen.

Tempo: auf Wegen fir Saum- oder Karrenkolonnen: 4 km in 50 Minuten.
30 Minuten Zuschlag fiir je 400 m Héhendifferenz im Auf- oder Abstieg.
Gebirgsmarsch: Paketweise 3—5 Karren oder 4—6 Saumtiere.

Saumkolonnen: nach 2—-3 Stunden Marsch einen Abladehalt von 30 Minuten
einschalten.

10 Minuten nach Abmarsch kurz anhalten, damit die Beschirrung kontrolliert
und notfalls in Ordnung gebracht werden kann.

Retablierungszeit nach dem Marsch:

1 Stunde fiir Abladen und Einrickungsarbeiten;

1 Stunde fur Stalldienst und Veterinarvisite;

15 Minuten fir Fltterung.

Pro Tier musst du im Stall eine Platzbreite von 1,5 m berechnen.

Wenn das Biwak mehrere Nachte dauert und schlechte Witterung herrscht,
muss ein Feldstall gebaut werden. Hierbei missen die Fusiliere den Train-
soldaten helfen.

Auflockerung: pro 40-50 Tiere 4 Hektaren Platz berechnen. Pakete von 6—7
Tiere bilden. Von Detachement (40-50 Tiere) zu Detachement mindestens
100 m Sicherheitsabstand einschalten.

Wahrend der Nacht und bei kalter Witterung die Tiere mit Satteldecke und
Pferdeblache zudecken.

Bei Gewitter und Sturm die Trainsoldaten rechtzeitig zu ihren Tieren befehlen.
Eventuell Kopfe der Tiere mit Blache decken.

Eskorte der Kolonne: pro 2 Karren oder 4 Saumtiere musst du 1 Mann als
Eskorte abstellen.
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Die Pferde missen diese
Strecke zuséatzlich mit-
lbernehmen

RICHTIC

Die Pferde miissen keine Einzelne Motorfahrzeuge
Mehrleistung erbringen holen die Nachschubguter
an der Zerstérungsstelle

— Als Nutzlast bleiben somit pro Mann 20 bis max. 25 kg. i _

— Fihrt der Transportweg durch schwieriges Gelande, so mussen.d|e erschwer-
ten Marschbedingungen durch verminderte Zuladung ausgegllch'en werden.

_ Héhen iiber 2000 m wirken sich bei bergungewohnten Leute in Atembe-
schwerden aus, die ihrerseits die Marsch- und Tragféahigkeit herab§etzen. )

~ Mit 12 Trager-Einsatzstunden innerhalb des 24-Stundentages ist auch. die
andere, durch den menschlichen Kérper bedingte Leistungsgrenze errelc__ht.
Ausnahmen von dieser Regel sind moglich, wenn Spitzenleistungen erfullt
werden missen und &éter ausgedehnte Ruhepausen angesetzt werden
konnen.

Tragereinsatz: — Im Winter miissen neben den skitechnischen Anforderungen, die krafterau-

benden Einfliisse von Kalte und Wind beriicksichtigt werden.

_ Abfahrten mit Lasten sind ermiidend und gewihren keinerlei Erholung. In
Zeitberechnungen muss dem Rechnung getragen Wer.den.

— Tragereinsatz bedeutet eine monotone, gleichformige Aufgape ochne Ab-
wechslung. Auf- und Abstieg unterscheiden sich nur unwegentllch. .

— Auch bei gleichbleibender Marschstrecke und Beladung W!I’d dgr Mann seine
Last von Einsatz zu Einsatz sehr unterschiedlich tragen. Die Le|'stun.gsgrenze
wird entsprechend verschoben. Erfahrungsgeméss'wirken sich in dieser Be-
ziehung die Witterungsverhdltnisse sowie der psychische Zustand des Mannes
am starksten aus.

— Tragereinsatze im Verband (Tragerkolonne) miissen grindlich vorbereitet
werden.

— Die Leistungsgrenzen sind mit dem Marsch- und Tragvermogen des Mannes
identisch. )

— Technische Hilfseinrichtungen sind: Reffe, Tragen, Riicksdcke usw.

— Das Gesamtgewicht soll 30 kg nicht tiberschreiten. Darin sind enthalten:
a) Nachschubgut;
b) Tragvorrichtung (Reff, Rucksack usw.);
c) Personliche Ausristung des Mannes fir den Eigenbedarf (Helm, Zelttuch,

Waffe, Marschverpflegung usw.).
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Verpflegung

- Schaffe 3 Wertkategorien:

a) Spezialnahrungsmittel;

b) Hochwertige Lebensmittel:

¢) Normale Verpflegung.

Spezugllebensm'i_ttel werden fiir Elemente, die den Bewegungskrieg fiihren
reserviert. (Spahtrupps, Jagdpatrouilien, Skidetachemente usw.) Diesé
mussen im « Kleinkocher>> unterwegs abkochen. Sie haben aber se.h.r wenti

B.rennstoff bei sich. Da der Standort ununterbrochen wechselt, kann ihneg
nichts nachgeschoben werden, und der Mann muss alles selber’tragen Des-
ha_lb soll die Verpflegung leicht, im Volumen klein und gut zu transpo;tieren
sein. Dazu_ feuchtigkeits- und kéltebestiandige Verpackung. Da die Leute be-
sonders viel leisten missen, ist nur hochwertigste Verpflegung, wie z.B
Sc__hoko!ade_a, Ovomaltine, Trockenmilch, Zwieback, Speck, Olsardir;en Thc-)n.
Réucherfleich usw. geeignet. Somit Verpflegung, die keine oder nu,r ganz,

gerln%e; Kochzeit verlangt oder noch besser, nur kurz aufgewarmt zu werden
raucht.
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Hochwertige Lebensmittel werden fir Hohendetachemente reserviert (Gip-
felbesatzungen). Die Leute haben sehr viel Zeit und konnen praktisch den
ganzen Tag kochen. Sie verfigen jedoch nur Gber « Kleinkochgelegenheiten»
flir Spezialbrennstoffe, wie META, Holzkohle, Reinbenzin, usw. Sie konnen
aus diesem Grunde trotz geniligender Zeit nur Dinge mit geringer Kochzeit
verwenden. Durch schiechte Unterkunft und besonderes Exponiertsein den
Witterungseinfliissen gegentiber, haben sie zudem erhohten Kalorienbedarf.
Die normale Verpflegung ist fiir das Gros der Truppe in stationéren Verhalt-
nissen bestimmt. Sie muss aber immer noch reichhaltiger sein als bei der
Feldtruppe (Hohenzulage). Es kann normal gekocht werden. Zeit, Brenn-
material und stationdre Kiicheneinrichtungen sind vorhanden. In Frage
kommen: Trockengemiise, Speisefett, Zucker, Mehl, Brot, Griess, Mais, Hafer-
flocken, Suppe, Gemise- und Fleischkonserven, Teigwaren, Reis, Kase, Tee,
Kaffee, Kondensmiich, Kakao usw.

Griingemiise kommt wegen des ungiinstigen Transportvolumens und des
Gewichts im Winter nicht in Frage und muss durch Trockengemise ersetzt
werden.

Wo Gewichtsersparnis entscheidend ist (Jagdpatrouiilen, Skidetachemente
usw.) verwende an Stelle der Kondensmilch Trockenmilchpulver.

Brot, Kase- und Fleischkonserven sind bei grosser Kalte als Patrouillennahrung
nicht geeignet, da sie rasch gefrieren. An ihre Stelle treten Knéckebrot und
Rauchfleisch.

Im winterlichen Gebirge musst du die Hauptmahlzeit auf den spaten Nach-
mittag verlegen, weil dann die erzeugte Warme fiir die Nacht anhalt.

- Schnee- und Gletscherwasser miissen gekocht werden.

Pro Mann und Tag musst du in normalen Verhaltnissen 10 Liter Trink-, Koch-
und Waschwasser rechnen.

- Wenn du aus Schnee und Eis Wasser gewinnen musst, so benttze schragge-

stellte Wellblechtafeln, unter denen du Feuer anfachst.

- Tabelle fiir den Brennstoffverbrauch (Annadherungswerte):

i

Um 2 Liter siedendes Wasser zu erhaiten, brauchst du tber der Baumgrenze
bei ca. minus 10 Grad C:

Kochgerit Brennmaterial Kochzeit Brennstoffverbrauch
Gamelle Holz 1 Stunde 5-6 Scheiter = 500 g Holz
Primuskocher Benzin 45 Minuten 2 Deziliter Benzin
Metakocher META 1 Stunde 25-30 Meta-Tabletten

Anhand dieser Tabelle kannst du den ungefahren Brennmaterialbedarf bei der
Ausriistung von Patrouillen oder Detachementen berechnen.

Brennmaterial: Das hochwertige und nur in beschrankter Menge vorhandene
META wird fiir Gipfelbesatzungen und Jagdpatrouillen reserviert.

Nimm frihzeitig den Kohlenmeilerbetrieb auf, um Hohenstellungen mit Holz-
kohle versorgen zu kénnen. Hierdurch kann das Nachschubgewicht eines der
wichtigsten Versorgungsgiiter (Brennmaterial) ganz erheblich herabgesetzt
werden. Erfasse durch Umfrage bei der Truppe (auch im Tiefland) alle jene
Leute, die das aussterbende Handwerk des « Kohlers» beherrschen.

Wenn du in Kavernen, Unterstinden oder Schneehdhlen ohne Doppeleingang
(Durchzug) langere Zeit mit META kochst, musst du fur den Abzug der
Verbrennungsgase sorgen.
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— In der Kochkiste kann noch auf 3000 Meter und héher gekocht werden. Die
Kochzeit wird aber stark verlangert. So miisstest du z.B. fir das Sieden von
Fleisch 8-10 Stunden rechnen, mit entsprechendem Brennmaterialverbrauch
Da sich dieser Aufwand nicht lohnt, bist du zu einer entsprechenden Men(i-
Auswahl gezwungen.

— Sehr vorteilhaft in bezug auf Brennmaterialverbrauch ist, auf Hohen unter
2500 Meter zu kochen und dann die Kochkisten in die Hohe zu schaffen (z.B.
Seilbahntransport). Die ca. 30%ige Steigerung des Drucks in der Kochkiste
beim Haohentransport macht nichts. Braten, Ragout, Siedfleisch, Kartoffeln
und Knollengemiise leiden hierbei nicht. Heikler sind Reis und Teigwaren.
Diese kochst du besser in der Hohe,

— Wenn du ausnahmsweise in der Hohe kochst und die Verpflegung zu Tale
s;haffst (kann im Bewegungskrieg vorkommen), empfiehlt es sich, die Koch-
kisten fir den Transport wegen des Druckausgleichs zu 6ffnen.

Der Winter

Wintervorbereitung:

— Der Gebirgswinter kann mit seinem Vor- und Nachwinter gute 5-8 Monate
_dauern. Schnee liegt vom Oktober bis April, auf Ubergangen {iber 2000 m bis
in den Juni. Uber 2500 m noch langer und ab 3000 m das ganze Jahr.

— Orientiere die Truppe Uber das Verhalten im Winter durch die Alpinoffiziere,
damit die Leute nicht unvorbereitet in diese schwere Zeit treten.

— Bei Wintereinbruch musst du sofort alle tberflissigen Leute sowie die Ver-
wundeten und Kranken abschieben (Verkleinerung des Versorgungsbestan-
des). Elementarereignisse konnen den Nachschub fiir Tage, ja Wochen aus-
fallen lassen.

— Berechne, wieviele Nachschubgtter du haben musst, um die voraussichtlich

Ién_gste Periode des Abgeschnittenseins durch Schnee, Sturm oder Lawinen
zu Uberstehen.

— Setze deine Vorrate solange als méglich um.

— Flle die Depots auf fiir die Zeit, wo der Nachschub wegen Neuschneemassen
oder Lawinengefahr gesperrt werden muss.

— Ersetze den Saumtier- und Tragernachschub durch den Bau von Seilbahnen,
die den Nachschub auch in Lawinenperioden und nach starken Neuschnee-
fallen ermoglichen.

— Triff Sanitatsvorsorge, da der Verwundetenriickschub oft fiir lange Zeit nicht
mehr moglich sein wird und du somit auch schwere Fille weit vorne behandeln
musst.

~ Versetze Unterkunftsbaracken, die ungiinstig stehen, an lawinensichere Orte.

— anedingten Schutz gegen Lawinen bieten nur Kavernen. Kaverneneinginge
sind vom Schnee freizuhalten und im Innern ist Werkzeug bereitzustellen.

— In den Unterkiinften wegen Schneeverwehungen, Einschneien und Lawinen-
versc_hi]ttung Schneeschaufeln und anderes Material bereitstellen.

~ An rlickwirtigen und zentralen Stellen Schneerdumungsdepots errichten:
Unterkiinfte fir Schneeraumungsmannschaften, Magazine fir Motorschnee-
pfilige, Motorschneefrdsen, Pferdeschneepfliige, Buldozer, Ladeschaufeln
usw.

— Markiere Strassen und Wege. Als Zeichen setzest du alle 20 Meter eine Stange
von 3—4 m Hohe.

158

An gefahrlichen Stellen bringst du Warnungstafein an, die die notwendigsten
Verhaltungsmassregeln fiir das nachste Wegstiick enthalten z.B. «Feind-
einsichty, « Lawinengefahr», « Hang nur mit 50 m Abstand betreten,» usw.
Formiere Rettungsequipen und exerziere die Leute ein. Errichte Depots fur
Sondierstangen, Schaufeln, Pullmotoren, Lawinenhunde, Hundeflhrer usw.
Sammle die gemachten lokalen Erfahrungen und sorge fiir deren Verbreitung.

Winterorganisation:

Darauf achten, dass nach starken Neuschneeféllen nicht jeder Unterflihrer auf
eigene Faust und unter grosstem Kraftverschleiss eigene Pfade in den Schnee
stampfen ldsst. Lasse vielmehr ein neues Wegenetz planmassig fur den ganzen
Abschnitt anlegen und unterhalten. Im sauberen Schnee ausfrasen. Im mit
Holz und Steinen vermischten Lawinenschnee mit Buldozer oder von Hand
arbeiten. Die verschiedenen Arbeitsmethoden geschickt miteinander kom-
binieren (Frasen, Pfligen, Ausschaufeln, Austreten usw.).
Tief ausgeschaufelte Strassen und Wege werden bei Sturm durch Schneever-
wehungen unpassierbar. Dieses Verfahren fir Winterwege nur dann anwen-
den, wenn fir das nachfolgende Rdumen der immer wieder neu zu erwarten-
den Verwehungen maschinelle Raumungsmittel (Motorfrasen usw.) zur
Verfugung stehen. Wo diese Voraussetzung nicht zutrifft (Maschinenpark),
musst du auf das Offenhalten der Strassen und Wege verzichten und dich mit
Trampelpfaden fiir Saumtiere und Trager begnigen. (Wegpfadung im tiefen
Neuschnee durch Schneereifendetachemente. Fir Schlitten in 3er oder Ser
Kolonne vorspuren.)
Tief ausgeschaufelte Wege schaffen in Lawinenhangen kinstliche Abrisslinien
fur Lawinen.
Bei starker Lawinengefahr den Verkehr beschranken oder ganz einstellen.
Munition und Verpflegung missen vorhanden sein.
Wenn der Schnee verharscht, den Verkehr sofort freigeben und bis zur
nichsten Lawinenperiode den Nachschub forcieren, um die verbrauchten
Vorrate zu erganzen. In diesem Moment alle verfiigbaren Trager (auch Re-
serven) riicksichtslos und bis an die Grenze der Leistungsfahigkeit einsetzen,
um die ganze mogliche Transportkapazitdt voll auszuschopfen. Wenn die
Periode des verharschten Schnees voll ausgenitzt wird, kannst du spater in
lawinengefahrlichen Zeiten den Verkehr umso frihzeitiger sperren und so
deine Leute den alpinen Gefahren entziehen. Zur rechten Zeit vergossener
Schweiss erspart unniitze Verluste !

- In den sicheren Perioden auch alle inzwischen angesammelten Verwundeten
und Kranken zu Tale bringen und aus den Reserven erganzen. Eventuell
Stellungsbesatzungen ablosen.

Kampffuhrung:

_ Verbinde die einzelnen Kampfstinde untereinander mit Schneetunnels. Das
Ausschaufeln der Verbindungsgraben ist zwecklos, da sie doch wieder zu-
geweht werden. Schneetunnelbau: Den Tunnel als offenen Graben ausheben.
Nachher mit Brettern oder Drahtgeflechtranmen decken und Schnee in ge-
wiinschter Starke anschitten. Nach ein paar Tagen die Verschalung weg-
nehmen, die Decke halt. Wenn es eilt, den aufgeschitteten Schnee feststamp-
fen, und die Verschalung kann bereits nach 24 Stunden weggenommen
werden.
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— Verwehte Kampfanlagen werden durch Schneebrustwehren von mindestens
2 Meter Starke ersetzt (gefrorenen Schnee verwenden).

— Nach starkem Neuschneefall und speziell nach Verharschung sind deine
Drahthindernisse ausgeschaltet.

— Achtung vor Schneetunnels, in denen sich der Gegner unbemerkt unter der
Schneeoberfliche an deine Stellung heranarbeiten kann. Tunnelldngen von
500-1000 m sind nichts aussergewohnliches.

— Fir die Bewegung merke dir: Schneereifen sind im Gebirgskampf (speziell in
der Verteidigung) das Bewegungsmittel der Masse, der Ski dasjenige der
Patrouillen und Spezialdetachemente.

— Far Handstreiche bei Nacht, im dichten Nebel oder bei Sturm ist der Schnee-
reif besser geeignet als der Ski. Ebenso fiir Uberrumpelungen vermittelst
Anschleichen durch Waldparzellen, Schluchten, Wasserrinnen usw.

Die Fiihrung des Abwehrkampfes
Allgemeines

— In den wenigsten Fallen wirst du genligend Zeit, Material und Arbeitskrafte
haben, um im schweren Felsboden mehrere Stellungen hintereinander aus-
zubauen. Deshalb musst du an den vordersten Stellungen zdher festhalten und
dir ein Ausweichen reiflicher tiberlegen, als im Tiefland. .

— Durch die Gelandegestaltung ist es unmaoglich, ein System durchlaufender
Feuersperren zu erzielen, welches die normale Abwehrfront im Tiefland kenn-
zeichnet.

— Das Gebirgsgelande verfiihrt dich mit seiner Vielfalt der Gliederung geradezu
zur Kréfteverzettelung. Beschranke dich darauf, nur die allerwichtigsten
Punkte fest in der Hand zu behalten. Errichte hier solide Stlitzpunkte. Zwischen
diesen bleiben weite Strecken ohne Besatzung und werden lediglich durch
Beobachtungsposten und Patrouillen Gberwacht. Umgehungsversuche be-
kampfst du mit deinen Reserven.

— Es ist normal, dass du im Gebirge breitere Abschnitte sperren musst, als im
Flachland.

— Im Gefecht wird jeder Gegner darnach trachten, den andern zu Uberhdhen.
Der Angreifer durch Hoéhertreiben seiner Angriffskolonnen, der Verteidiger
durch Hoherplazieren seiner Reserven.

— Der Vorteil der Uberhdhung besteht darin, dass der Hoherbefindliche guten
Uberblick Gber das Terrain und Einblick in die Massnahmen des Gegners hat.
Zudem werden seine Bewegungen erleichtert.

— Umgehungen bendétigen sehr viel Zeit, da sie normalerweise nur abseits der
Wege im schwer gangbaren Zwischengelande durchgefiihrt werden kénnen.

— Schwache Ungehungskolonnen mit wenig Leuten und wenig schweren
Mitteln sind wohl relativ rasch und kénnen unbemerkt verschoben werden,
vermdgen aber einmal am Ziel angelangt, nicht viel auszurichten.
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- Umgehungen mit grossen, kampfstarken Kolonnen dagegen bendtigen sehr
viel Zeit und kénnen selten unbemerkt ausgefihrt werden.

. Der aufmerksame Verteidiger kann Umgehungsaktionen schnell feststellen.
Einmal erkannt, vermdgen schon kleine Detachemente, ja Patrouillen, .Um-
gehungskolonnen an gunstigen Stellen zu stoppen oder doch nachhaltig zu
verzogern. A )
Merke dir: Wer umgeht, ist selber auch umgangen. Du darfst somit als Vertei-
diger solche Aktionen des Gegners nicht allzusehr furchten.

— Weites Zuriickhalten starker Reserven in Angriff und Verteidigung fihrt im
Gebirgskrieg nicht zum Ziel. Sie kommen zur Entscheidung zu spét (aus-
genommen helikoptertransportierte Truppen). Aus diesen Griinden kannst du
dir keine grosse Gesamtreserve halten, sondern du musst mehrere kleinere Ab-
schnittsreserven schaffen. )

- Im Gebirge gehéren Reserven dicht hinter die entscheidenden Punkte. Diese
zu erkennen ist Sache der Fuhrung.

- Plaziere die Reserve so hinter der vordersten Linie, dass der Gegenstoss oder
Gegenangriff von oben nach unten geflihrt werden kann.

AUEKLARUNG, PATR, BEOB. P.

Aufklarung Beobachtungsradirtl.us inéier
i “ Regel ca.1 Marschstunde.
E'lgtarézt'l'gigge, R [ o Ort wo der ansteigende

Gegner etwa bemerkt wird.

FALSCH

Tal A Hdohe 2300 Tal B

*\ Aufkldrung
Y

3

Feind

RICHTIG

Skizze oben: ungeniigende Lésung. Die auf der Hihe stehengebliebene Aufklarung be-
merkt-den Gegner zu spét, d.h. erst wenn er die Hohe fast erreicht hat. Die eigene Fihrung
kann gar nicht mehr rechtzeitig Gegenmassnahmen treffen. Eine solche Meldung hat nur
noch « Archivwert». o ) ]

Skizze unten: gute Losung. Nun hat die eigene Fihrung Zeit, um Gegenmassnahmen zu
treffen.

Tal A " Héhe 2300 Tal B
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Richtig

Situation bei Losen der Flankenschutz-
aufgabe durch weitreichende Aufkla-
rung. Sehr wirtschaftliche Ldsung.
Krafteverbrauch nur ca.1/9. Statt ein
Bataillon auf der offenen Flanke an
den Ubergéngen defensiv einzusetzen,
werden zwei Patrouillen in Zugs-
starke offensiv weit vorgetrieben!

—
—_ Ubergang
/\ Gipfel

Fusilierbataillon

W W Vo—
0 3 km

An Nachbartruppen
angelehnt

Falsch

Situation bei Losen der Flankenschutz-
aufgabe durch Sperr-Detachemente.
Sehr unwirtschaftliche Losung. 1/3
der Krafte (z.B. 1 Bataillon) geht ver-
loren, d.h. fallt fiir den Entscheidungs-
kampf aus.
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- Ziehen von Abschnittsgrenzen: Der tiefste und am besten passierbare Ein-
schnitt (Pass, Scharte, Sattel usw.) in einem Frontabschnitt darf nie zur Naht-
stelle gemacht werden. Ebenso darf die Abschnittsgrenze nicht Uber eine
beherrschende Hohe fihren.

Aufklarung

- Die Aufklarung muss zeitgerechte Ergebnisse bringen, denn es genlgt nicht,
nur etwas zu wissen, sondern man muss darliber hinaus noch Zeit haben, et-
was zu unternehmen, d.h. Gegenmassnahmen zu treffen.

~ In der Regel genligt es nicht, die Aufklarung aus dem Tal heraus lediglich auf
die Hohe zu senden. Sie muss auch noch ins jenseitige Tal hinunter. Das be-
dingt praktisch immer den Einsatz von Relais-Funkstationen auf der Hohe.
So dass fur eine Aufklarungspatrouille 2 Funkstationen eingesetzt werden
mussen. Das hat wiederum zur Folge, dass die Zahl der Patrouillen verringert
werden muss, da der Bestand an Funkgeraten nicht ausreicht.

Sicherung

_ Zahlreiche Patrouillen decken das eigene Dispositiv gegen den Feind ab oder
sichern offene Flanken.

— Weitreichende Aufklarung sichert offene Flanken oft besser als Sperrver-
bande und sparen erst noch Krafte.

— Im Gebirge haben Patrouillen viel bessere Moglichkeiten ungesehen tief in
feindliches Gebiet vorzustossen, als im Flachland.

— Die Aufklarungspatrouillen der weitreichenden Sicherung missen stark sein.
Mindestens eine Fusiliergruppe, in der Regel aber ein Fusilierzug.

— So kénnen sie sich an ginstigen Geldndestellen einrichten und ihrerseits
« Unterpatrouillen » strahlenférmig aussenden oder abgesetzte Beobachtungs-
posten einrichten.

— Die Starke der Patrouille verhiitet zudem, dass diese vom Gegner erledigt
werden kann, ohne dass eine Meldung zuriickgelangt.

Verteidigung eines Stiitzpunktes

— Du musst jeden Stlitzpunkt reichlich mit Munition und Verpflegung versehen,
so dass er nicht auf taglichen Nachschub angewiesen ist, der im Gebirge
durch Witterungseinflisse leicht ausfallen kann (Sturm. Schneefall, Lawinen
usw.).

— Jeder Stitzpunkt muss zur Rundumverteidigung eingerichtet werden.

— Die rasch wechselnden Witterungsverhaltnisse behindern die feindlichen
Flieger, und die Gelandegestaltung zwingt sie vielfach, hoch iiber dem Ziel zu
bleiben. Trotzdem muissen Stiitzpunkte auf Passhdhen iber reichlich Flab
verfligen.

— Die zahllosen toten Winkel im Vorfeld verleihen den Bogenschusswaffen er-
hdéhte Wichtigkeit. Uberwinde sie durch vorbereites Gewehrgranaten- und
Minenwerferfeuer sowie durch Verlegen von Personenminen.
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— Besonderheiten der Tarnung im Gebirge: Im Gebirge kannst du der straubfreien
und dinnen Luft wegen auf Distanzen beobachten, die viel grosser sind als
im Tiefland. Die Grundsatze der Tarnung bleiben sich im Gebirge gleich. Je
hoher du hinautkommst, umsomehr nehmen die Bodenbedeckungen an Grosse
und Zah! ab. Dadurch ziehen sie die Aufmerksamkeit der gegnerischen Beob-
achter an. Du musst sie deshalb meiden und in vermehrtem Masse die Gelan-
deformen und Schatten ausnutzen. Farbkontraste sind im Gebirge weniger
gross als im Tiefland. Demzufolge verliert die Farbtarnung an Bedeutung. Das
Verwischen der Formen (Brechen der Kanten) nimmt ihre Stelle ein.

— Die Ziele sind im einférmigen Geldnde nur schlecht auszumachen. In vielen
Fallen-ist der Einsatz von Scharfschiitzen rentabler als die Verwendung auto-
matischer Waffen.

— Mit der Munition muss der grossen Nachschubschwierigkeit wegen sparsam
umgegangen werden. Nutze das Feuer der Zielfernrohrkarabiner maximal aus.
Wahrend des Feuerkampfes muss der Stiitzpunktkommandant die Verwen-
dung der Munition Uberwachen. Strikte Feuerdisziplin heisst aber nicht
mengenmissig wenig schiessen, sondern selten schiessen. Wenn schon
geschossen wird, dann mit hochster Intensitat.

— Die Geschosswirkung wird im Felsgeldnde durch Querschlager und Stein-
splitter erhoht. Schnee (Gber 50 cm) setzt die Wirkung von Explosivgeschos-
sen herab. Viele Blindganger. Verschlucken der Spilitter.

— Eine diinne Schneedecke erleichtert durch die auf der weissen Flache zurick-
bleibenden gut sichtbaren schwarzen Explosionsflecken das Einschiessen.

— Das Niemandsland gehort bald einmal demjenigen, der die agressiveren
Patrouillen aufweist.

[ERRASSENSTE]

mindestens

Terrasse
150 m
Vorderhang

|

>

P .’- —_—
1. Stellung 2.Stellung
Flankier-MG

A = Artillerie- und Minen- ® @ @ \Verlauf der Stellung

Die Terrassenstellung werferbeobachtung

— Die Terrassenstellung wird meist kombiniert mit einer Kretensteliung.
— Du musst die Stellung auf der Terrasse soweit zuricknehmen, dass mindestens

e
150 m Schussfeld entsteht. d
— Der vor der Terrasse gelegene Steilhang muss aus flankierenden Mg-Stellun- /
gen unter Feuer gehalten werden. /
— Atrtillerie- und Minenwerferbeobachter sind an den Rand der Terrasse vorzu- S M
schieben, damit der Gegner bereits vor dem Anstieg im Tal mit Feuer gefasst W. A rt ¢ T~
werden kann. /
— Die Versorgung der Terrassenstellung ist im Kampf erschwert, weil Saumtiere / -7
und Trager Krete und Vorderhang tberschreiten mussen. ,l //// ¢
{ -
* * [ -~ - L/\
x / s = 3
Lo ////,/%/ \\RQ\\\
— Der Angreifer muss mit Artillerie oder Atomwaffen vorerst den Verteidiger auf / ‘ Terrasse Reserve 3\ //// W\
der Terrasse am Vorderhang vernichten. I ¢ \ Rickwartiger
— Gelingt es ihm, die Terrasse in Besitz zu nehmen, so braucht der nachfoigende \ Anklammerungspunkt

Aufstieg zur Krete nochmals Zeit, so dass der Verteidiger seinerseits Gelegen-
heit hat, Gegenmassnahmen zu treffen.

— Der Atomwaffenaufwand wird durch die abschirmende Wirkung der Krete fast
auf das Doppelte erhoht.
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Die Kretenstellung

- Diereine Kretenstellung hat folgende Nachteile:
a) maqgelnde Tiefe. Daraus resultierend:
b). Gefahrdung der ganzen Stellung schon durch einzelne lokale Einbriicke

— Die Kretenstellung wird daher wenn immer méglich kombiniert mit rijckw.érti-
gen Anklammerungspunkten.

— D‘e‘ar‘ ‘elnzelne Anklammerungspunkt besteht aus einer Mg-Gruppe, einer
Fusiliergruppe oder einem Scharfschitzennest. Am besten geeignet si'nd Mg

oder Scharfschutzen.

Verteidigung eines Tales

gﬂeirm:gg;?emﬁgt es geldndemassig ebensogut zu verteidigende Stellun-
- D?slHaupttaI sperrst du an.geléndeméssig gunstigen Stellen durch eigentliche
;u2§§§rsrfunt:érll\formalerwelse kannst du dich hierbei auf permanente Befesti-
— anter der vordern Talsperre errichtest du riickwartige Sperren.
- Dl?se vorbereitgten Sperren erlauben dir, das Haupttal leicht und mit wenig
Mihe nachhaltig zu sperren, so dass du beachtliche Reserven auszuscheiden

vermagst.
<, == ===
N -l —= === 3
-~ —_ — S X
=, == =3 N
SIS '
= - == < Die Kretenstellung wird kom-
Feind \\\\ :S /,»;//7//1,;“ \\\\\\ biniert mit rickwartigen An-
.{ I .- //7, HHIN klammerungspunkten. Diese
§ L erlauben, den Gegner noch-
, mals zu fassen, wenn er:

— die Krete erreicht hat;
— im Abstieg begriffen ist.

=3 /7:_’::— Legende:

TS == A Abwehrfront (Kreten-

— = = \\// stellung)

=z'z = . \) i B Rickwartige Anklam-
= - merungspunkte

1 Widerstandsnest
bestehend aus
1 Fusiliergruppe

2 Scharfschitzennest
bestehend aus 1-2
Scharfschitzenpaaren

3 Maschinengewehrnest
bestehend aus einer
Mitrailleurgruppe
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Der die Talsperre miihsam und auf schlechten Wegen unter grossem Zeitauf-
wand umgehende Gegner gerét zwischen deine hintern Sperren und ist nun

seinerseits auch wieder umgangen.
Kleinere Uberginge, die aus den Seitentélern in das Haupttal fuhren, werden

entweder durch Beobachtungsposten (iberwacht oder von zahlenmaéssig

I

schwachen Detachementen in ausgebauten Stlitzpunkten verteidigt. (Siehe
Abschnitt « Verteidigung von Ubergangen untergeordneter Natur»).

Der durch diese Aufklarungspatrouillen, Beobachtungsposten und Sperr-
detachemente auf den Ubergéngen rechtzeitig tber gegnerische Umgehungs-

tierte Verteidiger, ist dem langsam Uber die Hange ab-

bewegungen orien
n Talstrasse

steigenden Gegner liberlegen, da sich seine Reserven auf der gute
rasch verschieben lassen. Zudem kann er gut mit den schweren Mitteln gegen
den absteigenden Gegner wirken. Dieser selbst hat nur das Allernétigste uber
die Hohe mitbringen kénnen und verfiigt nun Gber eine unendlich lange und

gefahrdete Nachschublinie (Flieger, Jagdpatrouillen).
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1 Vordere Talsperre, bestehend aus
einem Panzerhindernis und perma-

; nenten Befestigungen. o
= Vor der Sperre das Feuer der Artillerie

"///////

(Festungsartillerie oder Feldartillerie).

2 Hintere Talsperre. Feldmassiger Ausbau
oder permanente Befestigungen.

3 Stitzpunkte in ca.Zugsstarke zur
Sperrung der Nebeniibergédnge.
Feldmassiger Ausbau oder permanente
Befestigungen (Infanteriewerke).

4 Beobachtungsposten in Gruppen-
starke.

R Reserve.
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Rasches Besetzen eines Passiiberganges*

— Sende eine Patrouille voraus, die auf der Passhohe eine erste Sicherung orga-
nisiert. Du musst diese Patrouille so friihzeitig absenden, dass sie die Passhdhe
erreicht hat, wenn du mit dem Gros den Anstieg beginnst. Gib dieser Patrouille
ein Funkgerdt mit und lasse sie durch einen Offizier fiihren. Der Pass ist nur
zu halten, wenn sich auch die unmittelbar umliegenden Kuppen in deiner Hand
befinden.

— Nach Ankunft des Gros errichtest du unweit der Passhohe und auf den be-
nachbarten Kuppen als Sofortmassnahme eine erste provisorische Sperrorga-
nisation.

— Klére sofort durch Patrouilten in Feindrichtung ca. 1 km auf. Von der selbst-
verstandlichen Pflicht zur Aufkldrung bist du nur entbunden, wenn das Ge-
lénde einen ungehinderten Einblick bis ca. 1000 m gestattet. Ersatz der Pa-
trouille durch Beobachter, geméass dem Grundsatz: « nur dorthin mit den Bei-
nen gehen, wo die Augen nicht hinsehen I »

— Im Anschluss an diese ersten ganz schematischen Massnahmen erkundest du
in Ruhe die endgiiltige Gliederung der Stiitzpunkte und beginnst unter stindi-

ger Innehaltung der Gefechtsbereitschaft mit deren Ausbau.

Passverteidigung

— Ein Pass ist nur zu halten, wenn du die Héhen, Nebeniibergange und Liicken
rechts und links in deiner Hand hast.

— Bei langgestreckten Passhéhen darf die Abwehrfront nicht zu weit hinten ge-
wiéhlt werden, sonst besteht die Gefahr, schon durch geringfligige Einbriiche
ins Tal hinuntergeworfen zu werden.

— Kampffiihrung: Feuerschlage der Artillerie und der Minenwerfer auf grosse
Distanz zwingen den Gegner zur friihzeitigen Entfaltung und drangen ihn von
der guten Strasse ins unwegsame Nebengelinde. Verminungen und Zerstd-
rungen zwingen den Gegner zu langwierigen Raumungs- und Wiederher-
stellungsarbeiten. Jagdpatrouillen machen Feueriiberfille, wenn der Gegner
Minen rdumt und Zerstortes wieder herstelit. Mit Funkgeraten versehene
Beobachtungsposten und Patrouillen verfolgen seinen Anmarsch. Stiitzpunkte
sperren die Passhéhe und das unmittelbare Nebengelinde. Reserven sind
bereit, Umgehungsversuchen entgegenzutreten.

* Ubergang ohne Fahrstrasse.
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Feuerschlage der Artillerie

und der Minenwerfer drangen
den Gegner von der Strasse weg
ins Gelande.

Verminung mit Pz-
und Personenminen
Zerstérungen an Kunstbauten

(Briicken, Stiitzmauern,
Tunnels usw.)

des Gegners.

Uberfall durch Jagdpatrouille
wenn der Gegner Minen rdumt
und Zerstérungen behebt.

Stltzpunkt

FALSCH

Stossreserve

Wihle die Abwehrfront nicht zu weit hinten, sonst gerdtst du schon
bei geringfiigigen Einbriichen in Gefahr, ins Tal hinuntergeworfen

zu werdenl
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Verteidigung von Ubergiangen untergeordneter Natur

Vorbemerkung: die nachstehenden Grundsatze beziehen sich nur auf Gebirgs-
Ubergange untergeordneter Natur, z.B. Verbindung von Haupt- und Nebentilern
sowie Nebentélern unter sich.

Grosse Alpeniibergange mit langgestreckten beidseitigen Rampen und kilo-

meterlangen Passhohen mit bestausgebauten Strassen héltst du nach der Art

eigentlicher Talsperren.

— Ubergénge sind Zielabschnitte von geringer Ausdehnung. Du musst deshalb
mit massivem Beschuss durch Minenwerfer und Atrtillerie rechnen.

— Wenn du dich im Ubergang selbst oder am Vorderhang einrichtest, bist du
diesem beobachteten und massierten Feuer schonungslos ausgesetzt. Du
musst deshalb deine Hauptstellung an den Hinterhang verlegen.

— Am Vorderhang plazierst du nur einzelne und so beweglich als méglich einge-
setzte Waffen (z. B. Zielfernrohrkarabiner usw.), um die Aufklirungspatrouillen
fernzuhalten und den ansteigenden Gegner zu stéren.

— Beidseits des Uberganges wird ein Héhendetachement in Trupp- bis Grup-
penstarke eingesetzt.

— Den Ubergang selbst sperrst du auf der dem Feind abgewendeten Seite durch
ein erst im letzten Augenblick sichtbares Infanteriehindernis (Stacheldraht-
verhau, verstarkt mit Personenminen) welches unter dem Feuer deiner Mg und
Sturmgewehre liegt, die seitlich riickwarts in die Steilhinge, Felskdpfe und
Gelandebuckel eingebaut sind. )

— Da du immer mit Umgehung rechnen musst, bereitest du auch Waffenstellun-
gen mit Schussrichtung nach riickwaérts vor, die im Notfall bezogen werden
kénnen. Weiter benétigst du eine Reserve fiir Gegenstdsse.

— Im Gbrigen verteidigst du den Vorderhang und den Ubergang mit dem Feuer
der am Hinterhang plazierten Gewehrgranat-Schiitzen (Stahl-Granaten),
Minenwerfer und evtl. im Tal aufgesteliten Artillerie.

Sperrstellung

Hoéhen- .
Detachement Widerstandsnest ‘—| Stossreserve

l [

Feuerbasis

Truppe: 1 Fisilierzug + 1 Minenwerfergruppe + 1 Mg-Gruppe. 1 Of, 8 Uof, 31 Fiis, 5 Mitr,
6 Kan = total 51 Mann. 49 Stgw, 1 Zf Kar, 1 Mg, 1 Mw.
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teidigung von Ubergangen untergeordneter Natur. )
\(/Jer}:;ae:\i;ggio% eines Fiisilierzuges, verstirkt durch 1 Minenwerfer-Gruppe und 1 Mg-Gruppe.

0 : 3 f+3 Fis
@ Héhendetachement rechts: 1 Trupp 3 1 Uo G
® Hohendetachement links: 1 Trupp a 1 Uof+3 Fis -
® Widerstandsnest rechts: 1 M_g-Gruppe a 1 Uof, b Ml?_r, g
@ Widerstandsnest links: 1 Fqs—Gruppe a 1 Uof+86 ng
(® Stossreserve: 1 Fus-Gruppe a 1 Uof+E§ Fiis .
1 Unterstitzungsgruppe g 1KUof1+'\£/|1 Fis
is: 1 Mw-Gruppe & 1 Uof + an, 1 Mw )

% ;g;gﬁjas;)s 1 Of, 1 Uof, 1 Scharfschiitze mit Zielfernrohrkarabiner,

' 1 Melder _ . )
Infanteriehindernis: Stacheldraht-Doppelhecke, mit Personenminen verstarkt

Besonderes: Die beiden Hohendetachemente béstehen aus. den gebirgsgewohntesten
Fis Uof und Soldaten des Zuges, ohne Riicksicht auf ihre Gruppeneinteilung. i Lout
D;e Panzerabwehrgruppe ist aufgeldst. Die Raketenrohre werden deponiert und die Leute

é it St nd HG. ) )
'éicr:?gri%g?gei Sgi\(,:vh;jdurch die Hohendetachemente (Feldstecherbeobachtung). Bei Dunke!

heit, Nebel, Schneetreiben usw. durch 1 Trupp aus der Reserve.
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Verteidigung eines Défilés (Engpass)

— Nimm das Défilé so rasch als moglich in die Hand. Der Gegner wird alles
daransetzen, es noch vor dir Uberfallartig durch Vorausabteilungen zu beset-
zen, da er sehr wohl weiss, wie schwierig es ist, eine verteidigte Enge zu
offnen.

— Errichte eine feste Stellung im Hintergrund des Défilés, die durch Hindernisse
(Minen, Panzersperren, Stacheldraht) welche erst im letzten Augenblick ge-
sehen werden konnen, geschiitzt ist.

— Unterstlitze diese Sperre durch Detachemente rechts und links auf den Héhen.

— Schaffe eine Reserve um:

a) einem mit Sicherheit zu erwartenden Umgehungsversuch entgegentreten
zu konnen;
b) die Verteidigung im Défilé zu verstéirken.
— Truppeneinsatz: % im Défilé, % auf den beidseitigen Hohen, % in Reserve.

Verteidigung exponierter Kuppen

Aufféllige Kuppen, die der Einwirkung feindlicher Flieger und Artillerie voll

ausgesetzt sind, werden wie folgt verteidigt:

— Stellung ausbauen. .

— Tagorganisation: Auf der Kuppe nur Beobachtungsposten einsetzen. Im
Ubrigen wird die Kuppe durch Feuer aus danebengelegenen Stellungen
verteidigt. Die Gegenstossreserve lauert auf der dem Feind abgewendeten
Seite in einer Kaverne auf den glinstigen Moment zum Eingreifen.

— Nachtorganisation: In der Dunkelheit besetzt die Reserve die Kuppe, um sie
bei Tagesanbruch wieder zu raumen.

Gratverteidigung

— Ausgesprochene Gratstellungen sind durch Artillerie, Minenwerfer und Flieger
nur schwer zu treffen, da schon kleine Zielfehier die Geschosse weit vom Ziel
entfernt am steilen Vorder- oder Hinterhang explodieren lassen.

— Gratstellungen kénnen mit Feuer praktisch nicht niedergekampft werden.

— Oftmals kannst du einen steilen Hang frontal nur mit Minenwetfern, Gewehr-
granaten, Handgranaten und Bajonetten verteidigen.

— Durch flankierenden Einsatz deiner Sturmgewehre und Mg kannst du die in
der Gratverteidigung extrem kurzen Schussfelder auf ein ertrigliches Mass
vergrdssern. Im weitern behaltst du viele kleine értliche Gegenstossreserven
zuruck.

— Wenn noch keine Deckungen ausgebaut sind, rutscht die Besatzung bei feind-
lichem Beschuss einfach ein paar Meter zuriick an den Hinterhang.

* *
*

— Technisches Detail fiir die Nahverteidigung von schusstoten Raumen an
dominierenden Punkten: Wenn du die HG gewdhnlich wirfst, fliegt sie viel
zu weit und detoniert unbeschadet fur den Angreifer tief im Abgrund. Abhilfe:
HG sehr lange tempieren oder aber an 5-8 m langer Schnur angebunden im
sogenannten « Flaschenwurf» in den Abhang schleudern.
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teidigungsanlagen. 2-Mann-Schitzenldcher fiir Stgw Schiitzen un \

12 ggﬁ\\flvzri;é-llslg. gBefincgilet sich in der Kaverne in Lauersteliung. Wird erst ﬂanklergnd
eingesetzt, wenn der Gegner in die Nahverteidigung eingebrochen ist und auf dem Grat
erscheint. .

i ferstellung. ) )

f’l gﬂéngrr}\s,\::?\rﬂ?zennestgz Mann. Nr.1 mit Zielfernrohrkarabiner. Nr.2 mit Feldstecher als
Beobachter. ] )

5 Sgﬁarfschﬁtzennest und Beobachtungsstelle der Minenwerfer. Funk- und Telephon
verbindung zur Werferstellung. )

6 Stehende sli‘atrouilie als Gipfelbesatzuc?g. 3 Mgnn mit gturr:’%?l\(nghr und HG.

it Gegenstossreserve (Gruppe bis max. Zugs . )

ZS Eiiﬁ;gngnrg;ap ugterhalb des feindlichen Flachbahn-Feuerbereiches am Hinterhang.
Ermoglicht Bewegungen quer zur Front. } ‘

9 VreTl;)igcliungsweg gzur Gratstellung fiir Ablésung, Nach- und Riickschub, Verwundeten

abtransport usw.

Gletscherverteidigung

— Di fkraft von Gletscherstellungen ist in Schlechtwetterperioden
é?tﬁse‘r(simgﬁ;ring. Die Gletscheroberflache andert sich durch Schneefall l_md
Schneeverwehungen fortwahrend. Tage- ul?d wochenlange Grabarbeiten

in Stunden oder Minuten zugedeckt.

- \AVS;%ZT gl?anrl‘(en, deckungslosen Gletscheroberﬂéche.ist bei Sturm das Besetzt-
lassen der Waffenstellungen auf die Dauer unméglich.

Du musst deshalb die wichtigsten Waffen die den Gletscher sperren spllen,
auf den danebengelegenen Morénen und dominierel_wden I?unkten p|§2|_eren.

— Den Gletscher selbst sperrst du durch ein Hindernis. Dieses fUh‘ljSt du m_ogllch_st
hinter breiten Gletscherspalten oder Schriinden. Schneebricken Uber die
Spalte werden zum Einsturz gebracht.

_— Auf dem Gletscher werden nur einige wenige Gruppen als bewegliche

Reserven belassen. Diese halten sich vor Witterungseinflissen und Beschuss
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/*\ Hauptabwehrstellung auf

geschdtzt in Eiskavernen auf. Sie haben die Aufgabe, bei Nacht und schlechter
Sicht, wo die am Rande des Gletschers eingebauten Waffen nicht wirken
kénnen, das Hindernis zu Gberwachen und das Infiltrieren gegnerischer
Alpin-Detachemente zu verhindern.
Bei Sturm ist das Uberwachen praktisch unmoglich, obwohl der Gegner
gerade dann mit kleinen Gruppen besonders ausgewihlter Alpinisten ein-
sickern wird. Immerhin ist dies nicht so gefahrlich, da diese Spezialeinheiten
zahlenmassig schwach sind und keine schweren Waffen mitfiihren.
Die Gletscherbesatzung zieht sich bei Sturmbeginn in den Schutz ihrer Eis-
kavernen zuriick und beschrénkt sich lediglich auf die Beobachtung der
Wetterverhaltnisse sowie auf die Nahsicherung der Kaverneneinginge, um
nicht iberrascht und in der Mausefalle vernichtet zu werden.
Bei Abflauen des Sturmes muss die Gletscherbesatzung ihre Stellungen rasch
beziehen, da nun der Gegner versuchen wird, seine wahrend des Sturmes
eingesickerten Alpin-Detachemente zu verstirken und zu versorgen. Wenn
du das verhindern kannst, sind die eingesickerten Spezialisten bald zum Auf-
geben gezwungen.
Génge und Kavernen im Eis werden durch Auspickeln und Ausschaufeln er-
stellt. Ein Trupp von 3 gelbten Leuten kann pro Tag im kompakten Eis finf
Kubikmeter heraushauen, im Firnschnee rund das Doppelte.
Verbindungsgange miissen im Schnee und Eis mindestens 2 m hoch und
1,2 m breit sein. Spitzbogenprofil ist am geeignetsten. Gletscherspalten wer-
den durch Stege Uberbriickt. Wasserabldufe mussen erstellt und in Gletscher-
\s/\;;alten geleitet werden, sonst stehen die Verbindungsstollen bald unter
asser.

LE—TSCHEDV[QTE\D\GUNG

Gletscherverteidigung 1 ' Infanteriehindernis

Im Eis k. i illeri
m Eis kaverniert ‘ Artillerie-Schiess-
A

) kommandant
den umliegenden Mordnen

— Je tiefer diese Tunnels in Eis und Schnee angelegt werden, umso weniger sind

sie Verschiebungen ausgesetzt. Du musst trotzdem pro Kilometer Stollen mit
einem Unterhaltsdetachement von 50 Mann rechnen.

Einsatz der Skidetachemente

— Die Masse des Verteidigers in der Abwehrstellung tragt Schneereifen und ist

somit unbeweglich.
- Daneben werden spezielle Skidetachemente (Ski-Ziige, Ski-Kompagnien) far
folgende Zwecke bereitgestellt:
a) Aufklarungspatrouillen, Verbindungspatrouilien;
b) Jagdpatrouillen;
c¢) Uberwachung wegloser, aber immerhin maoglicher Umgehungsrouten im
Nebengelande;
d) Uberwachung des Gelandes zwischen den Stiitzpunkten der Abwehrfront;
e) schnell bewegliche Reserve.

— Den Skidetachementen werden einzelne Schlitten mitgegeben, um schwere

Waffen zu transportieren und Verwundete abzuschieben. Mit der Zuteilung
von schweren Waffen ist Mass zu halten, damit die Beweglichkeit des
Detachements nicht leidet.

Jagdpatrouilleneinsatz

Allgemeines:

— Im winterlichen Gebirgskrieg sind Jagdpatrouillen eines deiner besten Mittel.

— Der Gegner ist mit seinem Gros an die Strassen gebunden. Du kannst ihn
somit leicht finden. Deine auf Skis leicht beweglichen Jagdpatrouillen
(Schneeanzug, Zielfernrohrkarabiner, Sturmgewehre, Minen) machen ent-
weder Feuerliberfille von schwer zuganglichen Punkten aus oder legen Minen.
Bis der Gegner eine Patrouille erkannt und sich zum Nachsetzen entschlossen
hat, sind deine Leute langst weg.

Minenlegepatrouillen:

— In der Nacht, bei Nebel und in Verkehrsliicken legen die Patrouilleure auf der
einzigen guten Strasse Minen offen und nur mit Schnee leicht getarnt aus.
(Minen zudem mit weisser Farbe spritzen).

— Die Minen sind umso wirksamer, als ein Umfahren der zerstorten und die
Strasse blockierenden Fahrzeuge nicht moglich ist und der Verkehr so lange
stockt, bis die «Wracks» mit technischen Mitteln gerdumt worden sind.
Das Vorziehen der Kranwagen an der gestoppten Kolonne entlang ist nur
schwer moglich, (durch Schneewdlle verringerte Strassenbreite). Jede deto-
nierte Mine bringt so den Verkehr wéhrend mindestens einer Stunde zum
erliegen.

— Die Panzerminen werden von den Patrouilleuren fertig vorbereitet und ent-
sichert im Rucksack mitgetragen. Das offene Verlegen benotlgt dann pro
Mine [noch ca. eine Minute.

Feuerliberfalle:

— Dukannst den Gegner zwar nicht vernichten, aber ein Feueriiberfall stoppt den
ganzen Verkehr auf der Talstrasse wahrend mindestens einer halben Stunde.
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— Wenn du kleinste Patrouillen (ein Fihrer und 2—-3 Mann mit Sturmgewehr
und Zielfernrohrkarabiner) einsetzest, wirst du kaum Verluste haben, da sich
diese kleinen Trupps liberall verstecken und dank ihrer Giberlegenen Beweglich-
keit dem Zugriff des Gegners entziehen konnen. Das Vermeiden von Verlusten
ist umso wichtiger, als es sich bei den Patrouilleuren um die besten Elemente
deiner Truppe handelt, deren Verlust natiirlich doppelt wiegt.

— Uberfallort: meide ausgesprochene Engnisse, da diese vom Gegner am ehesten
gesichert werden.

— Mit Sturmgewehren und Zielfernrohrkarabiner kannst du grosse Ziele auf der
Talstrasse (Motorfahrzeuge, Pferdekolonnen, Marschkolonnen) auch auf
grosse Entfernung treffen. Durch die grosse Distanz wird das Erkennen der
Patrouille erschwert. Zudem wird dem Gegner das Fassen des Entschlusses
zum Nachstossen nicht leicht gemacht. Niemand verfolgt gerne eine flinke
Patrouille Gber Steilhdnge und durch tiefen Schnee.

Angriff

Marsch
Allgemeines

— Wahle im Rahmen des taktisch mdglichen die miiheloseste und ungeféhrlichste
Route.

— Marscherleichterungen musst du vor dem Abmarsch befehlen, wenn diese
etwas nutzen sollen. Langsam marschieren, gleichmassig marschieren.

— Die Last des einzelnen Mannes darf inklusive Waffen, Munition, Verpflegung
und Holz 30 kg nicht Gberschreiten.

— Uberdurchschnittliche Marschleistungen in Bezug auf Streckenlange oder
Marschzeit kannst du nur durch entsprechende Gepéckerleichterungen er-
zielen.

— Fur den Marsch im Schnee ohne Ski musst du mit Schneereifen vorspuren
lassen, Starke der Spurabteilung nicht unter 50 Mann.

— Mit Vorteil wird ein Teil der Mg und Minenwerfer zuriickgelassen, um dafir
mehr Munition mittragen zu kénnen.

— Wenn du die Strasse verldsst und ins unwegsame Gelande gehst, musst du
Art und Zahl der weiter mitzunehmenden Waffen befehlen. Vergiss nicht, dass
Minenwerfer eine der besten Waffen im Gebirgskampf sind.

— Im Gebirge kannst du auf den schlechten Wegen vielfach nachts nicht mar-
schieren. Die Mdglichkeit des Ausniitzens der Schattenpartien in Talhdngen
und an den Bergflanken schafft einen gewissen Ausgleich und erlaubt
Verschiebungen auch am Tage. Fliegergefahr ist nur gross in deckungslosen
Gelandeteilen, wie Gletscher, Hochplateaus und Schneefeldern. Im allge-
meinen hilft dir die schwierige Gelandegestaltung und die unbestandige
Wetterlage.
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— Erschwerend wirkt sich aus, dass Fahrzeug und Saumkolonnen bei Flieger-
angriff die Strassen und Wege nicht verlassen konnen (Gelandeschwierig-
keiten).

Erkundung

— Im Gebirge muss die Marschroute immer erkundet werden. Einzige Ausnahme
bilden Patrouillenaktionen.

— Die Wegerkundung umfasst:
a) Wegzustand (Breite, Steigung, Ausweichstellen, Allgemeinzustand);
b) Tragfihigkeit von Briicken und Stegen (eventuell vorhandene Furten);
¢) schwierige und gefahrliche Stellen (Steinschlag, Lawinen, Absturzgefahr);
d) geschiitzte Rast- und Biwakplatze (Trinkwasser, Fliegerdeckung);
e) Zeit-, Mannschafts- und Materialbedarf fiir Wegverbesserung.

— Als Erganzung der Wegerkundung missen immer die Wettermeldungen
beriuicksichtigt werden.

— Als Chef einer Wegerkundungspatrouille merke dir bezlglich Saumtiere:
a) die breiteste Saumlast betrdgt 160 cm (Kochkisten, Strohballen);
b) Briicken- und Steggelander dirfen nur 70 cm hoch sein, sonst stossen die

Seitenlasten an;

c) Wegkehren (Serpentinen) missen mindestens 150 cm Radius aufweisen.

Marschzeitberechnung

— Die Angaben gelten fiir einen Verband in Kompagniestarke. Normale Stunden-
halte sind eingerechnet.
4 km Horizontaldistanz: 1 Stunde
300 m Hoéhendifferenz im Aufstieg: 1 Stunde Zuschlag
800 m Hoéhendifferenz im Abstieg: 1 Stunde Zuschlag
Saumtiere: 400 m Hohendifferenz im Auf- oder Abstieg: 1 Stunde Zuschlag

Marschgliederung

Aligemeines:

— Marschreihenfolge: 1. Aufklarungspatrouille
2. Wegpatrouille
3. Gros

Aufklarungspatrouille:

- Stérke: eine Fisiliergruppe. Die Patrouille wird normalerweise von einem
Offizier geflihrt. Sie verfigt (iber ein Funkgerat von genugender Reichweite.

— Die Patrouille muss den hdchsten Punkt (beispielsweise Pass) erreicht haben,
wenn das Gros den Aufstieg beginnt.

Wegpatrouille:

— Starke: 10-15 Mann. Markiert den Weg und bessert ihn wo noétig aus. Hierzu
verfligt sie ber grosses Schanzwerkzeug (auf einem Saumtier veriaden). Im
Winter tritt an Stelle des Wegausbesserns das Vorspuren.
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— Die Wegpatrouille geht soweit voraus, dass sie vom Gros nicht eingeholt
werden kann. Notfalls arbeitet sie an besonders schwierigen Stellen in Gber-
schlagendem Einsatz.

Das Gros:

Reihenfolge des Gros: — 1. Fisilierzug,

— Kompagnie-Kommandant

und Kommandogruppe,

Maschinengewehr-Zug,

evtl. zugeteilter Minenwerferzug,

- 2. Fusilierzug,
- 3. Fusilierzug (minus Aufklarungspatrouille
und Wegpatrouille).

— Im Gebirgsmarsch musst du die schweren Waffen weit vorne in der Kolonne
eingliedern, damit du sie im Bedarfsfall gleich bei der Hand hast. Auf den
schmalen Gebirgspfaden kannst du sie sonst nur schwer nach vorne ziehen.

— Die normale Marschformation ist die Einerkolonne mit Zugsabstanden von
10-20 m. Nur bei sehr schwierigem Gelande, wo du mit Stockungen rechnen
musst oder wenn es gilt, offene und deckungslose Flachen zu traversieren,
befiehlst du Gruppenabstande.

— Am Schluss der Kolonne marschiert der Arzt mit der Sanitdtsmannschaft.

i

|

Marschhalte

— Bei gutem Gelande und bei guter Witterung werden normale Stundenhalte
(10 Minuten) eingeschaltet. ~

— In schwierigem Gelande und bei schlechter Witterung werden nur kurze
«Schnaufhalte» von 2-3 Minuten, dafiir aber ofters eingeschoben.

— Langere Halte: in jedem Fall nach 6 Stunden Marsch. Der Rastplatz muss
Fliegerdeckung aufweisen und zu mindest windgeschiitzt sein.

Kampffithrung
Allgemeines

— Verbesserte Ubermittlungsgerate, Lufttransport und die Einfiihrung gelénde-
gangiger Kleinfahrzeuge (Jeep, Haflinger, Unimog) beschleunigen gegeniiber
frither den Ablauf aller Operationen. )

— Was im Flachland der Motor auf der Strasse, bewirkt im Gebirge der Motor
in der Luft! -

— Das Wegnetz im Gebirge ist durch Kraftwerkbau, Zufahrtswege zu Lawine}v
verbauungen, Jeep-Pisten auf Alpen, Waldnutzungswege usw. in standiger
Verbesserung und Erweiterung begriffen. Dazu kommen noch Schwebe-
bahnen, sowie Sessel- und Skilifts flir Touristen.

— Es geht um die Schliisselpunkte des Geldndes.
— Der Gelandeschwierigkeiten wegen erfolgt der Kampf entlang der Verkehrs-

178

wege. Die Uberraschung jedoch erfolgt i{iber die unwegsamen Teile oder
durch die Luft.

Aufklarung

— Die Aufklarung muss genauer und umfassender sein als im Tiefland. Sie hat
sich zusatzlich mit den Wegverhaltnissen und der Gangbarkeit des Zwischen-
gelandes zu befassen.

— Allgemeine Moglichkeiten: Einwohneraussagen, Gefangenenaussagen, An-
gaben aus der Literatur Uber die Weg- und Terraingestaltung, z. B. die von
den Alpenclubs herausgegebenen « Fiihrer durch die Alpen».

— Motorisierte oder mechanisierte Detachemente werden der Talstrasse entlang
vorgetrieben.

— Alpin- und Skipatrouillen werden entlang der beidseitigen Talhdnge angesetzt.
Helikopter und Leichtflugzeuge erkunden Hohen und Zwischengelédnde.

— Die Schwierigkeit liegt in der Koordination der verschiedenen Marsch-
geschwindigkeiten. Alpin- und Skidetachemente bendtigen einen Vorsprung
der sich leicht nach Tagen messen lasst. ’

Entschluss/Befehl

Allgemeines:

— Das Gebirgsgelande vereinfacht fir dich den Kampf insofern, als du unter
weniger Moglichkeiten auszuwéhlen hast. Oftmals bieten sich dir iberhaupt
nur 12 Moglichkeiten.

— Die Entschlussfassung wird hierdurch an und fur sich einfacher, dafir aber
auch folgenschwerer, denn einmal angesetzt, 1dsst sich nichts mehr umstellen.

— Zeitbedarf und korperliche Anstrengung musst du in deinem Kampfplan ver-
mehrt beriicksichtigen. Ebenso die Witterungseinfliisse, die im Tiefland taktisch
kaum eine Rolle spielen. »

— An Stelle des Befehls tritt oftmals die «Instruktion», die den Unterfhrer in
die Lage setzt, zwei bis drei Tage allein und auf sich gestellt im Sinne des
ganzen zu handeln. ’

Hohen- oder Talstoss:

— Die Hohen haben fur dich nur taktische Bedeutung. Operativ gesehen, ist der
Besitz der Berge nicht entscheidend. Dein Streben nach der Hohe ist deshalb
nie Selbstzweck. Es soll dir lediglich helfen, Pdsse und Taler zu 6ffnen.

~_Die Entscheidung liegt immer im Tal. Du musst aber im Tal und auf den Héhen
angreifen. Auf den Hohen gegebenenfalls nur bindend, damit der dortige
Gegner nicht die im Tal den Hauptstoss fiihrenden Kréfte storen kann.

— Im reinen Talstoss wirst du fast nie Erfolg haben, da der auf den begleitenden
Hohen befindliche Gegner von oben herab flankierend gegen dich wirken kann.
Talstoss und Hohenangriff kombiniert, fuhren am ehesten zum Erfolg. Die
Ausnltzung des gelungenen Gesamtangriffes jedoch wird normalerweise von
der Kampfgruppe im Tal vorgenommen, die hierzu weitaus befdhigter ist
(leichtere Versorgungsmoglichkeit, grosseres Vormarschtempo).

— Der Schwerpunkt des Angriffs wird immer dann zum vorneherein auf die Hohe
verlegt, wenn der Angriff im Tal sich nicht entwickeln kann. Das ist in aus-
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gesprochenem « Sperrgeldnde » mit ausgedehnten Zerstérungen und perma-
nenten Befestigungen der Fall (z.B. Schlucht von Gondo, Tremola, Schélle-
nen, Via Mala usw.).

— Der leichtere Weg geht somit vielfach Gber die an sich nebensachlichen Hohen,
da Gelandeschwierigkeiten immer noch leichter zu meistern sind, als feind-
besetzte Engnisse und Zerstdrungen.

— Steht der Verteidiger auch stark auf den Hohen, wandelt sich das Bild. Diese
Stossrichtung ist nun nicht mehr die leichtere, sondern die doppelt schwere,
da zu den allgemeinen Schwierigkeiten des Kampfes noch zusétzlich jene der
Gelandeliberwindung und Versorgung hinzukommen.

— Die Unmdglichkeit, entlang der Talsohle vorwarts zu kommen, ohne gleich-
zeitig die beidseitigen Talhdnge zu sdubern, zwingt kieinere Einheiten dazu,
zum vorneherein den Weg liber die Hohen zu wahlen.

Vorausdetachemente

— Vorausdetachemente werden eingesetzt, um einen Ubergang oder eine Hohe
vor dem Gegner in die Hand zu nehmen.

— Das Vorausdetachement marschiert ohne Packung.

— Gib dem Vorausdetachement keine Mg und Minenwerfer mit. Durch Ent-
lastung von allem schweren Material kann ein betrachtliches Vormarschtempo
erzielt werden.

— Teile dem Vorausdetachement einen Artillerie-Schiesskommandanten zu. So
ist das Detachement trotz Fehlen der Mg und Minenwerfer « feuerstark».

— Soweit als irgendmdglich wird das Vorausdetachement auf Motorfahrzeugen
transportiert. Je schmaler der verwendete Fahrzeugtyp ist, umso weiter kannst
du auf den schlechten Wegen fahren. Glinstig sind Jeep, Unimog und Haflinger.

— Eineerste Feuerstaffel (Mg, Minenwerfer) wird dem Vorausdetachementrasch-
maoglichst nachgefihrt.

— Die Funkverbindung wird sobald als méglich durch Telephon ersetzt. Mit dem
Telephon- Linienbau wird noch vor Abmarsch des Gros begonnen. Um den
Linienbau zu beschieunigen, werden die Kabelrollen gebastet und ab Pferde-
ricken abgespuhlt.

— Das Gros mit der 2. Feuerstaffel folgt nach.

- In Ausnahmefallen kannst du wenigstens Teile des Vorausdetachements mit
Helikopter im Pendelverkehr an den Einsatzort fliegen. Auf Schneefeldern und
Gletschern konnen auch Leichtflugzeuge mit Schneekufen landen.

Ausgesprochenes Sperrgeldnde:

verlustreich gestalten und am schweren Geldnde sowie an den Zerstérungen und Be-
festigungen festlaufen wiirde.

— Den Hohenangriff im Tal lediglich stosstruppartig begleiten.

— Die auf den Hohen vorgehenden Verbande (Gros) von Anfang an so stark machen, dass
es nicht mehr nétig wird, sie im Verlaufe der Kdmpfe unter schwierigsten Umstanden zu
verstarken. N

— Zum vorneherein Héhenangriff! Eventuell auch Umgehung, da sich der Talstoss ber;timmt

Weites, offenes Talgelédnde:

— Starker Talstoss. Auf den Hohen nur begleiten, um den Verteidiger zu fesseln. Die Hohen-
stellungen fallen in einer spatern Phase ganz von selbst, wenn sie zufolge weitem Vor-
stoss im Tal nicht-mehr versorgt werden kénnen.
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HOMEN - ODER TALSTOSS

Ausgesprochenes Sperrgeldnde. Viele Kunst-
bauten, Zerstérungsobjekte und permanente

Befestigungen: « Hohenstoss»!

1 Strassentunnel
2 Brucke
3 Stiitzmauer
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Weites, offenes Talgelande. Wenig Kunst-
bauten, Zerstérungsobjekte und permanente

Befestigungen: « Talstoss»!

l:: Infanteriewerk
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Madglichkeit fiir das Rennen um einen beherrschend Ub
Voraussetzung, dass man keine Helikopter hat 2 Ziol mehtmit Mo o
fahrzeugen erreicht werden kann. P und das Ziel nicht mit Motor-

1 Angriffsziel: Passiibergang.
% \Ende dgs mi:1 Motorfahrzeugen befahrbaren Weges.
orausdetachement ohne schwere Infanteriewaffen (M i it ei
Artillerie-Schiesskommandanten-Trupp. (Mg, Minenwerfer) aber mit einem

4 Zurickkehrende Motorfa Zeluge, weiche das Vo sdet: ment so mog t
. au ac
€ soweit als lic

5 1. Feuerstaffel (Mg, Mw) welche dem V. ogli
Ay ) orausdetachement so schnell als méglich nach-

6 Pferd mit gebasteten Telephon-Kabelrollen, um den Linienb i
7 Gros und 2. Feuerstaffel marschiert. ’ enbau zu forcieren.

Artillerie: Unterstiitzt mit inrem Feuer das Vorausdetachement.
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Organisation der Angriffstruppen

Allgemeines:

_ Einzelkolonnen musst du so zusammenstellen, dass sie eine beschrénkte Zeit
selbstandig ein Gefecht fiihren kdnnen (Feuerstaffel, Nachschubeinheiten,
Sanitat usw.).

— Vernachlissige aber deshalb den andern Grundsatz der Gebirgstaktik nicht,
der verlangt, dass die Truppe nicht mit schweren Waffen belastet werden
darf, wenn sie ohne solche auskommen kann. Uberlege dir deshalb vor jedem
Einsatz im Gebirge griindlich, ob nicht Zielfernrohrkarabiner, Sturmgewehr,
Gewehr- Stahlgranaten und Handgranaten genlgen.

— Oftmals wirst du nur wenig Mg und Minenwerfer, dafiir aber mehr Munition
mitnehmen.

— Rechne pro Mann der eigentlichen Angriffstruppe in mitteischwerem Gelande
(d.h. fiir Saumtiere begehbar) 2, in schwerem Geldnde (d.h. fir Saumtiere
nicht begehbar) 5 Mann, die an der Versorgung arbeiten.

— Im Angriff musst du den schweren Waffen (Mg, Minenwerfer) spezielle Trager-
gruppen zuteilen, damit Waffen und Munition den Fusilieren zu folgen ver-
mogen (Abldsung der Mitrailleure und Kanoniere im Tragen).

Standort der Flhrer:

— Fihrer gehdren weit nach vorne oder in Helikopter (Leichtflugzeuge) um die
Details des Geldndes, die erhdhte Bedeutung haben, aus eigener Anschauung
beurteilen zu konnen.

— Du kannst noch weniger als im Tiefland an Hand der Karte befehlen. Nur der
Blick ins Geldnde kann die richtige Vorstellung geben.

Eingliederung der Reserven:

— Reserven miissen auf taktisch wichtigen Wegen dichtauf folgen.

— Oftmals wirst du aus Zeitgriinden die Reserve zum vorneherein aufteilen und
den verschiedenen Angriffskolonnen folgen lassen, da der Einsatz einer
Gesamtreserve aus einem zentralen Raum heraus zu spat kommen wirde.

— Wenn du langs Hangen angreifst, so lasse die Reserve auf dem hoher gelegenen
Fligel folgen, um einen muhsamen und zeitraubenden Anstieg vor dem Ein-
satz zu vermeiden.

Bereitstellung

— Richtige Krafteverteilung in der Bereitstellung ist wichtig, da spatere Ver-
schiebungen nicht mehr zeitgerecht durchgefiihrt werden kénnen.

— Richtige Erstaufstellung der Truppe und nachher Einsatz der Reserve ist
neben der Organisation der Versorgung die wichtigste Aufgabe der Fihrung.

— Du musst den Schwerpunkt voraussehen konnen, da einmal angelaufene
Bewegungen sich nur noch unter grosstem Zeit- und Kréfteverschleiss andern
lassen.
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Unterstiitzung

— Flieger kdnnen bei Tiefangriffen nur'in Langsrichtung der Taler anfliegen und

sind somit der Erdabwehr, die nur in zwei Richtungen beobachten muss,
vermehrt ausgesetzt.

— Es ergeben sich viele schusstote Rdume fir die Artillerie. Diese miissen im

Feuerplan der Minenwerfer besonders beriicksichtigt werden.

— Gratstellungen kénnen durch Flieger, Artillerie und Minenwerfer nur schwer

und ungenau bekampft werden.

Der Verlauf des Angriffes

— Ein Heranschanzen an die Stellungen des Verteidigers ist im Gegensatz zum

Angriff im Tiefland der Bodenbeschaffenheit wegen nicht méglich. Ausnahme:
Schneetunnels im Winter!

— Da du als Angreifer dem Abwehrfeuer des Verteidigers im An- und Abstieg

schonungslos ausgesetzt bist, musst du vermehrt unglinstige Witterungs-
bedingungen (Nebel, Schneetreiben, Nacht) ausniitzen.

— Uberraschung und Gelédndeausniitzung (Heransickern) ist dem Angriff mit

Vorbereitungsschiessen vorzuziehen, da letzteres selten so wirksam ist wie im
Tiefland! Viele schusstote Raume fir die Artillerie, schwer zu treffende Ziele
auf Graten, frihe Feuereinstellung wegen erhdhter Splittergefahr im Fels-
boden usw. "

— Teilerfolge einzelner Verbande kénnen nur langsam ausgeniitzt werden.
— Fur die verschiedenen Angriffskolonnen kannst du értliche Trennungen nicht

vermeiden. Sie haben meist auch keine Flankenanlehnung und kénnen sich
nicht rasch gegenseitig helfen. Teilerfolge wirken sich nur sehr viel langsamer
auf das Ganze aus, als dies im Tiefland der Fall ist.

; . S

— Der Angriff zerféllt meist in 2 Phasen:

*

Phase I: Voraktion. Offnen des Weges. Einsatz der Alpindetachemente.
Phase Il: Eigentlicher Angriff. Einsatz des Gros.

Alpindetachemente schalten in der I. Phase feindliche Nester aus, die Wege
oder das leichter gangbare Gelande sperren.* Kampfverfahren: Umgehung,
Uberhohung, Kletter- und Seilarbeit.

Es handelt sich hierbei meist um feindliche Beobachtungsstellen (Feuerleitung der Artillerie
und der Minenwerfer), Scharfschiitzen und Mg-Nester. Ein Niederkdmpfen dieser kleinsten,
schwer erkennbaren und durch die Gelandegestaltung (Spalten, iiberhingender Fels)
geschiitzten Ziele mit Feuer (Art, Mw) ist meist nicht méglich (hoher Zeit- und Material-
aufwand). Ein Blenden kommt wegen den immerwéhrenden Winden, in denen jeder
Nebel schnell abfliesst, ebenfalls nicht in Frage. So bleibt nur der Nahangriff durch Kletter-
und Seilspezialisten!
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Sturm-
truppe

4 *

Alpin- Alpin-
Detachement Detachement

~— —

Reserve

Tréger-
Detachement

Bau-
Detachement

Unterstiitzungswaffen

Flieger, Artillerie,
Minenwerfer, Mg

Sturmtruppe: Gros der Angriffsinfanterie. o
Alpin-Detachement: Fiir Umgehungsaktionen und Wegnahme wnchtlgsr,
aber gelandemassig schwer zu erreichender Punkte. Sturmtruppe ca. %,
Alpin-Detachemente ca. % der eingesetzten Angriffsinfanterie.

Reserve: Zum Abldsen der erschdpften und dezimierten Angriffstruppen
und zum Halten des gewonnenen Objekts. Bei der Reserve wiederum Alpin-
Detachemente zur Besetzung schwieriger, aber wichtiger Punkte.

Triger-Detachement: Sofortige Versorgung der neu gewonnenen Stel-
lung mit Munition, Lebensmittel, Heizmaterial, Unterkunftsmaterial, Kalte-
schutzartikel usw.

Bau-Detachement: Zum sofortigen Wiederherstelien, notfalls Neubauen
der Versorgungswege zum neugewonnenen Objekt.

Ausriistung: Alpin-Det: Seil, Eispickel, Steigeisen, im Winter Schneereifen,
evtl. Ski, Zf Kar, Stgw, HG, Dolch. . ] .
Gros der Angriffs-Inf: wie normale Inf, im Winter evtl. Schneereifen.

Spezielles: Es ist keine Seltenheit, wenn fir einen Mann in vorderer Linie 5
Hilfskréfte eingesetzt werden miissen.
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— Die Alpindetachemente gehen hierbei in Trupp- bis Gruppenstarke vor (1-2
Seilschaften).

— Waéhrend dieser |. Phase wartet das Gros der Angriffstruppen, bis der Weg durch
den Erfolg der Alpindetachemente frei gewaorden ist.

Beobachtu ngéposten

A N GRl F FSZ l EL SCharfschitzer’]./%//{/’ j ; ;
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Der Angriff des Gros:

samer vorwarts kommt als im Tiefland (Anstieg, Zeit- und Kraftverbrauch).
Dieser Zeitgewinn erleichtert dem Verteidiger das rechtzeitige Herauskommen
aus den Deckungen (Kavernen).

— Die Nahfeuerunterstiitzung ‘mit Mg, ja sogar einzelnen Sturmgewehren,
muss daher besonders sorgfaltig geregelt werden.

— Das unterstiitzende Artilleriefeuer muss wegen der erhéhten Splitterwirkung :} i | | e R I #3 I\ ‘ "
im Felsboden frither eingestellt werden, als im Tiefland. Das ist umso un- ! | A \ \\\A\ N\ L l"-.‘\
angenehmer, als die stirmende Infanterie durch die Gelédndegestaltung lang- | ] i\ W sé\\\\\\ \\\\\\

\ \\ \

Reorganisation nach gelungenem Angriff und Ausniitzung des Erfolges

— Im Tiefland werden nach gelungenem Angriff die Verbdnde neu geordnet
(reorganisiert). Im Gebirge kannst du dies aus Gelandegriinden nicht tun
(Zeit- und Kraftverbrauch). An Stelle der « Reorganisation der Verbénde » tritt
die Neuordnung der Kommandoverhaltnisse.

— Fur notwendig werdende Flankenschutzaufgaben wird ein neues Kommando
geschaffen. Dadurch muss der an der Front voll beschaftigte Kommandant
nicht noch einen Teil seiner geistigen Kraft an diese fiir ihn_nebensachliche,
im grossen Rahmen gesehen, jedoch sehr wichtige Aufgabe verwenden.

— Die Verfolgung des geschlagenen Gegners muss wenn moglich auf Parallel-
kommunikationen vorangetrieben werden, um den andern an einer Défilé-
stellung abzuschneiden. Im Winter sind hierzu Skidetachemente besonders
geeignet.

Im Angriff bestehen grundsatzlich 3 Moglichkeiten:

— Frontales Anpacken. Bedingt starke Uberlegenheit. Im Gebirge mehr noch als in der
Ebene.

— Uberhdéhende Umfassung. Meist durch Uberklettern. Kostet Schweiss, spart aber Blut.
Ist nur moglich, wenn der Verteidiger einen groben Fehler begangen hat.

— Umgehung («Ausmanovrieren»). Kostet sehr viel Zeit, wenn nicht Helikopter zur Ver-

fligung stehen.

Frontaler Angriff

Uberhohende Umfassung

Umgehung

WA -
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Kampftechnische Einzelheiten

Angriff gegen Steilhinge und Gratstellungen

— Greife an der steilsten Stelle des Hanges, eventuell sogar in Felsbandern an,
weil dort:

a) der Verteidiger mit Mg und Sturmgewehren nicht in den schusstoten Raum
wirken kann; _

b) feindliche Handgranaten zu weit iiber dich hinaus fliegen und schadlos
in der Tiefe detonieren.

— Einzig mégliche Abhilfe fir den Gegner:

a) langes tempieren der Handgranaten (fiir den Werfer selbst gefihrlich 1,
b) Anbinden der Handgranaten an Schniiren (kompliziert und nicht ganz
ungefahrlich!).

— Der kritische Moment des Angriffs kommt dann, wenn du dich sozusagen auf
die deckende Platte aufstemmst. Handgranaten-Serien, die du kurz vorher
wirfst, sollen dir den Weg ebnen. Achte darauf, dass du nicht zu weit wirfst
und deine Handgranaten jenseits der feindlichen Stellung im Abgrund
wirkungslos verpuffen! :

S

Das Nachziehen von Feuerstaffein

— Im Flachland geniigt es in der Regel, wenn die Unterstiitzungswaffen (Mg,

Minenwerfer) erst nach gelungenem Angriff gestaffelten Stellungswechsel
nach vorne machen. Sie kommen in dem einfachen und rasch durchschreit-
baren Geldnde zeitig genug, um bei der Abwehr von Gegenstdssen mitzu-
helfen.
Anders im Gebirge, dort kann der Zeitbedarf fiir den Stellungswechsel bei nur
einem Kilometer Distanz und einiger Hohendifferenz rasch 30-60 Minuten
betragen. Es ist klar, dass bei dieser grossen Zeitspanne die Sturmtruppe
Gefahr lauft, wieder geworfen zu werden !

— Du musst deshalb sehr rasch, auf jeden Fall viel friiher als im Tiefland mit dem
gestaffelten Nachziehen der schweren Waffen beginnen.

— Im Zweifelsfalle unterstellst du der Sturmkompagnie zum vorneherein eine
Mg- und eine Minenwerfergruppe mit sehr viel Munition. Diese machen den
Angriff der Fiisiliere in der hinteren Staffel mit. Den schweren Waffengruppen
teilst du noch spezielle Trigertrupps zu, um sicherzustellen, dass sie im
schwierigen Gelande der Sturmkompagnie zu folgen vermaogen.

— Diese schweren Waffengruppen helfen den Fiisilieren, die kritische Zeitspanne
zwischen gelungenem Sturm und Eintreffen der Feuerstaffel im frisch ge-
wonnenen Objekt zu Uberbriicken.

Uberschreiten einer Krete

Allgemeines:

— Das Vorbrechen zum Angriff mit Uberschreiten einer Krete und nachfolgendem
Abstieg Gber einen vom Feind eingesehenen Hang gehért zu den schwierig-
sten taktischen Problemen des Gebirgskampfes.
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— Du hast hierfiir zwei Moglichkeiten:
a) das «lawinenartige Vorbrechen», oder
b) das .« Sickerverfahreny. . ‘ ‘
— In folgenden Fallen wihlst du das lawinenartige Vorbrechen:
a) sehr starke eigene Feuerunterstiitzung; i
b) es steht wenig Zeit fir das Vorgehen zur Verfiigung.
— In folgenden Fallen wahlst du da§. Sickerverfahren:
a) schwache eigene Feuerunterstutzung;_ i
b) es steht geniigend Zeit firr das Vorarbeiten zur Verfigung.

Das lawinenartige Vorbrechen:

(Unterlaufen des feindlichen Feuers, oder aber raschestes Ausnlitzen eines

eigenen Feuerschlages). o )
—gGIeichzeitiges, iberraschendes Vorbrechen der Masse der Infanterie Uber die

verbergende Krete mit grésster Geschwindigkeit bis an die Grenze der lei-
stungsfahigkeit von Herz, Lunge und Muskeln.

ANGRIFF UBER STEILHANGE

W Schusstoter Raum

Mg, Sturmgewehr,
Zielfernrohrkarabiner
Handgranaten
Gewehrgranaten und
Minenwerfer

Leichte Zone fur den
Angriff

Kritische Zone fur den
Angriff

\\\\\\\\\\\\\\\\\“\Q\ \ r:> Ungiinstig fiir den Angriff

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ - Giinstig fur den Angriff.

Der Verteidiger kann keine
rasant schiessenden
Waffen einsetzen, und die
HG-Verwendung ist
erschwert.

oy
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— Vorgehen in relativ geschlossener Formation (Schiitzenkolonne) entlang der L"JBEQW IN D E N El N E R KQ l;_l' E 44 f
gangbarsten Stellen des Abhanges und Verschwinden in der ndchsten ver- ' 4 4 23:
bergenden Gelandekammer. Von dort weiteres Vorgehen in normaler, sehr 4 A 4 —
aufgelockerter Formation. A 4 4 ! Z

Bereitstellungsraum -

Das Heransickern: =

— Einzeln oder truppweise, liber die ganze Breite des Abschnittes verteilt, weit o <
aufgelockert (30 m von Mann zu Mann oder von Trupp zu Trupp) in die ve m1
Deckungen zwischen Bereitstellungsraum und Angriffsziel einsickern. g [,

— Die Formationen sind so aufgelockert, dass Artillerie, Minenwerfer und Mg des % & T
Gegners keine lohnenden Ziele finden. ] P
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Die Abwehr
subversiver Angriffe

Einleitung
Allgemeines

— Der subersive Krieg steht heute vollwertig neben Atomkrieg und Kampf mit
konventionellen Streitkraften. Er kann fur uns Gber Nacht aktuell werden.

— Die Anpassung an die neue Bedrohung ist relativ leicht vorzunehmen. Sie
umfasst mehr geistige und ausbildungstechnische Probleme, als Riistungs-
fragen. Es zeigt sich einmal mehr, dass unsere Armee ein recht anpassungs-
fahiges Instrument ist.

— Wenn wir die Technik der Subversionsabwehr. betrachten, sehen wir, dass
unsere Ausgangslage glinstig ist. Als Infanterie-Heer konnen wir wesentliche
Teile unserer normalen Ausbildung tibernehmen und brauchen verhaltnismas-
sig wenig dazuzulernen. Das Zulernen betrifft vorwiegend das Kader. Hierbei
geht es mehr um die Vermittlung taktisch/technischer Kenntnisse, als um die
Aneignung handwerklicher Fertigkeiten. Die Tatigkeit des einfachen Mannes
bleibt sich gleich. Nahkampf, Ortskampf, Waldkampf, Nachtkampf und Wacht-
dienst kennt die Truppe von ihrer normalen Kampfausbildung her. Das Zu-
lernen umfasst im Wesentlichen:

Zusammenarbeit « Polizei—Armee »
Sicherung von Verkehrswegen
Suchaktionen

Strassenkontroilen

Raumen von Strassen und Platzen
Einsatz von Jagdkommandos
Sauberungstaktik grosserer Verbande
Bekampfung lokaler Unruhen

NSO wWN

— 'Die Truppe hat hierbei mit der normalen Ausriistung auszukommen. Sie kann
lediglich mit der Zuteilung von folgenden Mitteln rechnen:
Fesselketten — Gummiknuttel — Tranengas — Wasserwerfer

— Die Forderung nach langer, iiberaus griindlicher Spezialschulung ist unreali-
stisch, da es nicht genligt, nur einige hundert hochwertige Spezialisten auszu-
bilden. Gerade die Bekdmpfung subversiver Angriffe verlangt eine breite Basis,
das heisst hohe Truppenzahl. Eine grosse Zahl massig ausgebildeter Leute ist
wertvoller, als eine kleine Zahl hochqualifizierter Spezialisten, die aber gerade
ihrer geringen Starke wegen gar nicht zum Tragen kommen.
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Die Ausgangslage der Schweiz bei der Bekidmpfung subversiver
Angriffe

Vorteile:

— die gesunde politische Einstellung des Schweizers;

— die positive Einstellung des Schweizers gegeniber Polizei und Armee;

— die geringe Ausdehnung unseres Territoriums;

— das dichte Verkehrsnetz;

— die grosse zahlenmdssige Starke unserer Armee als Folge der konsequent
durchgefiihrten allgemeinen Wehrpflicht;

— der hohe Anteil an Infanterie in unserer Armee (ca.50%);

— dasVorhandensein einerrelativ starken Reitertruppe (3 Kavallerie-Regimenter) ;

— der hohe Bestand an Saumtieren fiir Operationen in unwegsamem Gelande;

— die in unsern Leuten tief verwurzelte Vorstellung vom individuellen Kampf
Mann gegen Mann.?

Nachteile:

— die unerhorte Uberfremdung. Fast 20% der Einwohner sind Auslénder. Deren
Uberwiegende Zahl steht zudem im wehrfahigen Alter. In den Gbrigen 80%
der Bevdlkerung sind Kinder und alte Leute miteingeschlossen.

— Unser Geldnde. Im Abwehrkampf gegen herkommliche Armeen mit Panzern
und mechanisierten Verbanden ist unser Geldnde ginstig und hilft dem Ver-
teidiger. Im Abwehrkampf gegen subversive Krafte dagegen ist unser Gelande
ungunstig und benachteiligt den Verteidiger.2

Allgemeine Grundsitze

— Es ist leichter, die Bildung subversiver Kréfte zu verhindern als nachtraglich
solche zu vernichten.

— Wen__n schon die Bildung nicht verhindert werden kann, ist wenigstens mit der
Beka_mpfung so friih als méglich zu beginnen.

— Um im Kampfe gegen subversive Krafte auf die Dauer erfolgreich zu sein,
muss man:

a) alle wichtigen Punkte gleichzeitig und stindig besetzt halten;
b) parallel dazu das von subversiven Kraften verseuchte Gebiet systematisch
durchkdmmen und sadubern.

— Blosse Abwehrmassnahmen erlauben den subversiven Kraften gross und stark
zu werden. Sie sind nur gerechtfertigt, wenn Truppenmangel Angriffe nicht
zulasst.

— Die \{ernichtung der subversiven Kréfte kann nur durch Angriff erfolgen.

- Angrlffsziel ist nie ein Geldnderaum (Waldgebiet, Ortsteil usw.), sondern
immer die subversiven Krafte (Kampfer).

Das Wissen, dass wir den Kampf persénlich mit Schweiss und Blut ausfechten miissen
und die Entscheidung nichtirgendwelchen technischen Wunderwaffen tiberlassen konnen.
2 Das unubersichtliche Gebirgsgelédnde im S und SE sowie das einsame, stark bewaldete
Juragelande im W und NW des Landes erleichtern Infiltration und spéitere Versorgung
subversiver Kréfte.

Der Waldreichtum der Schweiz einerseits sowie die dichte, fast zusammenhéngende
LKJl?_(fe{bauung des Mittellandes anderseits, erleichtern Kampf und Untertauchen subversiver

rafte.
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— Angriffe miissen ununterbrochen vorgetragen werden. Selbst kleinste Angriffe
sind wirksamer als blosse Sicherung.

— Zehn kleine Angriffe sind wertvoller als eine einzige Grossaktion.

— Es ist zwecklos, in einem Kommandobereich scharf gegen die subversiven
Kréfte vorzugehen, wiahrend man sich im Nachbarraum passiv verhdlt. Die
subversiven Krafte weichen aus und kommen wieder.

— Die gleiche Truppe und Fiihrung ist mdglichst lange im Kampfe zu belassen.
Erfahrung und Kenntnis des Gegners sind wertvoll. Eine neue Truppe musste
wiederum von vorne beginnen. .

— Die eigene Beweglichkeit muss grosser sein als diejenige der subversiven
Krafte?.

— Die Operationsgrenzen zwischen zwei Bekdmpfungsverbdnden dirfen nicht
durch Waldgebiete, Gebirgszonen oder grosse Siedlungsrdume fiihren. Solche
Raume sind Brutstatten der Subversion und missen einem Kommando
unterstellt sein.

— Die Truppe darf die subversiven Krifte nicht unterschatzen. Der Glaube, diese
seien soldatisch minderwertig, fordert Sorglosigkeit und fihrt dadurch zu
empfindlichen Rickschlagen und Verlusten.

— Die Vernichtung der subversiven Kréfte erfolgt durch:

a) Unterbindung der Versorgung von aussen (Fallschirmabwirfe von Waffen
und Munition, Schmuggel liber die Landesgrenzen?.
b) Unablassigen Angriff.
— Standiger Druck (Angriff) Uber eine ldngere Zeit ist notwendig, um:
a) die subversiven Kréfte zu desorganisieren,
b) diese von der Versorgung abzuschneiden,
¢) sie kérperlich zu erschépfen und seelisch zu erschittern.
— Erheblicher Menscheneinsatz (Infanterie!) ist unumganglich nétig3.

Die Zusammenarbeit zwischen Armee, Polizei und Bevdlkerung

Allgemeines:

— Armee, Polizei und Bevdlkerung miissen eng zusammenarbeiten. Prestige-
denken ist feh! am Platz und nitzt nur dem Gegner.

— Die Mitarbeit der Bevdlkerung ist von entscheidender Bedeutung. Sie soll
insbesondere:

a) Augen und Ohren offen halten. Beobachtungen rasch und zuverlassig an
Polizei oder Armee melden. Dadurch gelangen wir zum System der «Zehn-
tausend Augen und Ohren», welches fir die subversiven Kréfte der Anfang
vom Ende bedeutet;

b) sich allen Kontroll- und Uberwachungsmassnahmen willig unterziehen.
Diese in jeder Weise erleichtern und beschleunigen.

T — In der Ortschaft: Motorfahrzeuge,
— im Wald: Haflinger, Jeep, Unimog, Saumtier, Kavallerie,
— im Gebirge: Haflinger, Saumtiere, Helikopter.

2 Qubversive Krafte, die sich nicht auf die Masse der Bevoikerung stiitzen konnen, sind
auf die Hilfe von aussen angewiesen.

3 Hier liegt einer der Hauptgriinde, warum hochstehende, stark technisierte Armeen, bei
denen der Anteil an Infanterie nur noch kiein ist, solche Mihe haben, subversive Aktionen
zu bekdmpfen!
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— Bei der Bekdmpfung subversiver Angriffe ist zu unterscheiden in

Aktive Bekampfung
[

1. Einsatz der Polizei
2. Einsatz der Armee:

— Jagdkommandos
— grossere Sauberungs-
verbande

Passive Bekampfung

1. Ortliche Verteidigung von
— Regierungs- und

Verwaltungsstelien

— Elektrizitatswerke
— Fabriken, Werkstatten

und Depots

— Ubermittlungseinrichtungen
2. Sicherung der Verkehrswege
(Eisenbahnen und Strassen)

Die Arbeitsteilung zwischen Armee und Polizei:
— Armee und Polizei teilen sich in die Bekdmpfung der subversiven Elemente.

|

Polizei allein

Polizei mit Hilfe

Armee mit Hilfe

] der Armee der Polizei

— Kontrolle einzelner — Hausdurchsuchungen — Bewachen, Uber-
Passanten — Durchkdammen wachen, Sichern,

— Verhaftung einzelner von Hauserblocks Halten von Objekten
Personen und ganzen Quartieren jeglicher Art

— Telephonkontrolle — Auflosung von — Sauberungsaktionen

— Postzensur

Massendemonstrationen
Funkpeilung

Die Polizei hat das Primat.
Die Armee leistet nur
Hilfsdienste

grossen Stils

— Unterdriickung
von Unruhen
und Aufstanden

Die Armee hat das Primat.
Die Polizei leistet nur
Hilfsdienste

Die Polizei tbernimmt die technisch schwierigeren Auftrage, die relativ wenig

Personal, dafur aber gute Spezialkenntnisse verlangen.
_— Die Armee Ubernimmt die Aufgaben, welche starke Krafte erfordern.

Man unterscheidet in « Polizeimassnahmen» und in « Kampfmassnahmen».

— Polizeimassnahmen haben einen stark kriminalistischen Einschlag.
— Kampfmassnahmen lehnen sich eng an die Taktik und Gefechtstechnik der
Armee an. Hierbei handelt es sich vornehmlich um Ortskampf, Waldkampf und

Wachtdienst.

Léngere Zusammenarbeit fordert das gegenseitige Verstehen. Mit der Zeit

kénnen der Truppe immer heiklere Aufgaben polizeilicher Natur Gbertragen

werden.
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Die Rolle der verschiedenen Waffengattungen bei der Abwehr sub-
versiver Angriffe

Infanterie:

— Grenzsicherungsdienst. - _

— Bewachungs- und Séuberungsmassnahmen im Landesinnern.

Mechanisierte Truppen: )

_ Rasches Einschliessen von Unruhegebieten.

— Reserve bei Sduberungsaktionen.

— Riaumen von Strassen und Platzen von Menschenmasssen.

— Einsatz im Geleitzugsdienst.

Kavallerie: ‘

— Grenzsicherungsdienst im Jura, _ ) 5

_ Einsatz als berittene Jagdkommandos im Wald- und Hugelgelande des
l.andesinnern.

Radfahrer: ‘

— Verwendung wie Infanterie.

Flugwaffe: ‘

_ Kontrolle des Luftraumes. Beké@mpfung von Transp_(_)rtflugzeugen und th—
koptern, welche Kampfer oder Nachschubmaterial (ber unsere Grenze ein-
fliegen.

~ Aufklarung. ) .

_ Direktunterstitzung (besonders im Gebirge).

Flab: _ i

— Bekampfung einfliegender Transportflugzeuge Cfdelt Helikopter, weiche Kdmp-
fer oder Nachschubgiiter {iber unsere Grenze einfliegen.

Genietruppen: i ‘

_ Wiederherstellung der durch Sabotageanschldge oder Kampfaktionen. zer-
stérten Objekte.

— Sperrenbau. .

_ Mithilfe als technische Spezialisten bei besondern Kampfaktionen (z.B. Kampf
im Kanalisationssystem usw.).

Luftschutztruppen: _ ‘ ) »

— Hilfeleistung nach Sabotageanschlagen oder im Kampfge.blet. Brandbekamp-
fung, Pionieraufgaben, Sanitatsdienst, Aufrdumungsarbeiten usw.

Der Einsatz der Infanterie ist im subversiven Krieg kampfentscheidend! per Flug-
waffe fallen in Zusammenarbeit mit der Flab wichtige Aufgaben. zu.- Mindestens
auf einem Teilgebiet (Unterbindung der Luftversorgung) nimmt sie an der Kampf-
entscheidung teil!
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Der Ablauf der Subversion

PLASE T

— Militar- und Wirtschafts-
spionage

— Zersetzung des Wehr- und

Widerstandswillen

Normalzustand, der jahrzehntelang andauern kann, gleichgiiltig, ob Krieg oder
Friede herrscht. Im Gegenteil seinen Héhepunkt in Friedenszeiten erreicht!

Zersetzung des Wehr- und Widerstandswillens:

— Soziale Gegensatze und Unzufriedenheit schiiren, ohne aber deri Betroffenen
ehtlich helfen zu wollen. Man will nur «sein Siipplein kochen kénnen».
Darum hat man gar kein Interesse an einer wirklichen Lésung, sondern
hintertreibt diese wo es geht.

— Behérden und ihre Massnahmen lacherlich machen.

— Geruchte ausstreuen.

— Defaitismus sden.

— Macht des totalitdren Gegners (bertreiben. Den Geist des « es niitzt doch alles
nichts !y ziichten.

Ansatzpunkte bei der Zersetzung:

— Militarbudget.

— Militardienstpflicht.

— Steuerbelastung.

— Preisgestaltung.

— Lohnfragen.

— Menschliche Schwichen: Egoismus, Neid, Hass, Angst.

Erfolg des subversiven Gegners bei der geistigen Zersetzung: Auch der Gutglau-
bige im gegnerischen Lager wird zuerst skeptisch, dann verwirrt, dann unsicher,
dann zweifeind, und schlisslich verliert er den Glauben an die eigene
Sache!
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PLUASE T

[}

Sabotage

)

Mordanschlag .
Putsch

Brandstiftung

Unruhe stiften, Sabotage anzetteln, massiose Demagogie betreiben mit dem
Ziele, endlich lokale Aufstdnde zu inszenieren.

* *
*

_ Uberflutung der Offentlichkeit mit Propaganda. Finanzielle und materielle

Hilfe durch das Ausland. o
_ Saalschlachten zur « Sprengung» der gegnerischen Versammilungen. '
— Einschiichterung der politischen Gegner. Von der blossen Verleumdung bis
zum Anschlag auf das Leben (Politischer l\/_l_ord). _
— Hemmungslose Demagogie gegen die Behérden und ihre Massnahmen.
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PHASE TIb

Einsickern

Einsickern
™~ ® £
ee v Material /
Munition

Agent/
Spezialist Handstreich

Sabotage

oo | \

[ ] Einsickern

Einsickern

— Nabhren, Schiiren und Ausweiten des Kampfes, mit dem Ziel, die offene Inter-
vention vorzubereiten.

— Luftversorgung der Aufstandischen mit Waffen, Munition und Material.

— Zufihrung von Agenten und Spezialisten vermittelst Fallschirm oder Heli-
kopter.

— Einsickern von «Freiwilligen» iber die Grenze.

— Forderung der politischen Minderheit (Extremisten) auf Anschluss an die
betreffende fremde Macht, um deren wirtschaftlichen und kulturellen «Seg-
nungeny teilhaftig zu werden.

— Die fremde Macht unterstlitzt den Kampf und stellt zugleich ultimative
Forderungen, um den Anschluss wenn méglich doch noch «kalt» zu-erreichen.

— Massive Drohungen mit:

a) wirtschaftlichen Sanktionen, :
b) Beschuss mit Massenvernichtungswaffen («Atomare Erpressung»).
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PUASE T o

Unruhe
Luftlandung

(V)

Sabotage

Offene Intervention der fremden Macht, um die «unhaltbaren Verhé'ltnisse neu
zu ordnen und die vergewaltigten Parteiganger von ihrem unertréglichen Joch

zu befreienI».
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Sicherung der Verkehrswege

Allgemeines:

— Die Verbindungswege missen geschiitzt werden.
— Wir unterscheiden:

a) Strassensicherung;

b) Strassenkontrolle;

c¢) Eisenbahnsicherung.

— S_treckens‘chutz verschlingt viele Krafte. Bei unserem dichten Strassen- und
Eisenbahnnetz kann daher nicht alles gesichert werden. Auch hier gilt der
Grundsatz: « Wer alles sichern will, sichert in Wirklichkeit nichts!»

~ Nebenstrassen und Nebenlinien der Eisenbahn werden nicht gesichert. Der
lebenswichtige Verkehr beschrankt sich auf die Hauptachsen. An diesen wer-
den die Sicherungskréfte massiert.

— Besonders verletzliche Stellen (z.B. grosse Briicken usw.), werden mit Stiitz-
punkten gesichert.

— Bei starker subversiver Tatigkeit wird auf Strassen und Eisenbahnlinien der
Nachtverkehr eingestellt.

Das Befahren der Strassen mit Einzelfahrzeugen wird verboten. Die Fahrzeuge
werden zu Kolonnen zusammengefasst. Notfalls werden die Kolonne mit einer
kampfkraftigen Eskorte versehen.

Strassensicherung
Allgemeines:
Wir unterscheiden:
) Strecken- Selbstschutz Geleitschutz
uberwachung von Kolonnen von Kolonnen

Routinemassnahme,
die auf jeden Fall
durchgefuhrt wird.

Mittel:
motorisierte
Patrouille in ca.
Gruppenstarke

Streckenuberwachung:

- D@e Streckeniiberwachung wird mit motorisierten Patrouillen durchgefiihrt.
Diese bestehen aus: 1 Unteroffizier + 6 Mann, mit 2 offenen Motorfahr-
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Routinemassnahme,
die auf jeden Fall
angewendet wird.

Mittel:
Motorfahrer,
Beifahrer,
Mitfahrer usw.

Sondermassnahme,
die nur bei sehr
starker subversiver
Tatigkeit
angewendet wird.

Mittel:
va. 1 verstarkter
Infanteriezug

zeugen und 1-2 Motorradern, Bewaffnung: Sturmgewehr, Handgranaten,
Funkgerat.

Die Uberwachungspatrouillen sollen vor allem demonstrieren und abschrecken.
Die Patrouillenfahrzeuge fahren mit méssiger Geschwindigkeit und angemes-
senem Sicherungsabstand. Alle Waffen sind schussbereit. Das eine Fahrzeug
muss dem andern jederzeit Feuerschutz geben kénnen. Die Besatzungen
achten vor allem auf die Strassenoberfliche (Minen) und auf Strassenhinder-
nisse (quergespannte Drahtseile usw.). Ferner auf verdachtige Anzeichen an
Waldrandern und Hausern.

Stésst die Patrouille auf subversive Elemente in unterlegener Starke, greift sie
unverziglich an. Trifft sie auf einen Uberlegenen Gegner, so meldet sie und
halt im Ubrigen Feindfiuhlung. :

Selbstschutz:

Der Selbstschutz wird gebildet aus:

a) Motorfahrern;

b)kBeifahrern;

c¢) Mitfahrer, z.B. Verlademannschaft, zuriickkehrende Urlauber usw.

Ein Kolonnenkommandant wird bestimmt. Ebenso fiir jedes Fahrzeug ein
Wagenchef. .

Wo es technisch méglich ist, werden die Windschutzscheiben zur Verbesse-
rung von Sicht und Schussfeld heruntergeklappt.

Fahrzeuge mit aufgesessenen Leuten entfernen die Wagenplache. (Verbessert
die Sicht, schafft freies Schussfeld ab Fahrzeug, ermdglicht ein Abspringen
nach allen Seiten). :

Die Mannschaft macht sich kampfbereit. Waffen geladen und griffbereit. Die
Beobachtung nach allen Seiten wird organisiert. }

Die Kolonne scheidet eine Vorhut und eine Nachhut aus. Diese besteht aus je
2-3 leichten Fahrzeugen oder Motorrddern. Abstand zum Gros 300-500 m.
Bei glinstigen Strassenverhaltnissen wird mit hoher Geschwindigkeit ge-
fahren. Bei Gefahr wird das Tempo erhdht, um etwaige Hinterhalte zu durch-
stossen. Notigenfalls wird ab Fahrzeug geschossen.

Werden Fahrzeuge. in einem Hinterhalt beschédigt, so- mussen deren Fahrer
wenigstens noch die Strasse freimachen, damit die nachfolgenden Fahrzeuge
weiterfahren konnen. -

Wird die Kolonne zum Halten gezwungen, so steigen Beifahrer und Mitfahrer
der durchgebrochenen Fahrzeuge ab und greifen zu Fuss die subversiven
Krafte in der Hinterhaltsstellung an.

Der vor dem Hinterhalt steckengebliebene Kolonnenteil sichert sich gegen -
Nahangriffe. Die Fahrzeuge bleiben auf der Strasse. Zindung ausschalten,
Handbremse anziehen. Fahrer und Beifahrer steigen aus und eréffnen ein leb-
haftes Feuer auf erkannte Ziele oder gegen Geldndepunkte, an denen sie den-
Gegner vermuten (Waldrand, Gebusche, Hohen usw.). Hierbei bleiben sie
in unmittelbarer Nahe ihrer Fahrzeuge.

Der Kolonnenkommandant ruft mit Funk oder Meldefahrer Hilfe von der néch-
sten Garnison herbei. Nachher sammelt er die Mitfahrer seines Kolonnenteils
und greift die subversiven Kréfte an. '
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Geleitschutz:

Bei starker subversiver Tatigkeit wird der Verkehr nur bei Tag zugelassen.
An Knotenpunkten werden alle Einzelfahrzeuge gestoppt und als geschlossene
Kolonne «im Geleitzug» mit Eskorte durch das verseuchte Gebiet gefiihrt.
Auf 15-20 Lastwagen kommen 2 Eskortefahrzeuge.

Als Eskortefahrzeuge eignen sich Panzer und Schiitzenpanzer. Ausnahmsweise
auch offene Lastwagen mit aufmontierten Maschinengewehren oder 20-mm-
Flabkanonen.

Organisation eines Strassengeleitzuges:

Geleitzug
I
[ l
Transport- Begleit-
Element mannschaft
I ]
ca. 50 Lastwagen .
Kommando- Sicherungs- Kampf-
Element Eiement Element
1 Gelande-Pw 1 Panzer 1 Panzer

Geleitzugs-Kdt
mit Funktrupp

2 Schiitzenpanzer*

1 Gruppe Panzer-
grenadiere™

1 Gruppe Sappeure

2 Schiitzenpanzer®
2 Gruppen Panzer-
grenadiere”

Reihenfolge des Geleitzuges fiir die Fahrt: Sicherungselement — Transport-
element (in der Mitte des Transportelements der Chef des Geleitzuges) —
Kampfelement.

Wo keine unmittelbare Fliegergefahr besteht (was im subversiven Krieg die
Regel sein wird), fahren die Transportfahrzeuge eng aufgeschlossen, d.h. mit
Bremsabstand. Das erleichtert die Aufgabe der Begleitmannschaft.

Wenn méglich setzt man fir eine bestimmte Wegstrecke immer die gleiche
Begleitmannschaft ein, da Lokalkenntnisse wichtig sind.

Transportkolonnen sind besonders an Strassenstellen, die zum Langsamfahren
zwingen, gefdhrdet (starke Steigungen, Serpentinen, Ortschaften, Wilder
usw.). Das Herannahen solcher kritischer Punkte bedeutet fiir die Begleit-
mannschaft automatisch hdchste Gefechtsbereitschaft.

Wenn der Geleitzug auf eine Strassensperre auflduft oder in einen Hinterhalt
geréat, stoppt das Sicherungselement. Panzer und Infanterie bekampfen den
Gegner mit Feuer, wahrenddem die Sappeure absitzen und die Strassen-
-sperre raumen. Das Kampfelement verlasst die Strasse, holt im Gelidnde aus
und greift die subversiven Kréfte aus Flanke oder Riicken an.

* Anstelle der Schiitzenpanzer und Pz-Gren kdnnen auch Fiisiliere auf Gruppenfahrzeug

Unimog S verwendet werden.
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SELBSTSCHUTZ, VERHALTEN M HINTER-
HALT,

il halt i a Die Fahrer uber-
hgebrochene Kolonnentei! hélt in der nichsten Deckung an. Dit .
r?:f:n?:rzcd%eNahsicherung der abgestellten Fahrzeuge. Beifahrer und Mitfahrer greifen
Gegner an. ) i i

ggﬂrer %nd Beifahrer des steckengebliebenen Kolonnenteils gehen in die erstbeste
Feuerstellung und nehmen den Feuerkampf auf.
Der Kolonne?lkommandant ruft Hilfe herbei (Funk oder Meldefahrer).
Der Kolonnenkommandant sammelt die Mitfahrer und fihrt sie zum Gegenstoss.

trassenkontrolie-

Allgemeines:

Bei der Strassenkontrolle will man den Fahrzeug- und Personenverkehr auf

einer Durchgangsstrasse kontrollieren; ‘ .
man sucht hierbei nach verdichtigen Personen und illegalem Material (Waffen,

Sprengstoff, Flugblatter usw.);

— Fiir die Strassenkontrolle bendtigt man einen Fﬁsilierzug: . .
— Der Fiisilierzug muss fur die Kontrollaufgabe umorganisiert werden (siehe

Organisationsschema).

— Die Strassenkontrolle wird Uberraschend, Uberfallméssi.g aufgezog{en. o
— Sperrort und Sperrzeit werden laufend gewechselt. Die Sperre wird nie ein

zweites Mal am gleichen Ort und zur gleichen Zeit aufgezogen.
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— Die Strassensperre wird an einer uniibersichtlichen Stelle errichtet, damit sie
vom Gegner moglichst spat erkannt wird. Sperrstelle dort, wo ein Fahrzeug
nicht ohne weiteres von der Strasse herunter ins Gelande abbiegen kann.

~ Der Zug fahrt in geschlossenen Lastwagen an den gewahlten Platz. Die Leute
springen ab und errichten die Sperre.

~ Die Sperre wird so organisiert, dass der Verkehr von beiden Fahrtrichtungen
kontrolliert werden kann.

Der Absperrtrupp:

— Der Absperrtrupp hélt ankommende Motorfahrzeuge oder Fussgédnger an und
geleitet sie auf den Kontrollplatz.

— Der Absperrtrupp blockiert die Fahrbahn, indem er seinen Lastwagen schrag
Uber die Strasse stellt. Es bleibt nur ein schmaler Durchgang offen.

— Nr.1 steht auf der Strasse und gibt das Haltezeichen. Am Tag mit der Hand,
bei Nacht mit der roten Stablampe. K

— Nr. 2 (berwacht aus dem Hinterhalt mit schussbereiter Waffe das verdachtige
Fahrzeug.

— Nr. 3 geleitet das Fahrzeug im Schrittempo auf den Kontrollplatz und kehrt °

nachher zur Sperre zuriick.

Der Hinterhalttrupp:

— Der Hinterhalttrupp wird am Tag 200 m, bei Nacht 100 m vor die Strassen-
sperre vorgeschoben;
er soll verhindern, dass Fahrzeuge angesichts der Sperre stoppen, wenden
und entkommen.

— Der Hinterhalttrupp besteht aus 3 Mann. Diese legen sich beidseits der Strasse
ins Versteck. Distanz zur Strasse: am Tag 10—20 m, bei Nacht 5—10 m.

Die Fangtrupps:

— Die beiden Fangtrupps stehen am Rande des Kontrollplatzes bereit, um
flichtende Personen abzufangen.
— Im weiteren bilden sie eine:- Personalreserve fiir verschiedene Aufgaben.

Die Verhorstelle:

— Verdachtige Personen werden auf der Verhorstelle einvernommen. Wenn

moglich, wird dem Zugfihrer hierzu ein Spezialist (Polizeibeamter) zugeteilt.
— Der Wachttrupp hélt die Verdachtigen wahrend des Verhérs in Schach.
— Die Verhorstelle dient gleichzeitig als Kommandoposten des Detachements.

Die Durchsuchequipe:

— Der Personendurchsuchtrupp nimmt die Kérpervisitation vor (Technik hierzu
siehe Abschnitt « Anhalten und Durchsuchen einer Persony).

— Weibliche Personen werden von der FHD durchsucht.

— Der Fahrzeugdurchsuchtrupp kontrolliert das Fahrzeug, die Fahrzeugladung
sowie das Gepack.
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Die Bewachungs- und Transportgruppe:

— Aus Stacheldrahtwalzen wird eine provisorische Gefangenensammelstelle von
ca.10x10 m Abmessung eingerichtet.

— Der Wachttrupp bewacht die Gefangenen.
— Der Transporttrupp fihrt die Gefangenen zur vorgesetzten Kommandostelle.

Technik des Abtransports:

— Die Verdichtigen werden gefesselt und in den Lastwagen verladen.

— Nr.1 des Wachttrupps setzt sich in die Fiihrerkabine zum Motorfahrer. Nr.2
des Wachttrupps folgt auf dem Motorrad oder Geldndepersonenwagen
30-50 m hinter dem Lastwagen nach. i .

Auf die Ladebriicke zu den Gefangenen kommt kein Mann. Er kdnnte m“der
Enge ja doch nicht Gebrauch von seinem Sturmgevyehr machen. Dazu kame
die Gefahrdung der eigenen Leute in der Flihrerkabine.

— Der Beifahrer des Lastwagens halt Blickverbindung zum nachfolgenden Fahr-
zeug und ist verantwortlich, dass der vorgeschriebene Abstand innegehalten

wird.

STRASSENKONTROLLE

Fangtrupp

Verhorstelle ——\

Bewachungs- und
Transporttrupp

Hinterhalt-
trupp

Absperr-
® trupp

. T
Fangtrupp

Sperrorganisation »

Durchsuchequipe
Absperrtrupp

Hinterhalttrupp

< Sperrorganisation > <4 Kontrollplatz > ¢
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DURCH SUCHEQUIPE

Fahrzeug-
Durchsuchtrupp

Unter-
offizier

Unteroffizier

- Personen-

_— Durchsuchtrupp

Eisenbahnsicherung

Allgemeines:

Bei der Eisenbahnsicherung
unterscheiden wir:

[ 1
Stations- oder Strecken- 'Zugs—
Bahnhofsicherung Schutz Sicherung
I I I
1. Stations- oder — Patrouillen — gesicherte Zuge

2.

Bahnhofswache — Stitzpunkte — bewaffnete Zige

Stations- oder
Bahnhofkontrolle

Stationswache:

Die Stationswache soll die technischen Einrichtungen gegen _Sabo‘tagelz oder
offenen Angriff (Handstreich) schitzen. Hierzu muss sie__dle wichtigsten
Punkte mit Posten halten sowie das Stationsareal und die ndhere Umgebung
durch Patrouillen Gberwachen. )
Die Stationswache soll eine gewisse Kontrolle des Reisenden- un__d Gut_er—
verkehrs durchfilhren. Die Personen- und Giiterkontrolle beschrankt snc_h
normalerweise auf einzeine willkiirliche Stichproben. Jedermann, der die
Stationsanlage betritt, soll mit einer Kontrolle rechnen mussen.
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In besondern Momenten — z.B. nach grossen Sabotageanschlagen — wird eine
systematische Kontrolle des Reisenden- und Giiterverkehrs durchgefihrt.
Die Stationswache gliedert sich in 3 Abldsungen:

1. Ablosung = Posten- und Patrouillendienst;

2. Ablosung = Bahnhofsdienst;

3. Ablésung = Ruhe, zugleich Reserve.

Jede Ablosung umfasst ¥ der vorhandenen Krafte. Jede Ablosung dauert
8 Stunden.

Fur die Bewachung einer kleinen Station bendtigt man einen Fisilierzug.
Fiir die Bewachung eines Bahnhofes bendtigt man eine Fisilierkompagnie.

Stationskontrolle:

Wir unterscheiden « Personenkontrolle» und « Glterkontrolle ».

Das Gros der Gruppe wird im Stationsgebaude zur Personenkontrolle ein-
gesetzt. Ein Trupp fuhrt im Schuppen die Gliterkontrolle durch.

Der Zugang zum Stationsgebaude wird mit Spanischen Reitern oder Stahi-
drahtwalzen abgeriegelt. Es wird nur noch ein schmaler Zugang offen gelassen.
An der Eingangstire steht ein Posten.

Der Reisende lost am Schalter beim Stationsbeamten die Fahrkarte. An-
schliessend begibt er sich an den Tisch der Schreiber. Diese kontrollieren
seinen Personalausweis und fillen den Kontrollbogen aus. Nachher Ubergibt
der Reisende sein Handgepédck zur Kontrolle. Wahrenddem sein Gepack
durchsucht wird, unterzieht man ihn selbst einer Leibesvisitation. Hierbei wird
er grundlich nach verborgenen Waffen, Sprengmittein, Flugblattern usw.
durchsucht. Bei weiblichen Reisenden nimmt die FHD die Leibesvisitation vor.
Zum Schluss wird das Gepéack zuriickgegeben und die Reisenden dirfen den
Bahnsteig betreten.

Verdadchtige Personen werden in den Verhérraum gefiihrt und dort vom
Zugstrupp einvernommen. Der Zugfiihrer entscheidet, wer freizulassen ist und
wer der Polizei zur weitern Abklarung Gbergeben wird.

Es ist lastig, aber unvermeidlich, dass die Stationskontrolle grossteils harm-
lose Leute trifft. Da die Aktion aber im Interesse jedes Einzelnen durchgefihrt
wird, hat er die Unannehmlichkeiten mit Gleichmut zu ertragen und die
Kontrolle durch diszipliniertes Verhalten zu unterstiitzen.

Streckenschutz:

Fiir den Streckenschutz werden folgende Mittel eingesetzt:

a) Patrouillen zu Fuss;

b) Patrouillen auf Motordraisinen;

¢) Helikopterpatrouillen.

Die Patrouillen achten auf:

a) geloste Schraubenkodpfe an der Verbindungsstelle Schiene/Schwelle:

b) geldste Laschen (Verbindungsstiick zwischen zwei Schienen);

c) herausgesprengte Breschen in den Schienen;

d) Sprengladungen an Geleisen;

e) aufgelockerter Schotterbelag oder unter die Geleise fiihrende Ziindschniire,
Ziindkabel, Abreissdréhte usw., die auf «Zugsfallen» hinweisen;

f) Beschadigungen an der elektrischen Fahrleitung, z. B. zerschossene Isola-
toren, herabhangende Drahte usw.
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— Patrouillen zu Fuss kénnen auch Kleinschdden oder Fallen erkennen, sind
aber ausgesprochen langsam (ca. 2 km/h).

— Patrouillen auf Motordraisinen sind schnell (ca.15 km/h). Sie sehen aber nur
mittlere und grosse Schaden. Versteckte Sprengladungen, geloste Schrauben
usw. vermogen sie kaum zu erkennen.

— Helikopterpatrouillen sind sehr schnell und vermogen auch die ndhere Um-
gebung der Bahnlinie zu kontrollieren (versteckte Saboteure usw.). Nachteilig
ist, dass sie nur grosse und auffallige Schaden sehen.

— Zusammenfassend kann gesagt werden: Patrouillen zu Fuss eignen sich fir
die routinemassige Kontrolle der Strecke. Patrouillen auf Motordraisinen oder
in Helikoptern eignen sich fiir die fallweise grobe Streckenkontrolle kurz vor
der Durchfahrt wichtiger Ziige.

Zugssicherung:

— Eine Geschwindigkeitsbeschrankung wird eingefiihrt, um die Schaden bei
Zugsentgleisungen zu verringern. In Extremfallen wird die Geschwindigkeit
nur noch 15--20 km/h betragen.

— Bei wichtigen Transporten wird eine bewaffnete Wache im Fuahrerstand der
Lokomotive mitfahren, um den Lokomotivflhrer vor Uberfallen zu schitzen.

— Wir unterscheiden:

a) gesicherte Zlige;
b) bewaffnete Ziige.

ORGANISATION DER STAT!ONS\/\/AC

BAHNHOF

DIENST ® DATR,

PDESERVE \E

1 Weichen

2 Stationsgebaude
3 Gliterschuppen
4 Steliwerk
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RCANISATION DER STATIONSKONTROLLE

/
o AUSSEN

1 Wachtposten (Soldat)
2 Stationsbeamter (Bahnpersonal)
\ 3 Schreiber (Soldaten)
4 Chef der Kontrolle (Unteroffizier der Armee oder Polizeibeamter)
5 Gepackkontrolle (Soldat)
6 Leibesvisitation (Soldat und FHD)
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— Bei gesicherten Ziigen werden 2-3 Glterwagen vor der Lokomotive her-

geschoben. Es handelt sich um niedrige, offene und mit Sand beladene Wagen.
Bei der Detonation versteckter Sprengladungen oder bei Entgleisungen hofft
man so, die wertvolle Lokomotive zu schitzen.

Bei den bewaffneten Zligen werden an der Spitze und am Schluss des Zuges
niedere, offene Guterwagen mit aufmontierten Maschinengewehren oder
leichten Flabgeschutzen angehédngt. Diese sollen Angriffe von Stosstrupps
abwehren,.

— Diese schematisch aufgezahlten Verfahren werden in der Praxis oft vermischt.

Suchaktionen
Allgemeines
Suchaktionen
I
Wir unterscheiden
|
I |
Technisch Taktisch

— Suchen nach Personen ~ Durchkdammen
— Suchen nach Sachen — Durchsuchen

Suchen nach Personen und Sachen*®
|
im freien Gelande
im Wald
in Strassen
in Hausern
«Durchkdmmen» ist die grébere Methode. « Durchsuchen» ist die feinere
Methode.

Durchkammen:

Zweck der Aktion: Primér Jagd auf Personen, z.B. fliichtige Saboteure usw.,
sekundar: Suche nach Material.

Durchkammen ist geeignet fiir die Kontrolle ausgew\hn\ter Objekte, z.B.
Hauserblocks, ganzes Quartier, ganzer Wald usw.; .

bendtigt relativ wenig Zeit, daflir aber viel Personal
kann von jeder Truppe nach kurzer Instruktion angewendet Werden\

ergibt nur grobe Resultate. Wirklich fachmannisch versteckte Dmge werden
kaum gefunden.

Durchsuchen:
— Zweck der Aktion: Suchen nach Material, z. B. Funkgerate, Waffen, schriftliche

Unterlagen, Kleinmaterial usw.;

* Suche immer zuerst die Personen und erst nachher die Sachen.

216

Ist nur fur kleine Objekte anwendbar, z. B. ein einzelner Raum, eine Wohnung,
allerh6chstens ein kleines Gebaude, eine kleine Land- oder Waldparzelle;
Benotigt wenig Personal, aber ausserordentlich viel Zeit;

Ist eine gezielte Aktion. Sie wird erst angewendet, wenn ein wirklicher und
begriindeter Verdacht besteht;

Ergibt gute Resultate. Es werden auch fachméannisch versteckte Dinge ge-
funden.

Suchen nach Sachen im freien Gelinde

Als Suchmittel kommen in Frage:

a) Such-Hund;

b) Suchtrupps;

¢) Minensuchgerat.

Die zur Verfligung stehenden Suchmittel werden in folgender Reihenfolge
eingesetzt:

1.Such-Hund

2. Suchtrupps

3. Minensuchgerat

Der Hundeeinsatz erfolgt, bevor das ganze Geldnde vertrampelt ist, d.h. bevor
die Sektoren und Suchstreifen markiert sind.

Es handelt sich meist darum, versteckte Waffen, Munition, Sendegerate usw.

zu finden.

Man wird selten genau wissen, was versteckt ist.

Das zu durchsuchende Gelande wird abgesperrt.

Der abzusuchende Gelandeteil wird genau abgegrenzt. Wenn moglich werden

hierzu naturlich Gelandelinien wie Bache, Wege, Zaune usw. ausgenlitzt.

Fehlende naturliche Abgrenzungen werden ersetzt durch Fanions oder weisses

Minenmarkierband.

Das zu durchsuchende Gelandestiick wird in Sektoren aufgeteilt.

Die Sektoren werden in Suchstreifen aufgeteilt. Streifentreite 4 m.

Die Suchstreifen werden mit Kreidemehl, Sagemeh! usw. markiert.

Pro Streifen wird ein Suchtrupp a 4 Mann eingesetzt.

Es werden moglichst viele Suchtrupps nebeneinander eingesetzt.

Die einzelnen Suchtrupps suchen unabhéngig voneinander ihren Streifen ab.

Die Manner eines Suchtrupps bleiben immer auf gleicher Hohe. Sie knien zur

Arbeit. Jeder sucht einen Streifen von 1 m Breite ab.

Sie arbeiten systematisch nach einer bestimmten Reihenfolge:

1. Absuchen des Bodens mit den Augen. Hierbei achten sie auf feinste
verraterische Verdnderungen in der natirlichen Beschaffenheit des Bodens
(Schnitte in der Grasnarbe, welkes Gras, verstreute Erdkrumen usw.).

‘2. Abtastendes Bodens mitden Hinden. Hierbei achten Sie auf bodeneben

eingeschlagene Markierpflocke, herausragende Drahte, Bodenerhebungen,
Bodensenkungen, gelockerte oder gar lose Rasenziegel usw.

3. Stochern mit dem Bajonett. Die Klinge wird mit Abstanden von
ca.20 cm schrdg in den Boden gestossen, um festzustellen, ob sie auf
einen festen Gegenstand trifft.

Es wird so grindlich gesucht, dass man am Schluss nicht noch einmal von

vorne beginnen-muss, sondern sicher ist, nichts libersehen zu haben.
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SUCHEN NACH SACHEN M FREIEN
GELANDE

Denke daran, dass Sachen
auch auf erkletterbaren

Baumen versteckt werden
kénnen.

Suchstreifen Nr. 2

AN
TN

\
5.5 s «
474 p)
Suchtrupp / Mi
mentrassierband Fanion

Natiirliche Grenzlinien wie Bache, Wege, Hecken usw. ausniitzen.

Frisch vergrabener Gegenstand: Seit langem vergrabener Gegenstand:
Es entsteht eine leichte Bodenerhebung. Die Grasnarbe senkt sich. Es entsteht eine
leichte Bodeneinsenkung. B
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~ Zum Abschluss wird die Equipe mit dem Minensuchgerét zur Nachkontrolle
eingesetzt. Das Minensuchgerét wirkt in die Tiefe und soll Gegenstande an-
zeigen, die Tiefer liegen, als die Bajonettklinge reicht.

] Suchdetachement

I

Spezialisten-
gruppe

l HundenuppJ Minensuch

gerét-J

trupp
l

e i

dazu kommt noch eine Absperrgruppe.

Suchen nach Personen im freien Geliande

Allgemeines:

— Organisatorisch unterscheiden wir:

Suchdetachement

Gros

1. Suchtrupp

[
— Kommandoposten
— Gefangenen-
sammelstelle
Einvernahmestelle

!

Aussere Absperrung
Innere Absperrung

Suchmannschaft

Transporttrupp
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— Das Geldande wird umstellt und Uberwacht, damit die gesuchten Personen
nicht wahrend der Aktion in ein anderes Gebiet hinliberwechseln kdnnen.

— Der zu durchsuchende Raum wird in Sektoren unterteilt. Diese Einteilung ist
immer nur auf der Karte oder Planskizze moglich. Die Sektoren konnen nicht
im Gelande markiert werden.

Die Aussere Absperrung
— verhindert unerwiinschten Verkehr in den Durchsuchungsraum hinein und
aus diesem heraus;

— sperrt die Kommunikationen;

— halt erhéhte Punkte von denen aus die Truppe gute Ubersicht hat;

— muss so dicht sein, dass niemand unbeschossen aus dem Durchsuchungs-
raum fllichten kann.

Die Innere Absperrung

— soll das Wechseln von Personen aus einem noch zu durchsuchenden in einen
bereits durchsuchten Gelandeteil verhindern, (spezielle Objekte im zu durch-
suchenden Geldnde werden separat eingeschlossen, z. B. Einzelhofe, Gebaude-
gruppen usw.).

— Die innere Absperrung wird zum Teil vor Beginn der eigentlichen Suchaktion
und zum Teil erst im Verlaufe der Aktion erstelit.

— Reihenfolge des Vorgehens:

1. Aussere Absperrung: der fragliche Raum wird schlagartig abgeriegelt, alle
Posten moglichst gleichzeitig besetzen. Daher von allen Seiten moto-
risiert an den Einsatzraum heranfahren.

2. Innere Absperrung: alle Gebaulichkeiten gesondert umstellen. Zeitlich
gleichzeitig mit der aussern Absperrung.

Der Transporttrupp:

— Der Transporttrupp folgt dicht hinter der Suchkette nach und bernimmt die
Gefangenen.

— Er geht hierbei wie folgt vor:
a) erste grobe Untersuchung auf Waffen (Gefangene noch nicht ausziehen'!);
b) Gefangene fesseln;
c) Gefangene zur Gefangenensammeistelle zuriickfiihren.

Das Suchen:

— Gesucht wird auf einer Linie.

— Die einzelnen Leute missen Sichtverbindung haben. Abstand von Mann zu
Mann 5-10 m.

— Hundefihrer in die Linie verteilen. Hunde an der Leine fithren.

— Langsam vorwirts gehen. Ausgerichtet bleiben.

— Notigenfalls Quergange zum Durchsuchen von Deckungen machen (Boden-
falten, Mulden, Geblische usw.).

— Benachbarte Leute verstéandigen sich, wer was durchsucht.

— Beim Vorriicken richten sich die Flligel nach der Mitte.
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— Zuerst durchkdammt die Suchkette das freie Gelande. Anschliessend werden
die von der Innensicherung gesondert umsteliten Objekte durchsucht.

— Besondere Schwierigkeiten bietet das Durchsuchen von bewohnten Hausern,

— Die Hauser werden nach den Regeln des Hauserkampfes angegangen.

— Bei leerstehenden Gebauden (Scheunen, Schuppen usw.) sind wenn moglich
die Besitzer beizuziehen. Sie kennen die Raumeinteilung im Innern sowie
mogliche Verstecke.

— Fiir das Durchsuchen der Innenrdume sind auch am Tag immer Taschen-
lampen und Handscheinwerfer zu verwenden. Wer aus dem Sonnenhcht ins
Dunkle tritt, Ubersieht sonst gerne etwas.

— In verdachtige Raume wird zuerst ein scharfer Polizeihund hineingeschickt.

Suchen nach Personen im Wald

Es wird ahnlich vorgegangen wie beim Suchen im freien Gelande. Nachstehend

die Besonderheiten fir das Suchen im Wald:

— Ca. 100 m hinter der 1. Suchlinie folgt eine zweite, die nur nach oben beobach-
tet (Baumkronen).

— Die 2. Suchiinie wird mit Feldstecher ausgerustet und geht noch Iangsamer vor
als die Erste. Abstand von Mann zu Mann ca. 15 m.

— Wo das blosse Auge in den Baumkronen nichts sieht, entdeckt man oft durch
den Feldstecher ein Stiicklein Stoff, einen Korperteil usw.

— Eswird kommandiert beobachtet. Der Gruppenfiihrer befiehlt:«... Beobachten!
— Vorriicken !y Die Truppfihrer befehlen: «... Beobachten! — Links — Mitte —

Rechts!»

Suchen nach Personen in Getreidefeldern

— Getreidefelder oder andere Fruchtfelder wie Raps oder Herbstgriinfutter, die
einer liegenden Person Deckung bieten konnen, sind wegen des Sachschadens,
.nicht zu durchkammen™.
— Sie sind zu Umstellen. Anschliessend werden 1-2 Polizeihunde zum « Revieren
nach Mann» hineingeschickt. Wenn moglich gegen den Wind.

* Die Bekdmpfung subversiver Angriffe fallt immer in Spannungszeiten. In Spannungs-
zeiten ist die Landesversorgung im Wesentlichen auf die eigene landwirtschaftliche Pro-
duktion angewiesen. Die Kulturen missen dementsprechend von der Truppe geschont
werden.
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Praktisches Beispiel fiir eine Suchaktion Organisationsschema der Kompagnie

Suchdetachement
Fus-Kp 11/33

Befehl fiir den Einsatz der Fiisilierkompagnie 11/33 als Suchdetachement

1. Orientierung

Suchkrafte Einsatzreserve

yTeiIe Kdo-Zug, Mitr-Zug, 2. Fusilierzug
Scharfschiitzen = 50 Mann, 3 4:;] ;:‘
6 Mg, 5 Zielfernrohrkarabiner : | |

| \
je Zug 4:;] |
Innere | | 4—_0]

Der Regierungsrat X ist von Attentatern in der Stadt Bern erschossen worden. Die 3 Manner
sind mit einem Personenwagen stadtauswarts gefliichtet. Das Fahrzeug ist in der Oster-
mundigenallee in einen Baum gefahren. Die Tater, einer davon verletzt, sind in den nahen
Schosshalden-Friedhof gefliichtet. Moglicherweise befinden sie sich jetzt im angrenzenden
Schosshaldenwald. Ihre Bewaffnung: sicher Maschinenpistolen, evtl. Handgranaten. Wir
fassen die Attentéter!

Aussere
Absperrung

11. Absicht

Schosshalden-Friedhof, Schosshaldenwald sowie Areal Stadtisches Waisenhaus umstellen
und durchkammen.
Es werden folgende Suchsektoren gebildet: Nr.1 Schosshaldenwald
. Nr.2 Schosshaiden-Friedhof
Nr.3 Areal Waisenhaus

Absperrung Transport- G
l trupp ros je Fahrzeug:
1 Fahrer +3 Mann
' 1. Fisilierzug= 37 Mann | [ .
11 Befehl | 1 Uof+2 Mann 34 Mann
Detachement Friedhofs-
Aussere Absperrung: - gebiude =1 Gruppe
Truppe: Kdo-Zug + Mg-Zug + —~ bildet die «Aussere Absperrung»; Detachement Grenzlinie
alle Scharfschitzen — verhindert ein Entkommen der Attentéater; Friedhof/Wald = 1 Gruppe
der Kompagnie . — Verlauf der dussern Absperrung: Detachement Waisenhaus
= 3 Gruppen

Chef:  Zugfiihrer Mitr-Zug Ostermundigenallee — Fabrikgeleise SBB —
. Zollgasse — Sudspitze Schosshaldenwald —
Melchenbithlweg — Friedhofweg.

SITUATIONS- R
SKIZZE

Innere Absperrung:

Truppe: 1 Fusilierzug — bildet die «Innere Absperrung»; ~
Chef:  Zugfiihrer 1. Fis-Zug — trennt das Areal des Schosshalden-Fried-
. hofes vom Schosshaldenwald; ;
— umstellt: a) Friedhofsgebaude,
b) Gebaudegruppe Waisenhaus

Suchkrﬁfté:

Truppe: 2. und 3. Fusilierzug — bildet das « Suchelement»;
(minus Panzerabwehrgruppen) — durchkdmmt Sektor Nr.1 Schosshaldenwald
+ 2 Hundefiihrer mit Suchhund von Siden nach Norden. Bereitstellung:
von der Stadtpolizei Bern Zoligasse;

Chef: Kp Kdt Stellvertreter — durchkdmmt Sektor Nr.2 Schosshalden-
. Friedhof von Westen nach Osten. Bereit-
stellung: Friedhofweg;
— durchkammt Friedhofsgebaude;
— durchkammt Sektor Nr. 3 Areal Waisenhaus.




Hindernis-
material

Einsatzreserve :i
Truppe: Panzerabwehrgruppen — wird durch die 4 Haflinger motorisiert; K a
des 2. und 3. Fiis-Zuges — halt sich bereit: LN g | [
Chef: Wm Huber a) die Absperrung zu verdichten; 5% 2 =
b e Eo
b) ausbrechenden Gegner zu verfolgen. —_ a £
— Warteraum: beim Kommandoposten. © € € [
8 Ao 58
o83 F L@ 28 s o
o6 w ] = [y~ c
1V. Besonderes ] %2 g’_) E"g ) 59 %-g < 28
@ Rt TE Sag 8
Kommandoposten: Gebaude PTT in der Schosshaldenallee g 5.8::) « & % £ e ‘u;?
Gefangenensammelstelle: Gebaude PTT ] 3SE 8
Einvernahmestelle: Gebdude PTT k: z - -
Verbindung: Funk und Ziviltelephon 8 — +‘ ] £
8 g3 N
f=g-ud o N
Beilage: Organisationsschema der Kompagnie Kdt Fis-Kp 11/33 g =° s —l X
Situations-Skizze __A_‘ 1~ ® ::
Hptm Z o 2%
£ B
i —® 55
c»
. ® “EE
22 -
2 T oy
Durchkdammen eines Hauserblocks - %%
o =0 [
. . . . £ 2% o =
— Die Truppe wird gegliedert in: 8 gN g~ cE
a) Kommando-Detachement, s | B8 23 . S5t
b) Suchdetachement, ] =- 8o $2a
c) Absperrdetachement. h & 2 oy A 283
— Die Aktion zerféllt in: ! ] "8t —EF
a) Aufklarung, i a E%ED .
b) Einschliessung (Umzingelung), | g 06~-T
¢) Durchkdmmung. =
— Vor der Aktion wird aufgeklart. An der Aufkidrung nehmen der Chef und die b
Unterfiihrer teil. Die Aufklarung erfolgt in Zivilkleidung. Die Aufklarung um- - ‘ =z
fasst: S 23
a) giinstige Anfahrtsrouten und Ausladeplétze der einzelnen Detachemente; e %m _
b) Organisation der Absperrung, Hindernisse, Standorte fiir Feuerunterstit- = — £ = ..:‘:_’cL —_— =X
zungs- und Fangtrupps; H s -+ @_‘é -
c) Platz der Verhérstelle. £ £ g g 28
— Anfahrt und Einschliessung erfolgt wenn immer moglich in der Morgen- < u ED a g(‘%
dammerung, bevor die Hausbewohner zur Arbeit missen. Hierbei wird mit % - S8sE
grosster Beschleunigung vorgegangen, damit der Gegner (z.B. Saboteur) Q |— o5 —
keine Gegenmassnahmen treffen kann, (Flucht, Aufsuchen eines Versteckes, 8 s W g @
Organisation des Wiederstandes usw.). : ] L5 gluv
— Auf eine Bereitstellung wird aus Griinden der Zeitersparnis und zur Wahrung E % £ 3 %.;E c TuTé
der Uberraschung verzichtet. Die einzelnen Detachemente fahren — aus ver- S L - g E BFc2 5 °
. . . - . 3  puaaant - — - =
schiedenen Richtungen kommend — mit den Lastwagen direkt vor das Objekt. ] = § @ %% %ﬁ "é g
Die Mannschaften springen ab und beziehen ihre Platze. ] ? o i £z
. . - . = N =
— Der ganze Gebaudeblock wird vom Absperrdetachement abgeriegelt. Hierzu > =22ty 88
. . 0 00 0L C L
werden auch Schnellsperren (Stacheldrahtwalzen) verwendet. Diese erleich- ConaossES
tern die Kontrolle und sparen Personal. T *
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(Stacheldraht-
walzen)

36 Soldaten, ev. 1 FHD

fahrzeuge: 1 Personenwagen, 4 Lastwagen

[

9 Uof., 2 Beamte, ev. 1 Pol.-Assistentin
4 Uof,,

i

1 Of.

ev. 1 Of,

b) Armee = ev.

Sollbestand:
¢) Motor

a) Polizei




VERHOD:
STELLE

Bereits verhorte Personen

Noch zu verhorende Personen

® Wache (Infanterist)

000‘ Fang-Trupp (Inf)

Pt .
(@ /\ Feuerunterstiitzungs-
~—_-~ trupp (Inf)
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Schreiber (Polizeibeamter)

.

Einsatzleiter. Polizei- oder
Armeeoffizier

Verdachtige Person im Verhér

Polizeiassistentin oder
Angehorige des
Frauenhilfsdienstes

DURCHKAMMEN
EINES GEBAUDES

1 Polizei-Unteroffizier

2 Polizei-Beamter

3 Infanterist

4 Zivilpersonen
(Hausbewohner)

Pro Fassade wird ein Feuerunterstlitzungstrupp eingesetzt. Dieser (iberwacht
Tiren, Fenster, Dach- und Kellerluken. Er ist bereit, bei bewaffnetem Wider-
stand augenblicklich Feuerschutz zu geben. )
Pro Fassade wird ein Fangtrupp eingesetzt. Dieser hat aus dem Gebaude
flichtende Personen wenn mdoglich lebend zu fangen.

Wenn das Gebaude abgeriegelt ist, wird vom Suchdetachement systematisch
Stockwerk um Stockwerk und Raum um Raum durchgekammt.

Ein Doppelposten wird sofort auf den Estrich detachiert, um ein Entkommen
Uber die Dacher zu verhindern.

Pro Stockwerk wird ein Posten im Treppenhaus aufgestellt. Dieser Uberwacht
die Wohnungsturen.

Ins Erdgeschoss kommen 3 Mann. Diese (iberwachen den vordern Haus-
eingang, den hintern Hauseingang sowie die Kellertreppe.

Alle Hausbewohner werden besammelt und an einen leicht zu {iberwachenden
Ort gefuhrt. Der Hauswart muss aussagen, ob alles beisammen ist, wer fehlt
und wer von den Anwesenden nicht zu den Hausbewohnern gehort. Verdach-
tige werden ausgeschieden und zur Verhorstelle gefihrt.

Jetzt erst beginnt die eigentliche Durchkdmmung. Die Bewohner werden
abgerufen, wenn ihre Wohnung-an die Reihe kommt. Tiiren die nicht ge6ffnet
werden konnen, sind aufzubrechen. Das gleiche gilt fiir verschlossene
Schranke, Kisten, Koffern usw.
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Durchkimmen eines Strassenstiicks

Kontroll-
Detachement
[
[ | — |
Bewachungs.. Durchsuch- T

Absperrtrupp trupp trupp ransporttrupp

3 Mann mit 4 Mann mit 2 Mann mit 1 Motorfahrer
Sturmgewehr Sturmgewehr Sturmgewehr 2 Mann mit

Spanische Reiter 1 Angehorige des Sturmgewehr

Stacheldrahtwalzen Frauenhilfs- 1 gedeckter
: dienstes (FHD) Lastwagen

Sollbestand des Kontrolldetachements: 1 Of, 12 Uof und Sdt, 1 FHD, 1 Last-
wagen.

— Bei der Strassenkontrolle will man:
a) illegales Material finden (Waffen, Sprengstoff, Flugblatter usw.);
b) Personalausweise kontrollieren.

— Bei der Strassenkontrolle wird (iberraschend ein Strassenstilick von ca. 150 bis
200 m Lange abgeriegelt. Anschliessend werden die Passanten kontrolliert.

— Der Chef der Kontrollaktion ist ein Polizei- oder Armeeoffizier.

— Das Kontrolldetachement fdhrt in einem geschiossenen Lastwagen vor. Die
Leute'springen ab und beginnen blitzschnell mit ihrer Arbeit.

— Die Absperrtrupps legen Stacheldrahtwalzen aus und lassen Iedlgllch einen
schmalen Durchgang offen, der von ihnen besetzt wird.

— Der Bewachungstrupp treibt die Passanten zusammen und stellt sie an

gunstiger Stelle in einer geordneten und leicht Uberblickbaren Formation auf
(z.B. 4er Kolonne, auf einem Glied usw.). Anschliessend bewacht er die
Passanten und achtet darauf, dass niemand Material wegwerfen oder ver-
stecken kann.

— Der Durchsuchtrupp kontrolliert die Passanten einzein durch Abtasten. Der
eine Mann Uberwacht den Verdachtigen mit dem Sturmgewehr. Der andere
nimmt die Leibesvisitation vor und kontrolliert das Handgepack (Aktenmappen,
Markttaschen, Werkzeugkasten usw.). "

— Bei Frauen und Madchen wird die Leibesvisitation von der FHD durchgefihrt.

— Verhaftete werden dem Transporttrupp lbergeben und mit dem Lastwagen
abtransportiert. Wahrend der Fahrt haben sich die Verhafteten flach auf den
Fahrzeugboden zu legen.

— Besonderes: es ist lastig aber leider unvermeidlich, dass die Strassenkontrolle
grosstenteils harmlose Leute trifft. Da die Aktion aber im Interesse jedes
Einzelnen liegt, hat er sie mit Gleichmut zu ertragen und durch diszipliniertes
Verhalten zu erleichtern.
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STRASSENKONTROLLE

Absperrtrupp [ i*i*\
(

Mol

—_—
;’Abspemrupp I}

Passanten

// T:t
Chef *

\
Suchtrupp\
~

N NOIG @

~
— — —~"" Transporttrupp

Hausdurchsuchung

Allgemeines:

Die Suchmannschaft wird unterteilt in: .

a) Ausseniberwachung,

b) Suchequipe.

Der Chef der Hausdurchsuchung koordiniert die Tatigkeit von Aussenwache

und Suchequipe.

Die Aussenuberwachung besteht aus mindestens 2 Mann mit Sturmgewehr.

Sie solle verhindern, dass:

a) jemand aus dem Haus entkommt,

b) Gegenstande zum Fenster hinausgeworfen werden. Die Ausseniiber-
wachung wird eingesetzt, bevor die Suchequipe die Wohnung betritt.

Die Suchequipe besteht aus:

a) einem Equipenchef, der die Sucharbeit leitet;

b) einem Wachtposten, der die verdachtigen Personen bewacht;

c) einem oder mehrerer Suchtrupps, welche die Sucharbeit leisten.
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— Die Bewohner werden zusammengerufen, orientiert, durchsucht (Leibes-
visitation) und anschliessend bewacht. Wenn sie beim Warten auf Stiihle
absitzen durfen, werden diese zuerst nach verborgenem Material untersucht.

— Der Mietvertrag wird verlangt, damit keine zur Wohnung gehdrenden Rédume
Uibersehen werden (Estrich, Keller, Einsteliraum, Garage, Schuppen usw.).

Die Durchsuchung eines Raumes:

— Wenn nur ein Suchtrupp verfiigbar ist, bestimmt der Chef, in welcher Reihen-
folge die Raume abgesucht werden. Wenn mehrere Suchtrupps zur Verfligung
stehen, bestimmt der Chef, wer was durchsucht.

— Um einen Raum rationell durchsuchen zu kdnnen werden 2—3 Mann bendtigt.

— Der Equipenchef unterteilt den Raum. Pro 2 Zimmerwande wird ein Verantwort-
licher bestimmt. Der 3. Mann (ibernimmt die Mitte des Raumes. Abschnitts-
grenzen werden mit Kreide auf Fussboden (Teppich), Wande und Decke
markiert. Die Nahtstellen der Suchabschnitte sind wichtig. Hier wird leicht
etwas libersehen!

— Der Equipenchef nimmt an der Suchaktion nicht teil. Er wahrt den Uberblick
und sorgt dafir, dass nichts libersehen wird.

— Mobel, Teppiche, Vorhange, Tapeten, Holztéfer, Kehrichteimer und Ofen
werden durchsucht. Blumentdpfe geleert, Einmachgldser, Konserven usw.
gedffnet. Patienten im Bett oder Kleinkinder in Kinderwagen werden auf-
genommen und ebenfalls griindlich durchsucht.

— Dertechnische Grundsatz lautet: « Jeder sucht so griindlich, dass er am Schluss
nicht noch einmal beginnen muss, sondern sicher ist, nichts lbersehen zu
haben!»

Chef

Aussenuberwachung Suchequipe

|

Suchtrupp

Personen

Equipenchef -.
Wachtposten -.

FHD fiir Leibes-
. visitationen weiblicher
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— Wer etwas verborgen hilt, hat die Tendenz, immer wieder wie hypnotisiert

Riphtgng Versteck zu blicken. Der Wachtposten achtet daher auch auf die
Blickrichtung der Verdachtigen.

— Personen, die wahrend der Hausdurchsuchung in die Wohnung kommen,

werden festgenommen.

— Wenn das Telephon lautet, wird es nicht abgenommen, um den Eindruck zu

el_'wecken, es s_ei niemand zu Hause. Du wiirdest andernfalls die Aktion durch
dl_e f(gmde Stlmme‘verraten. Auch Hausbewohner diirfen nicht sprechen.
Sie kdnnten durch ein unverfangliches Stichwort eine Warnung durchgeben:

Besonderes:
~ Bei schlechtem Ausbildungsstand der Truppe kann die Arbeit geteilt werden.

Die-_Truppe stellt in diesem Fall nur die Leute fir die Ausseniliberwachung
sowie den Wac_htposten. Die Polizei ibernimmt die Suchequipe.

Bel__guter Ausbildung der Truppe kann die ganze Aktion vom Militar durch-
gefuhrt werden.

Posten
, Nr. 1

Die Organisation der Ausseniiberwachung +
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H g Pro zwei Zimmer-

— wande wird 1 Mann
fur die Durchsuchung

S UCL_I U N G eingesetzt.

| = ¥, T
SZraA

Die Abschnittsgrenzen
werden mit Kreiden-
striche markiert.

Pro zwei Zimmer- ' 1 Mann durchsucht
waénde wird 1 Mann die Mitte des Raumes
fiir die Durchsuchung sowie die Zimmer-
eingesetzt. decke.
Sperren

Allgemeines:

— Das Sperren einer Strasse oder eines Platzes ist immer Bestandteil einer
gréssern Aktion. Beispiel: Verhindern einer Massendemonstration.
— Auch hier ist Aufklarung notwendig. Die Aufkldrung wird betrieben vom‘Nach-
richtendienst der Polizei und vom Truppen-Nachrichtendienst.
— Der Nachrichtendienst stellt fast:
1. Politischer Zweck der Demonstration, z.B. Erzwingen von Verhandlun-
gen usw.
2. Geographisches Ziel der Demonstration, z. B. Bundesplatz in Bern, Berner-
Allmend usw. ’
3. Hauptanmarschwege der Demonstranten.
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Ziel der Demonstration wird in der Regel sein:
a) ein Platz vor einem Regierungs- oder Verwaltungsgebaude,

b) eine Allmend, ein Sport-Stadion usw., Objekte also, die fir das Abhalten
einer Massenveranstaltung geeignet sind. .
Wirklich grosse Demonstrationen mit Tausenden oder Zehntausenden von

Teilnehmern rekrutieren sich aus einem weiten Einzugsgebiet.

Der Grossteil der Demonstranten muss das Ziel mit Eisenbahn oder Motor-
fahrzeug erreichen. Die offentlichen Verkehrsmittel (Bahn, Postauto) werden
daher in der weitern Umgebung des Demonstrationszieles blockiert, um zu
verhindern, dass die Demonstranten nahe ans Ziel heranfahren kénnen.

Fur die Ordnungskrafte geht es darum, die Massendemonstration mit einem
Minimum an Toten und Verletzten abzuweisen.

Es muss verhindert werden, dass das Gros der Demonstranten das Ziel er-
reicht. Kieinere oder grossere Gruppen werden immer durchschlipfen. Das
hat aber keine Bedeutung.

Je weiter vom Ziel weg die Demonstranten aufgehaiten werden konnen,
umso besser.

Die besten Hindernisse sind Wasserlaufe. Wenn die Briicken gesperrt sind,
bleiben die Demonstranten stecken. Sie verfligen im Gegensatz zu einer mili-
tarischen Truppe (ber keinerlei Ubersetzmittel. Wenn es ein paar Hunderten
gelingt, mit Behelfsmitte!n Gberzusetzen, spielt das keine Rolle. Es geht lediglich
darum, den Ubergang von Tausenden oder Zehntausenden zu verhindern.
Es lohnt sich immer, Wasserldufe als Sperrlinien auszuntitzen, selbst wenn
diese weit vom Demonstrationsziel entfernt sind.

Die demonstrierende Menschenmenge ist kein straff gefiihrter Verband. Sie
kann nur allgemein und in groben Ziigen gelenkt werden.

Wir unterscheiden:

a) Initianten,

b) Agitatoren,

c) Aktivisten,

d) Mitlaufer.

Die Macht der Menge liegt vor allem in der lawinenartigen Gewait des Gerade-
ausstossens. Ferner im Umstand, dass die Vordern, die vielleicht angesichts
der Ordnungskrafte Furcht empfinden, nicht zurlickweichen kdnnen, da sie
von hinten unaufhaltsam geschoben werden.

Fur schnelle taktische Aktionen, z.B. Umgehung einer Strassensperre und
Aufbrechen derselben von hinten, kann die Menge nicht straff genug gelenkt
werden. Solche Aktionen sind daher nur schwer oder Gberhaupt nicht moglich.
Wo die Beweglichkeit der Menge nicht ausreicht, werden die Stosstrupps
der Aktivisten eingesetzt.
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Unterteilung:

- I

- - =
" Initianten ' Agitatoren Aktivisten Mitlaufer
—_ ) - —
| | | [

— Planen und orga- — Bestand:ca.2-5% ~ Bestand:ca.5-10% — Bestand:
nisieren die Aktion. der an der Aktion der an der Aktion ca.80-90%
Halten sich sorg- teilnehmenden teilnehmenden der an der Aktion
faltig im Menge. Menge. beteiligten
Hintergrund. — Sind die aus- — Sind in Stoss- Menge.
Nehmen an der fihrenden Organe: trupps oder — Dienen den
Aktion hdochstens Befehlsuibermittler, Rollkommandos Initianten
als Beobachter teil. Vorkampfer. gegliedert. als Sturmbock
Lenken die Aktion Sollen aufpeitschen — Veruben oft Terror- und als

mit Hilfe der und mitreissen. Kanonenfutter.

Agitatoren.

akte wie Mord,

Brandstiftung usw.
— Ubernehmen

taktisch komplizierte

Auftrage (z.B. Um-

Umgehung

von Sperren usw.).

Ausserer und innerer Sperrgiirtel

Wir unterscheiden in grossern Verhaltnissen:

a) dusserer Sperrgurtel,

b) innerer Sperrgirtel. .

Der aussere Sperrgiirte! besteht aus isolierten, weit auseinanderliegenden
Einzelsperren an besonders wichtigen Objekten wie Briicken, Strassen-
kreuzungen usw. Er soll verhindern, dass die Masse der Demonstranten Uber-
haupt in Zielndhe gelangt.

Der Abstand « Ausserer Sperrgirtel-Ziel» hangt ab von der Geldndegestaltung
und der Art des Verkehrsnetzes. Er wird jedoch selten mehr als 10 km betragen.
Der innere Sperrgiirte! bildet ein zusammenhéngendes System. Er wird
maoglichst eng gezogen, um die Kréfte nicht zu zersplittern.

Die Organisation einer Sperre

Allgemeines:

Die Sperre kann gebildet werden mit:

a) einer sogenannten « Polizeikette»,

b) technischen Mitteln.

Die Polizeikette ist sehr beweglich, vermag aber mit reiner Korperkraft nur
kleinste Menschenmengen aufzuhalten. Sie verlockt durch ihre Schwache die
Menge leicht dazu, einen Durchbruch zu versuchen.

Bei grossern Menschenmengen ist sie rasch gezwungen, entweder von der
Schusswaffe Gebrauch zu machen, was unerwiinscht ist, oder aber den Weg
frei zugeben.

Die mit technischen Mitteln erstellte Sperre schreckt die Menge durch ihre
sichtbare Stirke eher ab. Wasser und Gas genligen vielfach zur Verteidigung
und machen Schusswaffengebrauch unnétig.
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Die Polizeikette:

Die Truppe wird hierzu auf einem Glied aufgestellt. Pro Laufmeter Strassen-

breite wird 1 Mann benétigt.

Die Polizeikette hilt ihren Platz entweder mit Tranengas und Wasser (Hydrant)

oder aber durch Schusswaffengebrauch.

Von der Schusswaffe wird Gebrauch gemacht:

a) auf Befehl eines Offiziers, welcher Uber die « Feuerkompetenz» verfligt,

b) in Notwehr (Der Schusswaffengebrauch bei Notwehr ist im DR Ziff. 275
geregelt).

Schusswaffengebrauch nur ankiindigen, wenn man auch wirklich gewillt ist,

die Drohung wahr zu machen, d.h. zu schiessen.

Die Linie der Feuereroffnung ist fir die Menge gut sichtbar zu markieren.

Mittel: weisses Minenmarkierband, Pinselstrich mit Olfarbe, Sadgemehl,

Seilabsperrung usw.

Aufgestellte Plakattafeln oder periodische Lautsprecherwarnungen haben die

Menge iiber den Entschluss, von der Schusswaffe gebrauch zu machen, zu

orientieren.

Das demonstrative Laden der Waffen im Angesicht der Menge kann abschrek-

kend wirken.

Einzelne Storer, welche die Linie der Feuereréffnung liberschreiten, werden

ohne weitere Warnung mit Prézisionsschuss unschadlich gemacht. Hierbei ist

die Gefahrdung der Menge maoglichst klein zu halten. Daher nur gute und

ruhige Schiitzen wihlen. Kniend schiessen. Einzelfeuer abgeben. Auf die

Beine zielen.

Wenn die Menge geschlossen lber die Linie der Feuereréffnung vorstirmt,

den Kopf nicht verlieren. Nicht wild und regellos in die Menge hineinschiessen

lassen, sondern das Feuer straff befehlen. In der Regel genligt eine Salve, um

die Leute zur Vernunft zu bringen. Stehend schiessen. Tief zielen.

Nie Warnschiisse abgeben oder tiber die Képfe der Menge hinweg in die Luft

schiessen lassen. Wenn schon geschossen wird, wird auch getroffen!

Die mit technischen Mitteln errichtete Sperre:

Die Sperre muss solid genug sein um:

a) eine Menschenlawine aufzuhalten,

b) der Rammwucht von Motorfahrzeugen zu widerstehen.

Die Sperre muss rasch, d.h. in weniger als einer Stunde errichtet werden
kénnen.

Die Sperre muss mobil, d.h. leicht verlegbar sein.

Das Errichten der Sperre muss mit einem Minimum an Sachschaden ver-
bunden sein, (z.B. Aufreissen des Strassenbelages usw.). )

Die Sperre besteht aus 2 Teilen:

a) dem vorgelagerten Stacheldrahthindernis,

b) dem Blockhindernis.

A}s/ Stacheldrahthindernisse eignen sich Fertigfabrikate wie Stacheldraht-
walzen und Spanische Reiter.

Als Blockhindernis eignen sich quergestellte schwere Fahrzeuge wie Armee-
Lastwagen, Stadtomnibusse usw.

Das Stacheldrahthindernis liegt immer vor dem Blockhindernis. Es verhindert
ein Erklettern des Blockhindernisses.

Das Blockhindernis halt Rammversuche von Fahrzeugen auf.
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Die Sperre muss so plaziert werden, dass sie:

a) leicht zu verankern ist,

b) Flankenanlehnung hat,

¢) nicht ohne weiteres umgangen werden kann*.

Als Sperrstellen eignen sich Briicken, Strassenschluchten, Strassendamme
und Strasseneinschnitte.

Wenn die Briicken fur den Verkehr der Ordnungstruppen offengehalten werden
missen, sind die Sperren briickenkopfartig vorspringend einzurichten. Wenn
die Briicken nicht benutzt werden, sind die Sperren in der Brickenmitte
anzuordnen.

Sperren bendtigen viel Material. Sie kdnnen daher nicht in unbeschrankter
Zahi errichtet werden. Sperren mit technischen Mitteln beschranken sich daher
auf die Hauptstrassen. Nebenstrassen werden tiberwacht und durch beweg-
liche Krafte gesichert (« Polizeikette»).

An den mit technischen Mitteln errichteten Sperren ist ein Minimum an
Kraften einzusetzen, damit starke Reserven ausgeschieden werden kénnen.
Wir unterscheiden:

Einfache Sperre Hauptsperre

I I

Blockiert eine einzeine Strasse. — Blockiert ein grosseres Objekt
(Platz, Brickenkopf usw.);
- Setzt sich aus mehreren
einzelnen Sperren zusammen.

Die Sperre muss verteidigt werden durch:

a) Tranengas/ Rauch (Nebelwurfkorper),

b) Wasser (Hydrant),

¢) Schusswaffen.

Minimalkrafte fur die Verteidigung einer einfachen Sperre: 1-2 Fisiliergruppen.
Minimalkrafte fur die Verteidigung einer Hauptsperre: 1 verstérkter Flsilierzug.
Bei der Sperrenverteidigung das mildeste Mittel zur Anwendung bringen, das
im vorliegenden Falle ausreicht. Also nicht schiessen, wenn Hydrant und
Tranengas genligen. Der Zweck muss aber voll erreicht werden!

Wassereinsatz:

— Wasser ist ein gutes Mittel zur Zerstreuung einer Menschenmenge. Der Wasser-

strahl ist aber nur geeignet, wenn er geniigend Druck aufweist. Eine kalte
Dusche allein genligt nicht. Der Wasserstrahl muss schmerzhaft sein, ja sogar
geeignet, umzuwerfen oder zu verletzen.

Schnelle, geschickte Umgehungsmanover durch die Menschenmasse sind nicht zu
erwarten. Umgehungen konnen in nitzlicher Frist nur von den zahlenmassig schwachen
Stosstrupps der Aktivisten durchgefihrt werden. lhnen wird die Einsatzreserve der
Sperrenbesatzung entgegerigeworfen.
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Der Wassereinsatz muss massiv erfolgen. Je mehr Strahlrohre eingesetzt
werden, umso durchschlagender ist der Erfolg. Massiver Wassereinsatz er-
moglicht in vielen Fallen, das gesteckte Ziel zu erreichen und dadurch auf den
Einsatz groberer Mittel zu verzichten.

In der Verteidigung erfolgt der Wassereinsatz ab Hydrant. Pro Hydrant wird ein
Feuerwehrtrupp eingesetzt. Dieser besteht aus 5 Mann. Namlich:

— Strahlrohrfihrer Nr.1 mit Unterstiitzungsmann,

— Strahlrohrfihrer Nr.2 mit Unterstitzungsmann,

— Hydrantier.

Pro Hydrant kdnnen maximal 2 Schlduche angeschlossen werden (vorbehalten
bleibt eine weitere Gabelung je nach Druckverhaltnissen).

Die Schlauchleitungen sind moglichst kurz zu halten. Griinde:

a) Schlauchmaterial ist nur in begrenzten Mengen verftgbar,

b) Jede Schlauchleitung bewirkt einen Druckverlust. Grobe Faustregel:

— pro 100 m Schlauchleitung= 1 Atmosphare Verlust;

— pro 10 m Hohendifferenz (Steigung) = 1 Atmosphare Verlust.
Notwendiger Mindestdruck, damit der Wasserstrahl gegen Demonstranten
wirksam wird: 8-10 Atmospharen.

Reichweite und Wurfhéhe des Wassers sind abhangig vom Druck sowie der
Grosse des Strahlrohr-Mundstlickes. Die praktische Wurfhéhe betragt bei
12 Atmospharen Druck zwischen 20 und 30 m. Die Wurfweite 30 bis 40 m.
Einsatztaktik: Nicht nur die vordersten Demonstranten bespritzen, sondern den
Strah! auch in die Tiefe richten, damit die Menschenmenge abzufliessen be-
ginnt. Wasser- und Tranengaseinsatz wenn moglich kombinieren.
Einsatztechnik: Dem Gegner nicht voll ins Gesicht spritzen. Der hohe Druck
verursacht leicht Augenverletzungen. Tief halten, auf die Beine zielen. Wenn
die Demonstranten fliehen und dem Strahirohrfiihrer den Ricken zuwenden,
darf voll gegen den Korper gespritzt werden. Der Wasserstrahl wirft dann die
Leute reihenweise wie Kegeln um.

Schlauchleitungen und Wasserbezugsort (Hydrant) missen immer gesichert
werden.

Gliederung einer einfachen Spertre. Besatzung: 2 verstérkte Fusilier-Gruppen

Sperren-Chef
(Uof, Wm)

I .
I I I |

Gas- Feuerwehr- Sperr-

Trupp Trupp Trupp Reserve

Je 2 Fusiliere 5 Feuerwehrleute: 4 Fiisiliere 1 Uof + 5 Fisiliere

— Hydrantier

— 2 Strahlrohrfiihrer
und 2 Unter-
stlitzungsméanner
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Gliederung einer Hauptsperre. Besatzung: 1 verstarkter Fisilierzug

Sperren-Chef
(Offizier)

[

l ‘ 1

Sperre Feuer- Reserve*®
Element
|
Je 1 Fisiliergruppe 1 Mitrailleur- — Zugstrupp
+1 Feuerwehr-Trupp gruppe (1 Mg) — Panzerabwehrgruppe
— Unterstiitzungsgruppe
— Motorfahrergruppe

ORGANISATION EINER HAUPTSPLRRL

Auftrag:

— Das Betreten des Stadtteils A soll
den Demonstranten verwehrt wer-
den. Der Stadtteil B dagegen kann
ihnep Gberlassen werden.

Mittel:
— 1 Fasilierzug + 1 Mg-Gruppe.

Lésung:

— Der Auftrag verlangt die Bildung
eines Briickenkopfes auf dem jen-
seitigen Flussufer.

— Sperre Nr.1 sperrt die Hauptachse.
1 Uof +6 Mann.

Sperre Nr. 2 sperrt eine Umgehungs-
maoglichkeit. 1 Uof + 6 Mann.
Sperre Nr. 3 sperrteine Umgehungs-
moglichkeit. 1 Uof + 6 Mann.
Mg-Gruppe: Eine Hauptstellung mit
Feuerwirkung vor Sperre Nr.1.

Stadtteil B Menge

[l

|
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S
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T

I
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Stadtteil A

(B HLAL

EINFACHE SPERRE

Zwei Wechselstellungen mit Feuerwirkung vor Sperren Nr.2 und 3.
Reserve: Rest des Fiis-Zuges (2 Uof + 10 Mann).
KP: Zugstrupp. 1 Of, 1 Uof, 2 Fiis.

* _— Total 4 Uof+22 Mann = ca.50% des Zugsbestandes.
— Ohne Kollektivwaffen, nur Sturmgewehre.
— Motf-Gruppe: die Fahrer der als « Blockhindernis» verwendeten Fahrzeuge.
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Praktisches Beispiel: « Schutz der Stadt Bern»
Allgemeines: = ':c:: L
— Verfligbare Truppen: 1 Infanterie-Regiment. £h g 3
— Auftrag: «... verhindert, dass die Masse der Demonstranten in den Stadtkern [ _§ R B
von Bern eindringt! Abgrenzung des zu schiitzenden Raumes: Aarehalbinsel — < 8 £E 2 S
Stadtische Reitschule — Bollwerk — Hauptbahnhof — Bubenbergplatz — Hir- T ¥ e
schengraben — Dreifaltigkeitskirche — Kieine Schanze — Marzilibriicke.» °© >‘ 2 o @
— Organisation: siehe Organisationsschema. :;5» S 2 Z09
— Verbindungen: Ziviltelephon sowie die Mittel der Regiments-Nachrichten- £ ¥ 1
kompagnie. Ferner der Helikopter des Regiments-Kommandanten. 1 8
— Besonderes: Das Regiment wird durch Zuteilung von Lastwagen voll moto- @ ;
risiert. Raketenrohre, Minenwerfer, Panzerabwehrkanonen und Fliegerabwehr- g-; ‘
kanonen werden in den Unterkiinften belassen. Die Kanoniere werden wie <
Fisiliere eingesetzt. - M o
- M !
Der dussere Sperrglrtel: E E, g g c _‘_%‘
— Der dussere Sperrglrtel niitzt die Flusshindernisse aus. Allgemeiner Verlauf: § % h_:g ) 5 g
Aare von Belp bis zur Saanemiindung. Senselauf zwischen Laupen und << [T £ ™ N
Thérishaus. Schwarzwasser zwischen Einmiindung in die Sense und Briicke 5338 S e ®m@5
Ackenmatt. Scherlibach. Nordteil Lingenberg. Nordteil Belpmoos. - 8= 2 £ Q=2 . a
— Der dussere Sperrgiirtel wird in zwei Abschnitte unterteilt: =91 ;5 E _I 'I' [ 58 =2% &3
a) Abschnitt « Nord/West». °T & =8 a0l %-g
Verlauf: Laupen (inkl.) — Saanelauf bis Einmiidung in die Aare — Wohlen- g < e L.g® ¥ L 358
see — Oberlauf der Aare bis Stauwehr Bern (inkl.). £ o g 28 559 S5
Truppen: Fiisilierbataillon 31. S= E No D60 @2
Sektor Fiis-Kp 1/31:  Briicken von Laupen bis Giimmenen. 2 |5
Sektor Fis-Kp 11/31: Wohlensee bis Halenbriicke (inkl.). N o T ..
Sektor Flis-Kp 111/31: Neubricke (inkl.) bis Stauwehr Bern (inkl.). 2, oo o @ 5
Bataillonsreserve: Sch Fis-Kp 1V/31. Standort in Biimpliz; S8 8 g E s T
b) Abschnitt « Stid/Ost». B B S 2 S
Verlauf: Senselauf ab Laupen (exkl.) — Scherlibach — Nordteil Lingenberg— 8@ | L2 = o
Nordteil Belpmoos — Aarelauf bis Schonausteg (inkl.). Dazu zwei vor- _ < T3 I
geschobene Einzelsperren an der Schwarzwasserbriicke und an der Hun- 2 ¥ g 1
zingenbriicke. ) £5 N
Truppe: Fisilierbataillon 32. s X = '“
Sektor Fiis-Kp 1/32: Briicken von Neuenegg, Flamatt und Thérishaus, &S i
Sektor Fls-Kp 11/32: Schwarzwasserbriicke — Scherlibach — Oberscherli — 1 5 M i
Niederscherli — Kithlewil — Hulistal. p 3
Sektor Fus-Kp 111/32: Kehrsatz— Seelhofen—Hunzingenbriicke—Schénau- £ ‘2
steg. 2 i< -
Bataillonsreserve: Sch Fis-Kp 1V/32. Standort: Kéniz. 2 - e ™S5
] 9 TR
Der innere Spetrrgtirtel: _s — %% --03) o
. w
— Der innere Sperrgurtel niitzt soweit als moglich das Flusshindernis aus. Ferner § 25 T i
Steilhange und Stiitzmauern. Allgemeiner Verlauf: Aarehalbinsel — Stadtische ‘e <z el
Reitschule — Hauptbahnhof, Bubenbergplatz — Hirschengraben - Kleine ‘g, ! Py
Schanze — Dalmazibriicke. o" ’é E
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— Der innere Sperrgiirtel wird in zwei Abschnitte unterteilt:
a) Abschnitt « Aarelaufy (Marzili-Lorraine).

Truppen: 2 Fisilierkompagnien.

Sektor Fis-Kp 1/33:

— Eisenbahnbriicke. Krafte: 1 FusHlergruppe + 1 Mg-Gruppe. Chef: Mitr-
Zugfuhrer.

— Lorrainebriicke. Krafte: 1 Fisilierzug (minus 1 Fis-Gruppe) + 1 Mg-
Gruppe. Chef: Fis-Zugfihrer.

— Kornhausbriicke und Fussgangersteg. Krafte: 1 Fisilierzug + 1 Mg-
Gruppe. Chef: Fls-Zugfiihrer.

— Nydeggbriicke und Untertorbriicke. Krafte: 1 Fisilierzug + 1 Mg- -Gruppe.
Chef: Fls-Zugdfiihrer.

Sektor Fiis-Kp 11/33:

— Kirchenfeldbriicke, Marzilibriicke, Monbijoubriicke. Kréfte: 1 Fisilierzug
(minus 1 Fiis-Gruppe) + 1 Mg-Gruppe. Chef: Fiis-Zugfthrer.

DER AUSSERE SDEQDGUQTEL

16

Wohiensee

%,
[
Schwarzwasser
5 km

X I 1 1 |

Grossraum - Innenstadt von Bern, @ Postierung in Zugs-

Bern deren Betreten den stiarke an Brucken
Demonstranten ver- und Strassenknoten-
wehrt werden soll punkten

1 Briicke Mihleberg 10 Kehrsatz

2 Briicken von Gliimmenen 11 Selhofen + Schdnausteg

3 Briicken von Laupen 12 Briicke von Hunzigen

4 Briicken von Neuenegg und Flamatt 13 Tiefenaubricke

5 Briicken von Thorishaus 14 Felsenaubriicke, Neubriigg, Halenbriigg
6 Briicken von Niederscherli 15 Kappelenbriicke

7 Oberscherli 16 Woleibriicke

8 Chuliwil 17 Schwarzwasserbriicke
9 Hulistal ’
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— Dalmazibricke. Krafte: 1 Fusiliergruppe + 1 Mg-Gruppe. Chef: Mitr-
Zugfihrer.

— Monbijoubriicke. Krafte: 1 Fusilierzug + 1 Mg-Gruppe. Chef: Fus-
Zugfiihrer.

Abschnittsreserve: 1 Fisilierzug + 1 Mg-Gruppe aus der Fis-Kp 11/33.
Standort: Zeitglocken.

b) Abschnitt « Obere Stadt».

Truppen: Flab-Kompagnie und Panzerabwehrkompagnie.

Sektor Flab-Kp: Stadtische Reithalle — Bahnhofplattform — Schanzen-
briicke — Geleisefeld SBB.

Sektor Panzerabwehr-Kp: Bubenbergplatz — Hirschengraben — Dreifaltig-

keitskirche — Kleine Schanze.

DER JNNERE SDEQDGUDTEL

-FUS. Kp I/33

0 500 m
& 1 1
1 Stédtische Reithalle 10 Lorrainebriicke
2 Bahnhofplattform 11 Kornhausbriicke
3 Schanzenbriicke 12 Fussgangersteg
4 Geleisefeld SBB 13 Untertorbriicke
5 Bubenbergplatz 14 Nydeggbricke 5
6 Hirschengraben 15 Kirchenfeldbriicke - Parlamentsgebaude
7 Dreifaltigkeitskirche 16 Marzilibriicke
8 Kleine Schanze 17 Monbijoubriicke . Postierung in Zugsstarke an

9 Eisenbahnbricke Briicken, Platzen und Kreuzungen.
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Raumen

Riumen eines Platzes”

Allgemeines:

Es geht darum, den Platz rasch und sicher, gleichzeitig aber moglichst ohne
Tote und mit einem Minimum an Verletzten zu rdumen.

Hierzu ist das mildeste Mittel zur Anwendung zu bringen, das im vorliegenden
Fall ausreicht. Also nicht schiessen, wenn Wasserwerfer, Tranengas und
Gummiknittel geniigen. Das Ziel muss aber voll erreicht werden!

Menschen weitgehend durch technische Mittel ersetzen (Wasser, Tranengas,
Fahrzeuge).

Raumungsmoglichkeiten:

Feinere Mittel Grobere Mittel

] I
Polizeikette mit Gummiknittel, " — Polizeikette mit aufgesetztem
Tranengas und Wasserwerfer. Bajonett, Tranengas und
Wasserwerfer.
— Fahrzeugkette bestehend aus
Panzern, Schiitzenpanzern
und Wasserwerfern.
— Schusswaffengebrauch.

Die Menschenmenge ist vor dem Einsatz tiber Lautsprecher zu warnen. Die
Warnung hatin allen 3 Landessprachen zu erfolgen. Beispiel fiir eine Warnung:
. Achtung, Achtung! Hier spricht die Ordnungstruppe. In 10 Minuten wird
der Platz mit Gewalt geraumt. Wir fordern alle auf, den Platz sofort zu ver-
lassen!» Die Warnung wird im Abstand von einigen Minuten mehrmals
wiederholt. Die Frist ist jedesmal entsprechend zu kirzen.
Das nach jeder Lautsprecherdurchgabe automatisch einsetzende Johlen,
Pfeiffen und Pfui-Rufen der Menge darf den Einsatzleiter nicht verwirren.

Der Gummikniittel:

Der Gummikniittel ist eine sehr gute Schlagwaffe. Schon der leichte Schlag ist
Ausserst schmerzhaft. Die Gefahr, bei starken Schlagen Knochen zu brechen,
ist beim Gummiknittel geringer als bei jedem andern Schlaginstrument
(z.B. Schiagstdcke). Selbst Schldge auf den Kopf sind trotz heftig blutender
Platz- und Risswunden meist ungefahrlich.

Der Gummikniittel ist im Handgemenge dem Gewehrkolben weit Gberiegen.
Der Gummikn(ittel wird am Handgelenk angeschlauft getragen, damit er im
Handgemenge nicht verloren geht, oder dem Manne weggerissen wird.

Aufiésen einer Massendemonstration vor einem Regierungsgebaude, Verwaltungs-
stelle usw.
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Wenn die Menge mit Frauen und Kindern vermischt ist, muss vorsichtig ge-
schlagen werden. Nur auf Hande und Arme zielen. Kopf, Schultern und Brust
schonen.

In der Polizeikette kann nur senkrecht nach vorne oben und unten geschlagen
werden, um die Kameraden rechts und links nicht zu treffen. Im Handgemenge
bei aufgeloster Formation ist der ziigige Rundschliag anzuwenden.

Tranengas:

Wir unterscheiden folgende Munitionssorten:

a) Wurfkorper, die von Hand geworfen werden,

b) Gaspatronen die aus der Gaspistole verschossen werden (Schussweite
ca. 100 m).

Der Gaseinsatz muss schnell, (berraschend und massiv erfolgen. Tranengas

hat nur eine Wirkung, wenn in kiirzester Zeit (2-3 Minuten) mehrere Hundert

Wurfkorper eingesetzt werden:

Die Wirfe sind nach Breite und Tiefe zu staffeln. Weitwirfe und Uber-

lappende Schiisse mit der Gaspistole sind besonders wichtig, um auch die

hintern Teile der Menge zu erfassen.

Direktschlisse mit der Gaspistole in die. Menge hinein sind zu vermeiden, da

Treffer am Kopf todlich sein konnen. Es ist mit einem Winkel von ca. 45° liber

die Kopfe hinweg zu schiessen.

Bajonett:

Zum Raumen kann die blanke Waffe verwendet werden.

Das Sturmgewehr mit dem aufgepflanzten Bajonett wird schrag aufwirts
gerichtet unter dem Arm getragen. Bajonettspitze auf Brusthdhe.

Der Angriff mit dem Bajonett kommt in der Gefahrenstufe direkt vor dem
Schusswaffengebrauch. Es muss mit einer betrachtlichen Zahl von Verletzten,
eventuell auch Toten gerechnet werden.

Wasserwerfer:

sl

Als Wasserwerfer konnen die Tankloschfahrzeuge der Armee und der Feuer-
wehrkorps eingesetzt werden.

Tankiéschfahrzeuge fassen 2400—4000 Liter Wasser. Jedes Tankléschfahrzeug
verfugt uber 2—5 Abgangsstutzen. Normal ist Arbeit mit 2 Rohren.

_.Ein Tankloschfahrzeug von 2400 Liter Fassungsvermogen kann bei 2 Strahl-

rohren mit 10er-Mundstiick 8-10 Minuten ununterbrochen Wasser spritzen.

Fir den Wassernachschub unterscheiden wir zwei Moglichkeiten:

a) das Tankldschfahrzeug basiert auf seinem Tankinhalt. Wenn dieser ent-
leert ist, kehrt das Fahrzeug zum Wasserbezugsort (Hydrant) zuriick, um
aufzutanken. Das Nachfillen dauert ca. 2 Minuten;

b) das Tankloschfahrzeug ist wéhrend des Einsatzes mit dem Wasserbezugs-
ort (Hydrant) durch eine Schlauchleitung verbunden. Dadurch wird das
verbrauchte Wasser fortlaufend ergénzt.

Fir den Einsatz unterscheiden wir zwei Mdglichkeiten:

a) Einsatz zu Fuss. Die 2 Strahlrohrtrupps ricken rechts und links des Tank-
l6schfahrzeuges vor;

b) Einsatz aufgesessen. Die 2 Strahlrohrtrupps sitzen rechts und links auf
dem Dach des Tankloschfahrzeuges. Dadurch haben sie einen bessern
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Uberblick tiber die Menge, werden aber auch leichter von Steinwl(rfen
getroffen.
Der Aufgesessene Einsatz ist immer anzustreben.

— Tankloschfahrzeuge und Schlauchleitungen muissen auf jeden Fall gesichert

werden.

Wasserwerfer nicht verzetteln. Alle Tankloschfahrzeuge geschlossen ein-
setzen. Je mehr Fahrzeug auf ein Ziel zusammengefasst werden, umso durch-
schlagender ist der Erfolg. Ideal ist pro 40 m Platzbreite 1 Tankloschfahrzeug.

Raume mit Gummiknuttel, Tranengas und Wasserwerfer:

Die angesammelte Menschenmenge muss rasch und unbehindert abfliessen

kénnen. Darum:

1. Viele Strassen bewusst offen lassen, damit die Menge abfliessen kann.

2. Nur von einer Seite her den Platz rdumen. Hierfur die Seite auswahien,
von der am wenigsten Strassen einmiinden.

3. Durch Lautsprecher den Befehl erteilen, dass die Tlren der angrenzenden
Hauser zu 6ffnen, die Fenster jedoch zu schliessen sind. So kann einerseits
ein Teil der Demonstranten in die Hauser fllichten, jedoch nicht so einfach
aus den geschlossenen Fenstern auf die Truppe schiessen.

Die Leute in der Polizeikette stehen Mann neben Mann, ohne Zwischenraum

auf einem Glied. Jeder erfasst mit der linken Hand den Ceinturon seines

Nachbarn und lasst diesen auf keinen Fall mehr los. Der Gummiknuttel wird

in der rechten Hand angeschlauft getragen.

Die korperlich starksten Leute sind in der Mitte sowie an den beiden Fliige!-

enden der Polizeikette einzuteilen.

1-2 m hinter der Polizeikette folgen die Tranengaswerfer. Jeder tragt in einem

umgehangten Sack mindestens 30 Tranengaswurfkorper mit sich. Reserve-

Gasmunition wird auf dem Fahrzeug des Chefs mitgefihrt, damit sich die

Werfer im Laufe der Aktion neu ausriisten konnen.

5-6 m hinter der Polizeikette fahren die Wasserwerfer mit den aufgesessenen

Strahlrohrtrupps.

20-30 m hinter der Polizeikette folgt die Nahreserve. Sie soll:

a) ausgefallene Leute ersetzen,

b) notfalls die Polizeikette verstérken,

¢) durchgebrochene Personen auffangen,

d) Verhaftete in Empfang nehmen und zur Hauptreserve zuriickfuhren.

Auf gleicher Hohe wie die Nahreserve fahrt der Einsatzleiter. Dieser steht

erhoht auf einem Panzer oder Schitzenpanzer um Truppe und Menschen-

menge zu Gberblicken. Er hat Funkverbindung zur vorgesetzten Kommando-
stelle. Ferner verfligt er {iber einen Lautsprecher, um:

a) zur Menge sprechen zu kénnen,

b) trotz aligemeinem Larm Befehle und Kommandos an die Truppe durch-
geben zu konnen.

Auf dem Fahrzeug des Einsatzleiters sind 3—4 Mann zur Nahverteidigung auf-

gesessen. Sie verhindern, dass Demonstranten den Wagen erklettern, die

Antennen abreissen oder Brandflaschen werfen. Sie verfiigen Giber Gummi-

knattel und Sturmgewehr (geladen und gesichert). '

Alle Leute haben die Gasmaske aufgesetzt. Der Einsatzleiter tragt seine Maske

griffbereit auf der Brust angehangt.

Die aufgesetzte Maske erschwert die Verbindung.
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— Vor der gewaltsamen Raumung des Platzes werden die Demonstranten ge-
warnt.

— Nach Vertreichen der Warnfrist 10st die Truppe den Angriff aus.

— Auf Befehl des Kommandanten wird Tranengas geworfen.

— Nachher geht die Truppe mit dem Gummikniittel vor. Die Wasserwerfer unter-
stiitzen das Vordringen. Es wird in ruhigem Feldschritt und unter peinlicher
Wahrung der Formation vorgerlickt. Das Tempo richtet sich nach den lang-
samsten Teilen. Leicht vorankommende Teilkrafte dirfen nicht einfach vor-
prellen und dadurch die Kette zerreissen. Von Zeit zu Zeit sind Zwischenhalte
einzuschalten, um die Ordnung wiederherzustellen.

— Das Abriegelungsdetachement folgt nach und riegelt iberschrittene Seiten-
strassen mit Schnellsperren sofort ab (Stacheldrahtwalzen, Spanische Reiter).
An jeder Sperre werden mindestens 4 Mann zurlickgelassen. Diese verhindern,
ein wegreissen der Sperre durch zurickkommende Demonstranten. Sie ver-
fiigen hierzu Giber mindestens 50 Tranengaswurfkérper.

Raumen mit Bajonett, Trainengas und Wasserwerfer:

— Es wird grundsatzlich gleich vorgegangen wie beim Raumen mit dem Gummi-
kniittel.

— Der Abstand von Mann zu Mann in der Polizeikette betrdgt 50 cm.

— Das Sturmgewehr ist geladen und gesichert. Die Serienfeuer-Sperre ist ein-
gesetzt.

Raumen mit Fahrzeugkette:

— Firdie Rdumung des Platzes werden Panzer, Schiitzenpanzer oder Lastwagen
eingesetzt.

— Die Fahrzeuge werden auf einer Linie, den einen Fliige! zur Erleichterung der
Ubersicht leicht vorgestaffelt, aufgestellt.

— Zwischenrdume von Fahrzeug zu Fahrzeug:
Bei Lastwagen 80-100 cm,
Bei Panzern und Schitzenpanzern 150-200 cm.
Diese Absténde sind notwendig, damit sich die Fahrzeuge nicht gegenseitig
rammen.

— Die Wasserwerfer werden in die Fahrzeuglinie eingegliedert.

— Auf den Fahrzeugen ist Infanterie aufgesessen, welche verhindert, dass:
a) die Menge Antennen, Wimpel, Werkzeuge usw. abreisst oder Brandflaschen

wirft,

b) einzelne Leute in den Fahrzeugzwischenraumen durchschlipfen.

— Hinter den Fahrzeugen folgen mit 30 m Abstand die Reserven. Diese sollen:
a) durch die Fahrzeugkette durchschlipfende Gegner in Empfang nehmen,
b) Uberschrittene Seitenstrassen abriegeln.

— Das Vorrucken und Zuriickdrangen der Menge erfolgt im Schrittempo.
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Gliederung der Truppe fiir das Raumen eines Platzes mit Polizeikette:

. Ha'uptreserve Abriegelungs-
Raumdetachement (1 Fsilierzug) detachement
[ l
o | 1 Mann
Polizelkette pro Laufmeter Polizeikette Sperrtrupp
[
Tranengas- | 1 Mann
werfer pro 10 m Polizeikette
I 1 Trupp a 4 Mann
Was for 1 Wasserwerfer ptro abzuriegelnde
serwerner pro 40 m Platzbreite Seitenstrasse
[
4 Mann
Nahreserve pro 30 m Polizeikette
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| RUUMEN EINCS PLATZES

Verlauf der Aktion und meldet
MENSCHEN -
MASSE

Helikopter beobachtet den
fortlaufend tiber Funk

SeRseaseEES
1260000008000¢
23
i3
ssss
seses
sssssssy

1 R&iumkette, bestehend aus Panzern, Schitzenpanzern oder Lastwagen.
2 Flankendeckung. Sperrtrupps mit Stacheldrahtwalzen.

3 Riickendeckung. Sperrtrupps mit Stacheldrahtwalzen.

4 Reserve.
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Raumen eines Saales

Allgemeines:

— In der Regel wird es sich darum handeln, eine Massenversammlung aufzu-
16sen.

— Wir unterscheiden:
a) kleine Versammlungen, Teilnehmerzah! unter 250 Personen;
b) mittlere Versammlungen, Teilnehmerzahl einige Hundert Personen;
c) grosse Versammlungen, Teilnehmerzah! einige Tausend Personen.

— Versammlungsorte sind Theater- und Kinosédle, Konzerthallen, Festhallen,
Sporthallen usw.

— Flr das Raumen ist die Art der Bestuhlung wichtig. Wenn die Versammlungs-
teilnehmer stehen, ist ein Rdumen relativ leicht. Kino- oder Konzertbestuhlung
erschweren eine Rdumung. Am schwierigsten gestaltet sich das Raumen bei
Wirtshausbestuhlung mit Tischen und Bénken. Tische kénnen den Versamm-
lungsteilnehmern als Hindernisse gegen die Ordnungstruppe dienen. Stihle
als Wurfgeschosse und Schlaginstrumente.

Nahreserve (4 Mann

pro 30 m Polizeikette)
Absperrdetachement
(1 Trupp & 4 Mann
pro Seitenstrasse)

Tranengaswerfer (Pro 10 m

Polizeikette 1 Mann)
) )] ) |

Raumtechnik:

=

— Vor der Aktion muss aufgeklart werden. Es interessieren folgende Punkte:

— Ungefahre Zahl der Versammlungsteilnehmer;

— Abschatzung des zu erwartenden Widerstandes;

— Absperrmoglichkeiten des Gebaudes;

— Besonderheiten des Versammlungsraumes: Vorrdume, Nebenrdaume, Bal-
kone, Estraden, Blihne usw.;

— Art der Bestuhlung;

— Lage, Zahl und Beschaffenheit von Saaltiren und Notausgéangen;

— Madglichkeit der Benutzung von Fenstern, welche zur ebenen Erde gelegen
sind.

- Das Gebaude wird umstellt und abgeriegelt. Zweck:

a) soll verhindern, dass die Versammlungsteilnehmer von aussen her Zuzug
erhalten,
b) soll der raumenden Truppe den Ricken freihalten.

— Mit den Versammlungsteilnehmern wird Sprechkontakt aufgenommen. Sie
werden gewarnt und zum Verlassen des Saales aufgefordert. Die Warnung
kann etwa wie folgt lauten: «... Achtung! Achtung! Hier spricht die Ordnungs-
truppe. In 10 Minuten wird der Saal mit Gewalt gerdumt. Wir fordern alle
Teilnehmer auf, den Saal sofort zu verlassen1»

Die Warnung wird in allen 3 Landessprachen durchgegeben und im Abstand
von einigen Minuten mehrmals wiederholt.

— Samtliche Tlren, Notausgange und wenn moglich auch Fenster werden ge-
offnet.

— Die Ordnungstruppe dringt immer nur von einer Seite her in den Saal ein.
Die Seite mit den meisten Ausgangen ist auf jeden Fall freizuhalten.

— Als Raumungsmittel kommen in Frage:

a ) Gummiknittel,
b) Tranengas.

— Bei der Anwendung von Gas ist ausserste Vorsicht am Platz. Es kann leicht
eine Panik ausbrechen, bei der viele Leute erdriickt oder zu Tode getreten
werden. Ferner besteht eine gewisse Brandgefahr.

Polizeikette (Pro Laufmeter

Platzbreite 1 Mann)

Chef (auf
Schiitzenpanzer

RAUMEN LINES PLATZES

N
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— Gaseinsatz in der Regel nur bei folgenden Voraussetzungen:
— kleine Versammlung, geringe Teilnehmerzahi;
— viele Abflussmoglichkeiten (TUren, zur ebenen Erde gelegene Fenster);
— keine Frauen und Kinder anwesend.
— Es ist immer nur eine geringe Gaskonzentration einzusetzen.
— Die Rdumung mit dem Gummikniittel erfolgt mit der Polizeikette oder mit dem
Polizeikeil (siehe Skizze).

RIUMEN CINES SAALLS

Abfliessen 4 * Abfliessen

Raumen mit Polizeikette Raumen mit Keil

Taktische Sicherung einer Regierungs-
oder Verwaltungsstelle

Allgemeines

_ Welche Gefahren bedrohen eine Regierungs- oder Verwaltungsstelle? -

1. Spionage und Sabotage.

2. Attentate auf Einzelpersonen:
a) von Aussen her durch Scharfschiitzen mit Zielfernrohrgewehr;
b) von Innen her durch Sprengfalien und Zeitbomben (geballte Ladungen

mit Zeitziinder).

3. Luftangriff. Prazisionsbombardement durch 1-2 Flugzeuge, welche unsere

Luftraumiiberwachung durchstossen haben.
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4. Handstreiche.
a) aus der Luft mit Helikopter, Segelflugzeug oder Fallschirm;
b) vom Boden aus durch Stosstrupps der 5. Kolonne.
Massnahmen zur Bekampfung von Spionage und Sabotage:
a) Innehaltung der Geheimhaltungsvorschriften durch das Arbeitspersonal;
b) Wachtdienst durch Sicherungstruppen.
Massnahmen zum Schutze gegen Attentate:
a) Selbstschutz durch das Arbeitspersonal;
b) Wachtdienst durch Sicherungstruppen.
Massnahmen gegen Luftangriffe: Flab-Einsatz.
Massnahmen gegen Handstreiche: Wachtdienst durch Sicherungstruppen.

Regierungs- .oder Verwaltungsstellen befinden sich meist im Zentrum von
Stadten. Dadurch wird die Sicherung gegen subversive Angriffe stark er-
schwert. Ein Ausweichen in diinn besiedeltes Gebiet wiirde das Sicherungs-
problem wesentlich vereinfachen, kommt aber aus folgenden Griinden nicht

in Frage:

a) der umfangreiche technische Apparat kann nicht ohne weiters verlegt
werden,

b) eine Verlegung hétte schwere moralische Folgen (Niderschmetternder
Eindruck auf die eigene Bevolkerung).

Ein Ausweichen kommt nur im «grossen Kriege» in Frage, wo es darum geht,

die Behorde dem direkten Zugriff des Gegners zu entziehen.

Die Bekdmpfung subversiver Krafte verlangt viele Truppen. Neben der passiven
Sicherung einer Vierzahl von Objekten miissen starke Verbande fir offensive
Sduberungsaktionen ausgeschieden werden. Das einzelne Sicherungsobjekt
muss daher mit einem Minimum an Kraften auskommen.

Fiir die Sicherung einer grossern Regierungs- oder Verwaltungsstelle kann
daher kaum mehr als ein Fisilierbataillon eingesetzt werden.

Als Sicherungselemente kommen in Frage: Infanterie, Mechanisierte Truppen

und Flab.

Wenn es eilt, wird wie folgt vorgegangen:

1. Panzer fahren an den taktisch wichtigsten Stellen auf und libernehmen eine
erste provisorische Sicherung. Sie dienen als gepanzerte Waffenstellungen.
Panzergrenadiere bilden eine erste grobe Wachtorganisation.

2. So rasch als moglich werden mechanisierte Truppen von der Infanterie
abgelost.
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Regierungs- oder Verwaltungsstellen setzen sich in der Regel zusammen aus:

a) einem eigentlichen Zentrum (Geb&dudegruppe);

b) vom Zentrum mehr oder weniger weit abgesetzten Einzelbiros. Die Distanz
kann einige Hundert Meter, aber auch einige Kilometer betragen.

Diese Dezentralisation, das uniibersichtliche Strassen- und Héausergewirr,

sowie die Vielfalt der gegnerischen Moglichkeiten verleitet zur Zersplitterung

der Krafte. Sie fordert scheinbar zwingend die Ausscheidung einer Vielzahl

von Postierungen!

Merke dir: «wer alles sichern will, sichert in Wirklichkeit nichts!» Klammere

dich eisern an diesen Grundsatz und halte die Sicherungskrafte zusammen.

Beschrianke dich auf eine gute Sicherung des Hauptobjekts. Vom Zentrum

entfernte Amstsstellen missen sich selber schiitzen und notfalls solange halten,

bis deine Eingreifreserve sie freikampft.

Wenn Beamte und Funktionére bewaffnet sind, ist Selbstschutz ohne weiteres

mdglich. Die Tatsache, dass bei uns jeder auch nur einigermassen taugliche

Mann einmal militarisch ausgebildet wurde, schiessfertig ist und Uber eine

personliche Waffe verflgt, erieichtert die Aufgabe wesentlich.

Die Organisation des Selbstschutzes abgelegener Amtsstellen

|

Jeder Funktion&r halt Pistole, Karabiner oder Sturmgewehr griffbereit neben
seinem Arbeitsplatz.

Die Eingangstiire wird stédndig geschlossen gehalten. Besucher missen lauten
und werden vom Tlrwachter, der neben der Tire arbeitet, kontrolliert.

Wenn die Tire mit Gewalt aufgebrochen wird, oder wenn der Turwachter an-
gegriffen wird, nimmt das Gbrige Personal den Kampf auf.

Per Telephon wird die Eingreifreserve der Sicherungstruppen alarmiert. Weil
damit zu rechnen ist, dass die Telephonleitung vom Gegner vor dem Angriff
unterbrochen wird, ist eine Notlésung vorzusehen. Mit zuverlassigen Be-
wohnern in Nachbargebduden wird eine Abmachung getroffen. Bei einem
bestimmten Signal oder bei Kampflarm alarmieren diese die Reserve. Einfache
Signalmaéglichkeit: Heraushangen eines farbigen Tuches an einem Biiro-
fenster.

Die Organisation der Sicherung des Regierungszentruins

Allgemeines:

Nicht zu viele Leute einsetzen. Dafiir starke und liickenlose Hindernisse er-
stellen.

Gutes Verbindungsnetz innerhalb der Sicherungsorganisation aufbauen,
(Telephon, Funk).

Gute Beleuchtungsmoglichkeit fiir die Nacht organisieren.

Klare Regelung fiir den Waffengebrauch treffen, z. B. Feuererdffnung auto-
matisch, wenn jemand das Hindernis zu tibersteigen sucht. _
Wachtdienst ist sehr ermiidend. Fiir hdufige Ablosung des Wachtverbandes
sorgen. Die gleiche Truppe nicht ldnger als 3 Tage und Né&chte im Einsatz
belassen.

Fir die Ablésung immer die gleichen Verbénde verwenden, da Lokalkenntnisse
wichtig sind.
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Wir unterscheiden
|
I ] ]
— Sperrzone — Innensicherung — halt die Sperrzone
— Vorfeld — Aussensicherung — Uberwacht das Vorfeld*
— Hauptreserve

Das Vorfeld:

D

Das Vorfeld umfasst einen Gelandestreifen rund um die Sperrzone. Tiefe des
Vorfeldes:

a) in dicht Uberbautem Gebiet ca.200 m,

b) bei aufgelockerter Bauweise mit Villen, Parks usw. ca. 300 m.

Das Vorfeld wird durch getarnte Beobachtungsposten und Patrouillen Gber-
wacht.

Bei Patrouillen unterscheiden wir « Militarpatrouillen» von 3 Mann und
« Polizeipatrouillen» von 2 Mann.

Die Militarpatrouilien achten vor allem auf Ansammlungen. Die Polizei-
patrouillen machen stichprobeartige Personenkontrollen.

Besonders wichtig ist die Uberwachung der Hauserzeile, welche der Sperrzone
direkt gegeniiberliegt. Diese dient bei einem feindlichen Handstreich als
Angriffsgrundstellung, (Basis der Feuerunterstiitzung, Bereitstellung der Stoss-
trupps).

ie Sperrzone:

Die Sperrzone umfasst die zu schiitzenden Gebiude.

Die Sperrzone setzt sich zusammen aus:

— Rundumbhindernis

— Eingang

Widerstandsnester

Einzelne Postenstande im Innern

— Nabhreserve

Zur Sperrzone wird nur ein einziger Zugang offengelassen. Dieser dient gleich-

zeitig als Ein- und Ausgang.

Der Zugang wird von der Kontroligruppe bewacht.

Die Kontroligruppe setzt sich zusammen aus:

a) Kontrollorgan: 2—-3 Polizeibeamte,

b) Kampfelement: 1 Unteroffizier und 4 Fisiliere mit Sturmgewehr und Hand-
granaten.

Zur Erleichterung der Ein- und Ausgangskontrolle sind folgende organisa-

torische Massnahmen zu treffen:

a) Anderung der Arbeitszeit der Beamten. Kein Verlassen des Areals tber
Mittag. Verpflegung im Areal aus Kantine oder Truppenkiiche;

b) Beschrankung der Besucherzahl auf ein absolutes Minimum, (Lieferanten,
Putzfrauen, Handwerker usw.). ;

Innerhalb des Rundumhindernisses befinden sich nur noch wenige Posten an

den wichtigsten Stellen.

* Man will damit die Uhgebung der Sperrzone unter Kontrolle halten und Uberraschungen

ausschliessen.
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— Schutzmassnahmen an den einzelnen Gebauden im Innern der Sperrzone:

a) pro Gebéaude bleibt nur eine Ture offen. Alle andern Zugange werden ab-
geschlossen. Ein Logendienst wird eingerichtet. Der Verkehr an der Ein-
gangsture wird von einem Funktionar kontrolliert. Dieser muss moglichst
viele Leute personlich kennen;

b) die Fenster im Erdgeschoss bleiben stéandig geschlossen. Bei Nacht werden
auch die Fenster in den obern Stockwerken geschlossen;

c) wer seinen Arbeitsraum auch nur kurze Zeit verlasst, schliesst Fenster und
Tare. Die Tire ist mit dem Schliissel abzuschliessen!

d) Wahrend der Arbeit werden Fensterladen oder Sonnenstoren usw. ge-
schlossen, damit Scharfschiitzen mit Zielfernrohrgewehren nicht von weit-
her gezielte Schiisse auf die Arbeitenden abgeben konnen.

Das Rundumbhindernis:

— Das Rundumbhindernis erleichtert die Bewachung und spart Personal.

— Das Rundumhindernis stellt eine eindeutige Linie flr die Feuererd6ffnung dar.

— Das Rundumbhindernis halt den Gegner ldnger im giinstigen Schussbereich fest.

— Das Rundumbhindernis grenzt den zu schitzenden Raum kiar und unmiss-
verstandlich ab.

— Die Bauart des Hindernisses hangt von der Bodenbeschaffenheit ab.

— Das Rundumhindernis besteht auf festem Boden (Asphalt, Beton, Pflasterung),
aus Stahldrahtwalzen und Spanischen Reitern.

— Das Rundumbhindernis besteht auf weichem Boden (Rasen, Park), aus einer
einfachen Stacheldrahthecke.

— Wo Umfassungsmauern oder Parkgitter vorhanden sind, konnen diese als
Hindernis ausgenitzt werden. Mauer oder Gitter missen aber mindestens
2 m hoch sein.

- Stahldrahtwalzen sind Ordonnanzmaterial (Fertigfabrikate). Walzengewicht
25 kg. Hoéhe 1 m. Breite als Hindernis ausgezogen 10 m. Befestigung auf
weichem Boden: mit Pfahlen oder sog. « Bodennégelny (Ordonnanzmaterial).
Befestigung auf hartem Boden: Festbinden an Gartenzdunen, Laternenpféhlen,
Hydranten, Parkuhren usw. Beschweren mit Balken, Bretter usw.

Es werden immer 3 Walzen zusammen eingesetzt. Diese ergeben ein Hindernis
von 2 m Héhe, 2 m Tiefe und 10 m Linge. Die Walzen kdonnen vermittelst
Klammern oder Drahtbund beliebig lang zusammengefligt werden.

— Spanische Reiter werden behelfsmassig angefertigt.

— Einfache Drahthecken werden behelfsmassig hergestelit. Hindernishéhe 1,2 m.
Hindernistiefe: 5 m.

— 10-30 m vor dem Hindernis werden Tafeln mit folgendem Text aufgestellt
«Warnung! Wer das Hindernis liberschreitet, wird niedergeschossen !»

Die Widerstandsnester:

— Das Rundumbhindernis wird von Widerstandsnestern iiberwacht und notfalls
verteidigt.

— Die Besatzung eines Widerstandsnestes besteht aus: 1 Fiisiliergruppe, 1 Mg-
Trupp und 1 Scharfschiitze mit Zielfernrohrkarabiner.

— Die Stellung ist je nach Geldnde feldmassig oder ortskampfmassig ausgebaut.

— Die Stellung verfiigt fur die Nacht Gber Beleuchtungsmittel (wenn moglich
Scheinwerfer).
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— Waffengebrauch im Stadtinnern schliesst immer eine erhebliche Gefahrdung

Unbeteiligter in sich. Wenn das Hindernis Uberstiegen wird, schliesst nur der
Scharfschiitze, um Drittpersonen maoglichst nicht zu gefahrden. Maschinen-
gewehr- und Sturmgewehreinsatz erst bei einem direkten Angriff (Stosstrupp).

Die Fliegerabwehrorganisation:

— Die Fliegerabwehr schiitzt die Gebaude innerhalb der Sperrzone.
- Die Fliegerabwehr bekampft tieffliegende Bomber, Jagdbomber, Kampf-

helikopter und Transporthelikopter.

— Die Flabstellungen erstrecken sich iber die Sperrzone und das Vorfeld.
— Die Waffenstellungen befinden sich Gberhoht auf Dachern, Terrassen usw.

Die moderne Flachdach-Bauweise erleichtert den Stellungsbezug der Flieger-
abwehrwaffen im Stadtinnern.

— Die 20-mm-Flabgeschiitze werden 0—500 m vom zu schiitzenden Objekt ent-

fernt aufgestellt. ldealdistanz 250 m.

— Die Fliegerabwehrmaschinengewehre werden 0—200 m vom zu schiitzenden

Objekt entfernt aufgestelit.

— Die Flab-Mg dienen vor allem zur Bekampfung von Helikoptern, welche auf

den Dachern landen oder knapp UGber dem Boden (liber den Dachern)
schwebend, Stosstrupps abseilen.

— Geschiitz- und Mg-Stellungen verfligen Uber Sturmgewehre und Hand-

granaten fur die Nahverteidigung gegen eingebrochene Stosstrupps.

AUSSEN -
SICHERUNG

VORFELD

JNNEN -
SICLERUNG

RUNDUMHINDERNIS

257




Praktisches Beispiel fiir die Gliederung eines Sicherungsverbandes 3. Flab-Zug

Zur Verfugung stehende Truppe:
1 Fdusilierbataillon + 1 Grenadierkompagnie + 1 Infanterie-Flab-Kompagnie +
1 Flab-Mg-Detachement + 1 Polizeidetachement (Zugsstérke).

Verstarktes
Fusilier-Bataillon

[ 1
Wachtelement Hauptreserve’

| [
1 Fisilierkompagnie 2 Fusilierkompagnien
1 Grenadierzug 1 Grenadierkompagnie Sperrzone
1 Flab-Mg-Detachement? (minus 1 Zug)
1 Polizeidetachement 1 schwere Fiisilier-

kompagnie ®——— Vorfeld

(‘ Flab-Mg S 7

Wachtelement 1. Flab-Zug

|
Chef: zuget. Hptm
des Bataillons
|
I l

DIE FLARORGCANISATION

@ 20 mm Flab-Kan

20 mm Flab-Kan-Stellung

Bodenabwehr- Fliegerabwehr-
organisation organisation Sandsackwall
| ]
Chef: Kdt Fus-Kp Chef: Kdt Flab-Kp
Truppe: 1 Fus-Kp Truppe: 1 Inf-Flab-Kp
1 Gren-Zug 1 Flab-
1 Polizei-Det Mg-Det -
|
— |
Aussensicherung Innensicherung
j ] ]
Uberwachung des a) Verteidigung des b) Nahreserve: 1 Fis-Zug
Vorfeldes: Rundumhindernisses: +1 Gren-Zug +
1 Fls-Zug + Gros 1 Fis-Zug +1 Mg-Zug 2 Mg-Trupps
des Polizei-Det + Teile des Polizei-
detachements

1 Zugleich Ablosung fiir das Wachtelement.
2 6 Mg 51 auf Fliegerabwehrstiitzen. Den Fis Kp entnommen.
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DIE SPERRZONE

[ e

2

N

0

i

[ ]
|

Mg-Nest oder

Panzer = Nauer
Zu schitzendes . Stécheldraht-
Gebéaude “ /\/\/ walzen oder

et Spanische Reiter

—%—»—x% Stacheldrahthecke

v

Hecke, Baum-
gruppe oder Park

- ME-STELLUNG

— Maschinengewehrstellung zur
Langsbestreichung des Rundum-
hindernisses. ‘

— An Gebaudeecke unter Lauben-
bogen plaziert.

— Gegen HG-Wiirfe und Beschuss
von oben geschiitzt.

~ Halbkreisformiger Sandsackwall
als Deckung.

— Lafettenfisse mit Sandsacken
beschwert.

Posten Nr.1: 1 Mg-Gruppe + 1 Fiis-Gruppe + 1 Scharfschiitze mit Zielfernrohrgewehr.
‘Posten Nr.2: wie Posten Nr.1.

Posten Nr.3: wie Posten Nr.1.

Posten Nr.4: 1 Mg-Gruppe + 1 Pzaw-Gruppe (ohne Raketenrohre) + 1 Scharfschiitze mit
Zielfernrohrgewehr.

Eingang/Ausgang: 1 Unterstitzungsgruppe + Teile des Polizeidetachements.
Nahreserve: 1 Fus-Zug + 1 Gren-Zug + 2 Mg-Trupps.

oo hRwWN-—
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Schitzenloch fir 2 Mann - Als Kampfstand ausgebautes Fenster. [C_B
Holzkasten als Schiesscharte. Rest mit
Sandsacken ausgefiilit. L1
A
Kampfstand fir 2—4 Mann aus Sand- A
sacken. Anschlag sitzend. Schiess- ——
scharte ‘aus Holzkannel.. Abdeckung -
mit Blache, Wellblech oder Bretter L
gegen Regen und Schnee. )
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Stosstrupp seilt aus dem Transport-
helikopter auf das Angriffsobjekt ab.

Mdéglichkeiten des Gegners

Allgemeines:

Der Gegner hat folgende Mog-

lichkeiten:

a) Handstreich der 5. Kolonne,

b) Handstreich eingesickerter
Detachemente,

¢) Handstreich aus der Luft.

Der Handstreich aus der Luft

zerfallt in 2 Phasen:

a) Anflug,

b) Landung.

Anflug:

Einflug «unbekannter» Jagd-
bomber, um unsere Luftraum-
verteidigung abzulenken und
irrezuflihren.

Anflug der Kampf- und Trans-
porthelikopter in extremem
Tiefflug, um unserer Radar-
ortung zu entgehen. Hierbei
Ausniitzung flabungeschiitzter
Raume.

Landung:

— 1. Phase: Kampfhelikopter be-

schiessen mitihren Bordwaffen

den unmittelbaren Landeraum

(Hausdéacher, Platze usw.).

2. Phase: Transporthelikopter

setzen die Stosstrupps ab.

Moglichkeiten: )

a) Landung auf Flachdachern
oder Platzen,

b) Abseilen aus dem schwe-
benden Helikopter.

Die Kampfhelikopter isolieren

in dieser Phase das Gefechts-

feld und geben den gelandeten

Stosstrupps  Feuerunterstut-

zung.
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Sauberungstaktik grosser Verbande
in einer Stadt

Allgemeines

— Der Gegner kdmpft aus dem Hinterhalt. Seine Bewaffnung: Mp, automatische
Gewehre, leichte Maschinengewehre, Raketenrohre, HG, Sprengstoffe und
Brandflaschen.

— Da wir im eigenen Gebiet kimpfen miissen wir:

a) der Masse der unbeteiligten Bevdlkerung den Abzug aus dem Aufstands-
gebiet ermoglichen und dadurch ihre Verluste niedrig halten,

b) grossere Zerstorungen vermeiden, d.h. wenn immer moglich auf den Einsatz
von Minenwerfern, Artillerie und Flieger verzichten.
Starkerer Widerstand wird durch den Einsatz von Maschinengewehren,
Raketenrohren, Panzerkanonen und einzelnen Artilleriegeschiitzen im
direkten Richten gebrochen. Waffen von zwar wuchtiger, aber préziser und
ortlich genau begrenzter Wirkung.

— Es geht darum:

a) das Aufstandsgebiet einzuschliessen,

b) Stosskeile ins Innere des Aufstandsgebiets vorzutreiben,

c) mit der Masse der verfligbaren Truppe das ganze Gebiet systematisch
durchzukammen.

Die Organisation der Ordnungstruppe

Chef der
Gesamtaktion

| ‘
" I——————— z. B. Kdt verst Inf-Rgt
| |

Absperrkrafte Sauberungskrifte - Hauptreserve
] ) { I
ca.30%der verfligbaren -~ ca.60% der verfligbaren ca.10% der verfligbaren
Krafte Krafte Krafte
‘Aussere Innere ‘Séu-
Ab- Ab- S Slzois’s‘ berungs-
sperrung sperrung etle verbande
i ] ] |
Mot und Mot und Mech Infanterie
Mech Mech Truppen (vornehmlich)
Truppen Truppen — Panzer  Fisilier-Kp)
— Panzer-
gren
— Panzer-
sappeure
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Die Einschliessung

Allgemeines:

— Mechanisierte und motorisierte Truppen schliessen d_i_e Stadt ein, um
a) ein Entweichen der subversiven Kréfte zu verunmoglichen,
b) eine Hilfeleistung von aussen zu unterbinden.

Die «dussere Absperrung»:

— Die aussere Absperrung soll unerlaubten Verkehr verhindern und zugleich die
Sauberungskrafte gegen Stdrungen von aussen schitzen.

— Die dussere Absperrung blockiert lediglich die Haupteinfallsachsen an der
Peripherie des Unruhegebiets. Es handelt sich um ein wenig dichtes Netz, das
abseits der Hauptstrassen leicht umgangen werden kann.

— Die einzelne Postierung besteht aus einer Gruppe motorisierter Infanterie
oder einem Panzer und einer Panzergrenadiergruppe.

Die «innere Absperrung»:

— Die innere Absperrung soll ein Entkommen der subversiven Kréfte verunmogli-
chen. Sie ist daher moglichst dicht und lickenlos.

DIC EINSCHLIESSUNG .

® ,
X AUSSERE ARSPLRRUNG
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— Fir den Verlauf der innern Absperrung werden Gelandestellen mit weitem T e E ® N
. . . . “ L
Schussfeld bevorzugt: Parks, Platze, breite Strassen, Bahngeleise, Kanile, S& © c g R
Flussldufe usw. Dadurch kann Personal zugunsten der Sauberungskréifte % E 2 £ ; S s 0;)
1 g — 4
eingespart werden. 5 2% = 2 % SN5E
5 [2¢ s 5 [ s5s¢
2 S a o B g 2w E
o o @ = cQCcE
S 2 g S VI8 E e lw
" C - w 2 K
Die Organisation eines Siuberungsverbandes g 5 K= 32 OD0L
Fery | © __] — — 0 v
1 [Z2] = -
— Die Ordnungstruppe verfiigt iber mehrere Sduberungsverbinde. & © S E =
— Der einzelne Sauberungsverband besteht aus einer verstarkten Fusilier- § + s s S
kompagnie. i 3 ~ N3
- N . - “ € ~-58
— Als Verstarkung werden der Kompagnie zugeteilt: I & o2 O
1 Grenadiergruppe, o 1T I3 ;_2 5 |
. S i
1 Panzer oder Panzerjager G 13. g o _2:‘6 €
Wo Panzer fehlen, wird als Ersatz eine 10,5 cm Haubitze zugeteilt. & S oL
— Die Fusilierkompagnie muss fiir die Sduberungsaufgabe umorganisiert werden. - 2 g
Gliederung gemass Organisationsschema auf Seite 267.
— Da Panzerabwehraufgaben entfallen, wird der Grossteil der Raketenrohre in T _ o
der Unterkunft zuriickgelassen. Die freiwerdenden Bedienungsmannschaften 2o 52 5 g 5 %’
sind als Fisiliere einzusetzen. © o 2 W= o N =
28 | A 25 52 s |52
~ © £ - 1 s ‘6 9 w g — = L
- E g £ 52 2o o S«
. E G So g & S < =k |
Die Hauptreserve 2 %= - B R 2c -5 -5
g | e 2E g2 | et
[ ==
— Der Chef der Gesamtaktion hélt ausserhalb des Stadtgebiets eine Hauptreserve s L_2o g @ .0 2
bereit. Diese soll: S EL 23 B0 6 5
a) Ausbruchsversuchen entgegentreten, E é S 2 g g ] %’ ?;-::i; y
b) abgekampfte Einheiten ablosen, 3 =5 % a £ 9 £ 2wt
c) Verluste ausgleichen, 0N u‘:’s_’ i 15 E 2y o= S gs¢
d) notfalls die Stosskeile verstarken, e o 8 gg g 5 2 59.3
e) besonders hartnackig verteidigte Widerstandsnester nachtraglich zu FaII 2 g L] g 2 Do . 2 88
S —_—
bringen, Or S5 -5 2 552
f) besonders schwierig zu durchsuchende Objekte nachtraglich sdubern. D e 5 s cog
3 %] - g 28k
Sv 2 TET
o & T p8c
- © o D 5
ca o @ g Su
. R © = 3 a ; : \
Das Vortreiben der Stosskeile g- 2 & . 3 < ?}; §
S §> 2 2 ) & 253
— Einzelne Stosskeile dringen den Hauptachsen entlang in das Unruhegebiet 5 D g 5 o @ £ -2 28
ein. =9 £t ] = c 693
. . o Q Q H=} 17 3 @ . QCm
— Die Stosskeile sollen: 3.3 a ‘E’E 3 it g 5 %é 259
. .- - . P = =
a) die Aufstandischen in mehrere getrennte Gruppen aufspalten; 5 % - g R ) o~ £~ %3-‘5 R %89’, =g
> N
b) wichtige Punkte in Besitz nehmen, (z.B. Strassenkreuzungen Platze, = § R 5 g SEcCe £8287%
» = o 2 €
Briicken, offentliche Gebaude usw.). g © & 3 g » 0= £ g e s gggg 2
— Die Stosskeile bestehen aus Panzern und Schiitzenpanzern. Beim Vorgehen S8 Ty < 528 2s85%F 20558
. . El -3 Q ° 22 re) 2B
wird das Feuer des Gegners durchfahren. Panzergrenadiere und Panzer- 5c 5 8 g o9 248 g g = REsSc
sappeure verlassen ihre Fahrzeuge erst, wenn Panzerhindernisse gerdumt Juw i—; E > EE N E'?é £ EES gq:,
N . 2 o L
werden missen (z.B. Barrikaden). 5 S e ERES : 5 3 ©BeET
— Am Ziel angelangt, igeln sich die Stosskeile ein und halten, bis die Sduberungs- P K crx=2a3IHN &s502¢€
- . P d
krafte heran sind. a3 _—eNo_ N e,

266 267




268

DIE EINSCHLIESSUNG

Das Durchkdmmen

— Das Aufstandsgebiet wird zur « Kampfzone » erklart.
— Beim Einmarsch der Ordnungstruppen wird der 6ffentliche Telephonverkehr

gesperrt, damit die Aufstandischen keine Meldungen mehr durchgeben
konnen.

— Die Wasser-, Lebensmittel- und Elektrizitdtsversorgung der von den Auf-

stindischen besetzten Stadtteile wird unterbrochen.

— Durch Lautsprecher, Radio und Abwurf von Flugblattern wird die unbeteiligte

Bevolkerung aufgefordert, das Aufstandsgebiet zu verlassen und sich an
bestimmte Sammelpunkte zu begeben.

— Die Leute werden ferner aufgefordert, beim Verlassen der Hauser die Woh-

nungen nicht abzuschliessen, damit die Truppe spater unbehindert eindringen
kann und die Taren nicht aufbrechen muss.

— Als Sammelpunkte eignen sich: Schulhduser, Kasernen, Sportstadien usw.

Dort werden die Fliichtlinge vom Betreuungsdienst ibernommen, verpflegt,
arztlich versorgt und behelfsmassig untergebracht.

— Beim Passieren der innern Absperrung werden die Fliichtlinge kontrolliert und
verdachtige Elemente festgenommen.

— Die Masse der Infanterie durchkdmmt langsam und systematisch die einzelnen

Stadtteile, Hauserblocks und Gebaude. Ein Vorwartskommen um 1,5-2 km
pro 24 Stunden muss hierbei als gute Leistung bezeichnet werden. Entspricht
z.B. der Strecke « Zeitglockenturm—Nydeggkirche » in der Berner Altstadt.

— Der Stadtteil oder das Quartier wird in Sduberungsabschnitte unterteilt. Jede

Kompagnie darf in der zugewiesenen Strasse nur bis zu einer bestimmten
Sperrlinie vorgehen, die fir alle Kompanien lUber den Stadtplan gezogen ist
(A-, B-, C-, D-Linien usw.).

An dieser Linie muss so lange gewartet werden, bis die Nachbarn auf gleicher
Hoéhe sind und das Batailion oder Regiment die Fortsetzung des Angriffs
befiehlt. Auf diese Weise arbeiten die Kompanien immer auf gleicher Héhe,
und die Truppe bleibt auch im Strassen- und Hausergewirr fest in der Hand
der Fihrung.

— Im Bataillon gehen 3, im Regiment 6—8 Kompanien bzw. «Sauberungs-

verbande» parallel nebeneinander vor.

— Die ganze Aktion wird durch Funk, Helikopter und Leichtflugzeuge geleitet

und Uberwacht.

— Besonders schwierige Objekte (zu stark verteidigt oder besonders schwer
zu durchsuchen) werden von der Ordnungstruppe vorerst ausgespart und erst
nach Abschluss der allgemeinen Sduberungsaktion zu Fall gebracht.

Es handelt sich hierbei in der Regel um:

a) Hochhausergruppen,

b) offentliche Gebaude von besonderem Ausmasse,

c) ausgedehnte Fabrikkomplexe. .
Bis zum Angriff werden diese Objekte lediglich umstellt und Gberwacht.

— Der Stosstrupp kampft der Kompagnie den Vormarschweg frei und sichert die
beiden Sauberungsdetachemente bei ihrer Arbeit.
Der Stosstrupp benotigt hierzu wenig Beine, aber viele Feuermittel. Panzer
oder 10,5-cm-Haubitze bekampfen Widerstandsnester auf kurze Distanz in
direktem Richten.
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— Der Stosstrupp geht mit 2 Fisiliergruppen in Front vor. Jede Gruppe sendet
zwei Spiaher um 50—100 m voraus. Die Fisiliergruppen bewegen sich rechts
und links der Strasse den Hauswanden entlang. Formation: Schitzenkolonne.
Abstand von Mann zu Mann 5-10 m.

Der Panzer folgt als Feuerunterstiitzung dicht hinter den Fusilieren nach.

— Den Schiuss des Stosstrupps bilden Scharfschiitzen, Maschinengewehre und
Raketenrohre.

_ Wenn kein Panzer zur Verfligung steht, verfiigt der Stosstrupp .lber eine
10,5-cm-Haubitze. Die Kanoniere schleppen das geladene und schussbereite

Geschiitz (Rohr nach vorne) im Mannschaftszug hinter dem Stosstrupp nach. -

Die Sauberungsdetachemente durchkdmmen die Hauser und Gérten rechts
und links der Strasse. Sie verhindern, dass der Kampf im Riicken der Kompanie
erneut aufflammt, Grundsatz: es wird so grindlich durchsucht, dass man
nachher nicht nochmals von vorne beginnen muss.

Pro Haus wird eine Gruppe zur Durchsuchung angesetzt.

Der Zugfiihrer teilt den einzelnen Gruppen die Gebdude und Garten zu und
sorgt dafiir, dass kein Objekt (ibersehen wird.

Sauberungs-
Detachement

Stosstrupp
Reserve

Séuberungs-
Detachement

‘—— Kompanie-S'éuberungsabschnitt ————-’

i
DURCHKAMMEN
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Innerhalb des Hauses leitet der Gruppenfiihrer die Sauberung. Die Fisiliere
handeln hierbei nach den Grundsétzen der Ortskampftechnik. Geschlossene
Tiren werden aufgebrochen, die Rédume durchsucht, die Bewohner kontrolliert,
Verdéchtige festgenommen und der Bewachungs- und Transportgruppe
libergeben.

Bei Reihenhédusern wird sofort ein Posten auf den Estrich detachiert, um ein
Entkommen des Gegners {iber die Dacher zu verhindern.

DURCHKAMMEN

Bataillons-Sauberungsstreifen

L —»
Kompanie- Kompanie- Kompanie-
Sauberungsstreifen | Sauberungsstreifen > Sauberungsstreifen

Bataillonsabschnittsgrenze

Sperrlinie

Kp-Abschnittsgrenze

1R Ko

+1 Panzer+1 Gren-
Gruppe + 1 Panzer + 1 Gren-
Gruppe

+1 Panzer +1 Gren-
Gruppe

Schwere Fls-Kompanie’

' 1 Minenwerferzug mit den Werfern ausgerlstet

2 Minenwerferziige ohne Minenwerfer, als « Fisiliere» eingesetzt -
1 Gren-Gruppe (1 Flw), 1\Panzer

271



— Das Durchsuchen der Hauser erfordert mehr Zeit als das Vorprellen des
Stosstrupps auf der Strasse. Die Sduberungsdetachemente geben daher das
Vormarschtempo an.

— Der Kompaniekommandant sorgt dafir:

a) dass der Stosstrupp den Sauberungsdetachementen nicht einfach «davon-
laufty,
b) dass die beiden Saduberungsdetachemente auf gleicher Héhe bleiben.

— Bei jeder die Vormarschrichtung kreuzenden Querstrasse wird angehalten und
die Ordnung im Verband wiederhergestellt.

— Wenn der Stosstrupp kdampft, treten die Leute in der Tiefe der Kolonne in die
Hauser zuriick.

— Die Kompaniereserve folgt hinter den Sduberungsdetachementen her. Sie

dient dazu:

a) mit Feuermitteln den Stosstrupp zu verstarken,

b) mit den Grenadieren Flammenwerfereinsdtze durchzuflihren, Sprengfallen
zu raumen und verbarrikadierte Tlren aufzusprengen,

c) Seitenstrassen abzuriegeln,

d) den Séauberungsdetachementen die Gefangenen abzunehmen und zur
Gefangenensammelstelle des Bataillons zuriickzufiihren.

Saubern eines ausgedehnten Objektes

— Das Areal wird umstellt. Zufahrtsstrassen mit Stahldrahtwalzen, Spanischen
Reitern und Posten abgeriegelt (1).

— Panzer fahren demonstrativ auf und iiberwachen mit ihren Bordwaffen das
Obijekt (2).

— Maschingngewehre werden in und auf Nebengeb&uden in Stellung gebracht,
um die Déacher des Angriffsobjekts unter Kontrolle zu halten (3).

~— Stosstrupps und Sauberungstrupps — bei ihnen einzelne Polizeibeamte —
dringen ein und durchsuchen das Angriffsobjekt (4).

— Verdachtige werden festgenommen und sofort mit bereitgesteliten Last-
wagen abtransportiert (5).

— Eine Eingreifreserve wird in der Nahe bereitgehalten um:
a) die Stosstrupps zu verstarken,
b) Ausbruchsversuchen entgegenzutreten (6). .

— Lautsprecherwagen der Polizei fahren auf und geben Weisungen der Ordnungs-
truppen an die Aufstandischen durch (7). .

— Scheinwerfer werden in Stellung gebracht, um die Sauberungsaktion notfalls
auch bei Nacht weiterfihren zu konnen (8).

Niederkdmpfen von Barrikaden

— Die Panzer bleiben ausserhalb der Nahkampfmittel (Brandflaschen, geballte
Ladungen usw.) stehen und zerstoren die Barrikade mit Kanonenfeuer.

— Die Panzergrenadiere verlassen die Schitzenpanzer und arbeiten sich durch
die beidseitigen Hauserreihen an die Sperre heran. Hierbei werden bestehende
Mauerdurchbrtiche in Luftschutzkellern ausgentitzt. Wo solche fehlen, werden
in den obern Etagen neue Durchbriche erstellt. -

”

SAUBERN EINES AUSGEDLHNTEN O0BJLKTS
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Auf der Hohe der Sperre angelangt, setzen sie den Verteidiger ausser Gefecht
und ziehen Panzer und Schiitzenpanzer nach.

Besetzen der Stadt nach Unterdriickung des Aufstandes

Allgemeines:

Nach der Niederwerfung des Aufstandes muss die Stadt noch eine gewisse
Zeit unter Kontrolle gehalten werden.
Der gefliichteten, unbeteiligten Bevolkerung wird die Rickkehr gestattet.

_Die Ordnungstruppe wird in einer Sperrzone geschlossen untergebracht.

Als Truppenunterkiinfte eignen sich grosse, festgebaute, leicht zu verteidigende
Gebaude oder Anlagen (z.B. Schulhauser, Kasernen, Sportstadions usw.).
Die Sperrzone wird so gewadhlt, dass sich wichtige Objekte (z. B. Verwaltungs-
oder Regierungsgebaude usw.) im Innern befinden .und automatisch ge-
schiitzt werden.

Die Sperrzone wird mit einem Rundumhindernis umgeben. Das Hindernis
wird durch Postenstande (Sandsackstellungen) verteidigt.

Vor Uberschreiten des Hindernisses wird mit Tafeln gewarnt. Wer einzudringen
versucht, wird ohne weitere Warnung niedergeschossen.

BESETZEN DER STADT

1 Sperrzone 3 Kleine Patrouille
2 Aussenstitzpunkt 4 Grosse Patrouille
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NEHMEN VON BARRIKADEN

C

1 Zugfihrer

2 Panzergrenadier-Gruppe
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Aussenstiitzpunkte: R Y- a 5
° .. | s2ggs8s & -
— Im Vorfeld der Sperrzone werden Stiitzpunkte gebildet, welche: 2230 NG = o B
. R R . - o3 =89 = N o
a) ein wichtiges Objekt beherrschen (Briicke, Strassenkreuzung, Platz usw.), B NP gmg @ 30
b) den Patrouillen Ruckhalt bieten. 2g50.%5° 5 38

I . - N K bl — —
— Von Aussenstitzpunkten wird nur sparsam Gebrauch gemacht, um die Krafte = -‘dz,ggg% c g S¢c
nicht zu zersplittern. Grundsatz: lieber wenige, dafuir aber starke Postierungen ! E25 003 .2 2 £
) D o= = >0
— Die Aussenstiitzpunkte werden in feste, leicht zu verteidigende Gebaude 82 %_=§ 2s_ 2 X gg
gelegt und mit einem Rundumhindernis versehen. e "’_% 2.30 % 4 52
o . N - o n©
— Aussenstiitzpunkte weisen Zugsstérke auf. 3885262858 25
5 ©
Patrouillen: < %
£

. . Q
— Patrouillen sollen demonstrieren und abschrecken. K §
— Wir unterscheiden: 8¢
a) kleine Patrouillen, gc
b) grosse Patrouillen. LA

— Die kleinen Patrouillen Giberwachen die nahere Umgebung der Sperrzone.

— Die grossen Patrouilien Gberwachen das gesamte Stadtgebiet und halten Ver-
bindung mit den Aussenstitzpunkten.

— Die kleinen Patrouillen bestehen aus einer Fusiliergruppe (zu Fuss).

— Die grossen Patrouillen bestehen aus 2 Fahrzeugen.
Idealfall: 1 Panzer und 1 Schiitzenpanzer mit Panzergrenadiergruppe.
Aushilfe: 2 Lastwagen mit je einer aufgesessenen Fisiliergruppe und einem

50-100 m von Schacht zu Schacht

PAUCH / GAS

<

aufmontierten Mg. é
22
Séuberung der Kanalisation EE 5
s
. £53
Allgemeines: ;EE
. . . . - a9
— Subversive Krafte konnen das Kanalisationsnetz ausniitzen um gedeckt an %gfé
Angriffsobjekte heranzukommen, oder nach gelungenen Anschlédgen unter- g%g
zutauchen. &Se

— Ortschaften von 5000 Einwohnern an aufwarts verfiigen tiber ein Kanalisations-
netz, das uberwacht werden muss.

— Armee und Polizei miissen die Technik des Kampfes in der Kanalisation kennen.

— Injedem Falle wird eng mit den Organen des stadtischen Kanallsatlonsdlenstes
zusammengearbeitet.

— Die Kanalisation erfiillt eine lebenswichtige Funktion fiir die Stadt. Ein nicht
mehr funktionierendes Kanalisationssystem hat Epidemien zur Folge.

— Das Kanalisationsnetz darf daher nicht einfach zerstort werden (Sprengen,
Zuschutten usw.) Beschadigungen im Laufe von Sauberungsaktionen sind
auf ein Mindestmass zu beschranken.

— Geeignete Mitte! sind:

a) Einwerfen von Tranengas- und Rauchwurfkorper (Gas und Qualm zwmgen
den Gegner zum Verlassen der R6hren),

b) Langsbestreichung mit Sturmgewehrfeuer,

c) Einwerfen schwacher Sprengladungen,

d) Anstauungen.

— Nicht zu verwenden sind Handgranaten und grossere Sprengladungen die
unverhaltnismassig starke Schéaden verursachen wirden.

Abriegelungs-Trupp

« AUSRAUCHERN » DER KANALISATION

Durch den Einsteigschacht in das Kanalisa-
tionsrohr einfallendes « Biichsenlicht», in wel-
chem gezielt geschossen werden kann!
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Ausrauchern:

— Das Kanalstiick, in welchem der Gegner vermutlich sitzt, wird abgeriegeit.

— Damit Trianengas und Rauch mdglichst gut wirken, bleibt ein Maximum an
Schachtdeckeln geschlossen.

— Es werden lediglich drei Ausstiegsschachte geoffnet, namlich:
a) der vorderste und der hinterste, um das Kanalstliick abzugrenzen,
b) der mittlere, um Tranengas- und Rauchwurfkorper einzuwerfen.

— Die dazwischenliegenden Schichte bleiben geschlossen und werden Uber-
wacht.

— Aussteigender Gegner wird gefangengenommen oder niedergeschossen.

Gliederung eines Detachements fiir das « Ausrauchern»

Chef der Aktion

Gastrupp Abriegelungs- ‘—’ Uberwachungs-
trupp trupp
i I l
2 Mann mit Sturmgewehr, I |
Tranengas- und 2 Mann mit Sturmgewehr |
Rauchwurfkérpern l
I 1-2 Mann

I Riegeln Beginn und Ende mit Sturmgewehr

Ausrduchern des Gegners des verdachtigen Kanal- _ |

] N stiicks ab. Uberwachen die zwischen
den Abriegelungstrupps
Reserve gelegenen Schachtdeckel
2-3 Mann

mit Sturmgewehr
und Handgranaten

Anstauung:

— Das Kanalstiick, in welchem der Gegner vermutlich sitzt, wird abgeriegelt. Alle
Aussteigschachte werden gedffnet und mit Posten Gberwacht.

— Unterstrom wird eine Sandsackbarrikade in die Kanalisationsrohre eingebaut
und das Abwasser gestaut.

— Das Verfahren benotigt sehr viel Zeit (4 6 Tage). Ein Vollaufen und damlt
Ertranken des Gegners ist praktisch unmaoglich. Doch kann der Wasserstand
so stark gehoben werden, dass ein Kanalaufenthalt iiber ldngere Zeit un-
moglich wird. Der Gegner ist zu einem Ausbruch gezwungen und kann hierbei
gefasst werden.
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Langsbestreichung mit Sturmgewehrfeuer:

Der Sauberungstrupp besteht aus 2 Mann mit Sturmgewehr.

— Um sich nicht gegenseitig zu gefahrden, darf immer nur 1 Sauberungstrupp
in die Kanalisation einsteigen.

— Wer von aussen her in die Kanalisation einsteigt, ist im ersten Augenblick
hilflos, weil er:

a) nichts sieht, (die Augen missen sich erst an die Dunkelheit gewShnen);
b) nichts hort, (seine eigenen Gerdusche, z.B. Scheuern von Kleidung und

Ausriistung an der Leiter, Wasserplatschen) Gbertonen jeden andern Laut;
¢) sichzudemals scharfe Silhouette gegen das Lichtim Einsteigschachtabhebt.
Er wird daher ein leichtes Opfer das im Dunkeln lauernden Gegners.

— Das Einsteigen in die Kanalisation muss durch Einwerfen einer Sprengladung
vorbereitet werden. ‘

— Auf der Kanalsohle angelangt kommt es zum Duell. Wer schneller schiesst,
gewinnt. Es kommt darauf an, das Feuer zu erdffnen, bevor sich der Gegner
von der Detonation der Sprengladung erholt hat.

— Gezielt wird nicht. Der Mann schiesst im Hiftanschlag der Rohre entlang.
Lange Feuerstdsse von 6-8 Schuss abgeben. Die hierbei entstehende grosse
Streuung ist erwinscht. Abpraller und Betonsplitter erhdhen die Geschoss-
wirkung.

— Es geht lediglich darum, das Feuer schneller zu erofnnen als der Gegner und
rascher Magazinwechsel zu machen.

— Im Zweifelsfalle stehen die Manner des Sauberungstrupps Riicken an Riicken

und schiessen in beiden Richtungen.

SDD[ N GUN G Beobachter Beobachter
M KANAL

(/)\ <‘: Bind- 1
N\ M
~¢5)

o ¢— Isolierband p S
@ Bindladen DRUCKWELLE

Zeitziindschnur \

N

Sprengkapsel No.8

Detonierende Ladung
Sprengladung - Druckwelle

(z.B.100 gr.-Plastit- - Knallwirkung (Gehorschaden)
Patrone) ] - Moralische Wirkung (Schock)
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Sprengung:

— Der Sprengtrupp besteht aus 2 Mann, einem Sprenger und einem Beobachter.

— Die kleine Sprengladung (100—200 g Sprengstoff) wird an einer Schnur durch
den Einsteigschacht in die Kanalisation hinuntergelassen. Details der Ladung
siehe Skizze Seite 279.

— Die Ladung soll ungeféahr in der Mitte des Kanalisationsrohres hangen, damit
moglichst wenig Sachschaden entsteht (kein Durchschlagen der diinnen
Betonwand).

— Durch eine vorherige Probe ist die Schnurlange grob zu bestimmen.

— Der Sprenger ziindet die Zeitziindschnur und lasst die Ladung an der Schnur
herunter.

— Der Beobachter achtet darauf, dass die Ladung in der richtigen Hohe zur
Detonation gebracht wird. Er korrigiert die Ho6he und nimmt nachher Deckung.

— Nach der Detonation {iberwacht der Sprengtrupp den Aussteigschacht.

e
{

Sauberungstaktik grosser Verbinde
in freiem Gelande

Allgemeines

— Es genligt nicht, das von subversiven Kréften verseuchte Gebiet einfach zu
besetzen. Nur die Vernichtung (Tétung, Gefangennahme) zédhlt im subversiven
Krieg.

— Bei Sduberungsaktionen missen die subversiven Krafte eingekesselt werden.
Lickenlose Einschliessung ist um so wichtiger, als der Gegner den Kampf nur
im dussersten Notfall annimmt und im Gbrigen darnach trachtet, zu entweichen.

Seine Méthoden:

a) «Aussickern» durch Einschliessungsring hindurch;
b) « Untertauchen» als harmloser Zivilist im Innern des umstellten Gebiets.
— Die Geheimhaltung der bevorstehenden Sauberungsaktion ist von ent-
scheidender Bedeutung:
— Tarnung der Vorbereitungsarbeiten (z. B. der Erkundung);
— Geheimhaltung auch gegeniiber der eigenen Truppe. Nur die wichtigsten
Unterfiihrer orientieren; .
Geheimhaltung gegentiber der eigenen Bevolkerung;
rasches Handeln
schlagartiges Einkreisen eines moéglichst grossen Gebiets.

— Rasch Handeln heisst:

a) Besammlung und Organisation der Sduberungskrafte weit weg vom Einsatz-
ort;

b) rascher und geschlossener Antransport (Eisenbahn, Lastwagen);

c) kurze Bereitstellung. Im ldealfall sogar Verzicht auf eine Bereitstellung und
Einschliessung des verseuchten Gebiets direkt aus dem Anrollen heraus.
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— Fur das Ausheben der subversiven Krafte haben sich zwei Verfahren besonders
bewaéhrt:
1. das « Kesseltreiben»,
2. das «Vorstehtreibeny.

r

]

Kesseltreiben

l

Besteht aus einem langsamen,
systematischen Zusammen-
pressen des umstellten Ge-
biets. Der Ring wird von allen
Seiten konzentrisch verengt.

— Verlangtsehrviel Infanterie;
— bietet wenig Verwendungs-

Vorstehtreiben

Ein Teil der Einschliessungs-

krafte bleibt in Stellung. Die

andern treiben den Gegner

gegen die Stellungen.

— Verlangt weniger Infanterie;

— bietet gute Verwendungs-
maoglichkeiten fir schwere

moglichkeiten fir schwere Waffen;

Waffen; ' die Methode ist einfacher
— bedingt sehr gute Spezial- und kann rasch erlernt

ausbildung der eingesetz- werden.

ten Truppen.

— Da vor allem « Durchkammty» und nicht « Gekampft» wird, ist zahlenmassige

Uberlegenheit unumganglich.
/—itr:j}démpfung des subversiven Gegners muss immer ein Mehrfaches an
aften eingesetzt werden, als zur Vernichtung eines gleich starken Feindes

im «grossen Krieg» notig ware.
— Um subversive Kréafte in der Starke von nur 100 Mann zu jagen, benotigt man
bald einmal 2—3 Bataillone (1500-2000 Mann).

Subversive

Krafte

Sauberungskrafte

(ESSELTREBEN  VORSTEHTREIBEN
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Vorst(ehtreiben

Organisation:

Schwere Waffen (Mg, Mw) werden auf Haflinger oder Saumtiere verladen.
Die motorisierte Reserve wird auf schmale, voll gelandegangige Gruppen-
fahrzeuge verladen, die auf den engen Wegen auch wirklich nachkommen
(z.B. Unimog).

Die Artillerie wird fiir wendiges batterie- oder abteilungsweises Schiessen
organisiert. Feuerkonzentrationen grdsserer Artillerieverbédnde kommen nicht
in Frage.

Leichtflugzeuge und Helikopter {iberwachen den Sduberungsraum. Fir die
Luftunterstiitzung eignen sich auch éaltere, langsame Jagdbomber.

Die Versorgung wird auf Saumtiere umgestellt. Kleinere, exponierte Teile
konnen durch Leichtflugzeuge oder Helikopter versorgt werden.

Chef der Gesamtaktion’
(z.B. Infanterie-
Regimentskommandant)

Unterstlitzungs- Stellungskrafte Sauberungskrafte
krafte (« Auffangnetz») («Treiber»)
— Atrtillerie — % der verfiigbaren — % der verfigbaren
— Leichtflugzeuge, schweren Waffen Infanterie "
Helikopter (Mg, Mw, Pak, Flab-Kan) - — % der verfligbaren
— Jagdbomber — Gros der Artillerie- schweren Waffen -
Schiesskommandanten (Mg, Mw)
— Y% der verfligbaren — einige Atrtillerie-
Infanterie Schiesskommandanten
I I
Sauberungs-- Motorisierte Unterstiitzungs-
" schieier Reserve waffen
Gefechtsfiihrung:

Die subversiven Krafte werden schlagartig eingeschlossen.

Die Einschliessungslinie wird so gewahlt, dass sie motorisiert zu erreichen ist.
Zu Beginn der Sauberungsaktion wird an geldndemaéssig ginstiger Stelle
(Fluss, Hiigelkette, Talgrund usw.) das « Auffangnetz » errichtet, gegen welches
der Gegner getrieben wird.

Geschickte Gelandeauswahl ermoglicht es, das Auffangnetz mit einem Mini-
mum an Personal zu halten. Das erlaubt, geniigend starke Krafte fur die
eigentliche Sauberung auszuscheiden.

Die Stellungen des Auffangnetzes missen gute Fernsicht und genlgend
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Schussfeld fiir die schweren Waffen bieten (Mg, Mw, Pak, leichte Flab-
kanonen).

— Ein dinner Infanterieschleier d{u{éﬂgm\mrzu Fuss auf breiter Front das ver-
" seuchte Gelande. Frontbreite pro Kompanie bis zu 3 km.

— Der Sauberungsschleier verfligt tiber Hundeflihrer mit Suchhunden.

— Hinter dem Sauberungsschleier folgt mit geniigend grossem Abstand die
motorisierte Reserve.

— Stbsst der Sauberungsschleier auf starken Widerstand, wird per Funk die
Reserve herbeigerufen. '

SAUBERUNGSTAKTIK GROSSER VERBANDE

FLIECER

AUFFANGNET

Mot. Patr.
iiberwacht
Flussufer

S .
AUpLRUNGSSLHT

Feuerstellung. Posten

des Auffangnetzesin

Trupp- bis Gruppenstérke
@ it Mg, leichter Flab, Pzaw-

Kanone, Minenwerfer usw.
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— Je schneller der Angriff 1auft, um so mehr subversive Elemente werden ver-
nichtet. Je langsamer der Angriff lauft, um so mehr Gegner finden Gelegenheit,
zu entschliipfen.

— Auch gegen kleinste Widerstandsnester werden daher sofort schwere Mittel
eingesetzt. Beispiel: im Rahmen. der Gruppe wird mit dem Raketenrohr auch
auf Einzelschiitzen geschossen. Im Zug und in der Kompanie schiesst die
Artillerie batterieweise schon auf Nester von 4-6 Mann.

— Die Attillerie ist nicht nur das wuchtigste, sondern in vielen Fallen auch
das schnellste Unterstiitzungsmittel.

— In die Enge getrieben, werden die subversiven Elemente versuchen, den
Kampf bis zum Nachteinbruch hinzuziehen, um dann im Schutze der Dunkel-
heit mit dem Mute der Verzweiflung auszubrechen.

— Wenn gegnerische Teile ausbrechen, wird der Einschliessungsring sofort
wieder geschlossen. Fiir diesen Fall bereitgehaltene Jagdkommandos Uber-

nehmen die Verfolgung der ausgebrochenen Teile und hetzen sie zu Tode.

Praktisches Beispiel einer Sduberungsaktion

Lage:

— Im Bantigergebiet befinden sich ca.100-150 Mann subversiver Kréfte, welche durch
Sabotageanschldge und Terrorakte aller Art den Raum Bern sténdig beunruhigen.

— Das Verseuchte Gebiet soll gesdubert werden.

Gelande:
— Grosse des verseuchten Gebiets ca. 12 km2. Zu 90% mit Mischwald bedeckt. Von vielen
und tief eingeschnittenen Griaben durchfurcht. Hohenunterschiede bis zu 300 m. Sehr

dinn besiedelt.

Sauberungskrafte:
— 1 Infanterieregiment (ad hoc motorisiert) + 2 Leichtflugzeuge + 2 Helikopter.
Kampfplan des Regimentskommandanten:

— Den verseuchten Raum Uberraschend einschliessen.
— Mit dem Infanteriebataillon und den schweren Waffen den Gegner am Ausbrechen

hindern. Hierzu das offene Geldande mit den guten Schussfeldern in der Randzone des

Bantigergebiets ausniitzen.
— Mit den Fiisilieren das bewaldete Huigelgeldnde von Osten nach Westen durchkdmmen

und den Gegner gegen das « Auffangnetz» driicken!

Vertauf des Auffangnetzes:
— Offener Gelandestreifen entlang der Strasse Krauchtha!l — Hueb — Luzern — Flugbrunnen.
Offenes Plateau von Bantigen/Ferrenberg.

Ausgangslinie fir die Sduberungskrafte:
— Lindenthalstrasse zwischen Lauelen und Thorberg.

Spezielles:
— Den Fiisilierbataillonen wird nur je 1 Minenwerferzug belassen. Die andern Minen-

werferziige treten zu den Stellungskraften lber.
— Den Fisilierkompanien wird nur je 1 Mg belassen. Die librigen 5 Mg je Kompanie treten zu

den Stellungskraften tber.
— Das Gerippe des Auffangnetzes bilden Maschinengewehre, leichte Flabkanonen 20 mm,

Panzerabwehrkanonen und Minenwerfer.
Diese schweren Waffen werden nur von einem Minimum an Bedienungsmannschaften

bedient. Das Gros der Waffenbedienungen verdichtet das Netz durch Einsatz der Sturm-

gewehre.
— An besonders heiklen Stellen werden Grenadiergruppen eingeschoben.
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— Die Ortswehren von Krauchthal, Bolligen, Deisswil und Sinneringen verstirken die

Stellungskréfte (« Auffangnetz»;)
— Die Stellungskrafte werden reichlich mit Beleuchtungsmitteln fiir die Nacht versehen

(Leuchtraketen, Fahrzeugscheinwerfer usw.). Die Infrarot-Nachizielgerdte der Mg und

Pak spielen hierbei eine wichtige Rolle.
— Hundeflihrer der Kantonspolizei und der Stadtpolizei Bern verstarken die Sduberungskrafte.

— Helikopter und Leichtflugzeuge dienen zur Uberwachung und Fiihrung.
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Stellungskrafte

‘Sauberungs- Chef: Kdt Inf-Rgt
verband Truppe: Inf-Rgt
I
I I
Sauberungskrafte
I
Aufgabe:

Aufgabe:
Durchkdmmen des
verseuchten Gelandes
Chef:

zugeteilter Stabsoffizier
des Regiments
Truppe:

3 Fusilierbataillone*

Total Sduberungskrafte:
ca.1716 Mann mit 9 Mg,
12 Mw

Breite des zu sdubernden
Abschnittes: ca. 3,5 km
Ergibt pro Kilometer Front-
breite ca. 490 Mann
Bataillonsabschnittsbreite:
ca.1,2 km
Kompanieabschnittsbreite:
ca.400 m.

Einschliessung/Verhindern,
dass der Gegner entkommt
Chef:

Kdt Infanteriebataillon
Truppe:

Infanteriebataillon + Gros
der schweren Waffen der
Fisilierbataillone

Total Stellungskrafte:
ca.1100 Mann mit 45 Mg,
24 Mw, 16 Pak, 12-L-Flab-
Kan 20 mm

Lange des Auffangnetzes:
ca.10 km

Ergibt pro Kilometer
Einschliessungsfront ca.
100 Mann mit 4 Mg, 2 Mw,
1 Pak, 1-L-Flab-Kan 20 mm

Sauberungstaktik kleinerer Verbinde
in freiem Gelidnde

Allgemeines

— Unter «kleinerem Verband» verstehen wir eine Fiisilierkompanie (ausnahms-
weise ein Fusilierbataillon).
— Ein kleiner Verband ist in der Lage, selbsténdig folgende Flichen zu sidubern:
a) unter glinstigen Verhaltnissen: ca.1 km?2,
b) unter ungiinstigen Verhaltnissen: ca. 0,5 km=2.
— Die Sauberungsaktion wird grundsétzlich bei Tag durchgefiihrt. Bei Nacht
beschrénkt man sich auf eine mdglichst lickenlose Einschliessung des ver-
seuchten Geléndestiicks und verschiebt die Durchkdmmung auf den folgenden

Tag.

Organisation eines Séuberungsverbandes

Sauberungs- Chef: Kdt Fis-Kp
verband Truppe: Fis-Kp
I |
Einschliessungs- - Sauberungs- Verfolgungs-
Detachement Detachement equipen
I [ I I
Chef: Mitr-Zugfhr Chef: Kp-Kdt- Je Equipe: 1 Uof +
Truppe: Stellvertr. 7 Mann, 2 Haflinger-
6 Mg-Trupps - Truppe: 3 Fis-Ziige kleingelande-
5 Scharfschiitzen (minus Unter- lastwagen
mit Zf-Kar stiitzungsgruppen) Aufgabe: Verfolgung
2 leichte Aufgabe: Durchkdmmen  des eventuell aus-

Gelandelastwagen
Aufgabe: Einschliessung
des verdachtigen
Geléndestiicks. Um-
zingelung mit «Feuern!

des verdachtigen
Gelandestticks.

brechenden Gegners

* Minus Gros der Minenwerfer und Maschinengewehre.
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Ablauf der Sduberungsaktion

— Der Kompaniekommandant bestimmt:

a) Ausladeort, zugleich Fahrzeugdeckung,

b) Bereitstellungsraum der Fusilierziige,

¢) Ausgangslinie fur das Durchkdmmen,

d) Abschnittsgrenzen zwischen den Fisilierziigen,

e) die quer zur Angriffsrichtung verlaufenden Haltelinien,

f) Feuerstellungen der Maschinengewehre und der Scharfschiitzen, welche
das verseuchte Geldndestiick umstelien.

— Entscheidend fiir Erfolg oder Misserfolg ist Raschheit des Handelns.

— Der Sauberungsverband wird motorisiert an den Einsatzort herangefiihrt.

_ Die Transportfahrzeuge der Fiisiliere werden in der Fahrzeugdeckung zuriick-
gelassen.

— Die Einschliessungskrafte (Mitrailleure und Scharfschiitzen) fahren mit ihren
gelandegingigen Fahrzeugen direkt in ihre Feuerstellungen oder doch
wenigstens so nahe als moglich.

— Die Verfolgungsequipen warten auf den Kleingeldndelastwagen «Haflinger»
aufgesessen. Sie sind bereit, ausbrechende Gegner motorisiert querfeldein zu
verfolgen.

— Die Fiisilierziige beziehen die Ausgangslinie fir das Durchkdmmen.

— Wenn die Einschliessungskrafte ihre Stellungen bezogen haben, beginnen
die Fusiliere mit dem Durchkdmmen.

— Das zu sdubernde Geldndestiick wird unter Ausniitzung natlrlicher Gelande-
linien (Wege, Bachldufe, Schneisen, Grenzlinie Getreidefeld/Wiese usw.) in
Unterabschnitte eingeteilt.

— Quer zur Angriffsrichtung verlaufende natirliche Gelandelinien werden als
«Haltelinien» (Zwischenziele) bezeichnet.

— Abschnittsbreite eines Fiisilierzuges: im Wald ca.150-200 m, im offenen
Geléande ca. 250-350 m.

— Formatjon des Fisilierzuges: ganzer Zug auf einem Glied. Abstand von Mann
zu Mann «Waldsichtweite», das heisst ca.5-10 m. Im offenen Gelénde ca.
10-15 m.

‘— Marschgeschwindigkeit: im Wald ca. 800—-1000 m pro Stunde. Im offenen
Gelande ca.1,5-2 km pro Stunde.

— Die Haupttatigkeit der Fiihrer besteht darin, die Abschnittsgrenzen festzulegen
und im Ubrigen fir eine liickenlose Sduberung des durchschrittenen Geldnde-
streifens zu sorgen. ;

— Alle grosseren Bewegungen werden abschnittsweise vorgenommen. Das
Vorgehen wird nach Erreichen jedes Zwischenziels («Haltelinie») voriiber-
gehend eingestelit, um die Ordnung im Verband wieder herzustellen.

— Verbindung der einzelnen Detachemente untereinander durch Funk (SE-125).
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