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Suffgefahn:
D@
Drei von sechs auf der Saufspielshop-Sixpack-Skala

Dichtprellen fiir 2-4 Spieler von 18-99 Jahren.

Spicbnatenial:
e Ein Voll-Shot-Ball Spielbrett
e Zwei Voll-Shot-Bille
e 12 Shotbecher
e |hr bendtigt Schnaps eurer Wahl

Oicl des Spicls:

Ziel des Spieles ist es, mit den Voll-Shot-Ballen als Erster durch Aufsetzer-Wiirfe alle Becher
des gegnerischen Teams zu treffen.
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Das Spiel kann sowohl zu zweit oder in Zweierteams zu viert gespielt werden.

Der Name ist Programm — der beste (An)Baggerer beginnt und schnappt sich
hierfir die beiden Voll-Shot-Balle.



Spiclvonbencitung:

Stellt die jeweils 5 Shotbecher in die dafiir vorgesehenen Aussparungen und
fallt diese zu je 1/3 (ca. 2cl) mit dem Schnaps eurer Wahl. Um die Bélle nach
einem Treffer zu sdubern, stellt ihr ein mit Wasser gefiilltes Glas neben das
Spielbrett. Schnappt euch die zwei im Lieferumfang enthaltenen Voll-Shot-
Balle und schon seid ihr spielbereit.

Spiclablawf

Jeder Spieler hat pro Zug zwei Wiirfe frei. Du beginnst, indem du den Ball durch ein Aufsetzen
auf dem Spielbrett (vor deinen Bechern) in die gegnerische Halfte wirfst.
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Landet er in einem der gegnerischen Becher, muss dein Gegner den getroffenen Shotbecher
leeren und vom Spielfeld nehmen.

Landet dein zweiter Ball auch in einem gegnerischen Shotbecher, trinkt dein Gegner ebenfalls
den getroffenen Becher leer. Bei einem Doppeltreffer-Ass verliert dein Gegner bei seinem
nachsten Zug einen Wurf und hat somit nur eine Chance deine Becher zu treffen.

Landet einer oder beide deiner Bélle in deinen eigenen Shotbechern gelten die gleichen
Strafen fir dich selbst. Der getroffene Shotbecher verlasst das Spielfeld.

Der Ball muss immer (iber das Netz gespielt werden. Sollte es passieren, dass dein Ball unter
dem Netz durch geht und einen gegnerischen Becher trifft, zdhlt dieser Wurf
selbstverstandlich nicht.

Dein Gegner darf den Ball nicht berihren, solange er sich noch auf dem Spielbrett befindet
und einen Becher treffen kann. Befindet sich der Ball aullerhalb des Spielbrettes darf der Ball
sofort genommen werden.

Spielt ihr zu viert, bildet ihr Zweierteams. Die Regeln bleiben die Gleichen.

Ende des Spiels:

Du hast gewonnen, wenn du es als Erster schaffst, die Voll-Schnaps-Balle in allen Bechern des
Gegners zu versenken. Der Verlierer muss ALLE restlichen Getranke des Spieles vernichten.

Spichaniation: Ahohalfnel

Natdlrlich konnt ihr das Spiel unter den gleichen Regeln mit alkoholfreien Getranken spielen.
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Saufapiclshop Warnnung:

Trinken gefahrdet die Gesundheit, du und deine Mitspieler wissen das mit Sicherheit!
Trinkt maBvoll und passt auf euch auf. Saufspielshop.de rat dringend von ibermaRigem
Alkoholkonsum ab und distanziert sich von Rausch-, Kampftrinken und Komasaufen.

Bitte denkt daran, dass Minderjahrige dieses Spiel nur in der alkoholfreien Variante
mitspielen diirfen!

Saufsielshop.de

SchulstraRe 5 in 76327 Pfinztal www.Saufspielshop.de
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