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Spielanleitung: Auf den Spuren des Märchler Rölli 
 

- Spielart:   Würfelspiel 
- Alter:    ab 9 Jahren 
- Anzahl Spielende:  3-6 Personen, idealerweise 3-4 Personen 
- Zeit:   20-30 Minuten 

 
 
Spielmaterial / Inhalt 
 

- Spielfeld 
- Spielkärtchen in drei verschiedenen Farben 
- Würfel und Kegel 

 
 
Ziele des Spiels 
 

- Das Spiel soll Spass machen und gerade durch die Aktivitätenkärtchen auch 
unterhalten.  

- Gleichzeitig verfolgt das Spiel die Absicht, eine Art Lernkontrolle zum Filminhalt zu 
sein. Im Film Erwähntes tritt in Form von Fragekärtchen auf. 

 
 
Hinweise und Tipps für die Lehrpersonen und Eltern zur Durchführung des Spiels 
 

- Vor Beginn empfiehlt es sich, kurz zu erklären, wie das Spiel gespielt wird. Es 
empfiehlt sich, einen oder zwei Züge des Spiels im ganzen Klassenverband zu zeigen, 
bevor die Gruppen sich anschliessend teilen.  

- Damit das Spiel störungsfrei funktioniert, sollte einer in der Gruppe die Leitung 
übernehmen.  

 
 
Spielverlauf 
 
Alle Spielenden beginnen am Start. Wer die höchste Punktzahl würfelt, darf beginnen. 
Danach würfelt sein Sitzpartner usw.  
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Wer beim Spiel auf ein weisses Feld gerät, muss zwar nichts tun oder beantworten, kann aber 
auch keine zusätzlichen Schritte machen. Gerät jemand auf ein buntes Feld, so nimmt er vom 
Kärtchenstapel mit der entsprechenden Farbe das oberste Kärtchen und liest laut vor. Je nach 
Farbe muss er eine Frage beantworten, eine Aktivität ausführen oder nebst dem Vorlesen des 
Kärtchens nichts tun, um die vorgegebene Anzahl Felder vorwärts oder gar zurück zu gehen.  
Gewonnen hat, wer als Erster das Ziel erreicht. Dazu muss die Würfelzahl stimmen.  
 
 
Voraussetzungen 
 

- Generell sollten alle Spielenden in der Lage sein, relativ flüssig zu lesen.  
- An Hintergrundwissen wird vorausgesetzt, was im Rahmen des vorangegangenen 

Teils des museumspädagogischen Programms (v. a. Film) behandelt wurde.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


