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Analoge Unterhaltungsmoglichkeiten fiir die Reise mit Kindern

1. Mal- und Ratselbiicher

Mal- und Raétselbicher sind eine klassische und beliebte Wahl. Buntstifte,
Filzstifte und ein paar neue Mal- oder Ratselhefte kdnnen die Kinder lange
beschéaftigen. Es gibt auch spezielle Reisesets, die weniger Platz einnehmen
und perfekt fur das Auto geeignet sind.

2. Biicher zum Lesen oder Anschauen
Bucher sind immer eine gute Maoglichkeit, um Kindern das Lesen
naherzubringen. Wenn sie selbst nicht gerne lesen und gerade nicht Gben
wollen, kannst du ihnen auch daraus vorlesen. Kinder héren immer gerne zu.

3. Reisespiele
Es gibt viele Reisespiele, die speziell fur Autofahrten entwickelt wurden.
Magnetische Spiele, Kartenspiele und kleine Brettspiele sind ideal, da sie
kompakt und leicht zu handhaben sind.

4. Gemeinsam lustige Spiele spielen

e Ich sehe was, was du nicht siehst: Ein Kind sucht sich nun einen Gegenstand
in der Umgebung aus, die anderen Mitspieler fangen nun reihum an zu raten,
um welchen Gegenstand es sich handeln kdnnte, bis der Gegenstand erraten
ist.

o Wortketten: Einer Uberlegt sich ein zusammengesetztes Hauptwort, der
Nachste bildet aus dem zweiten Wortteil ein neues zusammengesetztes Wort,
z.B. Tischlampe — Lampenschirm — Schirmmdtze, usw. Wer als erstes kein Wort
mehr weil3, scheidet aus. Gewonnen hat das Kind, das bis am Schluss
Ubrigbleibt.

e Stadt Land Fluss: Jeder Spieler zeichnet auf seinem Blatt Papier sieben
Spalten ein, die er mit den Worten Stadt, Land, Fluss, Tier, Pflanze, Name bzw.
Beruf Uberschreibt. Dann buchstabiert ein Spieler in Gedanken das Alphabet,
bis ein anderer Spieler "Stopp" sagt. So wird der Anfangsbuchstabe der
Spielrunde festgelegt.

e Worter raten (Galgenmannchen, kinderfreundlich z.B. mit einer Uhr, oder einer
Blume mit einer bestimmten Anzahl Blutenblatter usw.): Ein Spieler denkt sich
ein Wort aus und macht auf einem Blatt Papier so viele Striche, wie das Wort
Buchstaben hat. Der andere Spieler versucht zunéchst die Buchstaben und
dann das Wort zu erraten. Buchstaben, die im Wort vorkommen, werden auf die
richtigen Striche geschrieben. Wird ein Buchstabe gesagt, der nicht im Wort
vorkommt, zeichnet man einen weiteren Strich beim Galgenmannchen oder bei
der Blume ein. Wenn die Zeichnung fertig ist, bevor das Wort erraten wird, hat
der ratende Spieler verloren.
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e Ich packe meinen Koffer: Die Spieler erzahlen abwechselnd, was sie in den
Koffer packen. Dabei missen jedes Mal auch die Dinge in der richtigen
Reihenfolge wiederholt werden, die vorher genannt wurden. Wer
dabei einen Fehler macht, hat verloren.

e« Wer, oder was bin ich?: Ein Spieler denkt sich einen Beruf, ein Tier,.... Aus,
die anderen Spieler missen erraten wer oder was er ist.

5. Musik und Mitsinglieder
Eine Playlist mit Lieblingsliedern der Kinder oder Mitsingliedern kann die
Stimmung heben und die Zeit vertreiben. Gemeinsames Singen macht Spalf3
und kann die gesamte Familie unterhalten.

6. Reisetagebuch
Ermutige die Kinder, ein Reisetagebuch zu fihren. Sie kdnnen Bilder malen,
Dinge aufschreiben, die sie wahrend der Fahrt sehen, oder Eintrittskarten und
Broschiiren einkleben. Dies ist nicht nur eine gute Unterhaltung, sondern auch
eine schone Erinnerung an die Reise.

7. Geschichten erfinden
Eine einfache, aber effektive Mdglichkeit ist, gemeinsam Geschichten zu
erfinden. Ein Elternteil kann anfangen, eine Geschichte zu erzahlen, und dann
darf jeder abwechselnd einen Teil hinzufligen. Dies fordert die Kreativitat und
halt die Kinder engagiert.

Ich hoffe, ich habe dir hier eine Auswahl an Spielen gegeben, die dich dabei
unterstitzen, eine lustige und abwechslungsreiche Reise mit deinen Kindern zu
haben, ohne dabei in Stress zu geraten oder Uber zu viel Medienzeit klagen zu
mussen.

Alles Liebe, deine Marion
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